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Objectifs du 
module

 Objectifs : 
 Maîtriser les concepts avancés de la programmation orientée objet

 Utiliser et appréhender les concepts d’un framework MVC

 Prérequis
 Algorithmique (M1202 et M2202),
 Programmation Orientée Objet (M3203)
 Base de données (M2203)
 Concepts MVC (M(3202)
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Organisation

 TP

 2 Notes
 1 Évaluation / Quizz
 1 projet au fil des TP

 L’ensemble des supports sont disponibles:
 Site: http://www.davidannebicque.fr
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Rappels:
MVC: Pattern 
Design
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Interface (tablette, PC, 
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Controller
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Qu’est ce 
qu’un 
framework ?

 En programmation informatique, un framework ou structure logicielle est 
un ensemble cohérent de composants logiciels structurels, qui sert à créer 
les fondations ainsi que les grandes lignes de tout ou d’une partie d'un 
logiciel (architecture). Un framework se distingue d'une simple 
bibliothèque logicielle principalement par :

 son caractère générique, faiblement spécialisé, contrairement à certaines 
bibliothèques ; un framework peut à ce titre être constitué de plusieurs 
bibliothèques chacune spécialisée dans un domaine. Un framework peut 
néanmoins être spécialisé, sur un langage particulier, une plateforme 
spécifique, un domaine particulier : reporting, mapping, etc. ;

 le cadre de travail (traduction littérale de l'anglais : framework) qu'il impose 
de par sa construction même, guidant l'architecture logicielle voire 
conduisant le développeur à respecter certains patterns ; les bibliothèques le 
constituant sont alors organisées selon le même paradigme.

 Les frameworks sont donc conçus et utilisés pour modeler l'architecture 
des logiciels applicatifs, des applications web, des middlewares et des 
composants logiciels. Les frameworks sont acquis par les ingénieurs, puis 
incorporés dans des logiciels applicatifs mis sur le marché, ils sont par 
conséquent rarement achetés et installés séparément par un utilisateur 
final.
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Framework 
orienté objet

 En programmation orientée objet, un framework est typiquement 
composé de classes mères qui seront dérivées et étendues par 
héritage en fonction des besoins spécifiques à chaque logiciel qui 
utilise le framework. 

 Avec un framework orienté objets, le programmeur qui utilise le 
framework pourra personnaliser les éléments principaux du 
programme par extension, en utilisant le mécanisme d'héritage : créer 
des nouvelles classes qui contiennent toutes les fonctionnalités que 
met en place le framework, et en plus ses fonctionnalités propres, 
créées par le programmeur en fonction des besoins spécifiques à son 
programme. 

 Le mécanisme d'héritage permet également de transformer des 
fonctionnalités existant dans les classes du framework.
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Framework 
orienté objet 
PHP

 CodeIgniter

 CakePhp

 Silex

 Laravel

 Typo 3

 SPIP

 Drupal

 ModX

 Symfony

 Zend

 …
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Framework : 
Avantages

 Pour éviter des erreurs dans l’organisation des appels

 Éviter les appels directs aux commandes PHP
 Préférer les versions des Frameworks qui apportent leur lot de contrôles.
 Plus grand portabilité du code

 Ne pas réinventer la roue
 La gestion des formulaire, des utilisateurs, …
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Framework : 
Inconvénients

 Apprentissage d’une couche supplémentaire
 La majorité des fonctionnalités PHP sont redéfinies

 Généralement apprentissage d’un moteur de template

 Apprentissage de l’utilisation du framework choisit
 Ses classes, ses objets, sa logique !
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Symfony

 Framework MVC en PHP 5, libre

 Développé en 2005 par la société Sensio pour répondre à ses besoins

 Code découplé 

 Connectable à presque tous les SGBD

 De nombreux Bundles, contributeurs, utilisateurs

 Framework français! 
 De renommée mondiale
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Symfony

 Pourquoi enseigner Symfony
 Une très forte demande des entreprises
 Une utilisation sur de très gros sites (dailymotion, SNCF, drupal 8, …)
 Une forte communauté mondiale
 Beaucoup de bundles prêts à l’emploi

 http://knpbundles.com/

 Finalement pas si difficile que cela à appréhender pour obtenir 
rapidement ses premiers codes
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Quelques Stats
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Quelques Stats
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Quelques Stats
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Symfony un 
peu plus que 
MVC…

 Tous les frameworksWeb sont MVC !
 Mais tous ont leur interprétation…

 Contrôleur frontal
 C’est l’entrée de votre site
 Tout passe par lui  !
 On verra qu’à cause de lui, il est nécessaire de faire de la récriture d’URL 
pour avoir des adresses propres.

 Il existe deux contrôleurs frontaux dans symfony
 App.php
 App_dev.php
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Symfony un 
peu plus que 
MVC…

 Le routage
 C’est l’aiguilleur
 Une fois la porte franchie, il oriente vers le bon contrôleur ou la bonne 
action en fonction de l’URL

 Le contrôleur
 Il existe les actions.
 Un contrôleur regroupe un ensemble de méthodes réalisant chacune une 
action

 Nommage imposé !
 Le contrôleur a en charge de communiquer avec le modèle 
 Et il retourne une vue si nécessaire
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Symfony un 
peu plus que 
MVC…

 Le modèle
 Appelé Entity ou Repository dans Symfony.
 Dans la majorité des cas le modèle exécute les accès à la BDD
 Mais un modèle peut aussi contenir des traitements
 Il contient en fait la logique métier de votre site.

 La vue
 C’est la partie HTML (ou PDF, ou CSV, …) de votre site
 Affichage du contenu envoyé par le contrôleur
 Généralement réalisée par un moteur de template.

 Tous les moteurs de templates son théoriquement utilisable dans Symfony
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Un peu 
d’architecture

 Outre le concept MVC, Symfony utilise deux composants essentiels et 
spécifique

 Le Kernel (cœur du framework, noyau en français)
 Connaître son code n’est pas indispensable

 Sachez qu’il envoi des évènements qu’il est possible d’écouter

 Le service container
 Indispensable

 Il contient des service (comme son nom l’indique)

 Il en existe des prédéfinis, nous en créérons des personnels
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Pour résumer
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Contrôleur 
frontal
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Contrôleur

Service Container

Modèle Vue …
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Request / 
Response

 Symfony exploite les fondements du protocole 
HTML

 REQUEST (requête, demande) de la part du client 
(navigateur)

 POST, GET, …

 Symfony traite la demande, construit la la réponse et 
la retourne

 Response
 Contient un code (200 OK, 404 erreur, …)
 Et un contenu

 JSON, HTML, CSV, PDF, …
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Quelques 
références 
incontournable 
(et en français)

 La doc officielle de Symfony (toutes les versions, EN et FR)
 http://symfony.com/doc/current/index.html

 Le Cookbook Symfony
 http://symfony.com/fr/doc/current/cookbook/

 Un livre…

 Le Web
 Et ses milliers (millions ?) d’utilisateurs de Symfony !
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Quelques 
règles

 Utilisation de suffixe (Action, …)

 Sensible à la casse (même si sous Windows c’est moins vrai)

 Utilisation des Namespaces

 Annotations et fichiers YML (même si on pourrait faire du php ou du 
xml)
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Dompter la 
console

 L’utilisation de la console est quasiment indispensable avec Symfony
 Créer des entités
 Créer des Bundles
 Vérifier des routes
 Mettre à jour la BDD
 Compiler des fichiers
 …

 Mais elle n’est pas toujours disponible sur votre hébergeur, souvent 
pour des raisons évidentes de sécurité.

 En TP nous travaillerons en local (Wamp ou MAMP) ou si vous avez un 
VPS…
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Installer 
Symfony

 Nous verrons cela en TP. Il y a 3 façons de faire
 Télécharger une archive avec la version de symfony (la moins conseillée)
 Utiliser Composer pour installer les dépendances, les « vendors », …
 Utiliser Symfony, qui est un fork de Composer dédié à Symfony
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Les 
environnements

 Symfony possède deux environnements
 Production
 Développement

 En développement c’est le mode où vous testé votre code. Vous avez 
des outils mis en place par Symfony pour vous aider: le profiler

 Les fichiers ne sont pas mis en cache
 Les CSS et JS ne sont pas mimifié
 Ne sera jamais utilisée par vos visiteurs
 Le contrôleur frontal est app_dev.php (configuration de votre htacess !)

 En production, c’est la version que vos visiteurs utiliseront !
 Pages d’erreurs présentes et personnalisées (404, …)
 CSS et JS mimifié
 Cache activé
 Plus de profiler… mais des logs…
 Le contrôleur frontal est app.php (et app_dev.php est supprimé !)
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Les 
environnements

 En fonction de l’environnement vous pouvez avoir des configurations 
et des routes différentes

 Routing_dev.yml
 Config_dev.yml
 Config_prod.yml
 …

 Selon votre environnement ces fichiers ne seront pas utilisés de la 
même façon

 Intérêt :
 Avoir une version en dev, sur un serveur de développement
 Avoir la même version en prod sur son serveur de production.
 Evite donc de modifier des fichiers juste pour passer en prod ou en dev
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Dompter le 
profiler

 C’est un élément essentiel dans votre développement !

 Regardons le ensemble !
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Dompter le 
profiler
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Dompter le 
profiler
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Organisation 
des fichiers
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Notion de 
Bundle

 Un bundle est un ensemble de fichiers respectant une structure propre 
à Symfony et exécutant un ensemble d’action

 Un bundle peut être réutilisé sur d’autres projets

 Un bundle est soit autonome soit possède des dépendances (d’autres 
bundles)

 Vous devez forcément faire un bundle pour écrire votre application

 Il est normalement conseillé de faire un bundle par groupe d’action

 Exemple je gère un site de location de livre, je vais avoir un bundle 
« client », un bundle « livre » et un bundle « location »

 D’autres découpages sont possibles

 Penser vos bundles en terme de réutilisabilité sur d’autres projets
 Blog, contact, forum, connexion, …

31



Université de Reims Champagne-Ardenne
IUT Troyes – DUT MMI 

2ème Année
M4D203D

David Annebicque

Où trouver des 
bundles

 Il existe plus de 2400 bundles sur le site officiel
 http://knpbundles.com/

 Tous ne sont pas maintenu !

 Mais vous trouverez beaucoup de choses déjà faites
 Connexion
 Gestion utilisateur
 Export divers
 Contacts
 Administration
 …
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Maintenant entrons 
dans le vif du sujet
En route…
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Php composer.phar create‐
project symfony/framework‐
standard‐edition nomprojet
2.8.*
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Comprendre 
les routes

 Vous l’avez compris, les routes sont indispensables dans Symfony

 Elles aiguillent les URL de vos visiteurs vers le bon contrôleur ou la 
bonne action

 Regardons une URL

35

http://127.0.0.1/web/app_dev.php/administration/index

L’URL de base de 
votre site

Le dossier 
public de 
Symfony (le 
seul !)

Le contrôleur 
frontal

La route :
2 interprétations a priori
• Contrôleur administration 
avec une méthode index
• Contrôleur x ou y avec une méthode 
administration qui prend un paramètre 
ici index
• Peut être d’autres choses…
Seul le fichier route peut le confirmer



Université de Reims Champagne-Ardenne
IUT Troyes – DUT MMI 

2ème Année
M4D203D

David Annebicque

Les routes

 Il existe au moins 4 façon de définir les routes dans Symfony
 Fichier PHP
 Fichier XML
 Fichier YML
 Annotations

 Nous utiliserons uniquement les deux dernières façon de faire.

 Ces deux notations seront largement utilisées dans d’autres fichiers 
(security, services en YML), templates et Entity pour les annotations.
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YAML

 YAML Ain't Markup Language

 C’est un langage de description comme le XML

 Utilisation de l’indentation (4 espaces !!!) pour structurer les données

 Notation clé: valeur

 Utilisation du – pour des listes

 # pour un commentaire

 ~ pour une valeur vide

 Possibilité de faire des imports dans des fichiers
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Annotations

 Les annotations sont des métadonnées qui peuvent être ajoutée dans 
des docblocks.

 Les docblocks commencent par /** et permettent de générer la 
documentation via des modules dédiées.

 Une annotation se trouve forcement dans un docblock et commence 
toujours par @

38

use Sensio\Bundle\FrameworkExtraBundle\Configuration\Route;

class PostController extends Controller 
{

/** * @Route("/") */
public function indexAction()
{

// ...
}

}
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Routes

 Cette route sous forme d’annotation est identique à l’écriture ci‐
dessous dans un fichier yaml

 Analysons quelques routes
 http://symfony.com/fr/doc/current/bundles/SensioFrameworkExtraBund
le/annotations/routing.html
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use Sensio\Bundle\FrameworkExtraBundle\Configuration\Route;

class PostController extends Controller 
{

/** * @Route("/") */
public function indexAction()
{

// ...
}

}

blog_home:
pattern: / 
defaults: { _controller: SensioBlogBundle:Post:index }
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Faire des 
contrôleurs
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Utiliser des 
templates

 C’est la vue du MVC

 Vous pouvez faire des templates en php, ou avec un moteur de 
template.

 Tous sont compatible avec Symfony (Smarty, …)
 Par défaut Twig (de SensioLab)

 Un moteur de template évite d’avoir à écrire du code PHP (++ pour les 
intégrateurs)

 Implique apprendre un nouveau langage, même réduit
 Implique interprétation par le serveur => plus lent
 Mais 

 facile de changer
 Facile à faire par des intégrateurs
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Twig

 Première chose à savoir sur Twig : vous pouvez afficher des variables 
et pouvez exécuter des expressions. Ce n'est pas la même chose :

 {{ … }} affiche quelque chose ;

 {% … %} fait quelque chose ;

 {# … #} n'affiche rien et ne fait rien : c'est la syntaxe pour les 
commentaires, qui peuvent être sur plusieurs lignes.

 http://twig.sensiolabs.org/documentation
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Twig –Afficher 
des variables

Description Exemple Twig Équivalent PHP
Afficher une variable Pseudo : {{ pseudo }} Pseudo : <?php echo $pseudo; ?>

Afficher l'index d'un tableau Identifiant : {{ user['id'] }} ou {{ user.id }} Identifiant : <?php echo $user['id']; ?>

Afficher l'attribut d'un objet, dont le 
getter respecte la convention $objet‐
>getAttribut()

Identifiant : {{ user.id }}
Identifiant : <?php echo $user‐>getId(); 
?>

Afficher une variable en lui appliquant 
un filtre. Ici, « upper » met tout en 
majuscules :

Pseudo en majuscules : {{ pseudo|upper 
}}

Pseudo en lettre majuscules : <?php
echo strtoupper($pseudo); ?>

Afficher une variable en combinant les 
filtres. « striptags » supprime les balises 
HTML. « title » met la première lettre de 
chaque mot en majuscule. Notez l'ordre 
d'application des filtres, ici striptags est 
appliqué, puis title.

Message : {{ news.texte|striptags|title }}
Message : <?php echo 
ucwords(strip_tags($news‐
>getTexte())); ?>

Utiliser un filtre avec des arguments. 
Attention, il faut que datesoit un objet 
de type Datetime ici.

Date : {{ date|date('d/m/Y') }}
Date : <?php echo $date‐
>format('d/m/Y'); ?>

Concaténer Identité : {{ nom ~ " " ~ prenom }}
Identité : <?php echo $nom.' '.$prenom; 
?>
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 Le fonctionnement de la syntaxe {{ objet.attribut }} est un peu plus 
complexe qu'elle n'en a l'air. Elle ne fait pas seulement objet‐
>getAttribut. En réalité, voici ce qu'elle fait exactement :

 Elle vérifie si objet est un tableau, et si attribut est un index valide. Si 
c'est le cas, elle affiche objet['attribut'].

 Sinon, et si objet est un objet, elle vérifie si attribut est un attribut valide 
(public donc). Si c'est le cas, elle affiche objet‐>attribut.

 Sinon, et si objet est un objet, elle vérifie si attribut() est une méthode
valide (publique donc). Si c'est le cas, elle affiche objet‐>attribut().

 Sinon, et si objet est un objet, elle vérifie si getAttribut() est une 
méthode valide. Si c'est le cas, elle affiche objet‐>getAttribut().

 Sinon, et si objet est un objet, elle vérifie si isAttribut() est une méthode 
valide. Si c'est le cas, elle affiche objet‐>isAttribut().

 Sinon, elle n'affiche rien et retourne null, et généralement une erreur…
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 Dans tous les exemples précédents
 Twig applique par défaut un filtre sur toutes les variables que vous 
affichez, afin de les protéger de balises HTML malencontreuses.

 Ainsi, si le pseudo d'un de vos membres contient un « < » par exemple, 
lorsque vous faites {{ pseudo }} celui‐ci est échappé, et le texte généré est 
en réalité « mon<pseudo » au lieu de « mon<pseudo », ce qui poserait 
problème dans votre structure HTML. 

 Très pratique ! Et donc à savoir : inutile de protéger vos variables en amont, 
Twig s'occupe de tout en fin de chaîne !

 Et dans le cas où vous voulez afficher volontairement une variable qui 
contient du HTML (JavaScript, etc.), et que vous ne voulez pas que 
Twig l'échappe, il vous faut utiliser le filtre raw comme suit : 

 {{ ma_variable_html|raw }}
 Avec ce filtre, Twig désactivera localement la protection HTML, et 
affichera la variable en brut, quel que soit ce qu'elle contient.
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{% if membre.age < 12 %}
Il faut avoir 12 ans pour ce film. 

{% elseif membre.age < 18 %}
OK bon film. 

{% else %}
Un peu vieux pour voir ce film non ? 

{% endif %}

<?php
if($membre->getAge() < 12) 
{ 

?>
Il faut avoir 12 ans pour ce film. 

<?php
} 
elseif($membre->getAge() < 18) 
{ 

?>
OK bon film. 

<?php
} 
else
{ 

?>
Un peux vieux pour voir ce film non ? 

<?php
} 

?>
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<ul>
{% for membre in liste_membres %}
<li>{{ membre.pseudo }}</li>
{% else %}
<li>Pas d'utilisateur trouvé.</li>
{% endfor %}
</ul>

<select>
{% for valeur, option in liste_options %}

<option value="{{ valeur }}">{{ option
}}</option>
{% endfor %}
</select>

<ul> 
<?php
if(($liste_membres) > 0) 
{ 

foreach($liste_membres as $membre) 
{ 

echo '<li>'.$membre->getPseudo().'</li>'; 
} 

} 
else
{ 
?>
<li>Pas d'utilisateur trouvé.</li> 
<?php
} 
?>
</ul>

<?php foreach($liste_options as $valeur => $option) 
{ // … }
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Variable Description

{{ loop.index }}
Le numéro de l'itération courante (en 
commençant par 1).

{{ loop.index0 }}
Le numéro de l'itération courante (en 
commençant par 0).

{{ loop.revindex }}
Le nombre d'itérations restantes 
avant la fin de la boucle (en finissant 
par 1).

{{ loop.revindex0 }}
Le nombre d'itérations restantes 
avant la fin de la boucle (en finissant 
par 0).

{{ loop.first }}
true si c'est la première 
itération, false sinon.

{{ loop.last }}
true si c'est la dernière 
itération, false sinon.

{{ loop.length }}
Le nombre total d'itérations dans la 
boucle.
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 Il existe l’équivalent du for avec un « do »
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Twig Php

Capitalize ucfirst

Date Date

Number_format Number_format

Lower Strtolower

Upper Strtoupper

Sort Sort, …

Split Explode

Raw ??

Slice Substr

Replace strreplace
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 Et bien d’autres
 Constant
 Empty
 Null
 Odd
 Even
 …
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{% if var is defined %} … {% endif %} <?php if(isset(($var)) { }
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 Toujours avoir le même design, sans devoir tout réécrire ou l’art de 
faire un include en TWIG…

 Le principe
 Un template père qui contient le design du site ainsi que quelques trous 
appelés « blocks » et des templates fils qui vont remplir ces blocs. Les fils 
vont donc venir hériter du père en remplaçant certains éléments par leur 
propre contenu.

 L'avantage est que les templates fils peuvent modifier plusieurs blocs 
du template père. 

 Avec la technique des include(), un template inclus ne pourra pas 
modifier le template père dans un autre endroit que là où il est inclus !

 Les blocs classiques sont le centre de la page et le titre. Mais en fait, 
c'est à vous de les définir ; vous en ajouterez donc autant que vous 
voudrez.
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{# src/DA/MonBundle/Resources/views/layout.html.twig #}
<!DOCTYPE HTML>
<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>{% block title %}SdzBlog{% endblock %}</title>

</head>
<body>

{% block body %} {% endblock %}
</body>

</html>

{# src/DA/MonBundle/Resources/views/Blog/index.html.twig #}
{% extends "DAMonBundle::layout.html.twig" %}

{% block title %}{{ parent() }} - Index{% endblock %}
{% block body %}
Ici je mets mon super contenu
{% endblock %}
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 La balise {% block %} côté père

 Pour définir un « block» dans le template père, nous avons utilisé la 
balise {% block %}. Un bloc doit avoir un nom afin que le template fils 
puisse modifier tel ou tel bloc de façon nominative. 

 {% block nom_du_block %}{% endblock %} 

 Vous pouvez insérer un texte par défaut dans les blocs, comme on l'a fait 
pour le titre. C'est utile pour deux cas de figure :

 Lorsque le template fils ne redéfinit pas ce bloc. Plutôt que de n'avoir rien 
d'écrit, vous aurez cette valeur par défaut.

 Lorsque les templates fils veulent réutiliser une valeur commune. Par 
exemple, si vous souhaitez que le titre de toutes les pages de votre site 
commence par « MonBlog », alors depuis les templates fils, vous pouvez 
utiliser 

 {{ parent() }} 

 qui permet d'utiliser le contenu par défaut du bloc côté père.
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 La balise {% block %} côté fils
 Elle se définit exactement comme dans le template père, sauf que cette 
fois‐ci il y a du contenu. 

 Mais étant donné que les blocs se définissent et se remplissent de la 
même façon, on peut hériter en cascade ! 

 En effet, si l'on crée un troisième template petit‐fils qui hérite de fils, on 
pourra faire beaucoup de choses.
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 Le modèle « triple héritage »
 Pour bien organiser ses templates, une bonne pratique est sortie du lot. Il 
s'agit de faire de l'héritage de templates sur trois niveaux, chacun des 
niveaux remplissant un rôle particulier. Les trois templates sont les 
suivants :

 Layout général : c'est le design de votre site, indépendamment de vos 
bundles. Il contient le header, le footer, etc. La structure de votre site donc 
(c'est notre template père).

 Layout du bundle : il hérite du layout général et contient les parties 
communes à toutes les pages d'un même bundle. Par exemple, pour notre 
blog, on pourrait afficher un menu particulier, rajouter « Blog » dans le titre, 
etc.

 Template de page : il hérite du layout du bundle et contient le contenu 
central de votre page.
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 Où mettre le template général
 Dans votre répertoire /app !
 En effet, dans ce répertoire, vous pouvez toujours avoir des fichiers qui 
écrasent ceux des bundles ou bien des fichiers communs aux bundles. Le 
layout général de votre site fait partie de ces ressources communes. Son 
répertoire exact doit être 

 app/Resources/views/layout.html.twig.

 Et pour l'appeler depuis vos templates, la syntaxe est la suivante : 
 « ::layout.html.twig »
 Encore une fois, c'est très intuitif : après avoir enlevé le nom du contrôleur 
tout à l'heure, on enlève juste cette fois‐ci le nom du bundle.
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 La théorie : quand faire de l'inclusion ?
 Exemple pour bien faire la différence.

 Le formulaire pour ajouter un article est le même que celui pour… modifier 
un article.

 C'est ici que l'inclusion de templates intervient. On a nos deux templates
DAMonBundle:Blog:ajouter.html.twig et 
DAMonBundle:Blog:modifier.html.twig qui héritent chacun de 
DAMonBundle::layout.html.twig. L'affichage exact de ces deux templates
diffère un peu, mais chacun d'eux inclut 
DAMonBundle:Blog:formulaire.html.twig à l'endroit exact pour afficher le 
formulaire.

 On voit bien qu'on ne peut pas faire d'héritage sur le template
formulaire.html.twig, car il faudrait le faire hériter une fois de 
ajouter.html.twig, une fois de modifier.html.twig, etc.

 On pourrait aussi, plus tard vouloir utiliser ce formulaire sur un pop‐up ou 
dans un autre contexte.

 => il nous fait de l’inclusion !
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{% include « DAMonBundle:Blog:formulaire.html.twig" %}
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 La théorie : quand inclure des contrôleurs ?
 C’est un des points les plus puissants dans son utilisation avec Symfony2.
 Seulement dans bien des cas, depuis le template qui fait l'inclusion, vous 
voudrez inclure un autre template, mais vous n'avez pas les variables 
nécessaires pour lui. 

 Le contrôleur va créer les variables dont il a besoin, et les donner à son 
template, pour ensuite être inclus là où on le veut !

 Il faut donc un contrôleur dans mon bundle, qui se nomme blog avec une 
méthode menu, et un template associé
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{{ render(controller(« DAMonBundle:Blog:menu")) }}
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 En TP
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 http://openclassrooms.com/courses/developpez‐votre‐site‐web‐avec‐
le‐framework‐symfony2/la‐couche‐metier‐les‐entites

 Une entity n’est pas forcément une table dans votre base de données

 Une entity représente une logique métier

 Une entity peut
 Être indépendante et permettre à votre application d’exécuter des 
actions du métier (calculs financiers, …)

 Récupérer des informations depuis des webservices (météos, flux 
twitter, …)

 => on fera un TP avec Twitter

 Manipuler des tables de votre base de données
 …

 Une entity est une classe PHP
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 Si votre entity est une transposition d’une table de votre base de 
données alors il vous faut un ORM (object‐relational mapping) pour 
faire le lien entre la table et votre classe PHP

 Dans Symfony le plus courant est doctrine (mais il existe Propel, …)

 Dans ce cas votre entity doit posséder des commentaires…
 En fait des annotations…
 Elles sont propres à l’ORM choisit
 Elles définissent le lien entre un paramètre de votre classe et un champ 
de votre base de données

 Grace à ce système de description vous ne devriez jamais aller dans 
votre base de données pour créer des tables !
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 Voyons un exemple d’entity

 Dans cet exemple l’entity
n’est pas reliée à une base 
de données
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 Utilisation de l’entity dans un contrôleur
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 Documentation doctrine
 http://www.doctrine‐project.org/

 Dans vos entity il faut inclure
 use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;
 Pour signifier à Symfony que vous voulez utiliser doctrine comme ORM.
 Ensuite on utilise les annotations
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 Mais pas de panique… Vous n’aurez rien à écrire !!! 

 Symfony va tout faire pour vous !
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 Console et Symfony

 Commande pour générer une entity

 Php app/console doctrine:generate:entity

 Et c’est magique…

 Démo

68



Université de Reims Champagne-Ardenne
IUT Troyes – DUT MMI 

2ème Année
M4D203D

David Annebicque

Doctrine et la 
console

 En on a même tous les getters et les setters de générés 
automatiquement !

 Si on doit rajouter des champs, ça se fera forcément manuellement, par 
contre les getters et les setters peuvent être générés automatiquement 
avec la commande suivante

 Php app/console doctrine:generate:entities DAMonBundle:MonEntity

 Attention ! Symfony ne supprime pas les getters et les setters qui ne 
seraient plus nécessaires

69



Université de Reims Champagne-Ardenne
IUT Troyes – DUT MMI 

2ème Année
M4D203D

David Annebicque

Entity = Classe

 Vous êtes bien sûr libre
 D’ajouter des paramètres qui ne seront pas persistés en base de données
 D’ajouter des getters et des setters pour répondre à votre logique métier

 Calculs par exemple

 D’ajouter des méthodes privées utilisées dans d’autres méthodes public.
 Une entity est une classe PHP !

 N’oubliez jamais le constructeur…
 Par défaut il n’est pas présent, mais il peut être utilise pour

 Initialiser des paramètres (champs ?)
 Pour pré‐remplir en fonction d’un paramètre d’autres champs, 
 …
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Type Doctrine Type SQL Type PHP Utilisation

string VARCHAR string Toutes les chaînes de caractères jusqu'à 255 caractères.

integer INT integer Tous les nombres jusqu'à 2 147 483 647.

smallint SMALLINT integer Tous les nombres jusqu'à 32 767.

bigint BIGINT string

Tous les nombres jusqu'à 9 223 372 036 854 775 807.
Attention, PHP reçoit une chaîne de caractères, car il ne 
supporte pas un si grand nombre (suivant que vous êtes en 
32 ou en 64 bits).

boolean BOOLEAN boolean Les valeurs booléennes true et false.

decimal DECIMAL double Les nombres à virgule.

date ou datetime DATETIME objet DateTime Toutes les dates et heures.

time TIME objet DateTime‐ Toutes les heures.

text CLOB string Les chaînes de caractères de plus de 255 caractères.

object CLOB Type de l'objet stocké Stocke un objet PHP en utilisant serialize/unserialize.

array CLOB array Stocke un tableau PHP en utilisant serialize/unserialize.

float FLOAT double
Tous les nombres à virgule.
Attention, fonctionne uniquement sur les serveurs dont la 
locale utilise un point comme séparateur.
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@ORM\Column(type="string")
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Paramètre Valeur par défaut Utilisation

type string Définit le type de colonne comme nous venons de le voir.

name Nom de l'attribut

Définit le nom de la colonne dans la table. Par défaut, le 
nom de la colonne est le nom de l'attribut de l'objet, ce 
qui convient parfaitement.
Mais vous pouvez changer le nom de la colonne, par 
exemple si vous préférez « isExpired » en attribut, mais « 
is_expired » dans la table.

length 255
Définit la longueur de la colonne.
Applicable uniquement sur un type de colonne string.

unique false Définit la colonne comme unique. Par exemple sur une 
colonne e‐mail pour vos membres.

nullable false Permet à la colonne de contenir des NULL.

precision 0
Définit la précision d'un nombre à virgule, c'est‐à‐dire le 
nombre de chiffres en tout.
Applicable uniquement sur un type de colonne decimal.

scale 0
Définit le scale d'un nombre à virgule, c'est‐à‐dire le 
nombre de chiffres après la virgule.
Applicable uniquement sur un type de colonne decimal.
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Et après ?

 Une fois nos entity définies, que faire ?
 Encore une fois Symfony va s’occuper de tout !

 La première fois il faut créer la base
 php app/console doctrine:database:create

 Ensuite il faut mettre à jour la base de données en fonction des 
modifications

 php app/console doctrine:schema:update ‐‐force
 Attention ! Il faut executer cette commande après chaque modification 
de vos entity

 php app/console doctrine:schema:update ‐‐dump‐sql
 => permet de récupérer le code SQL qui doit être exécuté pour mettre à jour 
votre BDD.

 Cette commande doit être exécutée avant le ‐‐force
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Manipuler les 
entity

 On a déjà vu comment faire quand une entity ne dépend pas d’une 
base de données

 Mais si cette entity est associée à un ORM, il faut procéder un peu 
différemment pour exécuter les requêtes SQL

 On l’a vu les entity ne sont pas des services

 Mais doctrine est un service ! Son utilisation se fait donc comme pour 
tous les services

 $doctrine=$this‐>get(‘doctrine’);
 Mais dans Symfony il est possible d’utiliser une notation condensée
 $doctrine=$this‐>getDoctrine();
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 Ceci va nous permettre de:
 Les différentes connexions à des bases de données. C'est la partie DBAL 
de Doctrine2. En effet, vous pouvez tout à fait utiliser plusieurs 
connexions à plusieurs bases de données différentes. Cela n'arrive que 
dans des cas particuliers, mais c'est toujours bon à savoir que Doctrine le 
gère bien. Le service Doctrine dispose donc, entre autres, de la méthode 
$doctrine‐>getConnection($name) qui permet de récupérer une 
connexion à partir de son nom. Cette partie DBAL permet à Doctrine2 de 
fonctionner sur plusieurs types de SGBDR, tels que MySQL, PostgreSQL, 
etc.

 Les différents gestionnaires d'entités, ou EntityManager. C'est la partie 
ORM de Doctrine2. Encore une fois, c'est logique, vous pouvez bien sûr 
utiliser plusieurs gestionnaires d'entités, ne serait‐ce qu'un par 
connexion ! Le service dispose donc, entre autres, de la méthode dont 
nous nous servirons beaucoup : $doctrine‐>getManager($name) qui 
permet de récupérer un ORM à partir de son nom.
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EntityManager

 Utilisation d’un manager pour manipuler l’ORM au travers des entity
 $em = $this‐>getDoctrine()‐>getManager();

 C'est avec l'EntityManager que l'on va passer le plus clair de notre 
temps. C'est lui qui permet de dire à Doctrine « Persiste cet objet », 
c'est lui qui va exécuter les requêtes SQL (que l'on ne verra jamais), 
bref, c'est lui qui fera tout.

 La seule chose qu'il ne sait pas faire facilement, c'est récupérer les 
entity depuis la base de données. Pour faciliter l'accès aux objets, on 
va utiliser des Repository.
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Repositories

 Les repositories sont des objets, qui utilisent un EntityManager en les 
coulisses, mais qui sont bien plus faciles et pratiques à utiliser de notre 
point de vue. Je parle des repositories au pluriel car il en existe un par 
entity. Quand on parle d'un repository en particulier, il faut donc 
toujours préciser le repository de quelle entité, afin de bien savoir de 
quoi on parle.

 On accède à ces repositories de la manière suivante :
 $em = $this‐>getDoctrine()‐>getManager();
 $advertRepository = $em‐>getRepository(‘DAMonBundle:Advert');
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Doctrine ‐
Persist
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EntityManager

 clear($nomEntite) annule tous les persist() effectués. Si le nom d'une 
entité est précisé (son namespace complet ou son raccourci), seuls les 
persist() sur des entités de ce type seront annulés. 

 detach($entite) annule le persist() effectué sur l'entité en argument. 
Au prochain flush(), aucun changement ne sera donc appliqué à 
l'entité. 

 contains($entite) retourne true si l'entité donnée en argument est 
gérée par l'EntityManager (s'il y a eu un persist() sur l'entité donc).

 refresh($entite)met à jour l'entité donnée en argument dans l'état où 
elle est en base de données. Cela écrase et donc annule tous les 
changements qu'il a pu y avoir sur l'entité concernée. 

 remove($entite) supprime l'entité donnée en argument de la base de 
données. Effectif au prochain flush(). 
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Assets

 Inclure des fichiers externes dans votre « code »
 => utilisation d’assetic !

 C’est un bundle…

 Principe
 Mettre tous les fichiers appartenant au bundle dans le bundle

 Resources/public/…

 « installer » les assets
 Php app/console assets:install web/

 Intérêt
 Symfony compile l’ensembles des fichiers css en un seul (mimification).

 Idem pour le JS

 Contraintes
 Cache
 Installation nécessaire
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Assets

 Pour du CSS
 {% stylesheets

 'bundles/nomdubundle/fichier.css'


 filter='cssrewrite' %}
 <link rel="stylesheet" href="{{ asset_url }}"/>
 {% endstylesheets %}
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Assets

 Pour un fichier js
 {% javascripts
 '@NomDuBundle/Resources/public/fichier.js'

 %}
 <script type="text/javascript" src="{{ asset_url }}"></script>
 {% endjavascripts %}

 Remarque !
 Pour du JS on pointe le répertoire du bundle
 Pour le CSS on pointe le répertoire d’installation
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Assets

 Pour une image (ou un fichier)
 Il est propre au bundle

 Il est « uploadé », indépendant du bundle, …

 Ou tout autre fichier
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Travail

 Intégrer du CSS et Jquery

 Afficher les images des animaux du zoo
 Mettre à jour la base de données
 Afficher les images

 Idée : avalanche123/imagine‐bundle
 Pour redimensionner à la volée des images

 => attention au cache !!

 Proposer une zone déroulante (select) avec les espèces. En fonction 
du choix afficher les animaux concernés
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Les 
formulaires
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