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Ce livre sur JSF traite de la mise en ceuvre de la technologie Java Server Faces avec I'environnement de développement Eclipse. Les aspects
théoriques, étayés par de nombreux exemples, montrent comment l'usage de composants JSF permet de faciliter la conception et la
maintenance des applications web, tout en offrant aux utilisateurs des services plus adaptés a leurs attentes.

Le livre s'adresse tout particulierement a des lecteurs maitrisant le langage de programmation Java et familiarisés par ailleurs avec le
développement d’applications web basées sur la technologie JSP.

Les principaux points développés dans ce livre couvrent la validation et la conversion des données, la gestion événementielle, la conception de
composants JSF personnalisés, ainsi que l'internationalisation des applications.

Aprés un rappel des notions essentielles liées a la conception d’applications web en environnement J2EE, I'ouvrage présente dans le détail le
langage d'évaluation d’expressions propre a la technologie JSF, ainsi que les bibliotheques de composants utilisées. Les chapitres suivants
montrent comment exploiter efficacement les composants en question, tout en s’attardant sur les méthodes utilisables pour définir les regles de
navigation des applications web.

Francois-Xavier Sennesal est responsable informatique au sein d'un organisme de recherche publique. Il assure par ailleurs des
enseignements dans le domaine des nouvelles technologies a I'Ecole Supérieure d'Ingénieurs Léonard de Vinci a Paris, ainsi qu'a
I'université de Versailles St Quentin. A travers ce livre, le lecteur profite d'une riche expérience professionnelle axée sur le développement

d'applications web avec JSF et Eclipse.

Ce livre numérique a été congu et est diffusé dans le respect des droits d’auteur. Toutes les marques citées ont été déposées par leur éditeur respectif. La loi du 11 Mars
1957 n’autorisant aux termes des alinéas 2 et 3 de I'article 41, d’une part, que les “copies ou reproductions strictement réservées a I'usage privé du copiste et non destinées
a une utilisation collective’, et, d'autre part, que les analyses et les courtes citations dans un but d’exemple et d’illustration, “toute représentation ou reproduction intégrale,
ou partielle, faite sans le consentement de I'auteur ou de ses ayants droit ou ayant cause, est illicite” (alinéa ler de I'article 40). Cette représentation ou reproduction, par
quelque procédé que ce soit, constituerait donc une contrefagon sanctionnée par les articles 425 et suivants du Code Pénal. Copyright Editions ENI
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Introduction

Ce chapitre tient lieu de rappel concernant les notions essentielles mises en ceuvre dans le cadre de la conception
d’applications web basée sur la technologie Java. Il présente de fagcon sommaire les notions d’application web, de
servlets et de pages JSP. Il traite également de l'installation de l'environnement de développement Eclipse pour
permettre la création d’applications web J2EE.
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Rappels sur la notion d’application web

1. Eléments constitutifs d’une application

Une application web est composée d'un descripteur de déploiement, et d'un ensemble de ressources. Ces ressources
peuvent étre de types variés : les plus caractéristiques sont les pages web (statiques ou dynamiques), les classes
correspondant a des servlets, et les classes personnalisées.

Le descripteur de déploiement est un fichier conventionnellement nommé web.xml. Il regroupe diverses informations
concernant l'application, comme la déclaration des servlets, la définition des paramétres initiaux ou la déclaration de
listeners.

2. Vie d’une application

Le fonctionnement d’une application web basée sur la technologie J2EE requiert I'utilisation d’'un moteur de servlets
tenu de la prendre en charge. Le moteur de servlets le plus populaire est Apache Tomcat.

Lorsqu’une page JSP de l'application web est appelée pour la premiére fois par un internaute, celle-ci est dans un
premier temps traduite en servlet par le moteur de servlets. Une tentative de compilation de cette servlet est ensuite
assurée. Si la compilation réussit, la servlet est exécutée : cela a le plus souvent pour effet de restituer un contenu
dans le navigateur de l'internaute. Si la compilation de la servlet aboutit a un échec, un message d’erreur est généré
par le moteur de servlets, puis restitué a l'internaute. Ce processus de traduction/compilation est par ailleurs réalisé
chaque fois qu’une modification est apportée dans le code source de la page JSP.
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Les servlets

1. Présentation

Une servlet est une classe implémentant l'interface javax. servlet. Servlet. Elle fonctionne par l'intermédiaire du
moteur de servlets, en réceptionnant les requétes émises par les clients web, et en y répondant.

Il existe actuellement deux classes standards implémentant Servlet : il s’agit de classes abstraites nommées
GenericServlet et HtpServlet. La premiére caractérise une servlet indépendante de tout protocole, alors que la
seconde est spécifique au protocole HTTP. Enfin, l'interface Servl et est également implémentée en standard par une
classe non abstraite nommée FacesServlet : celle-ci gére le cycle de vie des applications web exploitant des
composants Java Server Faces.

2. Cycle de vie

Une servlet assure le traitement des requétes émises par les clients par l'intermédiaire de deux objets, issus des
classes Servl et Request et Servl et Response. Ces objets sont fournis en parameétre d'une méthode abstraite nommeée
servi ce, qu’il convient d'implémenter pour permettre la prise en charge des requétes clientes.

Outre cette méthode service, dont l'invocation est assurée a chaque fois qu'une requéte cliente est émise, une
servlet implémente deux méthodes entrant spécifiquement en jeu dans son cycle de vie. Il s’agit des méthodes init
et destroy. La premiére est appelée par le moteur de servlets juste aprés la création de la servlet, et uniquement a
ce moment. La seconde de ces deux méthodes est invoquée juste avant la destruction de la servlet, et uniquement
dans ce cas.

L'exemple suivant illustre la conception d'une servlet basée sur la classe GenericServlet. Sa méthode service
exploite I'objet de type Ser vl et Response pour retourner une chaine de caracteres vers le flux de sortie.

package perso;
i nport java.io.l|CException;

i nport javax.servlet. GenericServlet;

i nport javax.servlet. Servl et Exception;
i mport javax.servlet. Servl et Request;

i nport javax.servlet. Servl et Response,;

public class MaGenericServl et extends GenericServlet {

@verride
public void service(Servl et Request arg0, ServletResponse argl)
throws Servl et Exception, |OException {
argl.getWiter().println("Bi envenue");

3. Cas particulier des servilets répondant spécifiquement au protocole HTTP

Le meilleur moyen de concevoir une servlet capable de prendre en charge les requétes HTTP consiste a créer une
classe dérivée de Htt pServl et .

Cette classe réalise, au travers de sa méthode i nit, un traitement répartissant les requétes compte tenu de leur
nature. Ainsi, une requéte GET pourra étre prise en charge au travers de la méthode doGet, alors qu’une requéte
POST le sera grace a la méthode doPost .

Il convient alors de surcharger I'une de ces deux méthodes, compte tenu de la nature de la requéte réalisée, pour
tirer convenablement profit des informations fournies par le client. Ces méthodes acceptent en argument un objet de
type HttpServl et Request contenant toutes les caractéristiques de la requéte initiale, ainsi qu'un objet de type
Ht t pSer vl et Response utilisable pour renvoyer une réponse au client. L'objet de type HttpServl et Request peut en
particulier étre exploité pour prendre connaissance des informations passées dans la chaine requéte au moment de
la soumission d’un formulaire de saisie, grace a I'une ou l'autre des méthodes get Par anet er, get Par anet er Nanes, et
get Par anet er Val ues.
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La technologie Java Server Pages (JSP)

1. Une bréve description du mode de fonctionnement

La technologie JSP est congue pour faciliter la génération de pages web dynamiques s’appuyant sur Java. Elle est
directement associée a la notion de servlets, et permet d’obtenir une séparation entre la logique métier et la couche
de présentation, principalement par I'usage des JavaBeans.

Lorsqu’une page JSP située dans une application web particuliére est demandée par un client web, le conteneur qui la
gere (moteur de servlets) capture et analyse la requéte. Si la page en question n'a jamais été appelée, ou si son code
source a été modifié, le conteneur la traduit sous la forme d’une servlet. Cette servlet est alors compilée puis exécutée
pour fournir une réponse a la requéte du client web. Par contre, si la page a déja été utilisée et si son code source n‘a
pas été modifié, la servlet qui lui correspond existe déja : il suffit alors au conteneur d’exécuter cette servlet pour
répondre au client.
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2. Les composants d’une page JSP

Le code source le plus simple d'une page JSP peut correspondre a celui-ci :

<htm >
<body>
<%

out.println("Ceci est un cours de dével oppenent web avec les JSP");
%

</ body>
</htm >

D’'une maniére générale, une page JSP se compose d’éléments statiques, caractérisés par des balises HTML, et
d’éléments dynamiques. Ces derniers peuvent étre classés en quatre catégories : les directives, les actions, les objets
implicites, et les zones de scripting.

a. Les directives

Ces éléments fournissent des informations globales concernant la page JSP. La forme générale de la syntaxe utilisée
pour définir une directive est la suivante :

<y@nomdirective {nomattributl="val eur_attributl"}
{nom attributN="val eur _attributN'}%
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Une directive est donc caractérisée par un ou plusieurs attributs. L'illustration la plus couramment répandue consiste
a mentionner le langage a utiliser pour la compilation de la page JSP.

<%@ page | anguage="java" %

Il convient de préciser qu‘une page JSP particuliére peut comporter plusieurs directives.

Les spécifications JSP proposent trois types de directives, nommées page, include et taglib. Chaque type de
directive dispose d’un jeu d‘attributs spécifiques, dont voici un bref récapitulatif :

Principaux attributs de la directive page

. language : langage utilisé pour la compilation de la JSP. Actuellement, uniquement Java.

. inport : ensemble des paquetages Java a mettre a disposition de la page JSP.

. session : indique si les données de session sont disponibles pour la page (valeur par défaut : true).
. error_page : URL de la JSP prenant en charge les exceptions rencontrées.

. extends : classe parente dont dérivera la servlet générée.

. isErrorPage : indique si la page courante est une errorPage. Default=false.

L'instruction suivante illustre I'importation de paquetages au sein d'une page JSP :

<%@page i nmport="java.sql.*, java.io.*" session="false" %

Attribut de la directive include

La directive i ncl ude ne posséde qu’un unique attribut dénommé fil e. Celui-ci indique le nom d’un document HTML ou
d’une page JSP a inclure automatiquement dans la page courante.

<%@include file="../../piedDePage. htm " %
<%@ include file="formulairelnscription.jsp" %

Principaux attributs de la directive taglib

. uri : identifie de maniére unique le descripteur d'une bibliothéque de balises personnalisées a utiliser dans
la page JSP.

. prefix : chaine utilisée pour distinguer des instances de balises personnalisées.

<y@taglib uri="../hello.tld" prefix="exenple" %

<y@taglib uri="http://ww. nonserveur.fr/hello.tld"
prefix="test" %

<exenpl e: bal i sel nane="j acques">..</ exenpl e: bal i sel>

<test:balise2 />

La directive tagli b permet donc d’étendre le jeu de balises JSP standard par I'emploi de bibliotheques de balises
personnalisées.

b. Les actions

Les actions standards constituent un moyen technique destiné a encapsuler les taches réalisées les plus
couramment. Elles se présentent sous la forme de balises incorporées dans les pages JSP. Au cours de la compilation
de la servlet, le conteneur rencontre ces balises et les remplace par le code Java correspondant.

Voici les différents types d’actions standards :

L'action <jsp:useBean>
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Elle est utilisée pour instancier un JavaBean, ou en localiser une instance existante. Cette méthode est tres efficace
pour séparer la présentation web de la logique métier, dont le code Java est encapsulé dans un JavaBean.

Les attributs de cette action permettent de faire correspondre un nom de variable au JavaBean, et de lui affecter une
durée de vie grace a la notion de portée (page, session, application). Suivant la portée choisie, le JavaBean peut ou
non étre accessible a partir d’'autres pages JSP.

<j sp:useBean i d="nomBean" scope="session" class="cl asseBean"/>

L'action <jsp:setProperty>

Cette action est utilisée conjointement a <jsp:useBean>. Elle permet de définir les valeurs des propriétés d’un
JavaBean.

La définition des propriétés d'un bean peut étre assurée de plusieurs manieres :

. A l'aide des paramétres de requétes. Toutes les propriétés du bean sont spécifiées grace aux informations
fournies :

http://ww. nonserveur. fr/ mPage.j sp?nom=dupond&pr enom=paul
<jsp:setProperty name="nomBean" property="*" />

. Grace a l'utilisation explicite d'un nom de propriété :

<jsp:setProperty name="nomBean" property="nom' val ue="dupond" />

L’'action <jsp:getProperty>

Cette action est également utilisée conjointement a <j sp: useBean>. Elle permet d'accéder aux valeurs des propriétés
d’un JavaBean.

<j sp:get Property name="nonmBean" property="noni' />

L'exemple suivant illustre l'utilisation conjointe des actions <j sp: useBean>, <j sp: get Property> et <j sp: set Property>
dans une page JSP :

<j sp: useBean i d="nonBean" scope="session" class="classeBean"/>
<j sp: set Property nane="nonBean" property="nont' val ue="dupond" />
<ht m ><head><titl e>

Exenmpl e d'utilisation d un JavaBean dans une JSP
</title></head><body>

La val eur du nom est

<j sp: get Property nane="nonBean" property="nont" />

</ body></htm >

L'action <jsp:forward>

Elle permet la redirection de la requéte, au moment de I'exécution, vers une ressource statique, une servlet, ou une
autre JSP. Son usage interrompt I'exécution de la page courante. Cette action peut elle-méme contenir des actions
<j sp: par anp.

<j sp:forward page="pageSui vante.jsp">
{<jsp:param.../>}
</ j sp: forward>

L’action <jsp:include>

Cette action fournit un mécanisme pour inclure dans la page des ressources statiques ou dynamiques externes (par
exemple, autres pages JSP ou HTML). Elle peut elle-méme contenir des actions <jsp:parane, constituant les
parameétres a passer a la ressource a inclure.

<j sp:include page="haut Page.j sp">
{<jsp:param... [>}
</jsp:include>

L'action <jsp:plugin>
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Elle permet la génération de documents HTML contenant des plug-ins qui seront exécutés par exemple sous la forme
d’applets Java, ou sous la forme d’'un composant JavaBean. Au moment de I'exécution de la page, cette action est
remplacée soit par une balise <embed>, soit par une balise <obj ect >, suivant la nature du navigateur client. L'action
<j sp: pl ugi n> peut elle-méme contenir des actions <j sp: par anp.

<jsp:plugin type="type de plugin (ex:applet)"
code="nom de | a cl asse exécutée par |le plugin"
codebase="chenmi n d’accés a |a classe" >
{<jsp:param ... />}
</j sp: pl ugi n>

L'action <jsp:param>

Cette action est utilisée uniquement conjointement a <j sp: i ncl ude>, <j sp: f orwar d> ou <j sp: pl ugi n> : elle permet de
créer des paires nom/valeur, qui tiennent lieu de parametres passés aux actions dans lesquelles elles sont placées.

<j sp: par ams>
<j sp: par am name="non{" val ue="DUPONT" />
</j sp: par ans>

c. Les objets implicites

Les objets implicites sont des objets accessibles dans toute page JSP, sans qu’il soit nécessaire de les instancier au
préalable. Les spécifications JSP précisent que tous les langages de scripts pouvant servir a créer des pages JSP
doivent permettre d'utiliser ces objets.

Ces objets implicites sont bien sir instanciés a partir de classes ou interfaces disponibles dans le JDK (Java
Development Kit) ou dans le JSDK (Java Servlet Development Kit) - Package j avax. servl et .

Voici un récapitulatif des principaux objets implicites :

application

Représente le contexte d’exécution des servlets. Il s’agit d’'un objet de type javax.servlet. ServletContext
disposant de la portée session.

out

Correspond au JspWi ter rattaché au flux de sortie. Il dispose de la portée page.

page

Correspond a l'objet "this" représentant la page en cours. Il dispose de la portée page.
pageContext

Représente le contexte de la page en cours. Sa portée est page.

request

Représente la requéte soumise au moteur de servlet par le client (navigateur). Cet objet est issu de
j avax. servl et. Servl et Request . Sa portée est request .

response

Représente la réponse retournée par le moteur de servlet au client. Il s’agit d'un objet implémentant l'interface
javax.servlet.http. Ht pServl et Response, dont la portée est page.

session

Représente la session propre au client. De type javax. servlet. http. Ht pSessi on, cet objet dispose de la portée
sessi on.

d. Les scripting JSP
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Les scripting JSP constituent un mécanisme permettant d’inclure du code Java dans des pages JSP. Ils sont
composés de trois types d’éléments : les déclarations, les expressions, et les scriptlets.

Les déclarations

Les déclarations sont utilisées pour déclarer des variables et des méthodes au sein d'une page JSP. Elles sont
initialisées lors de l'initialisation de la page JSP. Dés que cette opération est réalisée, elles sont disponibles pour
toutes les autres déclarations et expressions, ainsi que pour les scriptlets.

<98 String nomenew String("DUPONT"); %
<% Public String getNon() { return nom} %

Les expressions

Les expressions permettent d'évaluer le résultat d’'une instruction sous la forme d'une chaine de caracteéres, et de
I'inscrire immédiatement sur le flux de sortie. Lorsque le résultat de I'instruction ne peut pas étre converti en chaine
de caracteres, une exception est levée.

<HTML><BODY>

Bonj our Monsi eur <% get Nom() %
</ BODY></ HTM.>

Les scriptlets

Les scriptlets servent a regrouper tous les éléments de scripts entre les balises <%et %. Ils peuvent contenir toute
instruction de code compatible avec le langage mentionné dans l'attribut | anguage de la directive page.
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Installation de Il'environnement Eclipse et configuration d’'une
application web

Cette section présente les étapes nécessaires a l'installation de I’'environnement de développement Eclipse en vue de
concevoir des applications web basées sur J2EE et exploitant des composants JSF. Les informations suivantes
supposent qu’un moteur de servlets est déja installé et correctement configuré.

L'installation de I'environnement se fait en deux étapes :

1. Choix d’une implémentation JSF

Il existe différentes implémentations permettant d’exploiter la technologie Java Server Faces, notamment MyFaces et
Sun JSF 1.2 RI. Les exemples et illustrations présentés dans cet ouvrage ont été réalisés a partir de cette derniere
implémentation, a laquelle ont été joints quelques autres composants destinés a faciliter la conception des
applications web. Au final, les fichiers suivants ont été utilisés pour implémenter JSF dans le cadre des exemples
présentés dans cet ouvrage :

common- annot ati ons. j ar
conmons- beanutils. jar
comons-col | ections.jar
commons- di gester.jar
commons- | oggi ng. j ar
jsf-api.jar
jsf-inpl.jar

jstl.jar

standard. j ar

Ces fichiers peuvent &tre obtenus sur le site des Editions ENI : www.editions-eni.fr

2. Installation et configuration de Eclipse et de la Web Tool Platform

Pour installer I'IDE Eclipse, il suffit de télécharger I'une des versions de ce produit prenant en charge J2EE. La version
utilisée dans le cadre de cet ouvrage est Eclipse Europa (Eclipse v3.3.2) disponible a I'adresse
http://www.eclipse.org/downloads/packages/release/europa/winter

Une fois le produit installé et activé, il est possible de créer un premier projet exploitant la technologie JSF en suivant
les étapes suivantes :

« Déclarer I'implémentation JSF, évoquée précédemment, a partir du menu Window - Preferences. En déployant le
nceud Web and Xml de l'arborescence, on accéde successivement aux nceuds Java Server Faces Tools, puis
Libraries. Il est alors possible de définir la bibliothéque d’archives Jar mettant en ceuvre les composants JSF. Le
nom de cette bibliothéque peut étre choisi librement. Par contre, il est indispensable de cocher la case intitulée Is
JSF Implementation.
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& Create JSF Library

J5F Library

Create a library of jars that make up a J5F component library,

Library Mame: | Sun_J5F_RI

\ersion Supported: | ¥ i

Library Jars

lj standard.jar - C:/Documents and Settings/Sennesal/Bureaufsun-| | Add...
I_J cormrmion-annokations. jar - C:/Documents and Settings/Sennesalle
[ cormons-beanutils. jar - C:/Documents and Settings/Sennesal/Bu

L

l

8] commons-collections. jar - C: fDocuments and Settings)Sennesal/B
I commons-digester . jar - C:/Documents and Settings)Sennesal/Bur
[ commons-logging. jar - Z:fDocuments and SettingsfSennesal/Bure
I:T! jsf-api.jar - C:/Documents and Settings)Sennesal/Bureau)Sun-15E
l’_j jsf-impl.jar - C:/Documents and Settings/Sennesal/BureauSun-12
ljl jstl.jar - CifDocuments and Settings)3ennesalBureaufSun-13F-1,

£ | >

I= J5F Implementation;

(7 | Finish ] [ Cancel

« La création d'un projet web dynamique se fait ensuite par utilisation du menu File - New Project. La fenétre qui

apparait permet de sélectionner le choix Dynamic Web Project proposé dans |I'arborescence du nceud Web. Il faut
alors mentionner un nom de projet, préciser le nom et la localisation du moteur de servlets dans la zone Target
Runtime, et sélectionner la configuration JavaServer Faces v1.2 Project depuis la zone Configurations.
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& New Dynamic Web Project

Dynamic Web Project

Create a standalone Dynamic \Web project or add it ko a new or existing Enterprise | o
Application. —

Project name: | MonPremierProjet]sF |

Project conkents:
Use default

Lirector | L LOCUMEnLs - an 1] | Browse, ..

Target Runkirme

|.ﬁ.|:uache Tomcat v&.0 b | ’Ne_w. " ]
Configurations

J- b |
Configures a Dynamic Web application For J3F +1.2 using Web Module +2.5 and Java «5.0

EAR Membership

Add projeck bo an EAR

EAR Prr EAR e, .
'f_," < Back ][ Mext = J [ Finish J [ Cancel ]

Il est ensuite possible d’accepter toutes les options proposées dans les deux écrans suivants (visibles en cliquant
successivement deux fois sur le bouton Next). Lorsque la rubrique d'options dénommée JSF Capabilities est
affichée, il est indispensable de préciser I'implémentation JSF a utiliser dans le cadre de ce nouveau projet : cela se
fait grace aux boutons radio JSF Libraries. Attention, il est impératif de cocher la case Deploy avant de cliquer sur
le bouton Finish.
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& New Dynamic Web Project

J5F Capabilities
Add J5F capabilities ko this Web Project

15F Libraries: (73 Server Supplied J5F Implementation

® |5un_I5F _RI <Default> v | [IDeploy [mew...

Component Libraries

Deploy | Library Mame

==

I I ;\ V

<

Mew. ..

|

J5F Configuration File: | I'"WEE-IMF/Faces-config. xml

J5F Servlet Mame: | Fares Servlet

J5F Servlet Classname: | javax.faces. webapp.FacesSerylet

LRL Mapping Patterns: | ffaces /*

Remove

ek = [ Finish

J

Zancel

Une fois ces opérations réalisées, le nouveau projet web dynamique est convenablement configuré. Il est donc

possible de lui adjoindre différentes ressources, telles que des classes, des pages JSP ou HTML.
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La technologie Java Server Faces

Avec I'émergence du web 2.0 et I'accroissement de la puissance des ordinateurs, de nouveaux besoins sont apparus
vis-a-vis des applications web : les utilisateurs souhaitent désormais une interaction plus forte entre le client qu’ils
exploitent (navigateur, le plus souvent) et le serveur web. A l'image de la réactivité dont ils bénéficient lors de
I'utilisation de logiciels non orientés web, les internautes attendent maintenant d’un site web qu’il réagisse quasiment
instantanément aux actions réalisées dans l'interface. Quant aux développeurs d’applications web, ils veulent
aujourd’hui pouvoir concevoir rapidement de nouveaux outils, en exploitant le concept de composants.

De telles exigences ne peuvent pas trouver de réponse adaptée au travers de la seule technologie Java Server Pages,
ni méme de l'usage des servlets : sans connaissances techniques particulierement poussées, ces deux moyens ne
permettent pas un développement rapide d'applications web riches en fonctionnalités. Ils sont également dépourvus
de dispositifs simples a utiliser en vue de la création de composants graphiques élaborés, éventuellement
personnalisables. La création de tels composants requiert, la encore, beaucoup de temps et d’expertise.

Conscient de ces manques, Sun Microsystems propose la technologie JSF (Java Server Faces) dont le but principal est de
fournir aux concepteurs d’applications web Java un framework de composants spécifiques. JSF permet la création
d’applications s’exécutant c6té serveur. Les interfaces graphiques restituées aux clients s’appuient sur un modele de
composants particulierement élaboré, permettant la gestion des événements et une restitution variable de I'apparence
des composants graphiques suivant le contexte.

Le coeur de la technologie JSF repose principalement sur les éléments suivants :

. Un langage d’expressions unifié facilitant le travail du designer web. Celui-ci permet d’accéder rapidement en

lecture comme en écriture aux propriétés des composants. Les méthodes de ces composants peuvent
également étre invoquées a l'aide du langage d’expressions.

. Deux bibliothéques de balises spécifiques, étendant le jeu de balises standards JSP. Celles-ci sont congues

pour faciliter I'intégration des composants graphiques dans les pages JSP, ainsi que pour permettre leur liaison
avec les composants cOté serveur.

. Une API spécifique permettant de disposer d'une représentation des composants graphiques coté serveur,
d’assurer la gestion des événements et la validation des données saisies. Cette API offre également un
support pour l'internationalisation des applications web.
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Principe du langage d’évaluation d’expressions

Les spécifications JSP2.0 de la technologie Java Server Pages proposent un langage d’évaluation d’expressions. Son
principal intérét est de faciliter le travail des designers web en leur permettant d’‘accéder simplement et rapidement,
mais en lecture seulement, aux propriétés de composants JavaBeans depuis une page JSP. Cet artifice technologique a
longtemps suffi pour répondre au fonctionnement des applications web, dans la mesure olu celles-ci ne faisaient
intervenir que des échanges simples entre client et serveur.

Grace a une évolution des spécifications JSP et lintroduction d’'un langage d’expressions spécifique a JSF, il est
aujourd’hui possible de développer une application web Java dont l'interface prend instantanément en charge les
événements générés par les actions de l'internaute. Alors qu’une application JSP standard ne supporte qu’un unique
cycle de vie de type requéte/réponse, une application JSF s’appuie sur un cycle de vie a phases multiples permettant la
gestion événementielle, la liaison de composants visuels avec des JavaBeans, ainsi que la mise en place de processus
automatiques de conversion et de validation des données saisies.

L'exploitation de ces fonctionnalités est particulierement facilitée par I'usage du langage d’expressions propre a JSF,
unifié au langage d’expressions initialement congu pour JSP. La ou le langage ne permettait auparavant que l'accés en
lecture seule des propriétés de JavaBeans, il est maintenant possible d'accéder en lecture comme en écriture a ces
propriétés. En outre, ce langage unifié permet d’'invoquer les méthodes de JavaBeans et d'évaluer les expressions en
instantané comme en différé.
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Le cycle de vie a phases multiples d’'une page JSF

Aprés une présentation rapide de la notion de cycle de vie a phases multiples d'une page JSF, cette partie décrit
chacune des phases en question. Elle apporte des informations purement théoriques, qui intéresseront naturellement le
lecteur souhaitant comprendre avec précision comment une application JSF assure la prise en charge de la gestion des
événements ainsi que la conversion et la validation des données. Mais l'acquisition de ces apports théoriques n’est
cependant pas indispensable a la réalisation de projets basés sur JSF.

1. Principe

Globalement, il est possible de considérer le cycle de vie d'une page JSF comme semblable a celui d’'une page JSP : un
client web émet une requéte HTTP vers la page en question, puis le serveur qui I'héberge répond en renvoyant une
page traduite en HTML. Mais en réalité, le cycle de vie d’'une page JSF est partitionné en plusieurs phases, dans le but
de pouvoir répondre efficacement aux attentes liées a cette technologie : capture d'événements au niveau des
composants graphiques, validation ou conversion de composants, liaison entre composants d’interface et objets
s'exécutant coté serveur.

Deux types de requétes doivent étre distingués :
. la requéte initiale au cours de laquelle I'internaute accede pour la premiére fois a la page JSF,

. la requéte dite postback correspondant le plus souvent a la validation d’un formulaire précédemment chargé
dans le navigateur du client.

Lorsque l'application web traite une requéte initiale, seules les phases de restitution de la vue et de traduction de la
réponse sont exécutées. Le traitement d'une requéte postback requiert quant a Iui le passage par chacune des
phases du cycle de vie de la page JSF, sauf en cas d'erreur, dans le but de réaliser toutes les conversions et
validations nécessaires. La page est ensuite restituée au client.

2. Présentation des différentes phases

a. Phase Restitution de la vue (Restore view)

Dés qu’un internaute tente d’atteindre une page JSF, la phase de restitution de vue est exécutée. Son but est
d’associer une vue a la page visitée. L'application web crée une vue vierge dans le cas d'une requéte initiale ; elle
restitue la vue précédemment associée a la page dans le cas d'une requéte postback. Tous les gestionnaires
d’événements ainsi que les validateurs requis par les composants graphiques de la page sont liés a la vue. Un arbre
de composants est constitué. La vue est ensuite sauvegardée dans |'objet prédéfini FacesCont ext .

Dans le cas d‘une requéte initiale, le déroulement du cycle de vie se poursuit par la phase de traduction de la
réponse : un appel de la méthode render Response sur l'objet FacesCont ext provoque la traduction de la vue, puis sa
restitution au client.

Si l'acces a la page JSF se fait par I'intermédiaire d'une requéte postback, la restitution de la vue se fait compte tenu
des informations fournies dans la requéte. Celle-ci prend également en charge les données éventuellement stockées
sur le serveur a l'occasion d'une précédente consultation de la page. JSF assure en effet la conservation des
informations de requétes sur le serveur : ce mécanisme permet, par exemple, de restituer facilement a un internaute
les données que celui-ci a déja saisies dans un formulaire.

b. Phase Application des parameétres de requéte (Apply request values)

A lissue de la phase précédente, une vue est associée a la page JSF visitée. Cette vue dispose obligatoirement d’'un
arbre de composants. Ces composants sont alors parcourus successivement pour invoquer leur méthode decode().
Celle-ci est chargée d’'analyser la requéte pour attribuer au composant la valeur qui doit lui étre affectée.

Il est courant que cette affectation de valeur nécessite une conversion préalable : c’est le cas notamment lorsqu’une
zone de texte de formulaire est associée a une propriété de composant dont le type est numérique. Si cette
conversion échoue, un message d’erreur est automatiquement attribué au composant en question, puis placé en
attente de traitement dans l'objet prédéfini FacesCont ext . Ce message est ensuite pris en charge durant la phase de
traduction de la réponse pour étre présenté a linternaute, en méme temps que les éventuels messages de
validation produits lors de la phase Processus de validation (voir ci-dessous). Un comportement similaire se produit si
I'affectation d’une valeur au composant est soumise a une validation préalable, par exemple pour s‘assurer qu’une
valeur numérique saisie dans une zone de texte est bien comprise entre deux valeurs V1 et V2.
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Si certains composants disposent d’un attribut i nmedi at e positionné sur la valeur true, la validation et la conversion
éventuellement requises sont directement prises en charge dans cette phase du cycle de vie.

En plus de permettre I'analyse de la requéte et l'attribution de valeurs aux composants, la phase Application des
paramétres de requéte transmet les événements générés au niveau des composants graphiques présentés dans la
page JSF au contexte JSF.

A la fin de cette phase, tous les composants associés a la vue disposent d’une nouvelle valeur. Les messages et les
événements éventuels sont en attente de traitement par I'objet FacesCont ext .

c. Phase Processus de validation (Process Validations)

Dans cette étape, I'application JSF effectue toutes les validations attendues pour chacun des composants de I'arbre
associé a la vue.

Pour cela, les attributs de composant définissant les régles de validation sont examinés, puis comparés a la valeur
du composant. Lorsque cette valeur est effectivement incorrecte, un message d’erreur est ajouté a l'objet
FacesCont ext et le cycle de vie se poursuit directement par la phase de traduction de la réponse : la page web est
alors restituée a l'internaute, accompagnée du message d’erreur issu du processus de validation.

d. Phase Mise a jour du modéle (Update Model Values)

Chaque composant d’'interface JSF peut étre associé a un JavaBean cOté serveur. Aprés s’étre assurée de la validité
des données saisies lors de la phase Processus de validation, I'application JSF parcourt a nouveau l‘arbre de
composants pour affecter la valeur de chaque composant graphique au JavaBean qui lui est associé. La encore, si un
probléme de conversion survient au moment de la mise a jour de la propriété du JavaBean, le cycle de vie de la page
se poursuit directement par la phase de traduction de la réponse et un message d’erreur adapté est présenté a
I'internaute.

e. Phase Appel de l'application (Invoke application)

Lorsque l'internaute valide un formulaire, ou clique sur un lien hypertexte, I'application JSF génére respectivement un
objet de type "événement de formulaire" ou un objet de type "événement de commande". Ces objets sont qualifiés
d’événements de niveau application : ils sont pris en charge par des gestionnaires spécifiques au cours de cette
phase dont le réle est de mentionner une URL vers laquelle la navigation est dirigée.

f. Phase Restitution de la réponse (Render response)

Cette phase correspond au moment ou l'implémentation Java Server Faces rend la main au conteneur en charge des
pages JSP de l'application web. Tous les composants sont alors présentés dans l'interface utilisateur, dans I’'état qui
est le leur au moment ou survient la phase Render response.
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Deux types d'évaluation d’expressions

Le langage d’expressions unifié est concu pour permettre I'évaluation des expressions de deux maniéeres distinctes.

Cette évaluation peut se produire de maniere immédiate, instantanée : dans ce cas, son résultat est renvoyé a
I'internaute dés la phase de restitution de la page JSP.

L'évaluation peut également avoir lieu de maniére différée, c'est-a-dire qu’elle peut survenir a n‘importe quel moment
du cycle de vie de la page. Ce mode d‘évaluation s’avére indispensable dans le cadre de la mise en ceuvre de la
technologie JSF, dans la mesure ou le cycle de vie a phases multiples des pages web doit rendre possible I’évaluation
des expressions au moment le plus opportun (notamment lors de la capture d'un événement, d'une demande de
validation ou de conversion de la valeur d'un composant). La détermination du meilleur moment pour évaluer une
expression reste a la charge de la technologie implémentant le langage d’expressions unifié.

1. Evaluation instantanée d’une expression

Une demande d’évaluation instantanée d’expression au sein d'une page JSP se fait a I'aide de la syntaxe ${}. Elle
peut étre utilisée directement dans le texte brut de la page, ou étre représentée en tant valeur de l'attribut val ue
d’une balise. Il faut alors, dans ce deuxiéme cas, que la TLD (Tag Library Description) de la balise en question autorise
effectivement I'utilisation d’'une expression en tant que valeur de I'attribut val ue.

Le code source ci-dessous est un exemple dans lequel sont présentés ces deux modes de prise en charge de
I'évaluation instantanée :

<Yg@aglib uri="http://java.sun.comjsf/htm" prefix="h"%

<Yg@aglib uri="http://java.sun.conjsf/core" prefix="f"%

<U@aglib uri="http://java.sun.confjstl/core" prefix="c"%

<Y@aglib uri="http://java.sun.conljsp/jstl/core" prefix="cl"%

<% page | anguage="j ava" content Type="text/htm ; charset=I SO 8859-1"
pageEncodi ng="1 SO 8859- 1" %

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01 Transitional //EN'

"http://ww.w3.org/ TR htm 4/1 oose. dtd" >

<htm >

<head>

<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=IlSO 8859-1">

<title>Test de |’ évaluation instantanée</title>

</ head>

<j sp: useBean i d="| aPersonne" cl ass="prem er Proj et JSF. Per sonne"

scope="sessi on" >

</j sp: useBean>

<body>

<c:set var="leNont val ue="SENNESAL" scope="sessi on"></c: set>

Le nom décl aré dans | a session est ${sessionScope.|eNont.

<br >

Contenu de la propriété "nom du JavaBean "I aPer sonne":

<cl:out val ue="${l aPersonne. non}"></cl: out>

<br >

Le nméne résultat s’ obtient en écrivant sinplenent ${|aPersonne. nont.
</ body>

</htm >

Dans cet exemple, une premiére utilisation de I’évaluation instantanée dans un texte brut est effectuée par
Iinstruction ${sessi onScope. | eNon} : I'expression a évaluer concerne la variable de session | eNom instanciée par le
biais de une balise <c: set>, dont l'accés est rendu possible par I'exploitation de I'objet implicite sessi onScope. Une
seconde utilisation de I’évaluation instantanée dans un texte brut est présentée a la fin du code source au travers de
Iinstruction ${1 aPer sonne. non} : cette fois, I'expression a évaluer concerne la propriété nomd’un JavaBean instanciée
dans la page par l'intermédiaire d'une balise <j sp: useBean>.

Cette expression est par ailleurs également utilisée en tant que valeur de I'attribut val ue d’'une balise <c1. out >.

Qu’une demande d’évaluation instantanée d’expression soit directement faite dans un texte brut, ou qu’elle le soit au
travers de l'attribut val ue d’'une balise particuliére, elle ne peut concerner que des tentatives d’accés en lecture
uniquement. Il n‘est notamment pas possible d’utiliser une évaluation instantanée d’expression pour mettre a jour
une propriété spécifique d'un JavaBean.
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2. Evaluation différée d’une expression

Ce mode d’évaluation, introduit avec la technologie Java Server Faces, peut étre exploité a n‘importe quel moment du
cycle de vie d’'une page web. Une expression a évaluation différée est symbolisée dans le code source d'une page
par la syntaxe #{}. Elle ne peut pas étre utilisée directement dans le texte brut d'une page web, contrairement a
I'expression a évaluation immédiate. Dans I'exemple ci-apres, |'attribut val ue d’'une balise <h: i nput Text > représentant
un champ de saisie de type Htnl I nput Text posséde la valeur #{l aPersonne.non} : il s'agit d’'une expression a
évaluation différée permettant d'accéder, en lecture comme en écriture, a la propriété nom d'un JavaBean nommé
| aPer sonne.

L'utilisation d'une expression a évaluation différée permet toujours d'accéder en lecture et en écriture a une
donnée particuliére.

<ht M ><head><titl e>Test de<htm >

<head>

<title>Test de |’ évaluation différée</title>

</ head>

<j sp: useBean i d="I aPersonne" cl ass="preni er Proj et JSF. Per sonne"
scope="sessi on"></j sp: useBean>

<body>
<f:view>
<h: fornmp
<h: panel Gid border="0" col ums="1">
<h: panel Gr oup>
<h: panel Gi d border="0" col ums="2">
<h: out put Text val ue="Votre nom" id="idotxt1">
</ h: out put Text >
<h:input Text id="itxt Nont
val ue="#{| aPer sonne. non} " >
</ h:input Text >
</ h: panel Gri d>
</ h: panel G oup>
<h: commandBut t on i d="btnVal i der" val ue="Valider">
</ h: commandBut t on>
</ h: panel Gri d>
</ h: fornp
</ f:vi ew></ body>
</htm >"

Lorsque la page correspondant au code source précédent est invoquée pour la premiéere fois, I'’évaluation de
I'expression #{| aPer sonne. non} se fait au moment la phase de restitution de la réponse. Un accés en mode lecture a
la propriété nom du JavaBean est alors assuré : si cette propriété posséde effectivement une valeur, celle-ci est
présentée a l'internaute dans le champ de saisie.

En dehors de l'accés initial a la page web, en particulier lors de la soumission du formulaire, I'expression est évaluée
a différents stades du cycle de vie, afin de permettre la mise a jour de la propriété nomdu JavaBean en fonction de la
saisie réalisée par l'internaute. Cette opération est en particulier assurée lors des processus de validation et de
conversion de l'information.

Dans l'exemple proposé, l'évaluation différée d’expression est utilisée pour accéder aux propriétés d'un objet
particulier. Mais I’évaluation différée peut également s’appliquer a une expression permettant d'invoquer une
méthode particuliére d’'un objet. Ces deux notions sont abordées plus précisément dans les paragraphes qui suivent.
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Utilisation d’expressions pour accéder aux propriétés d'un objet

Avant de voir comment accéder aux propriétés d’'un objet, il peut étre intéressant de s’attarder sur les différents types
d’objets exploitables et de comprendre le mécanisme permettant a une application web de trouver ces objets.

Les objets utilisables dans les expressions (que leurs évaluations soient immédiates ou différées) sont de quatre
types : ils peuvent étre des JavaBeans, des collections, des énumérations, ou I'un des objets implicites définis par la
spécification. Définir une expression faisant appel a un objet particulier revient a mentionner l'identifiant de l'objet en
question, tel qu’'il a été déclaré d’'une maniére ou d'une autre auprés de l'application web. Ainsi, les expressions
${1 aPersonne} et #{l aPersonne} sont deux expressions valables pour accéder a un objet dont l'identifiant est
| aPersonne. Cet objet a par exemple pu étre préalablement instancié en tant que JavaBean grace a une balise
<j sp: useBean> située dans une page JSP, ou déclaré en tant que bean managé de l'application web, par I'intermédiaire
des lignes suivantes définies dans le fichier de configuration de I'application (en général nommé faces-config.xml).

<managed- bean>
<managed- bean- nane>
| aPer sonne</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
preni er Proj et JSF. Per sonne
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
Sessi on
</ managed- bean- scope>
</ managed- bean>

Concrétement, I|'évaluation d'une expression comportant uniquement lidentifiant d'un objet est assurée par
I'application web au travers de l'invocation de la méthode findAttribute sur l'objet représentant le contexte
d’application lui-méme. L'identifiant de I'objet est passé en parametre de cette méthode. Celle-ci se charge alors de
rechercher successivement l'objet en question dans les différentes portées : page, request, session et enfin
application. Si I'objet est trouvé, sa valeur est convertie en chaine de caracteres, puis renvoyée a l'internaute. Dans le
cas ou l'objet n’existe pas, la valeur nul | est renvoyée.

Comme cela a déja été évoqué dans les exemples proposés précédemment, I'accés aux propriétés d'un JavaBean se
fait par l'intermédiaire de l'opérateur point ("."). Il est également possible de faire appel a la notation par crochets
("[.J") pour obtenir le méme résultat. Bien s(ir, pour faire écho a la remarque faite plus haut a propos des types
d’objets exploitables, ces notations peuvent également servir a obtenir une instance particuliere d’'une énumération,
ou un élément spécifique d'une collection. Ainsi, les deux expressions qui suivent sont équivalentes : elles permettent
toutes deux d’atteindre la propriété nomd’un JavaBean dont l'identifiant est | aPer sonne :

${| aPer sonne. non}

${1 aPer sonne[ "nont'] }

Lorsqu’une propriété particuliére correspond elle-méme a une instance de classe, il est également possible d’atteindre
les propriétés de cette instance. L'exemple suivant illustre deux moyens d‘afficher le nom de la ville du lieu de
résidence d'une personne : l'objet | aPersonne dispose d'une propriété adresse, issue d'une classe personnalisée
possédant une propriété ville.

${| aPer sonne. adresse["ville"]}
${| aPer sonne. adresse. vil | e}

Dans le cas de l'utilisation d’expressions en tant que valeur de l'attribut val ue d'un composant JSF, il est possible de
combiner de multiples expressions, en les associant éventuellement avec du texte brut, comme le montre I'exemple
suivant :

<h: out put Text
val ue="#{1 aPer sonne. non} (#{| aPersonne. age} ans)"
i d="i dot xt 2" >

</ h: out put Text >

© ENI Editions - All rigths reserved



Utilisation d’expressions pour accéder aux méthodes d’un objet

L'invocation de méthodes grace au langage d’expressions est rendu possible avec la technologie Java Server Faces.
Ces expressions doivent étre utilisées qu’en tant que valeurs d’attributs de balises représentant des composants JSF
spécifiques. L'exécution des méthodes concernées engendre un traitement particulier agissant sur le composant lui-
méme : il s'agit généralement d’assurer la gestion événementielle (sélection d'un élément dans une zone de liste
déroulante, clic sur un bouton, etc.) ou d’engager un processus de validation de lI'information saisie dans le composant.

<f:view>
<h: for n»
<h: i nput Text
i d="t xt Conment ai re"
val i dat or =" #{beanAttri but Val i dat or. checkNane} "
| abel =" Comment ai re"
requi red="true"
requi redMessage="Sai sie obligatoire!">
</ h:i nput Text >
<h: commandBut t on
i d="bt nVal i dati on"
val ue="Val i der"
actionLi stener="#{beanAction.traitenentdic}">
</ h: conmandBut t on>
</ h:fornp
</f:view

Le code source ci-dessus montre qu’une balise <h: i nput Text >, représentant un champ de saisie de type zone de texte,
posséde un attribut validator. La valeur de celui-ci correspond a une expression de méthode, dont l'interprétation
provoque l'appel de la méthode checkName d’un bean managé nommé beanAttri but Val i dat or . Cette méthode peut par
exemple étre chargée de vérifier que lI'information saisie dans la zone de texte contient au moins une occurrence de la
lettre F.

De méme, le code source présente une balise <h: commandBut t on>. Celle-ci est restituée graphiquement sous la forme
d’'un bouton de soumission de formulaire. Elle dispose d’un attribut acti onLi stener, dont la valeur correspond a une
expression de méthode. La méthode en question se nomme traitenentCic et est définie dans une classe dont le
bean managé beanAction est une instance. Le role de la méthode est d’assurer la gestion des clics réalisés par
I'utilisateur sur le bouton de soumission.

0 L'évaluation des expressions de méthodes indiquées a lieu de maniere différée : cela doit systématiquement

étre le cas, dans la mesure ol les traitements demandés peuvent étre assurés a différentes étapes du cycle
de vie de la page JSP. Par exemple, la méthode mentionnée dans I'attribut val i dat or de la balise <h:i nput Text > est
appelée durant la phase Process Validation, alors que la méthode traitementdic est invoquée pendant la phase
Invoke Application.

Dans I'exemple proposé, les beans managés évoqués peuvent étre d'un type quelconque. Par contre, les méthodes
mentionnées dans les expressions doivent se conformer aux contraintes indiquées dans la TLD (Tag Library Description).
En l'occurrence, la signature de la méthode utilisée comme valeur de [I'attribut actionListener d’une balise
<h: commandBut t on> doit obligatoirement posséder un argument de type ActionEvents. De méme, une expression de
méthode utilisée comme valeur de I'attribut val i dat or d’une balise <h: i nput Text > doit impérativement faire référence a
une méthode possédant trois arguments : le premier de type FacesContext, le second de type U Conponent et le
troisiéme de type bj ect .

D'une maniére générale, la signature d'une méthode utilisée dans une expression de méthode dépend donc de
I'attribut de balise dans lequel elle est placée. L'ensemble des contraintes a respecter peut étre retrouvé sur le web,
dans les pages de documentation concernant les TLD (par exemple, a l'adresse
http://java.sun.com/javaee/javaserverfaces/1.2/docs/tlddocs/index.html).
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Expressions avec opérateurs

Les expressions dont I'évaluation est demandée au sein des pages JSP d’'une application web peuvent faire usage de
différents opérateurs, afin de faciliter I'obtention de résultats adaptés aux attentes des internautes. Parmi les types
d’opérateurs utilisables, on retrouve les habituels opérateurs arithmétiques, logiques et relationnels. Ces opérateurs
peuvent étre indifféremment utilisés dans des expressions faisant appel a des constantes, des valeurs de propriétés
d’objets, ou des résultats issus de I'exécution de méthodes de classes. La liste suivante représente les opérateurs les
plus couramment utilisés, répartis par catégorie :

Opérateurs arithmétiques : +, -, *,/, % nod et di v.
Opérateurs logiques : and, &&, or, ||, not, !
Opérateurs relationnels : ==, eq, ! =, ne, <, I't, >, gt, <=, ge, >=, |l e.

Il existe en outre un opérateur particulier noté enpty, permettant de savoir si la valeur d'une propriété ou le résultat
d’'une méthode est nul I .

Voici un exemple de page JSP, illustrant I'exploitation de ces différents opérateurs dans des expressions :

<ht m ><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ISO
8859- 1" >

<title>Test des opérateurs dans | es expressions</title>

</ head>

<j sp: useBean id="| aPersonnel" cl ass="prem erProj et JSF. Per sonne"
scope="sessi on"></j sp: useBean>

<j sp: useBean i d="| aPer sonne2" cl ass="prem er Proj et JSF. Per sonne"
scope="sessi on"></j sp: useBean>

<body>

La personne n°1 est-elle un client de | a boutique ayant commandé
dans |l e nois en cours?

${1 aPer sonnel. cl i ent Bouti que and | aPer sonnel. achat Moi sCour ant}

<br>

La personne n°2 a-t-elle |l e ménme age que | a personne n°1?

${| aPer sonnel. age == | aPer sonne2. age}

<br >

La personne n°2 habite-t-elle dans la néne ville que |a personne
n°1?

${| aPer sonnel. adresse.vill e ne | aPersonne2. adresse. vill e}

<br >

La personne n°2 dispose-t-elle d une adresse email ?
${!enpty | aPersonne2. enuil }

</ body>

</htm >
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Principaux éléments de la bibliotheque HTML

Aprés une présentation des principaux attributs communs a l'ensemble des balises de la bibliothéque HTML, ce
paragraphe passe en revue les principales balises représentant les composants graphiques Java Server Faces, et
mentionne le nom et le réle de leurs attributs spécifiques les plus importants.

1. Principaux attributs communs aux balises de la bibliotheque HTML
Attribut binding

Sert a indiquer une expression permettant de lier le composant représenté par la balise avec une propriété de
JavaBean.

Attribut id

Permet d’indiquer l'identifiant associé au composant représenté par la balise.

2. Présentation des balises et de leurs principaux attributs spécifiques

a. Balise column

Cette balise restitue une colonne particuliére d’'un composant de type Ul Dat a. Ses principaux attributs sont :

footerClass

Contient une liste de classes de styles appliquées au pied de colonne. Les noms de classes de styles sont séparés
les uns des autres par le caractére espace.

headerClass

Contient une liste de classes de styles appliquées a lI'en-téte de colonne. Les noms de classes de styles sont
séparés les uns des autres par le caractére espace.

b. Balise commandButton

Cette balise sert a représenter un bouton de soumission de formulaire ou un bouton de réinitialisation des champs
d’un formulaire. Voici ses principaux attributs spécifiques :

action

Permet de définir le cas de navigation utilisé lorsque l'internaute clique sur le composant. S'il est nécessaire
d’obtenir une génération dynamique du cas de navigation, la valeur de I'attribut acti on doit référencer une méthode
capable de renvoyer un objet : l'invocation de la méthode toString() de cet objet doit alors correspondre a I'un des
cas de navigation prévus dans |'application web.

actionListener

Permet de mentionner une méthode d’expression identifiant un gestionnaire d’événements capable de prendre en
charge le clic sur le composant. Ce gestionnaire d'événements est obligatoirement une méthode de type void
acceptant en argument un objet de type Acti onEvent .

value

Sert a indiquer le texte affiché sur le composant. La valeur utilisée pour cet attribut peut correspondre a une
expression pointant sur une propriété de bean managé.

disabled

La valeur de cet attribut est un booléen indiquant si le composant peut, ou non, étre utilisé par lI'internaute. Dans le
cas ol le composant n’est pas utilisable, il est graphiquement représenté par un bouton grisé.
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type

Sert a préciser le type du composant. Les valeurs possibles sont submi t, pour représenter un bouton de soumission
de formulaire, et reset, pour obtenir un bouton d’effacement des champs de formulaire. La valeur par défaut est
submi t.

c. Balise form

Cette balise restitue une balise HTML correspondant a un formulaire de saisie. Elle accepte les principaux arguments
suivants :

styleClass

Liste des classes de styles appliquées lorsque ce composant est restitué graphiquement dans l'interface web. Les
noms des classes de styles sont séparés les uns des autres par le caractere espace.

target

Indique la frame dans laquelle le résultat de la soumission du formulaire sera affiché.

d. Balise inputHidden

Cette balise permet de représenter un champ de formulaire caché. Parmi ces attributs, les plus remarquables sont
les suivants :

converter

Cet attribut sert a associer un convertisseur spécifique au composant. Le convertisseur en question doit étre défini
dans le fichier de configuration des ressources de l'application web, ou correspondre a l'un des convertisseurs
standards.

converterMessage

La valeur de cet attribut correspond a un message a présenter a l'utilisateur en cas d’échec de la conversion. Ce
message vient surcharger celui qui est éventuellement défini par le convertisseur associé au composant.

required

Cet attribut est un flag permettant de préciser si le composant doit, ou non, posséder une valeur au moment de la
soumission du formulaire.

requiredMessage

Cet attribut permet d'indiquer le message a présenter a l'internaute lorsque le composant, dont I'attribut requi red
est positionné sur true, ne posséde pas de valeur au moment de la soumission du formulaire.

validator

Cet attribut sert a associer un validateur spécifique au composant. Le validateur en question doit étre défini dans le
fichier de configuration des ressources de |'application web, ou correspondre a I'un des validateurs standards.

validatorMessage

La valeur de cet attribut correspond a un message a présenter a l'utilisateur en cas d’échec de la validation. Ce
message vient surcharger celui qui est éventuellement défini par le validateur associé au composant.

value
Cet attribut permet de spécifier la valeur du composant.
valueChangelistener

La valeur de cet attribut doit contenir une méthode d’expression référengant un gestionnaire d'événement capable

© ENI Editions - All rigths reserved



de prendre en charge les changements de valeurs réalisés dans le composant. Le gestionnaire d’événement doit
obligatoirement étre une méthode de type void et accepter un argument de type Val ueChangeEvent .

e. Balise inputSecret

Cette balise est utilisée pour restituer une zone de texte de type mot de passe. Outre ses attributs converter,
converter Message, requi red, requi redMessage, val i dator, val i dat or Message, val ue, val ueChangeli st ener, dont le
role est identique a celui qu'ils jouent dans le cadre de la balise i nput Hi dden, la balise i nput Secret peut exploiter
les attributs suivants :

disabled

Cet attribut accepte une valeur booléenne chargée d’indiquer si le composant est utilisable ou non par l'internaute.
maxlength

La valeur de cet attribut correspond au nombre maximum de caractéeres pouvant étre saisis dans ce composant.
redisplay

Cet attribut est utilisé pour indiquer que le mot de passe éventuellement précédemment saisi dans le composant
doit étre réaffiché a chaque nouvelle présentation du formulaire. Pour des raisons évidentes de sécurité, la valeur
par défaut de cet attribut est f al se.

f. Balise inputText

Cette balise représente un champ de saisie de type texte. Ses attributs sont identiques a ceux de la balise
i nput Secret.

g. Balise inputTextArea

Cette balise représente une zone de texte multilignes, et dispose des attributs cités précédemment concernant la
balise i nput Hi dden. Elle présente en outre les deux attributs suivants :

cols
Cet attribut accepte une valeur numérique correspondant au nombre de colonnes caractérisant le composant.
rows

Cet attribut accepte une valeur numérique correspondant au nombre de lignes caractérisant le composant.

h. Balise message

Cette balise représente un message individuel, obligatoirement associé a un composant graphique situé dans la
page web. Elle permet notamment de présenter les raisons qui ont provoqué une erreur de conversion ou de
validation de la valeur saisie dans le composant associé. Les attributs de cette balise les plus couramment utilisés
sont :

for
Cet attribut sert a préciser l'identifiant du composant JSF concerné par les messages.
errorClass, fatalClass, infoClass, warnclass

Ces quatre attributs sont utilisés pour désigner les classes de style CSS a appliquer pour des messages de niveau
de sévérité "ERROR", "FATAL", "INFO" et "WARN".

. Balise messages

La balise messages est utilisée pour l'affichage des messages d’erreur de conversion ou de validation de la valeur
saisie dans 'un des composants JSF présent sur la page web. La plupart des attributs de cette balise sont les
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mémes que ceux de la balise message, a I'exception de I'attribut f or, non disponible pour la balise nessages dans la
mesure ou celle-ci ne concerne pas un composant JSF particulier.

j. Balise outputLink

Cette balise sert a restituer une ancre HTML. Son attribut le plus important est val ue : il permet de définir la valeur
de l'attribut href de I'ancre. Les principaux autres attributs sont :

converter
Cet attribut est utilisé pour affecter une instance de la classe Converter au composant.
disabled

L'utilisation de cet attribut est nécessaire pour indiquer que le composant ne doit jamais étre en mesure de recevoir
le focus, ou étre pris en compte au moment de la soumission du formulaire.

target

Comme c’est le cas pour la balise HTML représentant une ancre, cet attribut t ar get permet de spécifier le nom de la
frame dans laquelle le document ciblé par le composant devra s’afficher.

k. Balise outputText

Cette balise sert a représenter un texte brut au sein d'une page web. Dans le cas ou |'un des attributs styl ed ass,
style, dir ou | ang est utilisé, le texte brut en question est restitué dans la page en étant encadré par des balises
<span> et </ span>.

converter
Cet attribut est utilisé pour associer un convertisseur au composant.
value

Permet de spécifier la chaine correspondant au texte brut a présenter dans la page.

|. Balise panelGrid

Cette balise est chargée de restituer un tableau HTML composé d'un certain nombre de colonnes. Le nombre de
lignes est déterminé dynamiquement compte tenu du nombre de composants a positionner dans le tableau. Dans
I'exemple suivant, la balise panel G'i d rassemble quatre composants, représentés par des balises out put Text .

<h: panel G'id border="1" col ums="2" bgcol or="red" wi dt h="30% >
<h: out put Text val ue="iteml" ></ h: out put Text >
<h: out put Text val ue="itenR"></h: out put Text >
<h: out put Text val ue="iten8"></h: out put Text >
<h: out put Text val ue="itemt" ></ h: out put Text >
</ h: panel Gri d>

La restitution correspondante est un tableau HTML de deux lignes et deux colonnes.

<tabl e bgcol or="red" border="1" w dt h="30% ><t body>
<tr><td>i teml</td><td>i ten2</td></tr>
<tr><td>itenB</td><td>i temi</td></tr>

</ t body></t abl e>

Voici les principaux attributs disponibles pour cette balise :

bgcolor
Cet attribut sert a indiquer la couleur de fond du tableau.

border
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La valeur de cet attribut indique I'épaisseur des bordures du tableau.
width

Cet attribut permet de spécifier, comme en HTML, la largeur du tableau.
footerClass, headerClass

Ces attributs servent a mentionner la liste des classes de styles applicables aux en-tétes et pieds de colonnes.

m. Balise selectBooleanCheckbox

Cette balise permet de restituer un champ de saisie de type case a cocher. Elle dispose des attributs converter,
converter Message, required, requiredMessage, validator, validatorMessage, val ue, val ueChangeli stener, déja
évoqués pour la balise i nput Hi dden.

n. Balise selectManyCheckbox

Ce composant permet de restituer un tableau HTML contenant un ensemble de cases a cocher. Chaque case a
cocher individuelle peut étre représentée par le biais d’'une balise <f: sel ect|tenp, issue de la bibliothéque Core.

6 Si de nombreuses cases a cocher doivent étre présentées, il est alors préférable d’utiliser une unique balise
<f:selectltens>, plutét qu’'un ensemble de balises <f:selectltenr. La présentation de la balise
sel ect ManyLi st Box, située plus loin dans ce paragraphe, montre un usage possible de la balise <f: sel ect |t ens>.

<h: sel ect ManyCheckbox border="1" id="nmesChoi x">
<f:selectltemitenlabel ="choix n°1" itenVal ue="1"/>
<f:selectltemitenlLabel ="choi x n°2" itenVal ue="2"/>
<f:selectltemitenLabel ="choix n°3" itenval ue="3"/>
</ h: sel ect ManyCheckbox>

La restitution dans une page HTML peut correspondre au code source suivant :

<tabl e border="1" id="j _id_jsp_1719144863_7: mesChoi x" >
<tr>
<t d>
<input nanme="j _id_jsp_1719144863_7: nesChoi x"
id="j id jsp_1719144863 7: mesChoi x: 0"
val ue="1"
type="checkbox" />
<l abel for="j _id_jsp_1719144863_7: mesChoi x: 0" >choi x n&deg; 1</ | abel >
</td>
<t d>
<input nanme="j _id_jsp_1719144863_7: nesChoi x"
id="j _id_jsp_1719144863_7: mesChoi x: 1"
val ue="2"
type="checkbox" />
<l abel for="j _id_jsp_1719144863_7: mesChoi x: 1">
choi x n&deg; 2</ | abel >
</td>
<t d>
<input name="j _id_jsp_1719144863_7: mesChoi x"
id="j id jsp_1719144863_7: mesChoi x: 2"
val ue="3"
type="checkbox" />
<l abel for="j_id_jsp_1719144863_7: mesChoi x: 2">choi x n&deg; 3</| abel >
</td>
</[tr>
</tabl e>

Les attributs de la balise sel ect ManyCheckbox sont identiques a ceux de la balise sel ect Bool eanCheckbox. Il est
néanmoins possible d’indiquer, grace a un attribut | ayout, le sens d’affichage des cases a cocher : si la valeur de
cet attribut est égale a pageDirection, alors les cases seront présentées en colonne. Si I'attribut en question n’est
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pas mentionné, ou si sa valeur est | i neDirection, alors les cases a cocher sont affichées sur une ligne unique.

0. Balise selectOnelListbox

Cette balise sert a représenter une zone de liste non déroulante a choix unique, correspondant a la balise HTML
<sel ect>. Chacun des éléments sélectionnables est identifié par une balise <f:selectltenr, dont les attributs
permettent de spécifier la valeur et le label de I'élément en question. Il est aussi possible de restituer tous les
éléments au travers d’'une unique balise <f: sel ect It ems>.

Les principaux attributs de la balise sel ect OneLi st box sont les mémes que ceux de la balise sel ect Bool eanCheckbox.
Un attribut si ze permet toutefois de définir le nombre d'éléments visibles dans la zone de liste.

<h: sel ect OnelLi st box i d="nesChoi x" >
<f:selectltemitenval ue="1" itemnlabel ="choix n°1"/>
<f:selectltemitenval ue="2" itenlLabel ="choix n°2"/>
<f:selectltemitenVval ue="3" itemnlLabel ="choix n°3"/>
</ h: sel ect OneLi st box>

p- Balise selectManyListbox

Cette balise permet de générer une zone de liste non déroulante a choix multiples. Elle est donc restituée par une
balise HTML <sel ect > disposant d‘un attribut nul ti pl e. Comme c’est le cas pour la balise sel ect OneLi st box, les
éléments sélectionnables peuvent étre représentés soit par plusieurs balises <f: sel ect|ten®, soit par une unique
<f:selectltens>.

<h: sel ect ManyLi st box size="12">
<f:selectltens val ue="#{mesPrix}"/>
</ h: sel ect ManyLi st box>

Dans l'exemple ci-dessus, les éléments de la zone de liste sont définis par une balise <f:sel ectltens>, dont
I'attribut val ue référence un bean managé nommé nesPrix. Ce bean peut, par exemple, étre issu d’une classe
dérivée de ArraylLi st et contenir la totalité des éléments sélectionnables, qui sont en réalité des instances de la
classej avax. f aces. nodel . Sel ect I tem

package premi er Proj et JSF;

inport java.util.Arraylist;
i mport javax.faces. nodel . Selectltem

public class Prix extends Arraylist {

public Prix()

{
Sel ectltem el enent;
for (int i=1;i<=100;i++)
{
el ement =new Sel ect | t en(
new | nteger (i),
i+".00 euros",
"Produit a "+i+".00 euros");
add(el ement);
}
}

En dehors, notamment, de |'attribut si ze qui permet d’indiquer le nombre d’éléments visibles dans la zone de liste,
les principaux attributs de la balise selectMnylListbox sont les mémes que ceux de la balise
sel ect Bool eanCheckbox.

q. Balise selectOneMenu

Cette balise s'utilise pour restituer une zone de liste déroulante a choix unique. Elle ne dispose d’aucun attribut
permettant de préciser le nombre d’éléments visibles : celui-ci est automatiquement fixé a 1 au moment de la
restitution. De maniére identique a ce qui a été précisé pour les balises sel ect OneLi st Box et sel ect ManyLi st Box, les
éléments de la zone de liste déroulante a choix unique peuvent étre représentés par un groupe de balises
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<f:selectltenr ou par une unique balise <f: sel ect|tens>.

Les principaux attributs de la balise sel ect OneMenu sont les mémes que ceux de la balise sel ect Bool eanCheckbox.

r. Balise selectManyMenu

Tout comme la balise sel ect ManyLi st Box, la balise sel ect ManyMenu permet de restituer une zone de liste non
déroulante a choix multiples. Elle dispose cependant de la particularité de ne permettre la visualisation que d'un
seul élément a la fois. La balise HTML restituée est donc <sel ect >, avec un attribut mul ti pl e, ainsi qu’un attribut
si ze de valeur égale a 1.

s. Balise selectOneRadio

Cette balise permet de représenter un groupe de boutons radio. Les choix possibles peuvent étre définis a l'aide
d’'un ensemble de balises <f: sel ect I t en> ou par I'intermédiaire d’'une unique balise <f: sel ect | ems>.

Les principaux attributs de la balise sel ect OneRadi 0 sont les mémes que ceux de la balise sel ect Bool eanCheckbox. Il
existe toutefois un attribut | ayout permettant d'indiquer le sens de |'affichage des boutons radio (en ligne ou en
colonne).

<h: sel ect OneRadi o i d="choi x5">
<f:selectltemitenVval ue="1" itemlabel ="choix n°1"/>
<f:selectltemitenVal ue="2" itemnlLabel ="choi x n°2"/>
<f:selectltemitenval ue="3" itenlLabel ="choix n°3"/>
</ h: sel ect OneRadi o>
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Principaux éléments de la bibliotheque Core
Ce paragraphe présente les principales balises contenues dans la bibliotheque Core, ainsi que leurs attributs les plus
caractéristiques.
1. Balise actionListener

Cette balise sert a affecter une instance d’une classe implémentant Acti onLi st ener a un composant JSF particulier,
dans le but de gérer les événements de type ActionEvent survenant sur le composant en question. L'exemple
suivant illustre Il'utilisation d’une balise acti onLi st ener associée a une balise commandBut t on.

<h: commandBut t on i d="btnEnregi strer" val ue="Enregi strer" >
<f:actionLi stenertype="prenierProjetJSF.|isteners. BeanActi onLi stener"/>
</ h: commandBut t on>

L'attribut t ype permet de mentionner le nom complet de la classe chargée de gérer I'Acti onEvent . Cette classe doit
obligatoirement implémenter l'interface j avax. f aces. event . Acti onLi st ener.

2. Balise convertDateTime

La balise convertDateTi me est utilisée pour affecter un convertisseur de type DateTi meConverter a un composant
particulier. Cela peut permettre, par exemple, de s’assurer que la valeur saisie dans un champ correspond bien a une
date spécifiée dans un format donné. L'exemple suivant montre I'association d’une balise convert Dat eTi ne avec une
balise i nput Text .

<h:input Text id="itxtDateDuJour" >
<f:convertDateTi me pattern="dd/ MM yyyy" />
</ h:i nput Text >

a. Attribut dateStyle

Cet attribut permet de spécifier comment la date doit étre formatée. Les valeurs autorisées sont defaul t, short,
medi um | ong, et ful | . Cet attribut n’est pris en compte que si I'attribut t ype est positionné sur dat e ou bot h.

b. Attribut pattern

L'attribut patt ern est employé pour mentionner un format de date personnalisé. Ce format doit respecter la syntaxe
mentionnée dans la classe j ava. t ext. Si npl eDat eFor mat .

c. Attribut timeStyle

Cet attribut sert a préciser comment I'heure doit étre formatée. Cet attribut n’est pris en compte que si l'attribut
type vaut ti me ou bot h. Les valeurs autorisées pour l'attribut ti meStyl e sont def aul t, short, medi um | ong, et ful | .

d. Attribut type
Permet de préciser le type de conversion : date uniquement, heure uniquement, ou les deux. Les valeurs que peut
prendre cet attribut sont date, ti me ou bot h.
3. Balise convertNumber

Cette balise permet d‘associer un convertisseur de type Nunber Converter a un composant JSF particulier, pour
assurer un formatage correct des nombres, pourcentages et devises. Le code source suivant montre |'association
d’une balise convert Nunber avec une balise i nput Text.
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<h: i nput Text

i d="itxt Val eur Nurreri que"

converter Message="Format non respecté">
<f:convert Nunber pattern="0.00%/>
</ h:input Text >

Les principaux attributs de cette balise sont les suivants :

a. Attribut pattern

Cet attribut permet de personnaliser le format a utiliser pour convertir la valeur du composant JSF.

b. Attribut type

Cet attribut sert a indiquer le type de la valeur du composant. Les valeurs autorisées sont nunber, currency et
per cent age.

4. Balise converter

La balise converter est utilisée pour associer un convertisseur a un composant JSF particulier.

<h:input Text id="txt Sai sie">
<f:converter converterld="nmonConverti sseur NonbrePairPositif"/>
</ h:i nput Text >

Le principal attribut de cette balise est converterld. Celui-ci référence un convertisseur personnalisé déclaré dans le
fichier de configuration des ressources de l'application web. Ce convertisseur est obligatoirement issu d'une classe
implémentant l'interface j avax. f aces. conver. Converter.

5. Balise loadBundle

Cette balise permet d’instancier un Resour ceBundl e particulier au sein d’'une page web donnée.

<f:view

<f: 1 oadBundl e

basenane="pr em er Proj et JSF. nessages"
var =" mesMessagesPer so"/ >

</f:view

Cette balise ne posséde que les deux attributs suivants :

a. Attribut baseName

Cet attribut sert a préciser le nom de la famille du Resour ceBundl e a instancier.

b. Attribut var
Il est utilisé pour attribuer un identifiant spécifique au Resour ceBundl e créé, de maniére a le rendre utilisable dans la
page JSP.
6. Balise selectItem

Cette balise permet d'associer une instance de la classe Ul Sel ect |t ema un composant JSF particulier.

Comme cela a été expliqué précédemment dans la section Principaux éléments de la bibliothéque HTML de ce
chapitre, cette balise peut notamment étre associée aux balises sel ect ManyCheckbox, sel ect ManyLi st box,
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sel ect ManyMenu, sel ect OnelLi stbox et sel ect OneRadi 0. De telles utilisations servent a définir les éléments
sélectionnables de zones de liste (déroulantes ou non), de cases a cocher, de boutons radios.

a. Attribut itemDisabled

Cet attribut permet d’indiquer si I'’élément sélectionnable, représenté par la balise sel ectltem peut ou non étre
utilisable par l'internaute.

b. Attribut itemLabel

La valeur de cet attribut correspond au label présenté a I'utilisateur dans l'interface web.

c. Attribut itemValue

La valeur de cet attribut correspond a la valeur renvoyée au serveur si I'élément en question est sélectionné au
moment de la soumission du formulaire.

7. Balise selectItems

Cette balise permet d’associer une instance de la classe Ul Sel ect|tens a un composant JSF particulier. Elle peut donc
notamment servir a définir I'ensemble des éléments sélectionnables d’une zone de liste (déroulante ou non), cases a
cocher ou boutons radio. Un exemple d‘utilisation de cette balise est présenté a la section Principaux éléments de la
bibliotheque HTML de ce chapitre, dans la rubrique relative a la balise sel ect ManyLi st box.

L'attribut le plus important de cette balise est val ue : il est utilisé pour identifier une List ou une ArrayLi st dans
laquelle est regroupée la totalité des éléments sélectionnables du composant JSF associé.

8. Balise validateDoubleRange

Cette balise permet d'associer une instance de la classe Doubl eRangeVal i dat or a un composant JSF particulier. Cette
action est destinée a controler la valeur de ce composant, qui peut notamment étre un nombre décimal. L'exemple
suivant correspond a l'association de la balise val i dat eDoubl eRange avec une balise i nput Text .

<h: i nput Text id="txtDuree">

<f:val i dat eDoubl eRange m ni mum="10" maxi mum="100">
</ f:val i dat eDoubl eRange>

</ h:i nput Text >

Les deux principaux attributs de cette balise sont mi ni rum et maxi mum Ils permettent de définir respectivement les
valeurs minimales et maximales autorisées pour le composant JSF associé.
9. Balise validateLength

Cette balise permet d’associer une instance de la classe Lengt hval i dator a un composant JSF particulier, dans le but
de controler la longueur de la chaine de caractéres saisie dans le composant en question.

<h: i nput Text id="txt Cormentaire"

| abel =" Conmentaire inpératif"

requi red="true">

<f:val i dat eLengt hmi ni nun¥" 5"
maxi nun¥" 10" >

</f:validat eLengt h>

</ h:i nput Text >

Les deux principaux attributs de cette balise sont m ni num et nmaxi num Ils permettent de définir respectivement les
longueurs de chaine minimale et maximale autorisées pour le composant JSF associé.
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10. Balise validateLongRange

Cette balise joue un réle similaire a celui de la balise val i dat eDoubl eRange : associée a un composant JSF particulier,
elle sert a définir un validateur chargé de contréler la valeur du composant. Ce validateur est de type
LongRangeVal i dat or : si celui-ci est capable d'assurer le contr6le des valeurs numériques entiéres, il ne peut en aucun
cas prendre en charge le traitement de valeurs numériques décimales, contrairement au Doubl eRangeVal i dat or .

Les deux principaux attributs de la balise val i dat eLongRange sont m ni mum et maxi num Ils permettent de définir
respectivement les valeurs minimales et maximales autorisées pour le composant JSF associé.

11. Balise validator

Cette balise permet d’associer un validateur personnalisé a un composant JSF spécifique. Dans I'exemple suivant, la
balise val i dat or est associée a une balise i nput Secret : le validateur personnalisé peut par exemple étre chargé de
vérifier la conformité d’'un mot de passe compte tenu d’un certain nombre de contraintes.

<h: i nput Secret val ue="#{l ogi nBean. password}" i d="chanpMot Passe" >
<f:validator validatorld="nonValidateur DeMot DePasse" />
</ h:i nput Secret >

Le principal attribut de cette balise est val i dat orld. Celui-ci identifie le validateur personnalisé, tel qu’il a été défini
dans le fichier de configuration des ressources de |'application web. Ce validateur doit obligatoirement étre issu d’'une
classe implémentant l'interface j avax. f aces. val i dat or. Val i dat or .

12. Balise valueChangelistener

Cette balise sert a associer une instance de classe implémentant l'interface Val ueChangelLi st ener a un composant JSF
particulier, dans le but de capturer les événements de type Val ueChangeEvent générés par ce composant. Le code
suivant montre comment une balise val ueChangeli st ener peut étre associée a une balise i nput Text ar ea.

<h: i nput Text area i d="itaComrentai res">

<f : val ueChangelLi st ener type="prem erProjetJSF.|isteners. BeanVal ueChange
Li stener"/>

</ h:i nput Text ar ea>

Le principal attribut de cette balise est type : il sert a indiquer le nom complet de la classe représentant le
Val ueChangeli st ener.

13. Balise view

Cette balise tient lieu de conteneur pour I'ensemble des balises issues des bibliothéques HTML et Core.
Elle présente deux attributs principaux : bef or ePhase et af t er Phase.

L'attribut bef or ePhase permet de spécifier une méthode dont l'invocation se produit systématiquement avant chaque
changement de phase (hormis la phase de restauration de la vue). La méthode en question doit obligatoirement étre
de type void et accepter un argument de type j avax. f aces. event . PhaseEvent .

L'attribut af t er Phase permet quant a lui de mentionner une méthode destinée a étre exécutée a l'issue de chaque
changement de phase (hormis la phase de restauration de la vue). Cette méthode doit nécessairement présenter les
mémes caractéristiques que celle évoquée dans le cas de l'attribut bef or ePhase.
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Diagramme de classes relatif aux composants standards JSF

Voici les principales classes issues de Ul Conponent Base.

| LiFarametar I-[>| LIComponentBase |<]—! UiNarmingContainsr |
FaN
| | | |
| UiColumn | | UlCommand I UlData [ ] UForm |
| HeralColumn ] [Htm[::ommanaamwn [ HimiDataTable | ] HimIForm |
| FemiCommandLink — UlPanel |
| UiMessage J——I UMessages | FrniP el Crid |
| tumivessage ﬁ ﬁ HimiMessages | HniPanelGroup |
| ussectem K usselectiems | — Dicraphic |
UViewRoot Uioutput HimiGraphiclmage
| I 1 |

Il existe également de nombreux composants JSF instanciés a partir de classes dérivées de Ul Qut put . Les classes en
question sont représentées dans le diagramme suivant :

Uloutput |
[
UlInput HtmIC utputF ormat
Py
| HtrnlinputHidden |——| UlSelectOne \ —‘ HtrlOutputl_abel |
HimllnputSecret HimlCutputlink
| HtrnlinputTend |——| ISelectiBoolean —‘ HtrlOutput Tent |
Himlinput TextArea |— HimiSelectOnelistbox |
L UiselectMany HimISelectOne Menu
i
—‘ HimiSelectOneRadio |
HimiSelectvianyCheckbox I
_ HimiSelectiBooleanC hackbox
HimiSslectManylistbox
HimiSelectianyMenu |
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Introduction

Ce chapitre présente les aspects théoriques mis en ceuvre dans la technologie Java Server Faces. A partir d’'un
exemple simple, servant d’illustration pour I'ensemble du chapitre, les étapes de création d'une page web exploitant
des composants JSF seront abordées. Aprés une présentation des multiples composants graphiques mis a la
disposition du développeur, les processus de validation et de conversion des données saisies sont expliqués. Les
principes généraux mis en ceuvre dans la liaison de composants a des JavaBeans sont également vus, ainsi que I'étude
du modéle de navigation exploité par JSF. Enfin, ce chapitre se termine par une présentation des différentes phases
constituant le cycle de vie d’'une page.
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Description de I'application JSF a développer

Le but de ce paragraphe est de présenter I'application web qui servira d'illustration aux différents points abordés dans
ce chapitre. Au travers d’'un exemple simple sur le plan conceptuel, il sera possible de traiter les aspects essentiels de
la technologie Java Server Faces, afin d’en avoir rapidement une vue assez claire. Pour le moment, le travail dans
I'environnement de développement Eclipse n’est pas abordé : cela fera l'objet des chapitres suivants de cet ouvrage.
L'accent est plutét mis ici sur les concepts JSF, qui peuvent naturellement étre appliqués a d’autres outils, tels que
NetBeans et Java Sun Studio Creator.

L'application web a développer dans ce chapitre est constituée de trois pages JSP. La premiére d’entre elles, la plus
importante, propose un formulaire destiné a permettre la saisie d'informations liées a l'identité d’'une personne. La
figure présentée ci-dessous en est une illustration. Les deux autres pages de |'application web, dont les codes source
ne seront pas présentés compte tenu de leur simplicité, sont les pages vers lesquelles la navigation pourra étre
orientée au moment de la validation du formulaire. La premiére de ces deux pages devra étre présentée a l'internaute
en cas de réussite de l'inscription, la seconde devra I'étre dans le cas contraire.

(= Formulaire d'inscription - Windows |nternet Explorer E@IE

R T —.
K o0 v [ hepifiocabost:sus1 [PremierProjetasFiFacesfinscriptonjsp ¥ | 2| K | | |2
Fichier  Edtion  Affichage Faworis  Qutls 7

4 |[FE Formmdaie dinseriotion [ f -~ B - deh - [ihpage ~ o - @-

Saisissez les parameétres sufvants pour valider votre inscription:

Nom*
Présom [Prénom par défaut
Date de naissance® _- |
Sexe® @ Masculin O Féminin
Nembre d'enfants ;-I_] |

| Validervotre inscription |

Terming % Intranet kocal TA00% v

Outre les habituels éléments de formulaire (zones de texte, cases a cocher, zone de liste, etc.), la page principale de
I'application comporte des contraintes destinées a garantir la fiabilité des données saisies. En l'occurrence :

. Les champs Nom, Date de naissance et Sexe doivent obligatoirement étre renseignés.

. Le champ Nom doit contenir un texte de longueur comprise entre 5 et 100 caractéres. Une telle contrainte est,
par exemple, tout a fait envisageable dans le cas ou le nom doit étre par la suite stocké dans un champ de
base de données dont la longueur ne peut pas excéder 100 caractéres.

. Le champ Date de naissance doit obligatoirement étre au format JJ/MM/AAAA. Par exemple, 17/07/2008.

En cas de non-respect des contraintes, des messages d’erreurs explicites devront étre présentés a l'internaute, en
regard des champs de saisie concernés, dés la validation du formulaire.
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{= Formulaire d'inscription - Windews Internet Explorer B@|E|

GO - Emeimcmonsotmencrmpsrieceivasnss; v | x| | BE
| Exhier Edtion Affichage Fayoris Quils 2
Q&I@Fﬁmﬂm I l:ﬁv &'é‘a&;ﬂ*@m*@h' ¥

Saisissez les paramétres suvants pour valider volre inscriphion:

Nom* | | Noubliez pas de fournir une valeur dans ce champ!
Prénom |F‘iarra |

Date de naissance® |12/13/1998 | La date indiquée doit étre au format JIMM/AAAA
Sexe* & Masculm O Fémnin

Nombre denfants |2 v/
| Valider votre inscription |

l %J Intranet local 00 v
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Architecture et fichiers de configuration

1. Architecture d’une application JSF

Une application Java Server Faces doit obligatoirement respecter la spécification relative aux servlets (version 2.3 ou
plus récente), ainsi que la spécification Java Server Pages (version 1.2 ou plus récente). En conséquence,
I'architecture d’une application JSF est similaire a celle d’'une application web classique mise en ceuvre par un
conteneur de servlets : I'arborescence est constituée de trois dossiers :

. Le premier, par défaut nommé src, est destiné au stockage du code source des classes Java utilisées par
I'application (JavaBean, écouteurs, validateurs personnalisés, convertisseurs personnalisés, etc.). Il sert aussi
a l'archivage des fichiers d’extension .properties, exploités notamment par I'application pour faciliter son
internationalisation.

. Le second regroupe le code compilé des classes Java évoquées précédemment. Ce dossier se nomme build.

. Le dernier dossier, appelé par défaut WebContent, contient les ressources destinées a étre publiées par le
moteur de servlets, principalement les pages JSP/JSF. Ce répertoire a également pour réle de regrouper les
fichiers de configuration de I'application web, a savoir le descripteur de déploiement, ainsi que le(s) fichier(s)
de configuration des ressources de |'application (voir ci-dessous).

La figure suivante montre I'architecture d’une application JSF, telle qu’elle se présente dans |'explorateur de projets
de I'environnement de développement Eclipse.

[ Project Explorer 53 misen| - R e
ERrdr
=] ':% Java Resources: sro
(£ EE premierProjet]sF
=8 premierProjetIsF.liskeners
[+ B4, Libraries
= build
: E- [ classes
== WebContent
== META-INF
£ MANIFEST.MF
== WEB-INF
= lib

|X| Faces-config.xml

remierProjet]SE

|X| web,xml
Eg accesBase.jsp
[& confirmationInscription, jsp
[L fichierProprietes, jsp
£ index.jsp
Ei,';a index2.jsp
£ inscription. jsp
E3 inscriptionImpossible. jsp bt

Le nom des répertoires src et WebContent peut étre choisi librement au moment de la création de I'application. Dans
le cas ou les valeurs par défaut ne sont pas utilisées, les choix réalisés sont mémorisés dans le fichier de
configuration du projet.

De méme, lorsque le nom du fichier de configuration des ressources de I'application JSF est personnalisé (son nom
par défaut est faces-config.xml), ou s'il existe plusieurs fichiers de configuration de ressources, les changements
sont répertoriés au sein du descripteur de déploiement par l'intermédiaire d'une balise <cont ext - par am>, comme le
montre le code source suivant :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<web- app

xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"

xm ns="http://java. sun. con’ xnl / ns/j avaee"

xm ns: web="http://java. sun. com xm / ns/j avaee/ web- app_2_5. xsd"
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xsi :schemaLocation="http://java. sun.conm xm / ns/j avaee
http://java. sun. conl xm / ns/j avaee/ web- app_2_5. xsd"
i d="WebApp_I D"
version="2.5">
<di spl ay- nane>deuxi eneJSF</ di spl ay- name>

<cont ext - par an»
<par am nane>j avax. f aces. CONFI G_FI LES</ par am nane>
<par am val ue>/ maConfi g/ f aces2- confi g2. xm </ par am val ue>
</ cont ext - par an>

</ web- app>

2. Fichiers de configuration des ressources d'une application JSF

La technologie Java Server Faces est congue pour permettre la configuration des ressources exploitables par une
application web au moyen d‘un ou de plusieurs fichiers de configuration. Ces fichiers sont appelés fichiers de
configuration des ressources : ils servent a répertorier et initialiser les ressources telles que les JavaBeans et les
regles de navigation.

a. Localisation du/des fichier(s) de configuration des ressources

Comme cela a été précisé dans le paragraphe précédent, une application JSF de base utilise un unique fichier de
configuration des ressources dénommé faces-config.xml, mais il est possible d’en définir davantage. Ces fichiers
XML contiennent tous une balise racine <faces-config> encadrant d’autres balises enfants représentant les
ressources gérées. Un exemple de contenu de fichier de configuration de ressources est présenté plus loin dans ce
chapitre.

Au moment du démarrage de l'application web, le ou les fichiers de configuration des ressources sont recherchés
dans l'arborescence selon |I'un des procédés suivants :

. Recherche d’un fichier /META-INF/faces-config.xml dans |'un des fichiers JAR éventuellement présents
dans le répertoire /WEB-INF/lib de I'application web. Si ce fichier est trouvé, il est exploité en tant que
fichier de configuration des ressources.

. Recherche d'un paramétre initial nommé javax.faces.application.CONFIG_FILES dans le descripteur de
déploiement de I'application web. Lorsque ce parametre est trouvé, sa valeur contient la liste des noms de
fichiers de configuration des ressources, séparés par des virgules. Ce mode de déclaration est pratique
lorsque I'application JSF est de taille importante et que son architecture est confiée a plusieurs personnes.

. Recherche d’un fichier faces-config.xml dans le répertoire /WEB-INF de |'application. C'est le moyen le plus
simple de configurer une application JSF ; c’est aussi le choix retenu par I'environnement Eclipse lorsque les
parametres proposés par défaut au moment de la création d’un projet JSF sont retenus.

b. Mode d’exploitation

Toutes les applications JSF sont représentées en mémoire sous la forme d’une instance de la classe
j avax. faces. application. Application. Cet objet est utilisé notamment pour regrouper toutes les ressources
utilisables.

Au démarrage de l'application, le(s) fichier(s) de configuration des ressources sont parcourus pour déterminer la
liste des objets a créer puis ajouter a l'objet Appl i cati on. Plusieurs méthodes distinctes de la classe Application
sont utilisées pour réaliser ces opérations. Voici leurs signatures :

public abstract Converter createConverter(String converterld)
public abstract Converter createConverter(d ass targetd ass)

public abstract Validator createValidator(String validatorld)
throws FacesException

public abstract U Conponent createConponent (String conponent Type)
throws FacesException
public abstract Ul Conmponent createConponent (
Val ueBi ndi ng conponent Bi ndi ng,
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FacesCont ext cont ext,
String conponent Type)
throws FacesException
publ i c U Conponent creat eConponent (
Val ueExpr essi on conponent Expr essi on
FacesCont ext cont ext,
String conponent Type)

throws FacesException

Les méthodes nommeées createConverter(.) sont utilisées pour instancier les convertisseurs personnalisés, alors
gue la méthode createVvalidator(.) sert a mettre a la disposition de I'application les validateurs personnalisés.
Quant aux méthodes createConponent(.), elles sont destinées a assurer la création des autres types de
composants JSF personnalisés

Le code source ci-dessous est un extrait de fichier de configuration de ressources, dans lequel sont déclarés un
convertisseur personnalisé, un validateur personnalisé, un bean managé et une régle de navigation. Ces notions
seront étudiées plus en détail dans la suite de ce chapitre, section Navigation entre les pages, ainsi qu’au chapitre
Convertisseurs et validateurs.

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>

<faces-config
xm ns="http://java. sun. com xnl / ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM-Schema- i nst ance"
xsi :schemaLocati on="http://java. sun. conl xm / ns/j avaee
http://java.sun.com xm / ns/j avaee/ web-facesconfig_1 2. xsd"
version="1,2">
<converter>
<di spl ay- nane>
converti sseur Nonbr ePai r Posi ti f </ di spl ay- nanme>
<converter-id>
nonConverti sseur Nonbr ePai r Posi ti f </ converter-id>
<converter-class>
prem er Proj et JSF. Nonbr ePai r Posi ti f Converter</converter-class>
</ converter>

<val i dat or >

<di spl ay- name>

Val i dation du not de passe</di spl ay- name>

<val i dator-id>

nonVal i dat eur DeMbt DePasse</ val i dat or-i d>

<val i dat or-cl ass>

prem er Proj et JSF. Val i dat or Passwor d</ val i dat or - cl ass>
</val i dat or>

<managed- bean>
<managed- bean- nane>
tirage</ managed- bean- name>
<managed- bean- cl ass>
prem er Proj et JSF. Ti r age</ nanaged- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
sessi on</ managed- bean- scope>
<managed- pr operty>
<property-name>
maxi munx/ pr operty- nane>
<property-class>
i nt</property-class>
<val ue>
10</ val ue>
</ managed- pr operty>
<managed- pr operty>
<property-name>
m ni nunx/ pr operty- nane>
<property-class>
i nt</property-class>
<val ue>
0</ val ue>
</ managed- pr operty>
</ managed- bean>
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<navi gation-rul e>
<di spl ay- nanme>
i nscri ption</displ ay- nane>
<fromviewid>
/inscription.jsp</fromviewid>
<navi gati on- case>
<from out cone>succesl nscri pti on</from out cone>
<to-viewid>
/confirmationlnscription.jsp</to-viewid>
</ navi gati on-case>
</ navi gation-rul e>
</ faces-config>

c. Types de ressources configurables

o Dans un souci de clarté du texte dans le reste de l'ouvrage, nous considérerons que les ressources des
applications web évoquées sont configurées grace a un unique fichier de configuration des ressources.

Javabeans

La déclaration d'un JavaBean ou d’un bean managé dans le fichier de configuration des ressources se fait a I'laide de
la balise <managed- bean>. Celle-ci regroupe un ensemble de balises enfants dont le nom et le réle sont précisés ci-
dessous :

<managed- bean- nane>

Définit la clé attribuée au JavaBean. Cette clé, valable sur la portée prévue pour le JavaBean, pourra étre utilisée
dans toutes les pages web de I'application JSF pour référencer ce JavaBean en particulier.

<managed- bean- cl ass>

Indique le nom de la classe a partir de laquelle doit étre instancié le JavaBean. Cette classe doit bien slr étre
rendue accessible par I'application.

<managed- bean- scope>

Précise la portée dans laquelle le JavaBean est instancié. Les valeurs possibles pour ce paramétre sont none,
request, sessi on et application. L'utilisation de la portée none permet d’instancier systématiquement un nouveau
JavaBean a chaque fois que celui-ci est référencé dans la page. Dans ce cas bien sir, le JavaBean n’est rattaché a
aucune portée particuliére.

<managed- pr operty>
Sert a définir la valeur d’initialisation d’une propriété particuliere du JavaBean.

La définition d’un JavaBean peut contenir plusieurs définitions de propriétés.

La valeur de la propriété est déclarée grace a une balise enfant nommée <val ue>. Son type est indiqué par la balise
enfant <property-class>, alors que le nom méme de la propriété est mentionné par la balise enfant <property-
name>.

Le fait de déclarer les JavaBeans au sein du fichier de configuration des ressources présente plusieurs avantages.
Notamment la possibilité de faire les déclarations dans un unique fichier utilisable par I'ensemble de I'application, et
la possibilité de préciser facilement la valeur des propriétés sans écrire de lignes de code Java supplémentaires.

De plus amples détails concernant I'usage de |I'’élément <managed- bean> sont donnés dans le chapitre Exploitation
des composants standards JSF.

Messages et labels personnalisés

Comme présenté plus loin dans ce chapitre, les applications JSF sont congues pour faciliter I'affichage des messages
d’erreurs survenant au cours des processus de validation ou de conversion des données. Les contenus de ces
messages, qui peuvent étre exposés a l'internaute par l'intermédiaire des balises <h: message> ou <h: nessages>,
peuvent étre définis de maniere dynamique compte tenu de la logique métier de I'application. Ils peuvent aussi étre
définis de maniére statique au sein d’un ou plusieurs fichiers de propriétés, dont les références sont mentionnées
dans le fichier de configuration des ressources.
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Ce méme type de fichier de propriétés peut également étre utilisé pour spécifier un ensemble d’étiquettes,
utilisables par exemple en tant que labels de champs de saisie de formulaires web.

Un fichier de propriétés est un simple fichier texte dont le nom posséde |'extension .properties. Généralement placé
dans le sous-répertoire src de |'application web, il regroupe un ensemble de lignes ; chacune d’elles représentant
un message particulier. Un message spécifique est indiqué grace a son identifiant et a sa valeur. Voici un exemple
de fichier de propriétés dont le contenu peut étre utilisé pour fournir des étiquettes aux champs de saisie de
formulaires :

name=Nom

passwor d=Mot de passe
cl i ent code=Code client
wel conme=Bi envenue!
submi t =Val i dez

| ogi n=Se connecter

Pour que ce fichier de propriétés soit utilisable par l'application JSF, celle-ci doit en connaitre la référence par
I'intermédiaire du fichier de configuration des ressources. Par exemple, le fichier de propriétés dont le contenu est
présenté ci-dessus peut étre déclaré de la fagon suivante :

<faces-config xm ns="http://java. sun. com xm / ns/j avaee
xm ns: xsi ="http://ww.w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
Xsi : schenalLocati on="http://java. sun.con xn / ns/j avaee

http://java.sun.com xm / ns/j avaee/ web-facesconfig_1 2. xsd"
version="1.2">

<application>
<nessage- bundl e>

prem er Proj et JSF. nessages
</ message- bundl e>

</ application>

</ faces-config>

La déclaration se fait donc a l'aide d'une balise <message-bundl e>, elle-méme contenue dans un élément
<appl i cati on>, directement placé sous <faces-confi g>. Le fichier de propriétés se nomme messages.properties et
se trouve placé dans le sous-répertoire src/premierProjet]SF de I'application web.

Pour information (ce point est abordé plus en détail au chapitre Internationalisation d’'une application web), l'usage
de ces messages dans une page web de l'application peut se faire en chargeant la ressource grace a une balise
<f : | oadBundl e>, puis en utilisant la référence de cette ressource pour afficher une étiquette de champ de saisie. Le
code source suivant illustre cette situation :

%@ aglib uri="http://java.sun.conmjsf/htm" prefix="h"%
<U@aglib uri=http://java.sun.conljsf/core prefix="f"%
<% page | anguage="j ava" content Type="text/htm ; charset=I SO 8859-1"
pageEncodi ng="1 SO 8859- 1" %

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'
"http://ww.w3.org/ TR htm 4/1 oose. dtd" >
<ht m ><head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm ; charset=ISO 8859-1">
<title>Usage d' une ressource regroupant des nessages personnalisés</title>
</ head>
<body>
<f:view>

<f : 1 oadBundl e basename="preni er Proj et JSF. nessages"

var =" mesMessagesPerso"/ >

<h: forne

<h: out put Text val ue="#{ mesMessagesPer so. cl i ent code}" >
</ h: out put Text >

</h:fornpr
</f:view>
</ body>
</htm >

Malgré l'intérét que peut présenter cette forme d’utilisation des messages personnalisés, I'emploi de la balise
<f: 1 oadBundl e> dans chaque page susceptible d’exploiter le fichier de propriétés contenant les messages peut
paraitre fort contraignant, en particulier lorsque le nombre des pages concernées est important. Pour lever cette
contrainte, la référence aux fichiers de propriétés peut se faire d'une autre maniére dans le fichier de configuration
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des ressources, comme le montre le code suivant :

<appl i cation>

<r essour ce- bundl e>
<base- nane>
prem er Proj et JSF. nessages
</ base- name>
<var >
mesMessagesPer so
</ var>
</ ressour ce- bundl e>

</ application>

L'usage initial de I'’élément <message- bundl e> a été remplacé par celui de la balise <ressource-bundl e>, a laquelle
sont associées les éléments enfants <base- nane> et <var>. Le contenu de ce dernier élément précise l'identifiant du
fichier de propriétés, tel qu'il pourra étre employé dans les différentes pages web de I'application sans qu’il soit fait
usage de la balise <f: | oadBundl e>.

Validateurs personnalisés

L'implémentation JSF fournit un jeu de validateurs par défaut, qui peuvent étre utilisés pour répondre aux besoins
les plus courants. Cependant, ces validateurs peuvent s’‘avérer insuffisants dans le cadre d’applications
professionnelles ol la logique métier peut imposer la mise en place de contrdles plus poussés. JSF offre donc la
possibilité de définir des validateurs personnalisés, par la création de classes Java implémentant l'interface
javax. faces.val i dator. Validator.

Le caractére non standard de ce type de ressource implique obligatoirement sa déclaration au sein du fichier de
configuration des ressources de l|'application, grace a I'élément <validator> directement placé sous <faces-
config>:

<val i dat or >
<di spl ay- name>
Val i dation du not de passe</di spl ay- nane>
<val i dator-id>
nonVal i dat eur DeMbt DePasse</ val i dat or -i d>
<val i dat or - cl ass>
prem er Proj et JSF. Val i dat or Passwor d</ val i dat or - cl ass>
<attribute>

<attri but e- nane>l ongueur M ni mal e</ attri but eNanme>
<attribute-class>java.lang.|Integer</attribute-class>
<def aul t - val ue>5</ def aul t - val ue>

<attri but e- nane>nonbr eCar act er esSpeci aux</ attri but eNane>
<attribute-class>java.lang.Integer</attribute-class>

</attribute>
</val i dat or >

L'exemple ci-dessus présente la déclaration d’un validateur personnalisé nommé nonVal i dat eur DeNbt DePasse. Cet
identifiant est celui qui doit étre utilisé dans les pages de I'application web pour exploiter le validateur en question.
La classe a partir de laquelle est instancié le validateur est mentionnée grace a I'’élément <val i dat or - cl ass>. Son
nom doit étre indiqué intégralement, package compris. Si le validateur requiert des attributs, ceux-ci sont précisés
par leur nom et leur type grace aux éléments <attri bute>, <attri but e- name> et <attri but e-cl ass>.

Pour information, un tel validateur personnalisé peut étre constitué pour vérifier que la saisie d’'un mot de passe
répond a certains critéres précis, comme le respect d'un nombre de caractéres minimal, ainsi que l'obligation de
contenir un certain nombre de caractéres spéciaux (%, #, $, etc.).

L'étude des validateurs personnalisés est assurée de maniére plus approfondie dans le chapitre Convertisseurs et
validateurs de cet ouvrage.

Convertisseurs personnalisés

Pour les mémes raisons que celles évoquées a propos des validateurs personnalisés, il est indispensable de
déclarer les convertisseurs non standards dans le fichier de configuration des ressources, afin qu’ils soient
disponibles dans l'ensemble de I'application. Un convertisseur est une classe Java implémentant linterface
j avax. f aces. convert. Converter, dont les références sont précisées a l'aide d'une balise <converter>. Le code ci-
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dessous présente la déclaration d’'un convertisseur personnalisé.

<converter><descri pti on>
Utilisé pour s’assurer qu un nonbre précis peut étre
St ocké dans une propri été de JavaBean ne pouvant
Accueillir qu’ un nonbre pair positif.
</ descri ption>
<di spl ay- name>
converti sseur Nonbr ePai r Posi ti f </ di spl ay- nane>
<converter-id>
nonConverti sseur Nonbr ePai r Posi tif</converter-id>
<converter-cl ass>
prem er Proj et JSF. Nonbr ePai r Posi ti f Converter</converter-class>
</ converter>

La encore, les propriétés principales du convertisseur personnalisé se limitent a son identifiant, tel qu'il sera
exploité au sein des pages de l'application, et la classe a partir de laquelle il est instancié. Ces deux informations
sont données respectivement par I'usage des balises <converter-id> et <converter-cl ass>.

Régles de navigation

Le fichier de configuration des ressources est aussi exploité par l'architecte de I'application pour mentionner le flot
de navigation. La navigation au sein d’une application JSF se définit a I'aide de régles de navigation qui spécifient
comment il est possible d’aller d'une page web vers une autre lorsque l'internaute active un bouton ou un lien
hypertexte.

Concrétement, une régle de navigation concerne une page source en particulier, et indique les différentes situations
qui peuvent provoquer la navigation de cette page source vers d’autres pages de l'application. Ces différentes
situations, nommées cas de navigation dans la terminologie JSF, sont le plus souvent caractérisées par un
identifiant (chaine de caractéres) et le nom de la page cible correspondante.

Voici comment se déclare une régle de navigation simple, dans le fichier de configuration des ressources :

<navi gati on-rul e>
<di spl ay- nane>
i nscri ption</displ ay- name>
<fromviewid>
/inscription.jsp</fromviewid>
<navi gat i on- case>
<f rom out cone>succesl nscri pti on</from out come>
<to-viewid>
/confirmationlnscription.jsp</to-viewid>
</ navi gat i on- case>
<navi gat i on- case>
<f rom out cone>echecl nscri pti on</from out cone>
<to-viewid>
/inscriptionlnpossible.jsp</to-viewid>
</ navi gat i on- case>
</ navi gation-rul e>

Une régle de navigation spécifique se définit donc a l'aide d'une balise <navi gati on-rul e> directement placée sous
I'’élément <f aces-confi g>. La page source concernée par la régle est indiquée par le contenu de I'élément <from
vi ew-i d>. Dans le cas ou cet élément n’est pas précisé, la régle s'applique a toutes les pages de |'application. Si une
chaine générique est utilisée comme valeur de cet élément (par exemple, /administration/*), seules les pages qui
y correspondent sont concernées par la régle de navigation (ici, toutes les pages situées dans le sous-
répertoire /administration de I'application).

Les cas de situations répondant a la régle correspondent aux balises <navi gat i on- case>, auxquelles sont le plus
souvent associées les balises <fromoutcome> et <to-viewid> La premiere contient la chaine de caractéres
identifiant le cas de navigation, alors que la seconde mentionne la page cible correspondante.

L'exemple présenté ci-dessus correspond a une unique régle de navigation concernant la page source
inscription.jsp. Cette régle est composée de deux cas de navigation permettant de passer de la page source vers
la page cible confirmationInscription.jsp lorsque le cas nommé succesInscription est employé et de passer vers la
page inscriptionImpossible.jsp en utilisant le cas echecInscription.

D'autres détails concernant la mise en ceuvre du modéle de navigation JSF sont présentés plus loin dans ce
chapitre.
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Etapes a respecter pour la création d’'une application JSF
Le développement d’'une application JSF implique le respect des étapes suivantes :

. création d’'une instance de la FacesServl et ;

. conception des pages web en utilisant les différents composants graphiques ainsi que les éléments de la
bibliotheque Core ;

. spécification de la navigation au sein de I'application web ;

. développement des beans nécessaires au bon fonctionnement de I'application.

L'un des intéréts de la technologie Java Server Faces est qu’elle permet une répartition des taches de développement
entre trois types d’intervenants. En 'occurrence :

. Le designer web, qui prend en charge la création des pages JSP/]SF et I'ergonomie générale de I'application.
Son travail est largement facilité par I'emploi des bibliothéques de balises JSF.

. Le développeur de I'application, dont le réle consiste a créer les différents beans. Celui-ci est également amené
a mettre en place les éventuels composants personnalisés non graphiques, tels que les convertisseurs, les
validateurs et les écouteurs d'événements.

. Le concepteur de composants graphiques personnalisés. Naturellement, sa tache comprend également la
gestion du rendu de ces composants graphiques.

1. Création d’'une instance de la FacesServlet

Toutes les applications web basées sur JSF exploitent une instance de la FacesServlet. Celle-ci est utilisée pour
prendre en charge les requétes entrantes, les analyser et les insérer dans le cycle de vie de l'application web. Elle
assure également l'initialisation des multiples ressources utilisées dans I'application.

Pour qu’une application Java Server Faces soit en mesure d’exécuter une premiere page JSP, le conteneur web
invoque l'instance de FacesServlet. Cela a pour effet d’enclencher le cycle de vie de l'application. L'instance en
question est identifiée au niveau de I'application par un mapping qui peut étre :

. un préfixe : par exemple, /faces/* ;
. une extension : par exemple, *.faces.

Ce mapping est utilisé pour repérer les pages JSP susceptibles de contenir des éléments Java Server Faces.

Le code ci-dessous présente les lignes correspondant a la déclaration d’'un mapping de la FacesServl et, au sein du
descripteur de déploiement d’'une application web :

<servlet>

<servl et - nane>Faces Servl et </servl et - name>
<servl et -cl ass>j avax. f aces. webapp. FacesSer vl et </ servl et - cl ass>
<l oad- on- st art up>1</| oad- on-start up>

</servl et>

<servl et - mappi ng>
<servl et - name>Faces Servl et</servl et-name>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>

</ servl et - mappi ng>

Dans cet exemple, toutes les pages JSP situées dans le sous-répertoire faces de |'application web sont susceptibles
de contenir des composants Java Server Faces. Il s'agit donc d’'un mapping par préfixe qui peut, par exemple, étre
facilement exploité depuis la barre d'adresse d'un navigateur web :
http://localhost:8080/monApplication]JSF/faces/index.jsp

L'exemple suivant illustre le mapping de la FacesServl et par I'extension *.faces :
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<servl et - nappi ng>
<servl et - nane>Faces Servl et </servl et -name>
<url-pattern>*. faces</url-pattern>

</ servl et - mappi ng>

Lorsque le conteneur web récupére une requéte adressée a une page JSP dont le nom se termine par I'extension
faces, il la transmet a l'instance de FacesServl et . Celle-ci recherche alors dans I'arborescence de l'application web la
page JSP correspondant au nom mentionné, en remplacant I’'extension faces par I’extension jsp. Par exemple, si
l'utilisateur demande la ressource http://localhost:8080/monApplication]JSF/index.faces, c’est la page index.jsp qui
sera recherchée puis prise en charge par l'instance de FacesServl et .

2. Création des pages web

Cette étape consiste a réaliser les opérations suivantes :

. Positionner les composants Java Server Faces sur la page.
. Lier les composants a des propriétés de beans, lorsque c’est nécessaire.

. Référencer les éventuels convertisseurs, validateurs et écouteurs auprés des composants graphiques qui
requiérent leur existence.

a. Déclaration des bibliothéques de balises Java Server Faces

Ces actions, théoriquement a la charge du designer web, imposent la déclaration des deux bibliothéques standards
de balises JSF en en-téte de chaque page web. En effet, I'exploitation de composants graphiques Java Server Faces
dans les pages JSP ne peut se faire qu’a condition de savoir comment restituer a |'écran l'apparence de ces
composants : la bibliothéque HTML fournit cette information. Il est également impératif de savoir comment gérer les
actions réalisées au niveau de chaque composant graphique : c’est le r6le de la bibliotheque Core. Il faut donc
systématiquement mentionner I'accés a ces deux bibliothéques dans les pages JSP, grace aux directives taglib
suivantes, deés lors que les pages en question font usage des balises JSF.

<U@aglib uri="http://java.sun.con jsf/core" prefix="f"%
<U@aglib uri="http://java.sun.comjsf/htm" prefix="h"%

L'attribut uri de chacune de ces directives référence la TLD décrivant les balises contenues dans la bibliothéque
concernée. L'attribut prefix identifie le préfixe utilisé dans la page JSP pour faire référence a l'une ou l'autre des
bibliotheques. Le nom de ce préfixe peut étre choisi librement.

b. Positionnement des balises view et form

Tous les composants JSF d’'une page web sont regroupés dans un arbre de composants. Dans la nomenclature Java
Server Faces, cet arbre est nommé vue. La racine de cet arbre est un composant JSF issu de la classe Ul Vi ewRoot ,
dont la représentation au sein des pages web se fait grace a une balise vi ew. Cette balise est déclarée dans la
bibliothéque Core. Au moment du développement des pages de I'application, la balise vi ew doit impérativement étre
positionnée en tant qu’élément parent de toute autre balise JSF, et en particulier de celles correspondant aux
composants graphiques.

Par ailleurs, si les pages web présentent des composants permettant aux utilisateurs de réaliser des saisies (zones
de texte, zones de liste déroulantes, cases a cocher, boutons d’options...), il est impératif d'intercaler une balise
formentre la balise vi ew et les différentes balises représentant les composants de saisie. Cette balise form est
issue de la bibliothéque HTML et peut comporter un attribut i d dont le réle consiste a identifier de maniere unique le
formulaire au sein de la page web.

Voici le contenu type d'une page JSP exploitant JSF, avant insertion de tout composant autre que vi ewet form

<Vg@taglib uri="http://java.sun.conjsf/core" prefix="f" %
<Vg@taglib uri="http://java.sun.comjsf/htm" prefix="h" %
<htn >
<head><title>Formulaire dinscription</title></head>
<body><f: vi ew>
<h:formid="fornul airelnscription"></h:forne

</f:view

</ body>
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</htm >

c. Ajout de composants graphiques dans une page web

Les éléments principaux des pages web sont, bien entendu, les composants graphiques a partir desquels
I'internaute est amené a interagir avec l'application web. Ces composants, décrits plus en détail dans la section Les
composants graphiques de ce chapitre, sont des objets issus de classes dérivées de la classe parente
j avax. f aces. conponent . U Conponent Base. A chacun d’eux est associée une balise spécifique de la bibliothéque
HTML. L'ajout de composants graphiques JSF a une page web consiste donc simplement a positionner dans le code
source de cette page les balises correspondant aux éléments que I'on souhaite visualiser. Il faut toutefois s’assurer
que ces balises sont bien insérées entre les éléments <f:view> et </f:view>, et que les attributs impérativement
requis sont bien renseignés.

Dans le formulaire de saisie utilisé pour illustrer ce chapitre, plusieurs composants graphiques sont utilisés :

. Les champs texte de sortie, qui servent a afficher des informations textuelles sur l'interface web. Ce type de

composant graphique est utilisé ici pour présenter l'invite située en en-téte de formulaire, ainsi que les
différents labels des champs de saisie. La balise a utiliser pour les champs texte de sortie est
<h: out put Text >.

. Les champs de saisie de type texte : la balise qui leur correspond est <h: i nput Text >.

. Les zones de liste déroulantes a choix unique, représentées par la balise <h: sel ect OneLi st Box>. Cette
balise dispose de balises enfants <f: sel ect | t e, qui correspondent aux éléments de listes.

. Les boutons radio, générés grace & une balise <h: sel ect neRadi 0>. A cette balise sont associées une ou
plusieurs balises enfants <f: sel ect | t en» pour représenter chacun des choix possibles.

. Les boutons de commande. La balise qui leur correspond est <f: conmandBut t on>.

. Les messages qui apparaissent lorsque la validation du formulaire échoue, du fait d’'une contrainte non
respectée (nombre de caractéres insuffisant, mauvais format de chaine, etc.). Ces messages sont insérés
dans la page web sous la forme d’'une balise <h: nessage>.

Le code source de la page JSP représentant le formulaire a concevoir est situé ci-dessous. Tous les composants JSF
qui viennent d’étre cités y sont mentionnés : ils sont accompagnés d’attributs obligatoires ou optionnels, dont la
signification sera expliquée plus loin dans ce chapitre. Notez que tous ces composants graphiques JSF sont
intercalés avec du code HTML classique, pour permettre notamment un affichage sous la forme de tableau.

<U@aglib uri="http://java.sun.conmjsf/core" prefix="f"%

<Ug@aglib uri="http://java.sun.comjsf/htm" prefix="h"%

<%@ page | anguage="j ava" content Type="text/htm ; charset=I SO 8859-1"
pageEncodi ng="1SO 8859- 1" %

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm ; charset=ISO 8859-1">
<title>Fornulaire d inscription</title>

</ head>

<body>

<f:view>
<h:formid="fornul airel nscription">

<tabl e align="center">

<tr>

<td col span="3">

<h: out put Text val ue="Sai si ssez | es paranmetres suivants pour valider
votre inscription:" style="color: #0000FF; text-decoration:
underline">

</ h: out put Text >

<br ><br >

</td>

</[tr>

<tr>
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<t d>

<h: out put Text id="otxt Nont' val ue="Non*">
</ h: out put Text >

</td>

<t d>

<h:input Text id="itxtNom' >

</ h:i nput Text >

</td>

<td>

<h: nessage i d="nmsgNont for="itxtNom' style="col or: #FF0000;
background-col or: #FFFF00" >

</ h: message>

</td>

</tr>

<tr>

<t d>

<h: out put Text i d="otxt Prenont val ue="Prénoni >

</ h: out put Text >

</td>

<t d>

<h:input Text id="itxtPrenont val ue="Prénom par défaut">
</ h:i nput Text >

</td>

<td>

<h: message i d="nsgPrenont for="itxtPrenon style="col or: #FF000O;
background-col or: #FFFF00" >

</ h: message>

</td>

</tr>

<tr>

<td>

<h: out put Text i d="ot xt Dat eNai ssance" val ue="Date de nai ssance*">
</ h: out put Text >

</td>

<t d>

<h:input Text id="itxtDateNai ssance" >

</ h:i nput Text >

</td>

<t d>

<h: nessage i d="nsgDat eNai ssance" for="itxt Dat eNai ssance"

styl e="col or: #FF0000; background-col or: #FFFF00">

</ h: message>

</td>

</tr>

<tr>

<t d>

<h: out put Text i d="ot xt Sexe" val ue="Sexe*">

</ h: out put Text >

</td>

<t d>

<h: sel ect OneRadi o i d="radi oSx" >

<f:selectltemid="sexeChoi x1" itenlLabel ="Masculin" itenVal ue="Msc" />
<f:selectltemid="sexeChoi x2" itenlLabel ="Fémi nin" itenVal ue="Fent />
</ h: sel ect OneRadi 0>

</td>

<t d>

<h: message i d="nsgSexe" for="radi 0Sx" style="col or: #FF000O;
background-col or: #FFFF00" >

</ h: message>

</td>

</[tr>

<tr>

<td>

<h: out put Text i d="ot xt Nonbr eEnf ants" val ue="Nonbre d’ enfants">
</ h: out put Text >

</td>

<td>
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<h: sel ect OneLi st box id="IisteAge" size="1">
<f:selectltemid="itenZero" itemnLabel ="0" itenVal ue="0" />
<f:selectltemid="itenn" itenlLabel ="1" itenval ue="1" />
<f:selectltemid="itenDeux" itemnlabel ="2" itenVal ue="2" />
<f:selectltemid="itenTrois" itenlLabel ="3" itenVal ue="3" />
<f:selectltemid="itenmQuatre" itenlLabel ="4" itenValue="4" />
<f:selectltemid="itenC nqPlus" itenlLabel ="5 et plus" itenValue="5" />

</ h: sel ect OneLi st box>
</td>

<td></td>

</tr>

<tr>
<td col span="3" align="center">

<h: commandBut t on i d="cndVal i der"

</ h: conmandBut t on>
</td>
</[tr>

</t abl e>

</h:form
</ f:view

</ body>
</htm >

val ue="Val i der votre inscription">
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Les composants graphiques

Ce paragraphe décrit les différents composants d’interfaces proposés en standard par la technologie Java Server
Faces.

Les composants graphiques sont constitués coté serveur par des classes spécifiques, dérivées de la classe parente
j avax. f aces. component . Ul Conponent Base. Ces composants peuvent étre associés a diverses interfaces permettant
notamment :

. le maintien de I'état entre les pages web ;
. la prise en charge de la gestion événementielle ;

. la restitution de rendus visuels spécifiques, variables suivant le composant graphique concerné.

1. Classes correspondant aux composants graphiques

Comme toutes les classes Java, la classe U Conponent Base a la possibilité d’étre dérivée dans le but de permettre la
constitution de composants graphiques entierement personnalisés. Ce point fait I'objet de l'intégralité du chapitre
Composants graphiques personnalisés de cet ouvrage.

La liste suivante présente les principales classes correspondant a des composants graphiques standards JSF. Le réle
de ces composants y est précisé, ainsi que celui de leurs principaux attributs, modifiables par appel de méthode (ou
par précision d‘un attribut spécifique dans la balise représentant le composant). Les classes sont présentées ici selon
I'ordre alphabétique.

Ul Col um
Représente une colonne unique du composant Ul Dat a.
Attributs caractéristiques éventuels :

contenus de I'en-téte et du pied de colonne (méthodes set Header (..) et set Footer(..)).

Ul Command

Représente un composant pouvant étre utilisé au niveau de l'interface web pour provoquer une action particuliére. En
général, ce type de composant est restitué visuellement par un bouton, un élément de menu ou un lien hypertexte.

La méthode decode() de cette classe assure la détection de l'activation du contrdle (clic de souris, par exemple) et
place un événement de type Acti onEvent en file d’attente de traitement.

La méthode broadcast () assure la diffusion de cet événement a tous les écouteurs concernés.

La méthode get Acti onExpressi on() renvoie I'expression de méthode (c’est-a-dire I'expression pointant une méthode
particuliere d'un objet spécifique) permettant d’entreprendre l'action a réaliser lorsque linternaute active le
composant. Suivant la valeur de la propriété i medi ate (voir ci-apres), I'exécution de cette action intervient soit
durant la phase Apply Request Values, soit durant la phase Invoke Application).

Attributs caractéristiques éventuels :
Liste des écouteurs d’événements associés a cette source.

Flag indiquant si le traitement des événements doit étre traité immédiatement ou non (méthodes i sl nmedi ate() et
set | medi ate(..)).

Ul Dat a

Ce composant est congu pour étre lié a une collection de données et en afficher le contenu suivant un rendu
particulier.

Le composant Ul Dat a le plus courant est le tableau HTML, instancié sous la forme d’un objet de type Ht nl Dat aTabl e
(classe dérivée de Ul Dat a).
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Attributs caractéristiques éventuels :

Contenus de I'en-téte et du pied de tableau (méthodes set Header (..) et set Footer(..).
Nombre de lignes (get RowCount () ), donnée située au rang courant (get RowDat a() ).

U Form

Représente un formulaire destiné a étre présenté a linternaute. Ce composant dispose d'un ensemble de
composants "enfants", correspondant aux différents champs de saisie utilisés dans le formulaire.

Attributs caractéristiques éventuels :
Famille a laquelle le composant est rattaché (get Fanily()).
Ul Graphic

Il s'agit d'un composant chargé de présenter une image a l'utilisateur. Cette image ne peut en aucun cas étre
manipulée.

Attributs caractéristiques éventuels :

L'URL de I'image a présenter.

Ul | nput

Cette classe est dérivée de la classe Ul Qut put (voir ci-dessous).

Elle représente un composant graphique capable a la fois d'éditer du contenu (cette capacité provient de I'héritage
de U Qut put ) et de recevoir des informations en saisie.

L'information stockée dans un champ Ul | nput est prise en charge lors de la validation du formulaire qui le contient.
Durant la phase Apply request values du cycle de vie, la valeur du composant (habituellement une chaine de caractére)
doit étre stockée au moyen de I'appel de la méthode set Subni tt edVal ue(). A ce niveau, la valeur du composant n‘a
pas encore été prise en charge par un éventuel convertisseur (voir la section Conversions de données ci-dessous).
Lorsque le composant Ul | nput ne dispose d’'aucune valeur au moment de la soumission du formulaire, il a la capacité
de ne rien faire, ou de soumettre la valeur nul | .

Pendant la phase Process Validators du cycle de vie, une tentative de conversion de la valeur soumise est réalisée,
dans le but de pouvoir sauvegarder cette valeur au niveau de la couche métier de l'application web. En cas de
succes, la valeur en question est de surcroit sauvegardée au niveau du composant graphique lui-méme, par appel de
la méthode set Val ue().

Lorsque la méthode val i date() de Ul | nput détecte un changement de valeur, et que cette nouvelle valeur subit avec
succes les processus de validation et de conversion, un événement j avax. f aces. event . Val ueChangeEvent est placé
en file d'attente. Cet événement est par la suite propagé a l'ensemble des écouteurs concernés, par appel de la
méthode broadcast (). Cette propagation intervient en général durant la phase Process Validators, mais elle peut
toutefois intervenir pendant la phase Apply Request Values si la propriété immediate du composant U I nput est
positionnée sur la valeur true.

Attributs caractéristiques éventuels :
Liste des validateurs, modifiables par appel des méthodes addVval i dat or (..) et renoveValidator(.).
Flag indiquant si la précision d'une valeur pour ce champ est obligatoire (méthode set Required(..) ).

Message renvoyé a l'internaute en cas de non précision d’'une valeur, dans le cas ou celle-ci est requise (méthodes
get Requi redMessage() et set Requi redMessage(..) ).

Message renvoyé a linternaute en cas d’échec du processus de conversion de la valeur du champ (méthodes
get Converter Message() et set Converter Message(..) ).

Message renvoyé a linternaute en cas d’échec du processus de validation de la valeur du champ (méthodes
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get Val i dat or Message() et set Val i dat or Message(..) ).
U Message

Ce composant assure l'affichage de messages concernant un autre composant graphique (le client) situé sur
I'interface web. Le contenu du message a afficher s’obtient a partir d’'un FacesMessage généré, par exemple, par un
validateur ou un convertisseur.

Attributs caractéristiques éventuels :

L'identifiant du client, c’est-a-dire du composant concerné par le message (méthode set For (.))).

U Messages

Permet l'affichage d’'un ensemble de messages dans l'interface web. Un composant U Messages est en mesure de
présenter a l'utilisateur les éventuels messages relatifs a I'’ensemble des autres composants disposés sur la page
web.

Famille a laquelle le composant est rattaché (get Fanily()).
Ul Qut put

Ce composant est congu pour permettre I'affichage de sa valeur dans l'interface utilisateur. Cette valeur, qui peut
notamment étre obtenue dynamiquement depuis un JavaBean ou un bean managé, n’est pas modifiable par
I'internaute.

Pendant la phase Render response du cycle de vie, la valeur du composant doit étre convertie en chaine de caractéeres
pour pouvoir étre présentée a I'écran. Cette conversion peut étre assurée de deux maniéres :

. Dans le cas ol l'objet Ul Qutput dispose d'un convertisseur défini (objet issu d'une classe implémentant
Iinterface j avax. f aces. convert. Converter), la méthode get AsString() de celui-ci est invoquée.

. Lorsqu’aucun convertisseur spécifique n’est associé au Ul Qut put, la conversion est assurée par l'appel de la
méthode toString() du composant.

Si la conversion échoue, une Convert er Excepti on est générée.

Attributs caractéristiques éventuels :

Convertisseur éventuellement associé au composant (méthode get Converter()).
Ul Panel

Composant jouant le role de conteneur d’autres composants graphiques. Il est chargé de contréler la disposition
visuelle de ces composants.

Attributs caractéristiques éventuels :

Famille a laquelle le composant est rattaché (get Fanmily()).
Ul Sel ect Bool ean

Cette classe dérive de la classe Ul | nput .

Elle correspond a un champ permettant de saisir une valeur booléenne. Le plus souvent, ce champ est représenté
par une case a cocher.

Attributs caractéristiques éventuels :

Flag indiquant si le champ est sélectionné (méthodes set Sel ect ed(..) etisSel ected()).

U Sel ectltem

Peut étre positionné au sein d’un composant graphique conteneur de type U Sel ect Many ou Ul Sel ect One. L'utilisation
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de ce composant provoque la création d'une instance de la classe j avax. f aces. nodel . Sel ect |t em qui vient s'ajouter
a lI'ensemble des autres éléments sélectionnables déja rattachés au composant conteneur.

Attributs caractéristiques éventuels :

La description de I'élément (méthode get|tenDescription()), son label (getltenlLabel ()) et sa valeur (getltenval ue

0)-
Flag indiquant si I'’élément de liste est sélectionnable ou non (méthode i sl t enDi sabl ed() ).
Ul Sel ect | tens

Ce composant peut étre positionné au sein d’un composant graphique conteneur de type Ul Sel ect Many ou
Ul Sel ect One. L'utilisation de ce composant provoque la création d'une ou de plusieurs instances issues de la classe
Sel ectItem Ces instances viennent s‘ajouter a la liste des autres éléments sélectionnables déja rattachés au
composant conteneur.

La propriété val ue d'un Ul Sel ect | t ens peut contenir :
. Une unique instance de la classe Sel ectltem;

. Un tableau d’instances de la classe Sel ectitem Les instances en question sont alors placées dans l'ordre
numérique croissant ou dans l'ordre alphabétique.

. Une collection d'instances de la classe Sel ect I tem;

. Une carte (instance de la classe Map). Chaque élément de la carte est utilisé pour créer une instance de la
classe Sel ectltem La clé de I'’élément de carte est identifiée au label du Sel ect|tem alors que sa valeur est
associée a la valeur du Sel ect | tem

Attributs caractéristiques éventuels :

Famille a laquelle le composant est rattaché (get Fanmi | y()).
Ul Sel ect Many

Cette classe dérive de la classe Ul | nput .

Ce composant permet a l'internaute de réaliser une sélection multiple parmi un ensemble de valeurs prédéfinies. Ce
composant est généralement restitué visuellement selon I'une des deux formes suivantes :

. Un groupe de cases a cocher (instance la classe Ht nl Sel ect ManyCheckbox) ;

. Une zone de liste a choix multiples (instance la classe Ht nl Sel ect ManyLi st box).

Un composant Ul Sel ect Many peut étre configuré pour que certains des éléments qu'il contient soient présélectionnés
par défaut.

Attributs caractéristiques éventuels :

Liste des éléments sélectionnés (méthode get Sel ect edVal ues() ).
Ul Sel ect One

Cette classe dérive de la classe Ul | nput .

Ce composant est utilisé pour permettre la sélection d’'un unique élément parmi un ensemble de valeurs prédéfinies.
Ce composant est généralement restitué visuellement sous la forme d’une zone de liste déroulante a choix unique,
ou sous la forme d’un groupe de boutons radio.

Un composant Ul Sel ect One peut étre configuré pour qu’un élément particulier soit présélectionné par défaut.
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La classe Ul Sel ect One est dérivée de Ul I nput .
Attributs caractéristiques éventuels :

Famille a laquelle le composant est rattaché (get Fanily()).

Ul Vi ewRoot

Représente la racine de I'arbre de composants.

2. Interfaces mises en ceuvre par les composants graphiques

En complément du fait que les classes représentant les composants graphiques héritent de la classe
Ul Conponent Base, ces classes implémentent une ou plusieurs interfaces chargées de définir le comportement des
composants graphiques vis-a-vis de certains événements. Ces interfaces de comportement, toutes issues du
package j avax. f aces. conponent , sont les suivantes :

. ActionSource : cette interface peut étre implémentée par les composants susceptibles d’étre la source
d’événements de type javax.faces. event. Acti onEvent. Les classes standards implémentant cette interface
sont Ht ml CommandBut t on, Ht M ConmandLi nk et Ul Conmand.

. ActionSource2 : cette interface étend l'interface Acti onSour ce et fournit donc des fonctionnalités identiques.

Elle permet cependant aux composants qui I’'exploitent d’utiliser le langage d’expressions pour référencer les
méthodes chargées de capturer les événements.

. EditableValueHolder : cette interface étend l'interface Val ueHol der (voir ci-dessous). Elle propose davantage
de fonctionnalités comme la prise en charge de I'’événement javax. faces. event. Val ueChangeEvent et le
support de la validation des données (voir la section Validation de données de ce chapitre).

. StateHolder : cette interface permet au composant qui limplémente de conserver son état entre les
différentes requétes.

. ValueHolder : le composant exploitant cette interface maintient une valeur locale, et supporte la conversion
entre le type String et le type de la donnée associée, située dans la couche métier de I'application. Pour plus
d’informations sur la notion de conversion de données, voir la section Conversions de données de ce
chapitre.

La liste suivante récapitule le nom des interfaces de comportement, et précise pour chacune d’elles le(s) composant
(s) graphique(s) qui l'implémente(nt). Naturellement, les classes dérivées des classes de composants mentionnées
exploitent également les interfaces correspondantes.

Nom de l'interface Classe(s) de composant(s) implémentant lI'interface

ActionSource, ActionSource?2 UICommand

EditableValueHolder UIlnput, UISelectBoolean, UISelectMany, UlSelectOne

NamingContainer UIData, UIForm

StateHolder UIColumn, UICommand, UIData, UIForm, UIGraphic, UlInput,
UIMessage, UIMessages, UIOutput, UIPanel, UISelectBoolean,
UISelectItem, UISelectIitems, UISelectMany, UISelectOne, UIViewRoot

ValueHolder UIlnput, UIOutput, UISelectBoolean, UISelectMany, UISelectOne

Sur un plan purement organisationnel pour la conception de l'application web, seuls les concepteurs de composants
graphiques sont amenés a connaitre/manipuler les différentes classes de composants et leurs interfaces. En
I'occurrence, il n'est pas nécessaire que ces détails techniques soient connus du designer web, puisque celui-ci peut
exploiter les différents composants graphiques en utilisant les balises des bibliothéques Core et HTML qui leur
correspondent.
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La gestion du rendu : notion de renderer

La plupart des composants graphiques JSF peuvent étre restitués graphiquement de différentes maniéres, dans le but
principal d'assurer des affichages corrects quel que soit le type de terminal (ordinateur, téléphone mobile, etc.)
accédant a une page donnée de l'application. Pour un méme terminal cependant, la gestion du rendu peut étre
exploitée pour obtenir si nécessaire plusieurs représentations graphiques du méme composant. Par exemple, les
composants de type U Conmand peuvent étre proposés a l'internaute sous la forme d’un simple bouton ou d’un lien
hypertexte.

Ce paragraphe traite du fonctionnement de la gestion du rendu des composants graphiques. Il montre également
comment les designers web peuvent mettre en ceuvre I'un ou l'autre des modes de restitution par l'utilisation de
balises adaptées.

1. Intérét de la gestion du rendu

L'architecture de composants proposée par la technologie Java Server Faces est constituée de telle sorte que le
comportement et l'apparence des composants ne sont pas gérés ensemble. Comme cela a été présenté
précédemment, le comportement des composants graphiques est décrit au sein de classes dérivées de la classe
Ul Conponent Base. L'apparence des composants, quant a elle, est prise en charge par la gestion du rendu. Cette
séparation présente plusieurs avantages, notamment :

. Les développeurs de composants graphiques peuvent définir le comportement des composants qu'ils
congoivent, et proposer pour ceux-ci différentes facons de les représenter. Il est alors possible de disposer
de composants dont I'apparence peut étre adaptée au client qui les affiche (un navigateur web classique sur
ordinateur, un navigateur adapté aux téléphones mobiles, par exemple).

. Les designers web peuvent rapidement changer I'apparence du composant sur une page donnée, en utilisant
une balise qui associe de maniére appropriée un composant particulier et un rendu spécifique.

2. Kit de rendu - Classes de rendu

Un kit de rendu définit comment les classes de composants doivent étre associées aux balises de composants,
suivant le client qui les exploite. La technologie JSF inclut en standard un kit de rendu assurant la restitution des
composants graphiques pour les clients HTML.

Un kit de rendu comprend un ensemble de classes de rendu, pour chaque type de composant supporté. Chaque
classe de rendu précise la maniére dont doit étre restitué un composant graphique spécifique, compte tenu du type
de client mentionné dans le kit de rendu. A titre d'illustration, un composant de type Ul Sel ect One peut étre restitué
de trois facons : sous la forme d’un jeu de boutons radio, sous la forme d’une zone de liste déroulante (combo box)
ou sous la forme d’une zone de liste déroulante avec ascenseur.

Chaque balise JSP définie dans le kit de rendu standard HTML comprend a la fois les fonctionnalités du composant
concerné (définies dans la classe dérivée de Ul Conponent Base qui lui correspond), et les attributs de rendu, précisés
dans la classe de rendu.

3. Bibliothéque de balises pour le rendu des composants

L'implémentation JSF fournit en standard une bibliothéque de balises destinées a la restitution des composants
graphiques pour les clients HTML. Il s‘agit de la bibliothéque HTML déja traitée au chapitre Composants graphiques
personnalisés, dont les points essentiels sont rappelés ici :

Nom de balise Roéle Restituée comme...
col um Représente une colonne de données dans | Une colonne d’un tableau
un composant de type Ul Dat a. HTML.
conmandBut t on Sert a soumettre les données d'un Une balise <i nput > dont
formulaire web. I'attribut t ype peut prendre les
valeurs suivantes : subm t,
reset ouimage.
Présentée sous la forme d'un
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bouton.

commandLi nk

Constitue un lien vers une ressource
interne ou externe a l'application web.

Son utilisation provoque la génération
d'un j avax. f aces. event. Acti onEvent .

Une balise <a href>.

dat aTabl e Permet de représenter un tableau de Une balise <t abl e>. Il s’agit
données. d’un tableau HTML dont le
contenu peut évoluer
dynamiquement.
form Représente un formulaire de saisie dont Une balise <f or .

tous les éléments permettent a
l'utilisateur de soumettre des informations
a l'application web.

gr aphi cl mage

Affiche une image dans le navigateur.

Une balise <i ng>.

i nput H dden Permet d’introduire un champ caché au Une balise <i nput > de type
sein d‘un formulaire web. hidden.

i nput Secr et Permet de placer un champ de mot de Une balise <i nput > de type
passe dans un formulaire. Les caractéres |[password.
saisis ne sont pas visualisables.

i nput Text Représente une zone de saisie de type Une balise <i nput > de type

texte.

text.

i nput Text Area

Permet a l'internaute de saisir une chaine
de caractéres multilignes.

Une balise <t ext ar ea>.

message

Affiche un message dans le navigateur.

Une balise <span> dont
I'exploitation est effective
lorsque les styles CSS sont
utilisés.

Le message en tant que tel est
représenté par une chaine de
caracteres.

nmessages

Affiche plusieurs messages textuels dans
le navigateur.

Un ensemble de balises <span>
dont I'exploitation est effective
lorsque les styles CSS sont
utilisés.

Les messages en tant que tels

sont représentés par des
chaines de caractéres.

out put For mat

Affiche un message dans le navigateur.

Une simple chaine de
caracteres.

out put Label

Représente un label affecté a un champ de
saisie spécifique.

Une balise <l| abel >.

out put Li nk

Constitue un lien vers une ressource
interne ou externe a l'application web.

A la différence de la balise commandLink,
son utilisation ne provoque pas la
génération d'un

j avax. faces. event. Acti onEvent.

Une balise <a href >,

out put Text

Affiche une ligne de texte.

Une simple chaine de
caracteres.
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panel Gri d Affiche un tableau dans le navigateur. L'association des balises
<t abl e>, <tr> et <t d>.
panel G oup Sert a regrouper au sein d'un conteneur Une lighe de tableau.

un ensemble d’autres composants.

sel ect Bool eanCheckbox

Permet a l'utilisateur de sélectionner une
valeur booléenne.

Une balise <i nput > de type
checkbox.

sel ectltem

Représente un élément particulier d'un
ensemble d’éléments d’une zone de liste
(instance de la classe Ul Sel ect One).

Une balise <opti on>.

selectltens

Représente un ensemble d’éléments
appartenant a une zone de liste (instance
de la classe Ul Sel ect One).

Un ensemble de balises
<option>.

sel ect ManyCheckbox

Présente a l'utilisateur un ensemble de
cases a cocher.

Un ensemble de balises
<i nput > de type checkbox.

sel ect ManyLi st Box

Permet a l'utilisateur de faire une sélection
multiple parmi un ensemble d’éléments.

Une balise <sel ect > disposant
d’un attribut mul ti pl e.

sel ect Oneli st box

Permet a l'utilisateur de faire une sélection
unique parmi un ensemble d’éléments.

Une balise <sel ect >.

sel ect OneRadi o

Permet a l'utilisateur de faire une sélection
unique parmi un ensemble d’éléments.

Une balise <i nput > de type
radio.

0 Le chapitre Exploitation des composants standards JSF traite de fagon plus approfondie la restitution des
composants graphiques au sein des pages web. Vous pourrez notamment y trouver toutes les informations

nécessaires en vue de l'intégration de composants JSF dans les pages.
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Validation de données

Dans la technologie Java Server Faces, la validation des données saisies dans un formulaire est assurée par des objets
spécifiques, dénommés validateurs. Ces objets sont issus de «classes implémentant linterface
javax. faces. val idator. Validator.

1. Principe de fonctionnement de la validation

Pour exercer son role, un validateur doit obligatoirement étre associé a un composant graphique JSF. Au moment de
la soumission du formulaire, plus précisément dans la phase Process Validators du cycle de vie, la méthode val i date
(.) du validateur est invoquée, dans le but de valider la valeur mentionnée dans le composant graphique associé.

voi d val i dat e( FacesCont ext context, Ul Conponent conponent,
bj ect value) throws ValidatorException

La signature de cette méthode présente trois parametres :
. context, correspondant au contexte de l'application ;
. conponent, identifiant le composant associé au validateur ;

. val ue, représentant la valeur a contréler.

Lorsque la validation échoue, la méthode validate(.) génére une ValidatorException, a laquelle est associé un
message explicite, fourni sous la forme d‘un objet de type j avax. f aces. appl i cati on. FacesMessage. La génération de
cette exception a pour effet d’'interrompre le processus de validation du formulaire : le message rattaché a l'exception
peut alors éventuellement étre présenté dans la page web, si celle-ci contient une balise <h: messages> ou une balise
<h: message> associé au composant graphique controlé.

2. Différents types de validateurs

Il existe plusieurs validateurs standards : ils permettent par exemple de contréler la longueur d’une chaine
(Lengthvalidator), de vérifier qu’une valeur numérique est bien située dans un intervalle précis
(Doubl eRangeVal i dat or ou LongRangeVal i dat or ). Les principaux validateurs standards sont présentés dans le chapitre
Exploitation des composants standards JSF.

Il est également possible de créer ses propres validateurs, en créant une classe implémentant l'interface Val i dat or .
Ce point est traité au chapitre Convertisseurs et validateurs.

3. Exemple d’utilisation d’un validateur

Dans le cadre de I'application illustrant ce chapitre, il est nécessaire d'associer un validateur au champ permettant de
saisir le nom de la personne a inscrire. Il faut en effet, d’aprés les contraintes énoncées, que ce nom ait un nombre
de caractéres compris entre 5 et 100. Le validateur standard apte a réaliser ce type de contréle est un
Lengt hval i dat or.

Pour cela, le designer de la page web doit positionner une balise spécifique, issue de la bibliotheque Core,
correspondant a ce composant JSF. Il s'agit de <f:val i dat eLengt h>, qui accepte deux attributs nommés ni ni rumet
maxi num bien évidemment chargés de représenter les nombres de caractéres minimaux et maximaux.

Pour associer un validateur a un composant graphique particulier, il faut placer la balise qui lui correspond entre les
balises ouvrantes et fermantes du composant. Ainsi, pour associer un Lengt hval i dator au U | nput représentant le
champ de saisie Nom la balise <f:validatelLength> doit étre insérée entre les balises <h:inputText> et
</ h:i nput Text >.

Les modifications apportées au code source de la page sont représentées ci-dessous :

<h:input Text id="itxtNom' required="true" >
<f:validatelLength m ni nume"5" maxi mum="100"></f: val i dat eLengt h>
</ h:i nput Text >
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Notez au passage l'ajout d’un attribut required a la balise <h:input Text>. Positionner celui-ci sur la valeur true
revient a rendre impérative la saisie d’au moins un caractére dans le champ Ul I nput. La présence de l'attribut en
guestion est ici nécessaire, dans la mesure ou le LengthValidator ne prend pas en charge l'absence de saisie,
contrairement a ce que I'on pourrait croire.
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Conversions de données

1. Pourquoi parler de conversion de données?

La technologie JSF est congue pour permettre I'association entre un composant graphique présent sur l'interface web,
et une propriété d'un objet situé coté serveur (un JavaBean ou un bean managé). La section Liaison de composants
a des beans managés du chapitre Exploitation des composants standards JSF présente une mise en application de
cet artifice technologique.

Lorsque ce genre d’'association est mis en ceuvre dans un processus de saisie (par exemple, si un champ Ul I nput est
associé a une propriété de bean managé), il est impératif qu'il y ait adéquation entre le type de la valeur saisie dans
le composant, et celui de la propriété du bean. De méme, lorsqu’une telle association est utilisée dans un processus
d’affichage (par exemple, un champ Ul Qut put est lié a une propriété de bean), il faut que la valeur de la propriété soit
affichable ; en d'autres termes, il faut que le type de la propriété du bean managé soit compatible ou convertible en
String.

Pour respecter ces contraintes, la notion de conversion de données est mise en application. On dit qu’une conversion
est réalisée entre la vue Modeéle du composant JSF, caractérisée par le type de la propriété du bean managé, et la
vue Présentation de ce méme composant, visible sous la forme d'une chaine de caractéres dans l'interface web.

Il existe une autre situation dans laquelle les conversions de données peuvent étre mises en ceuvre. Dans ce cas
particulier, il n'y a pas nécessairement de liaison entre un composant graphique et une propriété de JavaBean, et
I'usage de la conversion se limite au controle du format de la valeur saisie par l'utilisateur dans le champ de saisie
concerné. L'exemple proposé dans le cadre de ce chapitre illustre ce type d’application de la conversion de données
(le format de la date de naissance doit impérativement étre jj/mm/aaaa).

2. Conversions implicites et spécifiques

Dans la plupart des situations, I'implémentation Java Server Faces assure une conversion automatique qui permet de
s'assurer de la compatibilité des types de données. C'est le cas par exemple lorsque qu’une case a cocher
(composant JSF de type Ul Sel ect Bool ean) est liée a une propriété de bean booléenne : une conversion s’effectue de
maniére transparente entre le type String et le type bool ean.

Mais il est possible que la conversion ne soit pas réalisable automatiquement par JSF : cela se produit lorsqu’un
composant graphique est lié a une propriété dont le type n’est pas standard, ou lorsqu’il est nécessaire de
contréler/modifier le format de la valeur saisie. Comme la mise en ceuvre de la conversion est impérative, le concept
de convertisseur est introduit par la technologie JSF. Il permet de réaliser une conversion spécifique de la valeur du
composant graphique auquel il est associé.

3. Convertisseurs standards et convertisseurs personnalisés

Un convertisseur est un objet issu d’une classe implémentant l'interface javax.faces.convert. Converter. Cette
interface présente les deux méthodes suivantes :

Obj ect get AsCbj ect (FacesCont ext cont ext,
Ul Conponent conponent,
String val ue)

String get AsString(FacesCont ext context,
Ul Conponent conponent,
Obj ect val ue)

La méthode get As(hj et (..) entre en jeu dans un processus de saisie : elle sert a convertir la valeur de type String
saisie dans un composant graphique sous la forme d'un bj ect, compatible avec la propriété du bean managé lié au
composant. La valeur convertie est stockée dans la propriété en question durant la phase Apply request values du
cycle de vie.

La méthode get AsString(.) effectue l'opération inverse, permettant ainsi I’affichage dans l'interface web de la valeur
stockée dans la propriété d’'un JavaBean ou d'un bean managé. L'exécution de cette méthode intervient durant la
phase Render Response du cycle de vie.

Lorsque la conversion échoue, ces méthodes déclenchent une j avax. f aces. convert. Convert er Excepti on, provoquant
ainsi l'interruption du cycle de vie. Le motif de I'’échec de la conversion peut alors étre placé dans un
j avax. faces. appl i cati on. FacesMessage en vue d’étre présenté a l'internaute.
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Java Server Faces propose bien s(ir de maniere standard un ensemble de convertisseurs directement utilisables. Ils
sont répartis en deux catégories principales :

. Les convertisseurs numériques, adaptés aux situations faisant notamment intervenir des I nt eger, des Fl oat,
des Long, etc.

. Les convertisseurs de dates, grace auxquels il est possible de prendre en charge la conversion d'objets de
type String en objets de type Dat e, selon un format particulier (par exemple jj/mm/aaaa).

Il est par ailleurs possible de créer des convertisseurs personnalisés, en développant des classes implémentant
I'interface Converter. La personnalisation est alors assurée par la surcharge du comportement par défaut des
méthodes get AsString(.) et get AsCbj ect(..).

Les convertisseurs standards sont étudiés plus en détail dans le chapitre Exploitation des composants standards JSF,
alors que le développement de convertisseurs personnalisés est traité au chapitre Convertisseurs et validateurs.

4. Exemple d'utilisation d’'un convertisseur

L'exemple proposé dans le cadre de ce chapitre fait intervenir un convertisseur au niveau du champ de saisie de la
date de naissance. Il faut en effet imposer a linternaute le respect du format jj/mm/aaaa. Comme précisé
précédemment, il ne s’agit pas ici d’assurer une conversion entrant dans le cadre d'une liaison entre le champ de
saisie "Date de naissance" et un éventuel bean managé : I'usage de la conversion se limite ici au contréle du format
de la chaine saisie.

Le convertisseur le plus approprié pour réaliser I'opération demandée est un composant de type Dat eTi neConvert er
pour lequel on spécifie le format de date a respecter grace a la méthode setPattern(..). Le designer de l'application
web, dont le métier ne I'ameéne pas a manipuler les classes Java, peut facilement mettre en ceuvre l'utilisation de ce
convertisseur en utilisant la balise <f: convert Dat eTi ne> de la bibliothéque Core, en précisant une valeur adaptée
pour son attribut pattern.

Pour associer ce convertisseur au champ de saisie de la date de naissance, la balise <f: convert Dat eTi me> doit étre
placée entre les balises <h: i nput Text > et </ h: i nput Text > représentant le composant Ul | nput de la date.

Concrétement, les modifications a apporter dans le code source sont les suivantes :

<h: i nput Text id="itxtDateNai ssance"
converterMessage="La date indiquée doit étre au format JJ/ MM AAAA" >
<f:convertDateTi ne pattern="dd/ MM yyyy" />

</ h:i nput Text >

Dans le cas ou la conversion ne peut étre réalisée (format non respecté par I'utilisateur), une Converter Excepti on est
générée. Le motif de I'’échec de conversion est généralement disponible sous la forme d'un FacesMessage, mais il est
éventuellement possible de surcharger simplement ce message si celui-ci ne convient pas (notamment lorsque la
langue utilisée pour le message n’‘est pas la méme que celle employée au sein de l'interface web). Pour cela, le
designer web ajoute un attribut convert er Message a la balise <h: i nput Text > dont la valeur correspond au message a
afficher en cas d’erreur de conversion.
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Gestion des événements

La gestion événementielle au sein des applications Java Server Faces s’appuie sur l'utilisation d'un ensemble de classes
et d'interfaces spécifiques définies dans le package j avax. f aces. event .

1. Principes mis en ceuvre dans la gestion événementielle avec JSF

La classe de base a partir de laquelle sont définis les différents types d’événements est FacesEvent. Il s'agit d’'une
classe abstraite qui permet a toutes ses classes dérivées de maintenir une référence sur l'objet a l'origine de
I'’événement, ainsi que sur la description de I’événement lui-méme.

Pour qu’une application puisse réagir a des événements, celle-ci doit disposer de classes implémentant des écouteurs
(listeners) et référencer ceux-ci auprés des composants susceptibles de générer les événements.

Lorsqu’un utilisateur active un composant, en cliqguant sur un bouton par exemple, un événement particulier est
déclenché. A ce moment, I'application JSF invoque la méthode de I'’écouteur congu pour prendre en charge I'événement
en question.

2. Deux types d’'événements exploitables

Deux types d'événements peuvent actuellement étre exploités au sein des applications JSF : les événements de type
action et les événements de type val ue- change.

Un événement de type action survient lorsque l'internaute active un composant graphique basé sur une classe
implémentant l'interface Acti onSource. Parmi ces composants, on trouve les boutons et les hyperliens, tous deux
basés sur la classe U Command.

Un événement de type val ue- change survient lorsque l'utilisateur change la valeur d’'un composant graphique basé sur
la classe Ul I nput . Cela peut correspondre, par exemple, a la sélection d’une case a cocher, a la modification du texte
contenu dans une zone de texte. Les composants standards suivants sont en mesure de déclencher ce type
d’événement : Ul I nput, Ul Sel ect One, Ul Sel ect Many et Ul Sel ect Bool ean. Notez que les événements val ue- change ne
sont générés que si le processus de validation de la valeur du composant concerné s’est réalisé avec succes.

3. Role de la propriété "immediate" des composants générateurs d'événements

Tous les composants graphiques qui viennent d’étre cités, susceptibles d’étre a l'origine de la génération d’'un
événement, disposent d’'une propriété nommeée i nmedi at e. Cette propriété peut étre lue ou modifiée respectivement
par I'appel des méthodes i sl medi at e() et set|mediate().

Suivant la valeur de cette propriété, les événements de type action peuvent étre traités durant la phase Application
phase ou durant la phase Apply Request Values. Les événements de type val ue- change sont, quant a eux, traités soit
durant la phase Process Validators, soit durant la phase Apply Request Values.

4. Réaction aux événements

Il existe deux moyens exploitables pour que les composants positionnés sur une page web puissent répondre aux
différents types d'événements :

. Un écouteur, qui est un objet issu d'une classe implémentant l'interface j avax. f aces. event . FacesLi st ener, ou
I'une de ses interfaces dérivées, est chargé de capturer les événements d'un type précis. Cet écouteur doit
étre associé aux composants susceptibles de provoquer I'‘événement, par l'ajout d'une balise
<f:val ueChangelLi st ener> ou d’une balise <f:actionListener> entre les balises délimitant la définition des
composants eux-mémes.

. Affecter une méthode particuliére d'un bean managé ou d’un JavaBean a la prise en charge des événements.
Le nom de la méthode en question est connu des composants susceptibles de déclencher les événements, par
l'usage d'attributs spécifiques dans les balises définissant les composants.

O De plus amples renseignements concernant la mise en ceuvre de la gestion événementielle sont fournis dans
le titre Association d’écouteurs aux composants présents dans la page du chapitre Exploitation des
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composants standards JSF.
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Utilisation de messages

1. Génération des messages d’erreur issus des processus de validation ou de
conversion

Il arrive qu’au moment la soumission d’un formulaire web, la validation et/ou la conversion des données saisies
échouent. Cela se produit par exemple lorsqu’une information ne respecte pas un format requis (échec de la
conversion), ou lorsqu’une valeur numérique saisie ne fait pas partie d’'une plage de valeurs particuliere (échec de la
validation). Dans ces situations, les convertisseurs et/ou les validateurs associés aux composants graphiques
générent une exception ayant pour effet d'interrompre la soumission du formulaire.

Ces exceptions, de type Converter Exception ou Val i dat or Excepti on, se chargent de mettre a disposition une chaine
de caractére précisant le motif de I'échec de la conversion ou de la validation. Cette chaine est utilisée pour instancier
un objet issu de la classe j avax. f aces. appl i cati on. FacesMessage.

2. Affichage de messages dans l'interface web

Au moment du réaffichage du formulaire web, le contenu d'un FacesMessage a la possibilité d'étre présenté a
I'utilisateur. Pour cela, au cours de la conception du formulaire, il est nécessaire de placer un composant graphique de
type U Message et de l'associer a un autre composant susceptible de provoquer un échec de validation ou de
conversion au cours de la soumission du formulaire. Cet U Message aura alors pour réle de présenter le contenu des
FacesMessage concernant le composant graphique auquel il est rattaché.

Ainsi, les lignes suivantes correspondent a la mise en ceuvre des messages dans le code source du formulaire
proposé en illustration de ce chapitre :

<h: message i d="nsgNont for="itxtNont
styl e="col or: #FF0000; background-col or: #FFFF00">
</ h: message>

<h: message i d="nsgPrenont for="itxtPrenont style="color: #FF000O;
background- col or: #FFFF00"></ h: message>

<h: message i d="nmsgDat eNai ssance" for="itxt Dat eNai ssance"
styl e="col or: #FF0000; background-col or: #FFFF00"></h: nessage>

Chaque composant de type U Message est représenté par une balise <h: nessage>, issue de la bibliothéque HTML.
Cette balise dispose d’un attribut for dont la valeur correspond a la valeur de l'attribut i d du composant graphique
associé. Par exemple, le message msgNom est associé au champ de type U | nput dont I'identifiant est itxtNom. A
chaque fois qu’un probléme de conversion ou de validation survient a propos de ce champ, le motif du probleme
pourra étre présenté a l'utilisateur par I'intermédiaire du message msghNom.

3. Surcharge des informations contenues dans les FacesMessage

Les composants graphiques de type U Message placés au sein des pages web servent donc a présenter a |'utilisateur
le contenu du message stocké dans les éventuels FacesMessage générés au cours des processus de validation et de
conversion. Il arrive cependant que le contenu brut du message en question ne convienne pas en vue d’un affichage.
C’est notamment le cas lorsque le message comporte des détails techniques n’intéressant pas l'utilisateur final de
I'application web, ou lorsque la langue utilisée dans le message n'est pas la méme que celle employée dans le reste
du site.

Dans ces situations, il est possible de surcharger le message contenu dans le FacesMessage par un message plus
adapté. Ce nouveau message peut étre précisé de maniére simple par le designer de l'interface web, en ajoutant aux
balises correspondant a des composants Ul | nput I'un des attributs suivants :

. converterMessage : utilisé pour surcharger les erreurs de conversion.
. validator Message : utilisé pour surcharger les erreurs de validation.

. requiredMessage : utilisé pour préciser le message a présenter lorsqu‘aucune information n’‘a été fournie dans
un champ obligatoire. Attention, pour que cet attribut soit pris en compte, il faut que la balise représentant le
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composant de saisie dispose également d’un attribut r equi red ayant une valeur égale a true.

Les lignes ci-dessous présentent les modifications a apporter au code source du formulaire proposé en illustration de
ce chapitre, pour mettre en ceuvre la surcharge de messages.

<h:input Text id="itxtNont' requiredMessage="N oubliez pas de fournir
une val eur dans ce chanp!" required="true">

</ h:i nput Text >
<h: i nput Text id="itxtDateNai ssance"
val i dat or Message="La val eur fournie est invalide."
converterMessage="La date indiquée doit étre au format
JJ/ MM AAAA"
requi redMessage="Veuill ez fournir une val eur" required="true">
</ h:i nput Text >

4. Les groupes de messages

Il est également possible d'utiliser un unique composant graphique JSF chargé d’afficher sous forme de liste
'ensemble des messages d’erreurs générés lors de la soumission d'un formulaire. Ce composant, de type
j avax. f aces. conponent . U Messages, n‘est alors pas spécifique d’'un champ de saisie particulier, au contraire des
champs de type U Message. Il prend en charge la totalité des messages d’erreurs éventuellement issus des processus
de validation et de conversion des données saisies dans le formulaire.

L'usage des Ul Messages peut notamment étre intéressant lorsque l'affichage des messages d’erreurs en regard des
champs de saisie ne présente pas d’avantages, ou lorsque sur un plan purement ergonomique, il est souhaitable que
les messages apparaissent toujours a la méme position sur la page web (par exemple, toujours en haut du
formulaire de saisie). Il faut toutefois prendre garde a ce que les messages a afficher soient suffisamment explicites
pour que l'utilisateur soit capable de déterminer a quels éléments de formulaire ils se rapportent. En l'occurrence, il
est souhaitable que le label des champs en question soit mentionné dans les messages.

Dans I'exemple illustrant ce chapitre, le designer web de I'application peut insérer un composant de type U Messages
en positionnant sur la page une balise <h: nessages>. Différents attributs peuvent étre ajoutés a cette balise, pour
permettre notamment de préciser le style a utiliser pour I'affichage des messages. Dans le code source ci-dessous, le
groupe de messages est présenté a l'internaute en italique, en majuscules, avec une taille de caractéeres de 10pt. Le
texte est écrit en bleu sur fond jaune.

<f:view

<h:formid="formul airelnscription">

<tabl e align="center">

<tr>

<td col span="3">

<h: messages i d="groupeDeMessages" styl e="col or: #0000FF; text-transform
uppercase; font-style: italic; font-size: 10px; background-col or:
#FFFFOO; font-weight: bold" |ayout="table">

</ h: messages>

</td>

</tr>

</tabl e>

</ h: fornp

</f:view>

5. Regroupement des contenus de messages dans des fichiers de ressources

Pour garantir une bonne cohérence des messages d’erreurs délivrés sur I'’ensemble des pages d’une application web,
il est fortement recommandé de définir des messages d’erreur types au sein d’un fichier texte particulier. Il est par
exemple souhaitable que le message présenté a l'utilisateur lorsqu’il oublie de fournir une valeur dans un champ
obligatoire soit toujours le méme, quel que soit le formulaire de I'application web affiché a I'écran.

Dans la terminologie Java Server Faces, le fichier texte contenant les messages types est un fichier de ressources,
dont le nom posséde obligatoirement I'extension properties et dont I'existence est précisée a |'application web au
travers du fichier de configuration faces-config.xml.

Ainsi, dans l'exemple illustrant le chapitre, il est possible de définir un fichier de ressources pour regrouper les
messages types a afficher lorsque |'utilisateur omet de renseigner un champ requis, ou lorsqu’il saisit une valeur
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incorrecte. Pour cela, les lignes suivantes peuvent étre placées au sein d'un fichier dénommé
inscriptionsMessages.properties :

val eur Requi se=Veui |l ez fournir une val eur pour ce chanp!
val eur Erronee=La val eur nentionnée dans ce champ est incorrecte!

La déclaration du fichier de ressources auprés de |I'application web se fait dans le fichier faces-config.xml par I'ajout
des lignes suivantes :

<faces-config
xm ns="http://java. sun. com xm / ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xsi:schemaLocation="http://java. sun.com xm / ns/j avaee

http://java. sun.conl xm / ns/j avaee/ web- f acesconfig_1 2.xsd"
version="1.2">

<appl i cation>

<r esour ce- bundl e>

<base- nanme>

prem er Proj et JSF. i nscripti onsMessages

</ base- name>

<var >nmsgs</ var >

</ resource- bundl e>

</ application>

</ faces-config>

Le contenu de ce fichier de configuration indique qu’un fichier de ressources nommé inscriptionsMessages.properties
est disponible dans le sous-répertoire src/premierProjetlSF de |'application web. Il précise également que le fichier
de ressources en question peut étre référencé au sein des pages web par I'usage d’une variable nommée msgs.

De fait, si I'on veut exploiter le message type proposé dans le fichier de ressources pour indiquer a l'utilisateur qu'il a
oublié de saisir une valeur dans le champ Ul I nput correspondant a la date de naissance, les modifications suivantes
doivent étre apportées par le designer web au code source du formulaire :

<h: i nput Text id="itxtDateNai ssance"

val i dat or Message="La val eur fournie est invalide."

converter Message="La date indiquée doit étre au fornmat
JJ/ MM AAAA!

requi redMessage="#{nsgs. val eur Requi se}" required="true">
</ h:input Text >

L'utilisation de fichiers de ressources pour les messages est également requise dans le cadre de l'internationalisation
des applications web. Pour plus d'informations a ce sujet, reportez-vous au chapitre Composants graphiques
personnalisés de cet ouvrage.
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Déclaration et configuration de bean managés

Les applications Java Server Faces sont prévues pour permettre la gestion de beans s’‘exécutant cété serveur. Ces
beans peuvent étre exploités en association avec les composants graphiques présentés dans les formulaires web.
Dans ce cas, ils sont qualifiés de beans managés.

L'utilité principale de ces beans managés se résume aux actions suivantes :
. Validation de la donnée saisie dans un composant graphique.
. Prise en charge des événements générés par un composant.

. Réalisation du traitement permettant de définir vers quelle page la navigation doit se poursuivre apres la
validation du formulaire.

Ces actions sont mises en ceuvre au travers de méthodes définies dans le bean.

Ce paragraphe illustre la déclaration, la configuration et l'utilisation d’'un bean managé, dans le cadre de l'exemple
d’application web proposé en début de chapitre.

1. Création d’'une classe de bean s’exécutant coté serveur

Comme tous les JavaBeans, un bean s’exécutant coté serveur doit disposer d'un constructeur sans argument. Celui-ci
doit nécessairement étre déclaré, méme si son contenu est vide, de maniére a ce que le bean puisse étre instancié
par I'application web : son absence provoque une erreur d’exécution.

Un bean managé doit également définir autant de propriétés que de champs de saisie auquel il peut potentiellement
étre lié. Ces propriétés doivent étre de portée privée, et disposer d’accesseurs en lecture et en écriture pour rendre
leur acces possible depuis les pages web de I'application, ou depuis d’autres beans ou classes. De surcroit, un bean
managé peut proposer des méthodes chargées de réaliser des contrbles ou actions spécifiques, comme cela vient
d'étre précisé plus haut. Naturellement, toute classe déja existante respectant ces conventions, applicables a
I'ensemble des JavaBeans, peut étre utilisée en tant que bean managé d’une application web JSF.

Le code source ci-dessous présente le contenu d’'une classe potentiellement utilisable en association avec le
formulaire web proposé en début de chapitre. Cette classe présente des propriétés privées en mesure de stocker les
valeurs saisies dans les différents champs du formulaire (nom, prénom, date de naissance, etc.), et expose des
accesseurs publics utilisables pour lire ou modifier les propriétés en question. Enfin, cette classe propose une
méthode publique dénommée inscriptionRealisee() dont le réle peut étre d’assurer une navigation dynamique
dans l'application web (voir le titre Navigation entre les pages de ce chapitre). La classe ci-dessous est bien conforme
aux conventions applicables aux JavaBeans ; elle peut étre donc étre exploitée en tant que bean managé dans
I'application web.

package preni er Proj et JSF;
inmport java.util.Date;

public class Beanlnscription {
private String nom
private String prenom
private Date dateNai ssance;
private String sexe;
private int nonbreEnfants;

publ i c Beanl nscription()

{
/I Constructeur par défaut, obligatoire,
/I mée si son contenu est vide.

}

public String getNom() {
return nom

}
public void setNom(String nom ({

this.nom = nom

}
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public String getPrenon() {
return prenom

}

public void setPrenom(String prenon) {
this. prenom = prenom

}

public Date getDateNai ssance() {
return dateNai ssance;

public void setDateNai ssance(Dat e dat eNai ssance) {
t hi s. dat eNai ssance = dat eNai ssance;

}

public String getSexe() {
return sexe;

}

public void setSexe(String sexe) {
t hi s. sexe = sexe;

}

public int getNonbreEnfants() {
return nonbreEnfants;

}

public void set NonmbreEnfants(int nonbreEnfants) {
t hi s. nonbr eEnf ants = nonbr eEnf ant s;

}

public String inscriptionRealisee()

{

/I Retourne une chaine de caractéres dont |a val eur
[/ peut étre utilisée pour réaliser de |a navigation
/I dynam que via JSF.

return "echeclnscription”;

}

Lorsqu’une propriété de bean managé est liée a un composant graphique de formulaire web, son type doit étre
primitif, a moins que l'application puisse disposer d’un convertisseur adapté au type personnalisé de la propriété du
bean.

La liaison de composants graphiques a des propriétés de beans managés est étudiée au chapitre Exploitation des
composants standards JSF ; un exemple plus approfondi de création de bean personnalisé est présenté au chapitre
Convertisseurs et validateurs de cet ouvrage.

2. Configuration d’'un bean managé

Une fois que la classe définissant le bean managé est constituée, elle doit étre rendue disponible a I'application web
pour que celle-ci puisse I'exploiter. Cette action se fait au travers du fichier de configuration faces-config.xml, dans
lequel il est possible de préciser :

. Le nom de la classe correspondant au bean managé.
. Le nom du bean tel qu'il pourra étre utilisé dans les pages de |'application web.
. La portée du bean (page, session ou application).

. Les valeurs par défaut potentiellement prises par les propriétés du bean au moment de son initialisation.

La classe Beanl nscri ption présentée ci-dessus peut ainsi étre mise a la disposition de I'application web au moyen
des lignes suivantes, a insérer dans le fichier faces-config.xml :

<faces-config
xm ns="http://java. sun. com xm / ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schene- i nst ance"
xsi :schemaLocation="http://java. sun.com xm / ns/j avaee
http://java.sun.com xm / ns/j avaee/ web-facesconfig_1_2.xsd"
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version="1.2">

<managed- bean>
<managed- bean- nane>
beanl nscri pti on</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
prem er Proj et JSF. Beanl nscri pti on</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
sessi on</ managed- bean- scope>
<managed- property>
<pr operty- name>
nonx/ pr operty- name>
<property-cl ass>
java.lang. String</property-class>
<val ue>
DUPOND</ val ue>
</ managed- pr operty>
<managed- property>
<pr operty- name>
pr enonx/ pr oper ty- nane>
<property-cl ass>
java.lang. String</property-class>
<val ue>
Jacques</ val ue>
</ managed- pr operty>
<managed- property>
<pr operty- nanme>
nonbr eEnf ant s</ pr operty- name>
<property-class>
i nt </ property-cl ass>
<val ue>
0</ val ue>
</ managed- pr operty>
<managed- property>
<pr operty- name>
sexe</ property-nane>
<property-class>
java.lang. String</property-class>
<val ue>
mascul i n</ val ue>
</ managed- pr operty>
</ managed- bean>

</ faces-config>

3. Utilisation du langage d’expressions pour exploiter les beans managés

Des lors que le fichier de configuration de l'application web comporte des éléments indiquant l'utilisant de beans
managés, ceux-ci sont instanciés au moment du lancement de |'application web elle-méme. A partir du moment ou I'un
d’eux est utilisé par une page web quelconque de l'application, les éventuelles valeurs initiales des propriétés du
bean sont appliquées et le bean est positionné dans la portée prévue.

Dans lI'exemple proposé ci-dessus, le bean managé nommé beanlnscription est instancié a partir de la classe
Beanl nscri pti on au moment du lancement de l'application web. Lorsqu’un premier internaute acceéde a une page
utilisant ce bean managé, ce dernier est placé dans la portée session, et ses propriétés nom prenom nonbr eEnfants
et sexe sont initialisées avec les valeurs prévues dans faces-config.xml.

Lorsque des composants graphiques JSF sont liés aux propriétés de beans managés, ils peuvent facilement étre
utilisés pour lire ou mettre a jour ces propriétés. Le designer web met en ceuvre cette possibilité en utilisant le
langage d’expression comme valeur de certains attributs représentant les composants graphiques. Par exemple, pour
gu’un champ Ul Qut put placé dans une page web puisse afficher le contenu de la propriété prenomdu bean managé
beanl nscri ption, la balise suivante doit étre utilisée :

<h: out put Text val ue="#{beanl nscri ption. prenom" />
La valeur de l'attribut val ue de cette balise exploite bien le langage d’expression, grace auquel sont précisés entre

les séquences de caracteres #{ et} le nom du bean managé et celui de la propriété recherchée.
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Plus généralement, le langage d’expression est utilisé avec certains attributs des balises correspondant aux
composants graphiques, a la fois pour lire et modifier les valeurs des propriétés auxquelles ils sont liés. Ce langage
peut également étre exploité pour invoquer les méthodes de beans managés dans le but :

. De gérer les événements survenant au niveau des composants graphiques.

. De valider les données mentionnées dans les champs de saisie.

. De convertir ces mémes données.

Dans le code source présenté ci-dessous, le langage d’expression est utilisé au sein de I'attribut acti on de la balise
<h: commandBut t on>. Il permet l'invocation de la méthode inscri ptionReal i see() du bean managé beanl nscri ption,
pour déterminer dynamiquement le cas de navigation lors de la soumission du formulaire.

<h: commandBut t on
i d="cndVal i der"
val ue="Val i der votre inscription"
action="#{beanl nscription.inscriptionRealisee}"
></ h: conmandBut t on>
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Navigation entre les pages

Le modéle de navigation proposé par la technologie Java Server Faces est congu pour permettre aux architectes
d’applications web de définir rapidement et facilement I'ordre de succession des pages visitées. La souplesse de sa
constitution garantit par ailleurs la possibilité de modifier simplement la navigation entre les pages, en cas d’évolution
de la logique métier de 'application ou de la structure du site elle-méme.

1. Définition de regles de navigation

Dans la terminologie JSF, la navigation est définie comme un ensemble de régles utilisé pour déterminer la page qui
doit étre présentée a l'internaute une fois que celui-ci a cliqué sur un bouton de formulaire ou sur un lien hypertexte.
Ces régles sont précisées au sein du fichier de configuration des ressources de |'application, faces-config.xml, a
partir d'un ensemble d’éléments XML.

La démarche a adopter pour mettre en ceuvre le processus de navigation JSF consiste donc tout d'abord a déclarer
dans le fichier faces-config.xml les différentes régles, pour lesquelles sont notamment précisés le cas de navigation
qui leur correspond, ainsi que les pages sources et cibles. Ces choix, réalisés par l'architecte de I'application web,
doivent ensuite étre pris en compte par le designer web au moment de la conception des pages de l'application.
Celui-ci doit en effet exploiter convenablement les cas de navigation dans les attributs acti on des boutons et liens
hypertexte qu’il met en place.

Deux types de navigation JSF sont couramment distingués : la navigation simple, dans laquelle les cas de navigation
sont mentionnés de maniére statique au sein des pages web de |'application, et la navigation dynamique, qui fait
appel aux beans managés, chargés de générer dynamiquement les cas de navigation compte tenu du contexte. Quel
que soit le type de navigation, la définition des régles de navigation reste identique.

Le code source ci-dessous est un extrait du fichier faces-config.xml correspondant a I'application web illustrant ce
chapitre.

<faces-config
xm ns="http://java. sun. com xm / ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww.w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xsi :schemaLocati on="http://java. sun. conl xm / ns/j avaee
http://java.sun.com xm / ns/j avaee/ web-facesconfig_1 2. xsd"
version="1.2">

<navi gation-rul e>

<di spl ay- nane>

i nscri ption</displ ay- name>

<fromviewid>

/inscription.jsp</fromviewid>

<navi gati on- case><fr om out come>succesl nscri pti on</from out cone>
<to-viewid>
/confirmationlnscription.jsp</to-viewid>

</ navi gati on- case>

</ navi gation-rul e>
<navi gation-rul e>

<di spl ay- nane>

i nscri ption</displ ay- nane>

<fromviewid>

/inscription.jsp</fromviewid>

<navi gat i on- case><from out cone>
echecl nscri pti on</from out come>
<to-viewid>
/inscriptionlnpossible.jsp</to-viewid>

</ navi gati on- case>

</ navi gati on-rul e>

</ faces-config>

Ce code source présente deux régles de navigation, définies grace aux balises <navi gati on-rul e>. Pour chacune de
ces régles sont précisées les informations suivantes :

. Le nom de la page web a partir de laquelle l'internaute provoquera la navigation : cette page source est
mentionnée par l'intermédiaire de la balise <from vi ew-i d>.
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. La description du cas de navigation, caractérisé par une balise <navi gati on-case> et deux balises enfants,
<f rom out come> et <t o-vi ewi d>. La premiére de ces deux balises enfants encadre une chaine de caractéres
identifiant le nom du cas de navigation en tant que tel. Ce peut étre cette chaine qui est recherchée au
moment ou l'internaute active un bouton ou un lien hypertexte, pour identifier la régle de navigation a
exploiter. La deuxiéme balise enfant, <t o-vi ewi d>, précise le nom de la page web vers laquelle la navigation
est orientée en cas d’utilisation du cas de navigation.

Le choix de la chaine de caractéres identifiant un cas de navigation spécifique (balise <from out come>) peut étre fait
librement. Il existe cependant quelques valeurs communément utilisées dans les applications web :

. success : employé lorsque toutes les vérifications sont réalisées avec succeés.

. failure : employé lorsqu’une erreur au moins est identifiée par le processus métier chargé de réaliser les

controles (voir le paragraphe Utilisation de la navigation dynamique). La navigation est alors renvoyée vers
une page d’erreur.

. Logon : signifie que linternaute doit passer par une étape d’authentification avant de poursuivre la
navigation : il est réorienté vers une page comportant un formulaire d'authentification.

. no results : utilisé dans les cas ol un processus de recherche (dans une base de données, par exemple)
aboutit a une absence de résultats. La navigation est redirigée vers le formulaire de recherche.

Compte tenu de ces explications, le code source présenté plus haut montre que les deux régles de navigation sont
applicables a partir d'une unique page web source nommeée inscription.jsp. La navigation est rendue possible depuis
cette page, soit par navigation simple, soit par navigation dynamique, vers la page confirmationInscription.jsp
lorsque le cas de navigation succesInscription est utilisé, ou vers la page inscriptionImpossible.jsp si le cas de
navigation echecInscription est employé.

Pour ce cas particulier, deux régles de navigation distinctes ont été définies, alors que celles-ci concernent la méme
page web source. Dans une telle situation, il est tout a fait possible de ne définir qu’une seule régle, regroupant les
deux cas de navigation évoqués, de sorte que le code source suivant soit équivalent a celui montré précédemment :

<navi gation-rul e>
<di spl ay- nanme>
i nscri ption</displ ay- nane>
<fromviewid>
/inscription.jsp</fromviewid>
<navi gati on- case><from out cone>succesl nscri pti on</from out cone>
<to-viewid>
/confirmationlnscription.jsp</to-viewid>
</ navi gati on- case>
<navi gati on- case><fr om out cone>
echecl nscri ption</from out come>
<to-viewid>
/inscriptionl npossible.jsp</to-viewid>
</ navi gati on- case>
</ navi gation-rul e>

Sous lI'environnement de développement Eclipse, ces deux cas de navigation peuvent étre visualisés graphiquement,
comme le montre la figure ci-dessous.

ﬂ

succesInscription confirmationInscripkion
inscripkion echecInscription
inscriptionImpossible
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2. Utilisation de la navigation simple

Comme cela a été précisé plus haut, la navigation simple concerne les situations ou les cas de navigation sont
spécifiés de maniére statique au sein des pages web de l|'application. Pour cela, le designer web mentionne
simplement le nom du cas de navigation a exploiter grace a I'attribut acti on des composants de type U Command qu’il
dispose sur l'interface (boutons, liens hypertexte).

Ainsi, dans I'exemple proposé pour ce chapitre, la page web inscription.jsp peut étre congue de telle fagon que la
navigation s‘oriente systématiquement vers la page confirmationInscription.jsp, en cas de soumission du formulaire
d’inscription. Pour cela, il est nécessaire de faire appel au cas de navigation succesInscription, défini dans le fichier
faces-config.xml pour permettre la navigation de la premiére page vers la seconde. L'attribut action de la balise
<h: commandBut t on> représentant le bouton de soumission du formulaire est donc positionné en conséquence :

<h: commandBut t on i d="cndVal i der"
val ue="Val i der votre inscription"
action="succeslnscription">

</ h: commandBut t on>

3. Utilisation de la navigation dynamique

Mais il est courant que la navigation simple ne convienne pas, en particulier dans le cadre d’applications web a
vocation professionnelle ou commerciale. Bien souvent en effet, la navigation est rendue dépendante d'un ensemble
de facteurs liés au contexte dans lequel s’inscrit le systéme d‘information mis en place. La navigation peut par
exemple varier suivant le profil de lI'internaute, en autorisant la visualisation de certaines pages, tout en interdisant
l'acces a d’autres ressources. Pour permettre la conception de telles applications, Il est nécessaire de mettre en
ceuvre le concept de navigation dynamique.

Avec la technologie Java Server Faces, ce type de navigation est rendu possible par I'exploitation de JavaBeans, en
partie chargés de générer dynamiquement la chaine identifiant le cas de navigation adapté au contexte.
Concrétement, c’est une méthode spécifique de ces JavaBeans qui est identifiée pour réaliser les traitements
nécessaires et renvoyer le cas de navigation attendu. Les traitements en question peuvent consister par exemple a
vérifier les parametres d’authentification fournis par I'internaute en interrogeant une base de données. Compte tenu
de la réussite ou de I'’échec de l'opération, deux chaines de caractéres distinctes peuvent étre renvoyées par la
méthode : ces chaines doivent bien entendu correspondre a des cas de navigations prévus par l'architecte de
I'application web, de maniére a pouvoir étre exploitées efficacement dans le cadre d’une navigation dynamique.

L'exemple proposé dans ce chapitre peut tout a fait étre mis a profit pour illustrer ce type de navigation. Plutdt que
d’orienter systématiquement la navigation depuis la page inscription.jsp vers la page succesInscription.jsp, comme
cela a été vu dans le paragraphe précédent, la navigation peut étre variable suivant les informations saisies par
I'internaute, ou suivant le contexte d‘application Iui-méme. Il est par exemple possible d’envisager le succes
systématique d’une inscription (et donc la navigation vers succesInscription.jsp) dans tous les cas de figure, sauf
lorsque I'une des situations suivantes se présente :

. Le nom mentionné ne correspond pas a l'une des valeurs autorisées, spécifiées dans une table de base de
données.

. La base de données permettant de contréler le nom n’est pas disponible.

Dans ces cas particuliers, la navigation doit étre orientée vers la page inscriptionImpossible.jsp.

Pour rendre possible une telle navigation, le bean managé dénommé Beanl nscription (présenté au paragraphe
Création d’'une classe de bean s’exécutant coté serveur de la section Déclaration et configuration de beans managés
de ce chapitre) peut étre utilisé. En déléguant I'une de ses méthodes a la réalisation des contréles requis au moment
d’'une demande d’inscription, il est possible de générer dynamiquement la chaine de caractéeres identifiant le cas de
navigation a utiliser, compte tenu du résultat des contrdles. La méthode i nscri pti onReal i see(), dont une partie du
code source est présentée ci-dessous, est un exemple de méthode assignée aux contrbles a entreprendre.

public String inscriptionRealisee()

{

/I Ret ourne une chafne de caractéres dont |a valeur

/Il peut étre utilisée pour réaliser de |a navigation dynam que
/lvia JSF.

String casNavi gation="succeslnscription";

i f (!baseDeDonneesDi sponi bl e) casNavi gati on="echecl nscription";
i f (nom nvalide) casNavigation="echeclnscription";

return casNavi gati on;
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| }

Pour que cette méthode puisse étre invoquée au moment de la soumission du formulaire d’inscription, le designer
web doit mentionner une expression de méthode adaptée, en tant que valeur de l'attribut action de la balise
<h: commandBut t on>. Cette expression de méthode doit faire référence au bean managé de type Beanl nscri pti on, tel
qu'il est déclaré au sein du fichier faces-config.xml, ainsi qu’au nom de la méthode chargée de réaliser les contrdles.

<h: commandBut t on
i d="cnmdVal i der"
val ue="Val i der votre inscription"
action="#{beanl nscription.inscriptionRealisee}"

></ h: commandBut t on>

4. Role des instances par défaut de ActionListener et de NavigationHandler dans la
navigation dynamique

Il peut étre intéressant de s’attarder plus précisément sur la fagon dont est géré le traitement de la navigation par le
modéele de navigation JSF.

Au moment ou linternaute active un bouton ou un lien hypertexte au niveau de linterface, le composant
correspondant génére un événement de type acti on. Celui-ci est alors pris en charge par I'’écouteur prévu par défaut
par l'implémentation JSF : il s'agit d'un écouteur implémentant l'interface j avax. f aces. event . Acti onLi st ener, dont le
réle est d’appeler la méthode référencée par le composant a l'origine de I'’événement, puis de récupérer la réponse
fournie par cette méthode, c’est-a-dire une chaine de caractére correspondant normalement a un cas de navigation
prévu.

L'instance par défaut de ActionListener transmet ensuite cette chaine de caractére a une instance de la classe
j avax. f aces. application. Navi gati onHandl er (il en existe une fournie par défaut par limplémentation JSF). Ce
Navi gat i onHandl er sélectionne alors la page suivante a afficher, en recherchant une correspondance entre le cas de
navigation qu’il a recu de I’ActionListener et lI'ensemble des régles de navigation définies dans le fichier de
configuration faces-config.xml.

Lorsque le Navi gati onHandl er trouve une correspondance valide, la phase de restitution de la vue commence, et la
nouvelle page a afficher est présentée a l'internaute.
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Arbre de composants et cycle de vie d’'une page JSF

Ce paragraphe est destiné a apporter des informations complémentaires a celles déja fournies a la section Le cycle de
vie a phases multiples d'une page JSF du chapitre Langage d’évaluation d’expressions. Il présente de plus amples
détails concernant les différentes phases constituant le cycle de vie d'une application Java Server Faces.

Pour rappel, une page JSF differe d'une page JSP par le fait qu'elle est représentée sous la forme d'un arbre de
composants basés sur la classe j avax. f aces. conponent . Ul Conponent Base. Dans la terminologie JSF, I'arbre en question
est appelé vue. Au cours du cycle de vie d'une page web ; limplémentation JSF construit la vue, tout en prenant en
compte les états précédents des différents composants (en cas de réaffichage de la page). Lorsque l'internaute soumet
un formulaire, ou s'il engage une action impliquant une évolution de la navigation, deux taches principales sont
assurées : la validation des données saisies dans les différents composants graphiques, et la conversion des types de
ces mémes données en types compatibles avec les propriétés des Java Beans associés aux champs de saisie. Ces
actions sont prises en charge de maniére séquentielle au cours du cycle de vie : leur traitement est réparti en
différentes phases dont le détail vous est présenté dans la suite de ce chapitre.

1. Les différents types de requétes et leur mode de prise en charge

Les requétes assurant la navigation au sein de l'application peuvent étre vues de deux facons différentes par
I'implémentation JSF : il s’agit soit de requétes initiales, soit de requétes de retour, dites postback. Les premiéres
correspondent aux situations ou les internautes consultent une page pour la premiére fois au cours d’'une méme
session. Les secondes se rencontrent principalement lorsque les internautes valident des formulaires contenus dans
des pages web, elles-mémes résultant de la prise en charge d'une requéte initiale.

a. Les objets FacesContext et FacesContextFactory

Un FacesCont ext est un type d'objet issu de la classe j avax. f aces. cont ext. FacesCont ext . Il est congu pour contenir
toutes les informations relatives a une requéte JSF spécifique. Il est associé a la requéte dés le début du processus
de traitement par un appel de la méthode getFacesContext() sur linstance de la classe
j avax. f aces. cont ext . FacesCont ext Fact ory, obligatoirement disponible pour l'application web. Le FacesCont ext est
ensuite transmis successivement dans chacune des phases du cycle de vie, pour y étre potentiellement manipulé. Il
est notamment utilisé, comme cela a été vu précédemment dans le processus de validation des données saisies.

b. Traitement d'une requéte initiale

Seules les phases Restore View et Render Response sont mises en ceuvre lors du traitement d'une requéte initiale. En
effet, aucune action de l'utilisateur n‘est a prendre en compte dans cette situation, au contraire de ce qui est fait
pour le traitement des requétes postback, pour lesquelles la totalité des phases du cycle de vie est exploité.

Lorsqu’un internaute clique sur bouton ou un lien hypertexte pointant vers une page JSF, l'application web doit
fournir une réponse correspondant a la page JSF demandée. Pour cela, elle crée une nouvelle vue (un nouvel arbre
de composants) et la place dans une instance de la classe FacesCont ext .

Une fois la vue placée dans le FacesContext, I'application web récupére la référence des différents composants
graphiques constituant la page. Dans le cas d'une requéte initiale, I'application poursuit son action en appelant la
méthode render Response() de I'objet FacesCont ext. Le traitement de la requéte est alors directement transmis a la
phase Render Response, outrepassant les autres phases intermédiaires.

c. Traitement des requétes visant des ressources externes a I'application

Il arrive parfois que l'application doive prendre en charge une requéte qui ne lui est pas destinée. Cela se produit
notamment lorsque l'utilisateur tente d’atteindre un autre site web, ou lorsqu’une tentative d'accés a un service web
est réalisée. Dans ce cas, la méthode responseConpl ete() du FacesContext est invoquée et la phase Render
Response n’est pas traitée.

2. Les différentes phases du cycle de vie

La situation la plus courante est celle au cours de laquelle une action réalisée sur un composant graphique JSF
provoque I'appel d'une autre page JSF de l'application. La requéte correspondante est alors capturée par I'application.
Elle est ensuite associée au FacesCont ext, puis transmise successivement aux différentes phases du cycle de vie pour
que les éventuelles validations et conversions soient réalisées.
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a. La phase Restore View

Dés qu’une requéte a destination d’'une page JSF est émise, I'implémentation Java Server Faces active le cycle de vie
de la page en question par la phase Restore View.

Au cours de cette phase, I'arbre de composants de la page est constitué. Chaque composant graphique se voit
attribuer ses éventuels gestionnaires d’événements et validateurs, et I'arbre de composant est enfin sauvegardé
dans le FacesContext. Au sein de la page J]SF, l'ensemble des composants, gestionnaires d’événements,
convertisseurs et validateurs peuvent avoir accés au FacesCont ext .

Si la requéte ayant enclenché le cycle de vie est une requéte initiale, une nouvelle vue est constituée et le cycle de
vie avance directement jusqu’a la phase Render Response.

Sinon, la requéte est une requéte postback et une vue correspondant a la page demandée existe déja.
L'implémentation JSF restaure alors cette vue (d'ou le nom de la phase) a partir des informations d'état
sauvegardées coté client et/ou coté serveur.

Concernant I'exemple proposé pour ce chapitre, la vue correspondant a la page inscriptions.jsp, dans laquelle se
trouve le formulaire d'inscription, est constituée d’'un composant j avax. f aces. conponent . Ul Vi ewRoot , faisant office de
racine pour l'arbre de composants. Le premier composant enfant de cette racine correspond au formulaire
d’inscription, représenté par un composant de type j avax. f aces. conponent . U For m Ce dernier composant posséde a
son tour plusieurs composants enfants, un pour chacun des éléments présentés dans le formulaire.

b. La phase Apply Request Values

A lissue de la phase Restore View, I'arbre de composants correspondant a la page demandée est constitué ou
restauré. Chacun des composants de cette vue récupére depuis la chaine de requéte la nouvelle valeur susceptible
de lui étre attribué. Cette opération se réalise au travers d'un appel a la méthode decode(), disponible dans la
classe U Conponent Base, et donc accessible a tous les composants graphiques JSF. Les nouvelles valeurs sont alors
stockées localement dans les composants eux-mémes, a moins que le processus de conversion engagé sur ces
valeurs provoque une erreur. Dans ce dernier cas, des messages d’erreurs sont alors constitués, puis placés dans le
FacesCont ext . Chaque message, qui contient la description de I'erreur et la référence du composant en cause, pourra
par la suite étre restitué a l'internaute durant la phase Render Response, en méme temps que les autres éventuels
messages d’erreurs issus du processus de validation des données.

Au cours de cette phase, il est possible que I'exécution de la méthode de I'un des composants provoque l'appel de la
méthode render Response() du FacesCont ext . Le cycle de vie évolue alors directement vers la phase Render Response.

Si des événements sont survenus durant la phase Apply Request Values, ceux-ci sont transmis aux écouteurs
concernés. Par ailleurs, si certains des composants de l'arbre disposent d’un attribut i nmedi at e positionné sur la
valeur true, les processus de conversion, de validation, ainsi que les événements associés sont traités
immédiatement.

Par ailleurs, si I'application JSF est amenée a engager une navigation vers une ressource externe (autre site web,
service web...), ou si elle doit produire une page web ne comportant aucun composant JSF, alors la méthode
responseConpl et e() du FacesCont ext peut étre invoquée.

A lissue de cette phase, tous les composants contenus dans la vue possédent leur nouvelle valeur. Les messages
d’erreurs issus du processus de conversion, ainsi que les événements éventuels, sont placés en attente de
traitement.

c. La phase Process Validations

Au cours de cette phase, tous les validateurs éventuellement affectés aux composants de l'arbre sont pris en
considération. L'implémentation JSF examine les attributs de composants décrivant les régles a respecter pour la
validation. Ces attributs sont alors comparés aux valeurs stockées localement dans le composant. La comparaison
est assurée par appel de la méthode val i date() de la classe Ul | nput .

Lorsque cette comparaison, pour un composant donné, se solde par la mise en évidence du non-respect de la régle
énoncée, le processus de validation échoue. Un message d’erreur est alors stocké dans le FacesCont ext et le cycle
de vie évolue directement vers la phase Render Response : la page est alors restituée a l'internaute, accompagnée
du (des) message(s) d’erreur.

Tout comme pour la phase Apply Request Values, si I'application JSF est amenée a engager une navigation vers une
ressource externe (autre site web, service web...) ou si elle doit produire une page web ne comportant aucun
composant JSF, alors la méthode r esponseConpl et e() du FacesCont ext peut étre invoquée.

Dans le cas particulier de I'exemple choisi pour illustrer ce chapitre, un validateur standard est associé au champ de
saisie du nom. Celui-ci est utilisé pour vérifier que la longueur du nom est toujours comprise entre 5 et 100
caractéres. Lorsque cette contrainte n’est pas respectée, une erreur de validation survient durant la phase Process
Validation. La page contenant le formulaire est alors restituée a l'internaute, et le message d’erreur est présenté par
I'intermédiaire des composants U Message ou Ul Messages disposés sur l'interface web.
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d. La phase Update Model Values

Une fois que I'ensemble des données saisies dans les composants graphiques a été validé, I'implémentation JSF
parcourt a nouveau tous les composants et tente d’affecter leurs valeurs aux propriétés de JavaBeans auxquels ils
sont liés. Si les valeurs en question ne peuvent pas étre converties dans un type compatible avec celui des
propriétés qui leur correspondent, alors le cycle de vie de la page évolue directement vers la phase Render Response.
La page est alors de nouveau présentée a l'internaute. Les messages d’erreurs sont également affichés si des
composants U Message ou Ul Messages sont présents.

Ce processus de mise a jour des propriétés des JavaBeans est concrétement assuré par appel de la méthode
updat eMbdel () de chacun des composants graphiques issus de la classe U Input. Il n‘est donc appliqué qu’aux
éléments de formulaire permettant de réaliser une saisie.

La encore, si I'application JSF est amenée a engager une navigation vers une ressource externe (autre site web,
service web...), ou si elle doit produire une page web ne comportant aucun composant JSF, alors la méthode
responseConpl et e() du FacesCont ext peut étre invoquée.

Si des événements surviennent durant cette phase, ceux-ci sont transmis aux écouteurs concernés.

e. La phase Invoke Application

Cette phase assure la prise en charge des événements de niveau application, tels que les clics sur les boutons ou
les liens hypertextes.

Par exemple, dans l'illustration proposée pour ce chapitre, le formulaire est en mesure de provoquer un événement
de niveau application. Celui-ci survient lorsque l'internaute clique sur le bouton de soumission du formulaire. Le
traitement de cet événement est assuré par I’Acti onLi st ener associé a I'application web, qui se charge de récupérer
le cas de navigation mentionné dans l'attribut action de la balise correspondant au bouton de soumission.
L'Acti onLi stener transmet ensuite ce cas d’utilisation au Navi gati onHandl er, afin de déterminer la régle de
navigation associée au cas de navigation spécifié. Le contenu de la régle de navigation ainsi identifiée précise le nom
de la page web a afficher par la suite. L'implémentation JSF prend alors en compte la vue correspondant a cette
page cible, et le cycle de vie se poursuit par la phase Render Response.

f. La phase Render Response

Il s'agit de la phase finale du cycle de vie, au cours de laquelle la responsabilité de la restitution de la page dans le
navigateur est transmise au conteneur JSP. Tous les composants contenus dans la vue sont restitués par ce
conteneur dans l'ordre des balises rencontrées dans la page.

Dans le cas d'une requéte postback, des erreurs ont pu étre détectées durant les phases Apply Request Values,
Process Validation, et Update Model Values. La page présentée initialement est restituée telle quelle a l'utilisateur ; les
messages d’erreurs sont affichés si des balises <h: nessage> ou <h: nessages> sont présentes dans le code source de
la page web.
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Code source de I'application illustrant le chapitre

Pour clore ce chapitre, voici I'intégralité du code source correspondant a la page JSF comportant le formulaire de saisie.
A la différence de la version présentée en début de chapitre, cette version comporte tous les éléments nécessaires au
bon fonctionnement de l'application, notamment les validateurs et les convertisseurs. Elle est donc fournie ici dans
l'unique but de faciliter I'analyse de ce code source, aprés les multiples ajouts qui y ont été faits au cours de ce
chapitre.

<Y@aglib uri="http://java.sun.confjsf/core" prefix="f"%

<U@aglib uri="http://java.sun.conmjsf/htm" prefix="h"%

<% page | anguage="j ava" content Type="text/htnm ; charset=I SO 8859-1"
pageEncodi ng="1 SO 8859- 1" %

<! DOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'

"http://ww. w3. org/ TR htm 4/1 oose. dtd" >

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htnl; charset=ISO 8859-1">

<title>Forrmulaire d inscription</title>

</ head>

<body>

<f:view>
<h:formid="formul ai relnscription">
<table align="center">
<tr>
<td col span="3"><h: out put Text
val ue="Sai si ssez | es paranetres suivants pour valider
votre inscription:"
styl e="col or: #0000FF; text-decoration

under | i ne" ></ h: out put Text ><br >

<br>

</td>

</tr>
<tr>
<td col span="3"><h: nessages i d="groupeDeMessages"
styl e="col or: #0000FF; text-transform uppercase; font-style: italic;
font-size: 10px; background-col or: #FFFF0OO; font-weight: bold"
| ayout ="t abl e"></ h: messages></t d>

</tr>
<tr>
<t d><h: out put Text i d="ot xt Nont
val ue="Nont" >
</ h: out put Text ></t d>
<t d><h: i nput Text id="itxt Nont
requi redMessage="N oubl i ez pas de fournir une val eur
dans ce chanp!">

<f:validateLength m ni mum="5" maxi mun="100">
</f:validat eLengt h>
</ h:i nput Text ></t d>
<t d><h: nessage i d="nsgNon" for="itxt Nont
styl e="col or: #FFO000; background-col or: #FFFF0O0">
</ h: message></td>
</tr>
<tr>
<t d><h: out put Text i d="ot xt Prenon' val ue="Pr énoni >
</ h: out put Text ></ t d>
<t d><h: i nput Text id="itxtPrenon val ue="Prénom
par défaut"></h:input Text></td>
<t d><h: message i d="nmsgPrenonm for="itxtPrenont
styl e="col or: #FF0000; background-col or: #FFFF00">

</ h: nessage></t d>
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</tr>
<tr>
<t d><h: out put Text i d="ot xt Dat eNai ssance"
val ue="Dat e de nai ssance*">
</ h: out put Text ></ t d>
<t d><h: i nput Text id="itxt DateNai ssance"
val i dat or Message="La val eur fournie est invalide."
converterMessage="La date indiquée doit étre
au format JJ/ MM AAAA"
requi redMessage="#{ nmsgs. val eur Requi se}"
requi red="true">
<f:convertDateTi ne pattern="dd/ MM yyyy"
/>
</ h:i nput Text ></t d>
<t d><h: nessage i d="nsgDat eNai ssance"
for="itxt Dat eNai ssance"
styl e="col or: #FF0000; background-col or: #FFFF00">
</ h: message></td>
</tr>
<tr>
<t d><h: out put Text i d="otxt Sexe" val ue="Sexe*">
</ h: out put Text ></t d>
<t d><h: sel ect OneRadi o i d="radi 0Sx" >
<f:selectltemid="sexeChoi x1" itenlLabel ="Masculin"
i tenval ue="Masc" />
<f:selectltemid="sexeChoi x2" itenlLabel ="Fém nin"
i tenVal ue="Fent />
</ h: sel ect OneRadi 0></t d>
<t d><h: nessage i d="nsgSexe" for="radi 0Sx"
styl e="col or: #FFO000; background-col or: #FFFF0O0">
</ h: nessage></t d>
</tr>
<tr>
<t d><h: out put Text i d="ot xt Nonbr eEnf ant s"
val ue="Nonbre d’ enfants">
</ h: out put Text ></t d>
<t d><h: sel ect OneLi st box id="1isteAge" size="1">
<f:selectltemid="itenZero" itemnlLabel ="0"
i tenVal ue="0" />
<f:selectltemid="itenn" itemnlLabel ="1"
i tenval ue="1" />
<f:selectltemid="itenDeux" itemnlLabel ="2"
i tenVal ue="2" />
<f:selectltemid="itenlrois" itenlLabel ="3"
i tenval ue="3" />
<f:selectltemid="itemuatre" itenLabel ="4"
i tenVal ue="4" />
<f:selectltemid="itenC nqPl us" itenlLabel ="5
et plus" itenValue="5" />
</ h: sel ect OnelLi st box></t d>
<td></td>
</tr>
<tr>
<td col span="3" align="center"><h: conmandButt on
i d="cmdVal i der"
val ue="Val i der votre inscription" action=
"#{beanl nscription.inscriptionRealisee}"></h:commandButton></td>

</tr>
</tabl e>

</h:forne
</f:view>
</ body>
</htm >
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Description de I'environnement Eclipse pour JSF

La prise en charge de la technologie Java Server Faces par l'environnement Eclipse est facilitée par I'utilisation de
différentes vues. Certaines sont bien évidemment communes aux autres types de projets s’appuyant sur Eclipse, mais
d’autres sont spécifiques a JSF. Les principales vues concernent |'affichage de la zone d’édition, de I'explorateur de
projets, de la sortie, des serveurs exploités par I'application, des propriétés, et de I'explorateur de bases de données.
Voici un descriptif de chacune d’elles :

1. La zone d’édition

Il s'agit de la partie principale de I'environnement de développement. Son role principal consiste a présenter a
I'utilisateur le contenu des divers fichiers listés dans I'explorateur de projets, ainsi qu’a lui faciliter la mise a jour de
ces fichiers.

En l'occurrence, cette zone est spécifiquement adaptée a la création de pages ISP : elle permet en effet la
présentation de la page en mode code source ou en mode design, et propose une palette d’outils autorisant le
glissé-déposé d'objets divers, tels que des éléments de formulaires HTML, des composants JSP (balises taglig, balises
param, etc.), et bien s(ir des composants JSF (zones de saisies, convertisseurs, validateurs, etc.). La prévisualisation
des pages JSP créées est également rendue possible par I'utilisation d'un onglet spécifique.

Enfin, la zone d’édition a la particularité de faciliter I'affichage et la mise a jour du fichier de configuration des
ressources des applications JSF, dénommé par défaut faces-config.xml, par le biais de formulaires de saisie
particuliers.

a. Edition d’une page ISP
La figure suivante donne un apergu de la zone d’édition, au moment de I'affichage d'une page JSP.

O Faces-confinanl | [hpegetise 2 el
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B g e, sum,comshcors 88 bt i) adichtaed 6 duective page i,._:\.JﬁFv.‘_-:-re ~|
£3 he (= J5F HtL *
[E Command Button
4 Coremand Link
1 Daka Tabla
[Z) Foem
(%] Graphic Imags
bidden Input z|

.
-——

<h:form: s

<hiinpucTexc></h:inpucTexcs
</ h:forms

<ffrviews

=

< >
| Desu_m_ Preview

o Il est possible que cet affichage ne soit pas activé par défaut au moment de I'affichage des pages JSP. Dans

ce cas, seul le code source de la page est visualisé a I’écran. Pour obtenir I'affichage présenté ci-dessus, il
est alors nécessaire d’indiquer a Eclipse que I'éditeur a utiliser est le Web Page Editor : cela se fait simplement en
cliqguant droit sur le nom du fichier JSP depuis I'explorateur de projet, puis en sélectionnant le sous-menu Open
With - Web Page Editor.

Dans cette situation, la zone d’édition est constituée de deux lignes. La premiere présente la zone d’affichage a
proprement parler, ainsi que la palette d'outils a partir de laquelle il est possible de sélectionner les objets a
positionner sur la page. La seconde ligne expose le code source de la page JSP affichée.

Deux onglets Design et Preview sont également visibles en bas de cette zone d’édition : leur usage permet de
basculer entre les modes développement et prévisualisation de la page.

En mode d’édition de pages ISP, la palette d’objets présente un contenu spécifique, regroupant divers objets
répartis en une vingtaine de catégories distinctes. Parmi ces catégories, il en existe quatre qui intéresseront
particulierement les concepteurs d’applications web basées sur les technologies JSP/JSF : il s'agit des catégories
HTML, JSF HTML, JSFCore et JSP.
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Catégorie HTML

Elle regroupe tous les objets correspondant aux éléments de formulaires HTML (zones de textes, zones de listes
déroulantes, cases a cocher, etc.). L'utilisation de ces objets par glissé-déposé permet de concevoir rapidement des
sections de pages web purement statiques, qui n‘impliquent la mise en ceuvre d‘aucun dynamisme particulier.

Catégorie JSF HTML

Elle contient des objets facilitant l'intégration des composants graphiques JSF dans les pages web. On y retrouve
donc la plupart des composants s‘appuyant sur des classes dérivées de U Conponent Base, par exemple des objets
de type U Commande, U Formou Ul I nput . Comme cela sera présenté plus en détail dans la suite de ce chapitre, le
glissé-déposé d'un de ces objets sur la page web a créer entraine la génération automatique de la balise JSF
correspondante, dans le code source de la page. Il s'agit obligatoirement d'une balise issue de la bibliotheque
HTML.

Catégorie JSF Core

Elle regroupe principalement les objets JSF qui peuvent étre associés aux composants graphiques listés dans la
catégorie JSF HTML. Il s’agit notamment des convertisseurs (objets implémentant l'interface Converter), des
validateurs (objets implémentant [linterface Validator), et des écouteurs (objets implémentant linterface
FacesLi stener). Le fait de glisser-déposer I'un des objets de la catégorie JSF Core dans la page web a créer
entraine la génération automatique de la balise JSF correspondante, dans le code source de la page. Il s’agit
obligatoirement d’une balise issue de la bibliotheque Core.

Catégorie JSP

Elle regroupe des objets dont l'exploitation permet une intégration plus aisée des balises spécifiques a la
technologie Java Server Pages, comme les balises correspondant a des directives, a des redirections, a I'usage de
JavaBeans ou a l'intégration de scriptlets.

b. Edition du fichier de configuration des ressources des applications web

Outre la conception des pages JSP, la zone d’édition est également concue pour faciliter la mise a jour du fichier de
configuration des ressources des applications web. En double cliquant sur le nom de ce fichier (en général faces-
config.xml) depuis l'explorateur de projets, différents formulaires de saisie sont proposés pour permettre la
définition des regles de navigation, la déclaration des beans managés et de leurs propriétés, ainsi que la
déclaration de divers autres composants, tels que les convertisseurs, les validateurs ou les écouteurs. Bien sdr, il
est également possible de visualiser d'un seul coup d’eeil I'ensemble du code source de ce fichier de configuration
des ressources.

Définition des régles de navigation

Celle-ci se fait directement apres la sélection de I'onglet Navigation Rule et se réalise exclusivement de maniére
graphique.
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L'illustration ci-dessus présente les régles de navigation valables pour une application composée d‘au moins trois
pages JSP dénommées premierePage.jsp, secondePage.jsp, et troisiemePage.jsp.

Pour mettre ces régles en place, il faut dans un premier temps sélectionner I'outil Page situé dans la palette, puis
intégrer successivement dans la zone d’édition chacune des pages concernées, par l'intermédiaire d’un formulaire
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proposé par lI'environnement de développement.

Il faut ensuite, dans un second temps, préciser les différents cas de navigation en utilisant I'outil Link disponible
dans la palette. Un cas de navigation particulier se définit alors simplement en cliquant successivement sur la page
source, puis sur la page cible. La mention d’une valeur pour les attributs from outcone et fromacti on se fait par
I'intermédiaire de la vue Properties.

[ Problems | ] Tasks [ [l Properties 53 . 41 Servers | & Data Source Explorer | & Snippets | ) Conscle | i
Quick Edit i Link
Attribubes = ty \I‘é‘h’m

I I —
Fromeoubcome A UniersTrois
Fro-view-id LA JpremierePage.jsp
Largericon EA
redirect % False
smal-oon oy
to-viswid EA ftroisiermePage.jsp

£ 2

Un clic sur I'onglet Source de la zone d’édition permet de visualiser le code source du fichier de configuration. Les
cas de navigation présentés ci-dessus correspondent au code suivant :

<faces-config
xm ns="http://java. sun. com xnl / ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi :schemaLocation="http://java. sun.com xm / ns/j avaee
http://java. sun.conf xm / ns/j avaee/ web- f acesconfig_1 2. xsd"
version="1.2">
<navi gati on-rul e>
<di spl ay- name>
prem er ePage</ di spl ay- name>
<fromviewid>
/ prem erePage. j sp</fromvi ewid>
<navi gati on- case>
<from out come>
UnVer sDeux</ f r om out come>
<to-viewid>
/ secondePage. j sp</to-viewid>
</ navi gati on- case>
</ navi gation-rul e>
<navi gation-rul e>
<di spl ay- name>
prem er ePage</ di spl ay- nanme>
<fromviewid>
[ prem erePage. j sp</fromvi ewid>
<navi gati on- case>
<from out come>
UnVer sTr oi s</ from out conme>
<to-viewid>
/troisienmePage.jsp</to-viewid>
</ navi gati on- case>
</ navi gation-rul e>
<navi gation-rul e>
<di spl ay- name>
troi si emePage</ di spl ay- nane>
<fromviewid>
/troisienmePage. jsp</fromviewid>
<navi gati on- case>
<from out come>
Tr oi sVer sDeux</ f rom out come>
<to-viewid>
/ secondePage. j sp</to-viewid>
</ navi gati on- case>
</ navi gation-rul e>

</ faces-config>
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Déclaration des beans managés et de leurs propriétés

Chaque bean managé intervenant dans le cadre d'une application web doit étre déclaré dans le fichier de
configuration des ressources. La sélection de I'onglet ManagedBean de la zone d’édition permet de faciliter cette
démarche, par la présentation de formulaires de saisie spécifiques.
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L'arborescence située sur la gauche de la zone d’édition propose une répartition des beans managés suivant leur
portée au sein de l'application (session, request, application ou none).

Lorsque des beans managés sont déja disponibles dans cette arborescence, la sélection de I'un d’eux permet de
visualiser I'ensemble de ses caractéristiques sur la partie droite de la zone d’édition : il est alors possible de
modifier ou préciser le nom du bean lui-méme, sa portée, la classe qui lui correspond, ainsi que les valeurs
initialement attribuées a ses propriétés.

La déclaration d’'un nouveau bean managé se fait également trés simplement par le biais de cette interface, en
précisant le nom du bean, sa classe et sa portée. Il est en général préférable d'avoir préalablement créé la classe
correspondant au nouveau bean managé, mais cela n‘est cependant pas indispensable : la création de cette classe
peut en effet étre faite a la volée, au moment méme de la déclaration du bean managé.

Naturellement, toute modification apportée dans la déclaration des beans managés est immédiatement répercutée
dans le code source de I'application, visible par la sélection de I'onglet Source de la zone d’édition.

Déclaration de composants personnalisés

La démarche a suivre est ici identique a celle présentée pour la déclaration des beans managés. La sélection de
I'onglet Component de la zone d’édition permet d'afficher différents formulaires chargés de faciliter la déclaration
des objets personnalisés suivants : composants graphiques, convertisseurs, validateurs et kits de rendus.
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Aprés avoir sélectionné le type de composant a créer/modifier depuis l'arborescence située a gauche de la zone
d’édition, il est possible de choisir I'un des composants déja déclarés pour en modifier les caractéristiques, ou d’en
déclarer un nouveau. Il est important de préciser ici que les classes correspondant aux nouveaux composants
doivent impérativement exister préalablement pour que la déclaration puisse étre réalisée.

Parmi les caractéristiques qui peuvent ou doivent étre mentionnées, on trouve le nom du composant personnalisé,
sa description, son identifiant, la classe qui le caractérise, et enfin les attributs et propriétés qui lui sont propres.

Déclaration des autres types de composants

Cette action peut étre entreprise par la sélection de I'onglet Others de la zone d’édition. Elle permet d’assurer la
déclaration des ressources qui n‘ont pas encore été évoquées, a savoir, notamment : les écouteurs et les fichiers
de messages personnalisés.

Le mode de déclaration de ces ressources se fait sur le méme principe que ce qui a été vu précédemment : sélection
du type de ressource a déclarer, puis précision/modification des propriétés qui le caractérisent (par exemple : nom
de classe pour les écouteurs ; nom de fichier pour les messages personnalisés).

Apercu général des ressources déclarées

La répartition de l'affichage du contenu du fichier de configuration des ressources dans différents onglets peut
potentiellement rendre sa lecture difficile. Il peut en effet étre intéressant de visualiser de maniére globale
I'ensemble des ressources, en vue d’une impression par exemple. La zone d’édition propose de répondre a ce
besoin par la sélection de I'onglet Overview, qui offre une vue récapitulative des ressources de I'application.
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2. La vue d’exploration de projets

Il s'agit d’'une vue habituellement rencontrée dans les différents types de projets supportés par I'environnement de
développement Eclipse. Elle permet de naviguer au sein des différents projets et d’accéder ainsi facilement aux
multiples pages JSP et classes Java utilisées par les applications web en cours de création.

A noter la présence d'un nceud d’‘arborescence correspondant aux serveurs déclarés et utilisables par
I'environnement Eclipse. Son utilisation, qui permet d'accéder rapidement aux différents fichiers de configuration de

ces serveurs, se fait conjointement a I'affichage de la fenétre de propriétés, ainsi qu‘avec celui de la vue Servers elle-
méme.

[ Project Explarer &3 % | T T O

I
. .
4=

= r’g Java Resources: src
# - build
== WebContent
F-[= META-INF
B[22 WEE-INF
|X] Faces-config.xml

15F_Chapitres

D,. premierePage.jsp
-5y secondePage.isp

i:ib troisiemePage.jsp
- pl
£ ‘F—‘,J- PremierProjetISF
E-1=F Servers

== Taomcak v&.0 Server at localhost-canfig

catalina. policy
catalina. properties
server . xml

1= [

=

| tomncat-users.xmi

"
125

weh . xml w

3. La vue Outline

EE Outline &3 e ]

< » jspdirective. taglib prefiz=h

< ¥ jspidirective.taglb prefixz=Ff

< » jspidirective.page language=java
[# DOCTYPE:htmi

] html

< » head

= body

< » FiloadBundle var=mesMessagesPersa
=< > hiform

=< > h:panelGrid border=1
< » hioutputText value=#{mesMeassagesPerso.clientcode}
< » hinputTesxt id=champCodeClient
< » himessage for=champZodeClient
< » hioutputText value=#{mesMessagesPerso. password}t

=< » hiinputSecret id=champiMotPasse
< » Fivalidator validatorId=monYalidateurDeMotDePasse

< » himessage for=champMotPasse

=< » hrcormandButton id=btnLogin
< » FiactionListener bype=premierProjet13F.listeners, Evenement ClicListener
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Cette vue offre un apergu arborescent de la page JSP en cours d’édition. L'ensemble des composants disposés sur la
page y sont représentés, qu'il s'agisse de composants HTML purs, de composants graphiques JSF ou de composants
qui peuvent leur étre associés. Un clic sur lI'un des éléments de cette arborescence provoque la sélection du
composant correspondant dans la zone d’édition, et I'affichage des propriétés qui le caractérisent dans la fenétre de
propriétés.

4. La vue Servers

L'utilisation de cette vue permet de déclarer différents serveurs et moteurs de servlets, dans le but de les rendre
directement exploitables par Eclipse sans qu’il soit nécessaire de passer par des utilitaires annexes.

a. Adaptateurs de serveurs

Outre le classique serveur HTTP de Apache, Eclipse propose la gestion de serveurs spécifiques a J2EE disponibles
gratuitement, tels que Tomcat, GlassFish et Sun Application Server. L'exploitation de produits payants est
également proposée, notamment celle de IBM WebSphere et Oracle OC4] Server. Il est important de noter que la
liste de serveurs gérables par Eclipse n’est pas fermée : elle peut tres facilement étre complétée par l'installation
d’adaptateurs spécifiques recherchés sur le web. L'illustration suivante montre I'utilitaire d’Eclipse chargé de trouver
les adaptateurs disponibles. Cet utilitaire s’active depuis la vue Servers.

& Install New Server Adapter

Install New Server Adapter

Download and install support For a new server

The Following server adapters have been Found on remote update manager sites.
Select a server adapter to download and install.

"‘\

Geronimo v2.0 Server Adapter £
.ﬁ.pache Saftware Foundation W,

~

Geronimo v2.1 Server Adapter
J Apache Software Foundation v,

\u.:

Oracle WebLogic Server Support
Oracle v1,0,0, 200808051 35¢

| WASCE Core Feature b

r

GlassFish Java EE 5 Server
‘l]ava net wl.0—

|[#%
o

Naturellement, Iinstallation d’un adaptateur spécifique ne dispense pas de l'installation du serveur lui-méme dans le
systéme d’exploitation. Cette étape obligatoire doit étre entreprise indépendamment de I'IDE Eclipse.

b. Configuration des serveurs

La vue Servers est également congue pour faciliter la configuration des différents serveurs : une fois I'un des
serveurs sélectionné, la zone d‘édition est mise a jour pour en faire apparaitre les multiples parameétres de

configuration. Il est notamment possible de mentionner/modifier les ports TCP/IP utilisés par le service de

publication et de référencer les différentes applications web prises en charge par le serveur sélectionné.

A titre d'illustration, I'image ci-dessous présente I'apparence de la zone d’édition pour la configuration d’un serveur
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s'appuyant sur le moteur de servlets Apache Tomcat. La présence d'un onglet Modules permet de basculer vers
|'affichage et la gestion des applications web prises en charge.
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Eclipse permet également la gestion de plusieurs serveurs s'appuyant sur le méme produit (par exemple, Apache
Tomcat). Ces serveurs peuvent alors fonctionner indépendamment les uns des autres, a condition qu'il n'y ait pas
de conflits dans les numéros de ports TCP/IP attribués. Ils peuvent exploiter des listes d'applications web distinctes,
tout comme disposer d’un certain nombre d’applications communes.

5. La vue Properties

Cette vue est classiquement chargée de présenter la ou les propriétés de lI'un des éléments sélectionné dans
I'environnement de développement. Par exemple, elle affiche les diverses informations concernant les fichiers ou
dossiers exposés dans la vue d’exploration de projets (chemin d’'acces complet, date de la derniere modification,
taille, etc.).

Dans le cadre de la création d'applications web exploitant des composants JSF, cette vue est d'une importance
certaine, dans la mesure ou elle facilite grandement I'affichage et la mise a jour des propriétés des divers composants
positionnés sur les pages.

a. Affichage des propriétés de composants de type HTML ou JSF

Pour ce type de composants, la vue Properties présente une unique grille de saisie, dénommée Attributes, a partir
de laquelle le concepteur de I'application web a la possibilité de préciser rapidement les valeurs qui doivent étre
attribuées aux différentes propriétés du composant sélectionné.

Par exemple, pour un simple bouton représenté par une balise HTML <input type='button’ >, la vue Properties
expose l'intégralité des attributs de balise définis par la norme : le développeur peut donc facilement préciser les
valeurs de I'attribut nane, mentionner le code JavaScript a exécuter lors d’un clic sur le bouton, ou encore définir une
image a associer au méme bouton. L'image ci-dessous montre le contenu de la vue Properties pour ce cas de figure
spécifique.

Bien s(r, l'utilisation de cette grille de saisie dispense le concepteur de modifier directement le code source de la
page web pour préciser la valeur des attributs.

L5 et | Packa | D Prugries £5 - #6 fervern. [l Ot Sourin Digoror | 5 Srppets | 0 Cormoly

Progarty L
diatind
e [}
] e aldate
ey
=
] ke
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& Canirukaty
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Rbtrkade
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b. Affichage des propriétés de composants issus des catégories JSF Core et JSF HTML

Concernant le traitement des composants JSF issus des catégories JSF Core et JSF HTML de la palette d’édition, la
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vue Properties se fait beaucoup plus précise. Outre la présentation de la grille de saisie Attributes qui vient d’étre
évoquée, cette vue propose systématiquement un formulaire de saisie spécifique au type de composant JSF
sélectionné dans la zone d’édition. Ce formulaire est accessible par le biais d’'un onglet Quick Edit situé sur la
gauche de la vue Properties.

Les informations qui peuvent étre fournies grace a ce formulaire dépendent bien entendu du type de composant
JSF : elles peuvent notamment concerner la précision de validateurs, de convertisseurs ou d’écouteurs a associer au
composant choisi. L'illustration suivante montre le contenu des informations affichées dans lI'onglet Quick Edit pour
un composant JSF de type | nput Text , auquel est associé un convertisseur de type Convert Dat eTi ne.

[L Problems | »:‘_—'.. Tasks : Properties E:EII : _ﬁ'& Servers E%Dataﬁﬂurce Exl B Snippets | & consele) — B .

=
hinputText =

Guick Edit ' ID: | ibxtDateNaissance
ﬁ.-t-tri’m.ﬂ:es Yalue:
Style: | | IEdﬁ:f

Type: (OIHidden ) Secret (8 Text (O Textarea

Yalid...  Mini.. | Maxi.. DoubleRange

Converter DateTime w

FiconvertDateTime |

[_gemove |

Listeners ¥alueChange e

6. La vue DataSource Explorer

La derniére vue qui peut potentiellement intéresser le concepteur d’applications web basées sur JSF est la vue Data
Source Explorer. Comme certaines des autres vues qui ont été évoquées précédemment, celle-ci n‘est pas spécifique
a ce type de projets : elle peut tout a fait étre exploitée dans des contextes complétement différents. Néanmoins,
compte tenu de l'importance de l'utilisation des bases de données dans les projets web actuels, il parait nécessaire
d’évoquer |I'existence de cette vue dans le cadre de cet ouvrage.

a. Accés aux bases de données

Le réle de la vue Data Source Explorer est de fournir au développeur un moyen d’accéder rapidement aux
différentes bases de données utilisables par I'application web. Cet outil dispense de passer par des outils annexes,
tels que les logiciels clients édités par les fournisseurs de systémes de gestion de bases de données, et permet
I'exploitation d’Eclipse dans toute sa dimension d’environnement de développement intégré.

Les principales actions qui peuvent étre entreprises a partir de cette vue sont des opérations de gestion, tels que
I'ajout ou la suppression de tables, I'import ou I'export de données. Bien slir, les données elles-mémes peuvent étre
visualisées en sélectionnant la base, puis la table dont on veut connaitre le contenu : les données sont alors
présentées dans la zone d’édition. Il est également possible de mettre a jour les informations, et méme d’ajouter
de nouveaux enregistrements.
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b. Accés a d'autres types de sources de données

Outre l'exploitation des bases de données, la vue Data Source Explorer permet également de faire appel a

d’autres sources de données. En l'occurrence, les fichiers plats (au format CSV, par exemple) peuvent étre pris en
charge, de méme que les fichiers XML et les sources de données accessibles par Web Services.
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Ajout de composants graphiques a une page

Comme cela a été mentionné dans le paragraphe précédent, I'ajout de composants graphiques JSF dans les pages
web se fait trés simplement, par utilisation du glissé-déposé, depuis la palette d’objets vers la zone d’édition.

Au moment de lintégration d'un composant dans une page, le code source de celle-ci est mis a jour pour faire
apparaitre une balise spécifique au type de composant choisi : c’est ce que I'on appelle une balise de restitution. Il
s'agit, selon le cas, d'une balise appartenant a la bibliothéque HTML ou d'une balise référencée dans la bibliothéque
Core. A titre d'illustration, l'intégration d’'un composant de type U Conmand peut provoquer l'ajout de la balise suivante
dans le code source de la page web :

<h: commandBut t on styl e="col or: #FFO000" action="suite"
value="Cliquez ici pour valider le formulaire" id="idValidation">
</ h: coomandBut t on>

Dans ce cas particulier, le composant U Command a été restitué par une balise <h: commandBut t on> de la bibliothéque
HTML, dont I'apparence graphique correspond a celle d'un classique bouton de soumission HTML. Cette balise présente
plusieurs attributs qui, en général, servent a préciser I'apparence graphique du composant (couleurs, styles...) ou a
indiquer les actions qui peuvent étre engagées lors de I'utilisation de ce composant (par exemple, appel d’'une fonction
JavaScript au moment du survol par la souris ; utilisation d’'un cas de navigation particulier au moment du clic).

D'une maniere plus générale, il est important de noter que la plupart des balises correspondant aux composants
graphiques JSF partagent un jeu d’attributs communs. C’est le cas notamment de I'attribut i d, qui est disponible pour
la totalité des composants JSF. Sa présence est d’ailleurs mentionnée dans I'exemple ci-dessus, concernant le bouton
de soumission. Mais ces balises proposent également un jeu d’attributs spécifiques, qui differe suivant le type de
composant graphique représenté. Par exemple, la balise correspondant a un bouton de soumission expose un attribut
action qui lui est propre : cet attribut ne peut pas étre utilisé pour d’autres composants (champ de saisie, par
exemple).

Ce paragraphe a pour objectif de présenter les différentes balises de restitution de composants JSF, en précisant
notamment le réle de leurs principaux attributs communs, et de montrer comment se réalise l'intégration de ces balises
dans les pages web.

0 Seuls sont traités ici les composants JSF restitués dans la page par des balises issues de la bibliotheque HTML.

Il s'agit donc uniquement des objets se trouvant dans la catégorie JSF HTML de la palette. Des informations
concernant les autres types de composants (convertisseurs, écouteurs et validateurs) sont fournies dans les
paragraphes suivants de ce chapitre.

1. Classes et balises de restitution

Ce point fait écho a certaines informations déja données dans le chapitre Composants graphiques personnalisés de
cet ouvrage. Il rappelle la liste des classes correspondant a des composants graphiques JSF, indique pour chacun
d’eux la balise de restitution a utiliser en vue d'une présentation dans une page web, et rappelle I'apparence visuelle
du composant.

Le tableau ci-dessous présente I'ensemble de ces informations, et mentionne, pour chaque composant, le nom de
I'objet correspondant tel qu'il est présenté dans la palette Eclipse. Les composants sont classés ici en catégories,
compte tenu de leur réle respectif.

Classe Balise de restitution Apparence visuelle Nom de I'objet
correspondant
dans la palette
(catégorie JSF

HTML)
Catégorie : Composants de type "Texte"
HtmIInputText <h:inputText> Zone de texte sur une Text Input
seule ligne
HtmlInputSecret <h:inputSecret> Zone de mot de passe Secret Input
HtmlInputHidden <h:inputHidden> Champ caché Hidden Input
HtmlInputTextArea <h:inputTextarea> Zone de texte multilignes | Textarea Input
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HtmlOutputLabel

<h:outputLabel>

Etiquette associée & un
autre composant

Output Label

HtmIOutputFormat

<h:outputFormat>

Affichage d'un ensemble
de messages selon un
format spécifique

Output Format

HtmlOutputLink

<h:outputLink>

Hyperlien dont
I'utilisation ne provoque
pas d’événement de type
ActionEvent
(contrairement au
composant de type
HtmICommandLink)

Non représenté

HtmlOutputText

<h:outputText>

Texte simple. Peut étre
associé a d’autres
composants, tels que
HtmlCommandLink.

Output Text

HtmlSelectBooleanCheckbox

<h:selectBooleanCheckbox>

Case a cocher

Select Boolean

Checkbox
HtmlISelectManyCheckbox <h:selectManyCheckbox> Ensemble de cases a Select Many
cocher Checkbox

HtmlISelectOneMenu

<h:selectOneMenu>

Zone de liste déroulante
a choix unique

Select One Menu

HtmlISelectManyMenu

<h:selectManyMenu>

Zone de liste a choix
multiple (un seul élément
visible)

Select Many Menu

HtmISelectOneListBox

<h:selectOneListbox>

Zone de liste a choix
unique. Plusieurs
éléments visibles.

Select One Listbox

HtmlSelectManyListBox

<h:selectManyListbox>

Zone de liste a choix
multiples. Plusieurs
éléments visibles.

Select Many Listbox

HtmlSelectOneRadio

<h:selectOneRadio>

Bouton radio

Select One Radio

Catégorie : composants de type "Commande"

HtmICommandButton

<h:commandButton>

Bouton

Command Button

HtmICommandLink

<h:commandLink>

Hyperlien dont
l'utilisation provoque la
génération d'un
événement de type
ActionEvent.

Command Link

Catégorie : composants de type "Tableau de données"

HtmlIDataTable <h:dataTable> Tableau de données de Data Table
N lignes et M colonnes
HtmIColumn <h:column> Colonne de tableau de Column

données.

Catégorie : composants de
type "Présentation"
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HtmlPanelGrid <h:panelGrid> Grille de présentation de |Panel Grid
N lignes et M colonnes

HtmIPanelGroup <h:panelGroup> Conteneur de Panel Group
composants

Catégorie : composants de type "Messages"

HtmlIMessage <h:message> Texte affichant les Message
messages d’erreur

générés par |'utilisation
de I'un des composants

de la page.

HtmIMessages <h:messages> Texte affichant tous les Messages
messages.

Catégorie : composant de type "Images"

HtmlGraphicImage <h:graphicImage> Image Graphic Image

Catégorie : composant de type

"Formulaire"

HtmlForm <h:form> Formulaire de saisie. Form

2. Principaux attributs de balises communs

La connaissance du rble de chaque attribut est indispensable pour que le concepteur d’une l'application web puisse
utiliser efficacement les composants JSF dont il dispose.

Il est possible de distinguer deux groupes d‘attributs communs : le premier concerne l'ensemble des attributs
utilisables par la totalité des balises de restitution. Le second se limite aux attributs exclusivement applicables aux
balises correspondant a des composants destinés a la saisie d'information (zones de texte, cases a cocher, etc.).

a. Attributs communs a I'ensemble des balises de restitution
Les attributs communs les plus couramment utilisés sont bi ndi ng, i d, i nedi at e, rendered, styl e et styl eC ass.

L'attribut binding

Il permet de lier l'instance du composant représenté par la balise a une propriété de bean managé. Cela permet
notamment de modifier par programmation les attributs du composant en question.

Le code source ci-dessous correspond a celui d’'un JavaBean extrémement simple : il ne possede qu’une seule
propriété de type Ul I nput , dénommée chanpEnt r ee, qui lui permet de stocker la référence d'un objet de ce type.

package preni er Proj et JSF;
i nport javax.faces. conponent. U | nput;
public class Liaison {

Ul I nput chanpEntr ee;

public U lnput getChanpEntree() {
return chanpEntree;

}

public void setChanpEntree(U | nput chanmpEntree) {
this. chanpEntree = chanpEntr ee;

}

Un tel JavaBean peut étre exploité en tant que bean managé dans une application web JSF, a condition de le
déclarer dans le fichier de configuration des ressources de l'application. Les lignes suivantes correspondent a une
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telle déclaration : le bean est dénommé |i ai son ; il est de type preni er Proj et JSF. Li ai son et dispose de la portée
session dans |'application web :

<managed- bean>

<managed- bean- nane>l i ai son</ managed- bean- nanme>

<managed- bean- cl ass>prem er Proj et JSF. Li ai son</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>sessi on</ managed- bean- scope>

</ managed- bean>

Toutes les conditions sont donc réunies pour réaliser une liaison entre une instance d'un composant graphique de
I'application et la propriété chanpEntree du bean I|iai son. Naturellement, le type du composant a lier ne peut pas
étre choisi librement : la propriété chanpEntree étant de type U I nput, seuls les composants de ce type (restitués
par une balise <h: i nput Text>) sont éligibles. Voici un exemple de contenu de page JSP dans lequel un composant
Ul I nput est lié a la propriété chanpEnt ree du bean | i ai son.

<f:vi ew><h: f or m>
<h:input Text bi ndi ng="#{li ai son. chanpEnt ree}"></h:i nput Text >
</ h: fornp</f:view

Par ce mécanisme, le JavaBean dispose de la référence au champ de saisie : il peut donc en modifier les attributs si
nécessaire.

L attribut id

Cet attribut permet de référencer le composant qui l'utilise au sein de l'application web. Il ne s’agit pas d'un
caractere obligatoire, mais son absence empéche la manipulation du composant concerné par les autres
composants de la page, ou par d’autres classes.

L'exemple suivant correspond a la présence d’'un composant de type Ul Message sur une page JSP. Ce composant est
restitué sous la forme d'une balise <h: nessage>, dont I'attribut i d prend ici la valeur messageMt Passe :

<h: message for="chanpMt Passe" i d="nessageMt Passe" >
</ h: message>

L'attribut rendered

Cet attribut de balise permet de préciser si le composant doit étre présenté a l'internaute ou s'il doit étre caché. La
valeur de l'attribut render ed est bien entendu un booléen, dont la valeur peut étre mentionnée directement ou par
I'intermédiaire d'une expression booléenne. Il est également possible de préciser cette valeur grace a I'emploi du
langage d’expression spécifique a JSF, dont I'évaluation renvoie un booléen.

<h: out put Text render ed="#{beanl nscription.nom ="test’}"
val ue="texte affiché">
</ h: out put Text >

Dans I'exemple ci-dessus, I'affichage d’'un champ de sortie de type U Qut put est contrdlé grace a l'attribut r ender ed,
dont la valeur correspond a I'évaluation d’une expression JSF. Le test assuré par cette expression consiste a vérifier
si la propriété nomd’un bean managé dénommé beanl nscri pti on posséde une valeur différente de la chaine test.

Les attributs style et styleClass

Ces deux attributs de balise permettent de spécifier le style a appliquer au composant graphique. L'attribut styl e
accepte une valeur correspondant a la définition compléte du style a utiliser (précision d'une couleur, d’'un fond,
d’une police, etc.).

<h: out put Text
bi ndi ng="#{1i ai son. chanpLabel }"
i d="t xt Label 1"
val ue="Sai si ssez |la quantité souhaitée (entre 1 et 10):"
rendered="true"
style="col or: #0000FF; font-style: italic; font-size: 12px;
font-famly: "Comic Sans M5", Sans-Serif; font-weight: bold
>
</ h: out put Text >

Dans cet exemple, le champ de type U Qut put dénommé txt Label 1 permet d’afficher un texte italique de couleur
bleue, de taille égale a douze pixels. La police utilisée pour ce texte est Comic Sans MS.
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b. Attributs communs aux seules balises de restitution correspondant a des champs de saisie

Dans la spécification Java Server Faces, les composants graphiques destinés a la saisie sont instanciés a partir de la
classe Ul I nput, ou de ses classes dérivées. Il existe actuellement onze classes dérivées de U I nput, auxquelles
sont associées des balises de restitution HTML. Outre les attributs communs a tous les types de balises de
restitution, les balises restituant des composants de saisie dans les pages web partagent spécifiquement un
ensemble d'attributs communs dont voici une description :

Attribut converter

Cet attribut permet de spécifier le convertisseur associé au champ de saisie. Pour rappel, un convertisseur est un
objet chargé de s’assurer que la donnée saisie dans le composant graphique est compatible avec la valeur
attendue pour la propriété du bean a laquelle est lié le composant.

Supposons par exemple que le fichier de configuration des ressources d'une application web dispose de la
référence a un convertisseur personnalisé, par l'intermédiaire des lignes de code suivantes :

<converter>
<di spl ay- name>
converti sseur Perso</di spl ay- name>
<converter-id>
converti sseur Persol D</ converter-id>
<converter-class>
prem er Proj et JSF. MonConverti sseur </ converter-cl ass>
</ converter>

Le convertisseur en question se nomme convertisseurPerso. Il est issu d'une classe
preni er Proj et JSF. MonConverti sseur implémentant l'interface Converter et peut étre utilisé par lI'ensemble des
pages web de l'application JSF grace a son identifiant converti sseur Per sol D.

Ainsi, ce convertisseur peut, par exemple, étre associé a un champ de saisie de type H ni I nput Text. Pour cela,
I'identifiant du convertisseur est utilisé comme valeur de lattribut converter de la balise <h:input Text>
représentant le composant.

<h:input Text id="txtPrenon converter="convertisseurPersol D'
rendered="true" required="true">
</ h:input Text >

Attribut converterMessage

Il indique le contenu du message a présenter a l'internaute lorsque la conversion de la donnée saisie échoue.

Dans l'exemple suivant, un champ de type Htnl | nput Text dispose d’'un convertisseur standard issu de la classe
Dat eTi meConverter. Ce convertisseur est utilisé pour vérifier que la date mentionnée dans le champ de saisie
respecte bien un format particulier (par exemple : dd/MM/yyyy). Ce format est indiqué par l'attribut pattern de la
balise <f:convert Dat eTi me> représentant le convertisseur. En cas de non-respect du format de date attendu, le
message mentionné par l'attribut converter Message de la balise correspondant au champ de saisie est généré :
celui-ci peut éventuellement étre présenté a l'internaute, si la page prévoit une association entre le champ de saisie
et un objet de type Ul Message. Ce qui est le cas ici.

<h:input Text id="itxtDateNai ssance"
converterMessage="La date indiquée doit étre au format
JJ/ MM AAAA"
<f:convertDateTi ne pattern="dd/ MM yyyy" />
</ h:input Text >
<h: nessage i d="nsgDat eNai ssance" for="itxt Dat eNai ssance"
styl e="col or: #FF0000; background-col or: #FFFF00">
</ h: message>

Attribut dir

Cet attribut sert a préciser le sens dans lequel doit étre affiché le composant de saisie. Il peut s’agir d’un défilement
de la droite vers la gauche (la valeur de I'attribut di r est alors égale a rt1, pour right-to-left), ou d’'un défilement de
la gauche vers la droite (la valeur de l'attribut sera alors égale a | tr, pour left-to-right).

Dans I'exemple suivant, la saisie réalisée dans le champ t xt Conment ai r e se fait de droite a gauche.

<h:input Text id="txtCommentaire" dir="rtl">
</ h:input Text >
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Attribut label

Cet attribut permet d’attribuer une étiquette au champ de saisie. Cette étiquette n’est pas visible en tant que telle
dans le formulaire, mais elle est utilisée lorsque des messages d’erreur concernant le champ de saisie sont générés.
Cela permet, en particulier lorsqu’une page web présente un formulaire comportant de nombreux champs de saisie,
d’identifier rapidement et précisément les champs a l'origine d’une erreur.

Dans le code source suivant, une zone de texte txt Quantite permet a l'utilisateur de saisir une valeur numérique.
Cette zone est associée a un validateur, chargé de vérifier systématiquement que la valeur mentionnée est bien
comprise entre 1 et 10. En cas d’erreur, un message adapté est présenté a l'utilisateur par l'intermédiaire de l'objet
Ul Message associé a la zone de saisie. Ce message fait spécifiquement mention de I'étiquette correspondant au
champ a l'origine du probléme, car la balise <h: i nput Text > qui le représente comporte un attribut | abel renseigné.

<f:vi ew><h: f ornp
<h: out put Text bi ndi ng="#{li ai son. chanpLabel }" id="t xt Label 1"
val ue="Sai si ssez |la quantité souhaitée (entre 1 et 10):"
rendered="true" ></h:out put Text>
<br>
<h:input Text | abel ="Quantité souhaitée" id="txtQantite"
i mredi ate="f al se">

<f:val i dat eDoubl eRange mi ni mum="1" naxi mum="10">

</ f:val i dat eDoubl eRange>
</ h:input Text >
<h: nessage for="txtQuantite" style="col or: #FF0000">
</ h: message>
<br >
<h: commandBut t on i d="btnVal i dati on" val ue="Enregistrer la
quantité" i medi ate="true">
</ h: coomandBut t on>
</ h:fornp</f:view

i Test de ['attribut “label” &3 ==

e ] @,‘33' htt|:| ,l',l'Iu:u:thu:ust SIIIS1,l'F‘rem|erF‘rD]é}:JEEIFacesItestImw vl =3 -

5¢r=:==¢z la guantité souhaitée (entre 1 ot 10):

?12 (Quantité souhaitée: Validation Error
Bpecrﬁed attribute is not between the expected vales of 1 and 10.
[ Enregistrer la quantité ]

Attribut required

Cet attribut permet de spécifier que la saisie est obligatoire dans un champ de saisie particulier. La valeur de cet
attribut est bien entendu un booléen.

L'exemple suivant correspond a l'utilisation d’'un champ de saisie t xt Corment ai re, dans lequel l'utilisateur est forcé
de fournir une information : I'attribut r equi red de la balise <h: i nput Text > est en effet positionné sur la valeur true.
En cas de non-respect de cette contrainte, un message adapté est renvoyé a l'internaute par le biais de l'objet
Ul Message associé au champ de saisie.

<f:view>
<h: formp
<h: out put Text id="txtIntitule" val ue="Sai si ssez
i npérativenent un conmentaire:"></h:out put Text >
<br>
<h:input Text id="txt Conmentaire"
| abel =" Commentaire inpératif"
required="true">
</ h:input Text >
<h: nessage i d="nmessageConment ai re"
for="txt Comrent aire"
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styl e="col or: #FF0000; font-weight: bold">
</ h: nessage>
<br >
<h: conmandBut t on i d="btnVal i dati on"
val ue="Val idation du formulaire">
</ h: commandBut t on>
</ h: form
</ f:view
</htm >

Attribut requiredMessage

Lorsque la saisie dans un champ est rendue obligatoire par la présence de I'attribut de balise requi red, un message
par défaut est renvoyé a l'utilisateur en cas de non respect de la contrainte. Il est probable que ce message par
défaut ne convienne pas dans certaines situations, pour une raison quelconque (par exemple : lI'information délivrée
est trop précise (ou au contraire, pas assez) ; la langue utilisée pour le message n’est pas la méme que celle
utilisée dans le reste de la page web).

Il est alors possible d’empécher I'affichage du message proposé par défaut, grace a l'utilisation de l'attribut de
balise requi redMessage. La valeur fournie pour cet attribut sert alors de message d’erreur affiché lorsque
I'internaute oublie de fournir une information dans un champ requis.

L'exemple proposé précédemment pour l'attribut required peut étre adapté en rajoutant un attribut
requi redMessage a la balise <h: i nput Text > correspondant au champ de saisie :

<h: i nput Text

i d="txt Comment ai re"

| abel ="Commentaire inpératif"

requi red="true"

requi redMessage="Vous devez obligatoirenent saisir une
i nfornation dans ce chanp!">

Attribut validator

Cet attribut sert a identifier une méthode spécifique d’un JavaBean, chargée de faire toutes les vérifications
requises par rapport a la valeur saisie dans un champ particulier.

La méthode en question doit impérativement étre de type void et accepter les trois arguments suivants :

. Un argument de type FacesContext permettant au JavaBean de détenir une référence au contexte de
I'application web.

. Un argument de type U Conponent , correspondant au composant JSF a l'origine de la demande de validation.

. Un argument de type bject, représentant la valeur du composant JSF a l'origine de la demande de
validation.

A titre d’exemple, considérons une page web dans laquelle se trouve un champ de saisie de type Ht nl | nput Text . On
peut imaginer la mise en place d'une validation triviale, destinée a s’assurer que le texte saisi dans le champ
contienne exactement deux occurrences de la lettre A. Pour répondre a cette attente, il est possible d’entreprendre
successivement les étapes suivantes :

. Création d’'un JavaBean contenant une méthode spécifiquement chargée de la validation.
. Déclaration du JavaBean dans le fichier de configuration des ressources.

. Association entre le composant graphique dont on veut tester la valeur, et la méthode de validation.

Conformément aux contraintes évoquées plus haut concernant la signature que doit respecter la méthode de
validation, voici le code source d’un JavaBean capable de déterminer le nombre d’occurrences de la lettre A dans la
chaine représentant la valeur d'un composant graphique (quel que soit son type).

package prenierProj et JSF;
i mport javax.faces. application. FacesMessage;

i nport javax.faces. conponent. U Conponent;
i mport javax. faces. context. FacesCont ext;
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i mport javax.faces.validator. ValidatorException;
public class BeanAttributValidator {

private int nonbreCQccurences(char carac, String chaine)

{
/I Retourne | e nonbre d occurences du caractére
/1" carac" dans |a chalne passée en second argunent.
int nbCccurences=0;
for (int i=0;i<chaine.length();i++)
{
i f (chaine.charAt(i)==carac) nbCccurences++,
}
return nbQccurences;
}

public void checkName(FacesCont ext arg0, U Conponent argl,
Obj ect arg2)
throws Val i dat or Exception {

System out . println("Conposant demandant |a validation:
“+argl.getld());

Systemout. println("Val eur saisie dans | e conposant:
"+arg2.toString());

String val eur=arg2.toString().toUpperCase();
i nt nonbr eDeA_requi s=2;
i nt nonbr eDeA=nonbreCccurences(’ A", valeur);

i f (nonbreDeA<nonbreDeA requis) throw new Validator Excepti on(new
FacesMessage(" Il manque "+(nonbreDeA requi s-nonbreDeA) +" caractere(s)
"A dans la chaine saisie!"));

i f (nonbreDeA>nonbr eDeA _requi s)

throw new Val i dat or Excepti on(new FacesMessage("Il y a

"+(nonbr eDeA- nonbr eDeA requi s)+" caractere(s) 'A en trop dans

la chaine saisiel"));

}
}

Le code de ce JavaBean montre que la méthode pouvant faire office de méthode de validation se nomme
checkNane : elle présente effectivement les trois arguments requis pour assurer une validation. Le contenu de cette
méthode indique que si le nombre d'occurrences de la lettre A est incorrect, alors une exception de type
Val i dat or Except i on est générée. La création de cette exception se fait obligatoirement en fournissant un message
décrivant la cause de l'erreur : ce message est un objet de type FacesMessage.

Pour que ce JavaBean puisse étre exploité dans les pages de I'application web, son existence doit étre déclarée au
sein du fichier de configuration des ressources de |'application. Les lignes suivantes peuvent correspondre a une
telle déclaration :

<managed- bean>
<managed- bean- nane>
beanAttri but Val i dat or

</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
prem er Proj et JSF. BeanAt tri but Val i dat or

</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
session

</ managed- bean- scope>

</ managed- bean>

Par ces modifications dans le fichier faces-config.xml, toutes les pages web |'application peuvent exploiter le bean
de session nommé beanAttri but Val i dator, instance de la classe BeanAttri but Val i dat or, et exploiter sa méthode
checkName pour réaliser une validation.

Voici pour finir le contenu d'une page JSP contenant un champ de saisie de type Hn I nput Text. Ce champ,
représenté par la balise <h:input Text>, est associé a la méthode checkNane de beanAttri butValidator, grace a
|‘utilisation de l'attribut val i dat or.
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<f:view>
<h: formp
<h: out put Text id="txtIntitule" val ue="Saisissez un
comment ai re conprenant 2 occurences de la lettre "A :">
</ h: out put Text >
<br >
<h: i nput Text id="txt Conmentaire"
val i dat or ="#{ beanAttri but Val i dat or. checkNane}"
| abel =" Comment ai r e"
required="true"
requi redMessage="Vous devez obligatoirenent saisir une
i nfornation dans ce chanp!">

</ h: i nput Text >
<h: message i d="nessageConment ai re"
for="txt Cooment ai re"
styl e="col or: #FFO000; font-weight: bold">
</ h: message>
<br >
<h: commandBut t on i d="btnVal i dati on"
val ue="Val idation du formulaire">
</ h: conmandBut t on>
</ h: form
</f:view
</ htm >

L'exécution de cette page JSP montre bien la prise en charge correcte de la validation attendue :

(4 Test de I'atbribut "validator” 20 =

A= [ Qg'?‘ http ,l',l'lu:u:alhu:ust 8081,l'F'rem|erF'rD]etJSF,I'Faces,l'test'-.-'alldatu:ur jsp; jsessioni Vl = .

Saisissez un commentaire comprenant 2 occurences de la lettre 'A’”

[Ede i} mangue 1 caractére(s) 'A' dans la chaine saisie!
[ WValidation du formulaire ]

De plus, conformément au contenu de la méthode checkName de la classe BeanAttri but Val i dat or, l'identifiant et la
valeur du composant pour lequel la validation est demandée sont présentés dans la vue Console d’Eclipse :

|_ Problems | v’_l Ta-slts ] Properties 45'& Servers %Da&a Sour | &4 Snippets E Consde 53 Bl saresd| = B
fTumu:.at w6.0 Server at localhost [ﬁpache 'I'nmcat] C: 'i,F'mu;rm Files\5um3C g

?Cu:rrnpu:-sant demandant la walidation: txtC-:umnentaire ~
Valeur saisie dans le composant: shod

Attribut validatorMessage

Cet attribut joue un ré6le similaire a celui de I'attribut r equi r edMessage, mais il concerne le processus de validation. II
permet au concepteur de pages web de préciser le message qui doit étre renvoyé a l'internaute lors de I'échec
d’'une validation. Ce message vient en remplacement de celui qui est généré par le composant ou la méthode
chargé d’assurer la validation.

Dans l'exemple qui vient d’étre évoqué a propos de lattribut validator, le message renvoyé par la méthode
checkNane peut étre ignoré par l'affectation d’un attribut val i dat or Message a la balise représentant le champ de
saisie dans la page JSP :

<h: i nput Text
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- 10 -

i d="t xt Conment ai re"
val i dat or Message="Le commentaire ne respecte pas |la contrainte énoncée!"
val i dat or ="#{ beanAttri but Val i dat or. checkNane}"
| abel =" Conment ai re"
required="true"
requi redMessage="Vous devez obligatoirenent saisir une
i nformation dans ce chanp!">

Attribut valueChangelListener

Cet attribut permet de mentionner le nom d'une méthode de JavaBean qui doit étre exécutée dés qu’un
changement intervient au niveau de la valeur d'un composant.

De facon similaire a ce qui a été vu concernant l'attribut val i dat or, une méthode capable de prendre en charge ce
type d’événement doit respecter une signature particuliére. En l'occurrence, la méthode en question doit :

. Etre de type voi d.

. Présenter un argument de type Val ueChangeEvent .

Le concepteur de l'application web doit développer le JavaBean contenant la méthode évoquée, déclarer ce
JavaBean dans le fichier de configuration des ressources de l'application et faire appel a la méthode depuis un
composant graphique positionné dans une page JSP. Cet appel de méthode se fait par le biais de Iattribut
val ueChangelLi st ener de la balise qui représente le composant.

A titre d’illustration, voici le code source d'un JavaBean comportant une méthode nodi fi cat i onCont enu pouvant faire
office d'écouteur pour les événements de type Val ueChangeEvent . Lorsqu’un tel événement survient, la méthode en
guestion récupere la référence du composant qui en est la source, puis incrémente un compteur permettant de
connaitre le nombre de fois que I'événement est survenu. La valeur de ce compteur est enfin affichée dans la
console.

package premi er Proj et JSF;

i nport javax. faces. conponent. U Conponent;
i mport javax. faces. event. Val ueChangeEvent ;

public class BeanAttributVal ueChangeli stener {
private int conpteur;

publ i c BeanAttri butVal ueChangeli st ener ()

{
conpt eur =0;
}
public void nodificationContenu(Val ueChangeEvent evenenent)
{

Ul Conponent conposant =evenemnent . get Conponent () ;

conpt eur ++;

Systemout.println("Dé a "+conpteur+" nodification(s)
de la val eur du conposant "+conposant.getld());

}

}

Ce JavaBean doit ensuite étre déclaré dans le fichier de configuration des ressources pour pouvoir étre exploité par
le reste de l'application web. Les lignes suivantes montrent la déclaration d'un bean de session dénommé
beanAt t ri but Val ueChangelLi st ener basé sur la classe BeanAt t ri but Val ueChangelLi st ener .

<managed- bean>
<managed- bean- nane>
beanAttri but Val ueChangeli st ener </ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
prem er Proj et JSF. BeanAtt ri but Val ueChangeli st ener

</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
sessi on</ managed- bean- scope>

</ managed- bean>

La capture des événements de type Val ueChangeEvent par la méthode nodificationCont enu peut désormais étre
assurée. Un composant graphique situé sur une page JSF peut donc faire I'objet de cette capture : la balise qui le
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représente doit contenir un attribut val ueChangelLi st ener dont la valeur vaut
{beanAt t ri but Val ueChangelLi st ener. nodi fi cat i onCont enu}. Le code suivant en est une illustration possible :

#

<h:input Text id="txt Conmentaire"

val ueChangeli stener = "#{beanAttri but Val ueChangeli st ener.
nodi fi cati onCont enu}"

| abel =" Corment ai re"

required="true"

requi redMessage="Vous devez obligatoirenent saisir une information
dans ce chanp!" >

3. Intégration des composants graphiques dans les pages JSP

Aprés avoir abordé les différents attributs partagés par I'ensemble des balises de restitution, et ceux partagés
uniquement entre les balises de restitution des composants de saisie, voyons maintenant comment intégrer
concretement les principaux composants graphiques dans les pages JSP.

Pour cela, nous pouvons nous appuyer sur la mise en place d'un formulaire web comprenant les composants
graphiques les plus couramment utilisés, et détailler pas a pas les étapes de réalisation. La figure suivante illustre le
résultat a obtenir :

= Mizux vous connaitre - Windows Internet Explarer

s,

L ._ME:{;MQmBiMmMEJT{FmﬁME?MWMs el it AN [ 8 | 2.
Eihier Edtion affichage Fayors Owis @ ¢ -
WS :@hauxvmscmﬁre fh- B v heage v (Foui v @

Vos nom ef prénom:
Vatre mot de passe: | Vouns devez saisir un mot de passe!
Vous étes:

) Un homme O Une femme

Nombre d'enfants: 0 v

Vos commentaires:

|  Enregisirerles informations |

& rtranet local Hi00% v

a. Intégration du composant correspondant au formulaire de saisie

Aprés avoir créé la page JSP dans laquelle les différents composants seront positionnés, il faut immédiatement
placer la balise de restitution correspondant au formulaire de saisie. Les balises des autres composants graphiques
seront par la suite obligatoirement encadrées par la balise du formulaire.

Par un simple glissé-déposé depuis la palette, I'objet For mest positionné dans la zone d’édition. On constate que
I'environnement a automatiquement inséré le formulaire au sein d'un couple de balises <f:view> </f:view>. Au
besoin, depuis la vue Properties, il est possible de préciser certains attributs du formulaire.

<U@aglib uri="http://java.sun.comjsf/htm" prefix="h"%
<Ug@aglib uri="http://java.sun.comjsf/core" prefix="f"%
<% page | anguage="j ava"
content Type="text/htm ; charset=I SO 8859-1"
pageEncodi ng="1SO 8859- 1" %
<! DCCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'
“http://ww.w3.org/ TR/ ht m 4/1 oose. dtd" >
<htm >
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm ;
<title>M eux vous connaftre</title>
</ head>
<body>

char set = SO 8859- 1" >
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<f:view>

<h: fornme</ h: forne
</ f:vi ew></ body>
</htm >

b. Intégration d'une grille de présentation

Pour que la présentation du formulaire de saisie soit assez esthétique, il est nécessaire de répartir les différents
composants graphiques dans un conteneur tabulaire. En l'occurrence, compte tenu de l'apparence qui doit étre
donnée a ce formulaire, ce conteneur pourra étre constitué par l'utilisation de l'objet Panel Gid de la palette. Au
moment ou celui-ci est déposé sur la zone d’édition, il se présente sous la forme d'un tableau de deux lignes et
deux colonnes. Si d’autres colonnes doivent étre rajoutées, il faut modifier la valeur de la propriété col ums de la
balise <h: panel Gri d>.

Par défaut, chaque cellule du tableau contient un objet de type Ht m Qut put Text : ceux-ci peuvent étre bien entendu
supprimés.

<h: panel G'id border="1" col ums="2">
<h: out put Text val ue="iteml"></h: out put Text >
<h: out put Text val ue="itenR"></ h: out put Text >
<h: out put Text val ue="iten8"></h: out put Text >
<h: out put Text val ue="itemi" ></ h: out put Text >
</ h: panel Gri d>

Pour constituer le reste du formulaire de saisie, chacun des composants graphiques devra étre déposé dans la
cellule adaptée de la grille de présentation.

o Les cellules de lI'objet H m Panel G'i d ne peuvent contenir qu’un seul composant graphique : il n‘est donc

pas possible, de prime abord, de disposer dans la méme cellule une zone de texte et I'étiquette qui lui est
associée (par exemple). Pour réaliser une telle opération, il est indispensable de faire usage d’un conteneur de
type H ml Panel G oup dans lequel les composants en question seront placés.

c. Intégration d’un texte simple et d'une zone de texte a ligne unique

Vos nom et prénom:

On sélectionne successivement les objets Qutput Text et Text |nput depuis la palette, pour les positionner
correctement dans la zone d’édition. L'utilisation de la vue Properties permet de préciser certains attributs, tels que
id, value et style.

<h: out put Text id="otxt Nom' val ue="Vos nom et prénom"
styl e="col or: #0080FF; font-weight: bold">

</ h: out put Text >

<h: i nput Text id="txt Non'></h:input Text >

d. Intégration d'une zone de mot de passe et d'un message

Votre mot de passe: 'Vous devez saisir un mot de passe!

Il faut ici positionner les deux composants et associer le message a la zone de mot de passe. Cela permettra par la
suite d’entreprendre un test de validation concernant le mot de passe, et d’afficher un message d’erreur adapté en
cas d’échec de la validation (pour cause de mot de passe trop court, par exemple).

o La réalisation d’un tel test de validation requiert également l'association de la zone de mot de passe avec

un validateur standard, ou avec un validateur personnalisé. Ce point n'est pas traité ici, dans la mesure ou
I'on se limite a lI'ajout des composants a la page web. Pour obtenir des détails sur l'association entre un
composant et un validateur, voyez le titre Exploitation des validateurs standards de ce chapitre.

L'insertion des composants se fait par l'utilisation des objets Secret Input et Message de la palette. Cependant,
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pour les insérer ensemble dans la méme cellule de la grille de présentation, il faut préalablement positionner un
conteneur Panel Group dans la cellule en question. Les deux composants doivent ensuite étre successivement
glissés/déposés dans ce conteneur.

Il est impératif de donner une valeur a I'attribut i d de la balise correspondant au champ de mot de passe, de facon
a permettre son association avec le message. La balise de restitution du message doit, quant a elle, comporter un
attribut f or dont la valeur est identique a celle de I'attribut i d de la zone de mot de passe.

Pour imposer a lI'internaute de saisir un mot de passe, il faut donner la valeur true a I'attribut requi red de la balise
<h: i nput Secr et >. Si I'on souhaite qu’un message d’erreur adapté soit présenté lorsque cette situation survient, il
est possible de renseigner I'attribut r equi r edMessage de la méme balise.

Un message d’erreur a afficher en cas d’échec de validation peut également étre spécifié grace a l'attribut
val i dat or Message du champ de mot de passe. Attention, dans ce cas, le message d’erreur éventuellement généré
dynamiquement par un autre biais ne pourra jamais étre affiché. Voir le titre Ajout de composants graphiques a une
page - Principaux attributs de balises communs ci-dessus, concernant |‘attribut val i dat or Message, pour plus
d’explications.

<h: out put Text style="col or: #O0080FF; font-weight: bold"
i d=" ot xt Mot DePasse"
val ue="Votre not de passe:">
</ h: out put Text >
<h: panel Group id="i dPanel 1">
<h:i nput Secret id="txt Mot DePasse"val i dat or Message="Le nbt de passe ne conporte pas
assez de caracteres!"
requi red="true"
requi redMessage="Vous devez saisir un not de passe!">
</ h:i nput Secret >
<h: message i d="nessageMt DePasse" for="txt Mot DePasse"
styl e="col or: #FF0000; font-weight: bold">
</ h: nessage>
</ h: panel G oup>

e. Intégration de boutons radios

L'insertion de boutons radios dans une page web se fait par le biais de I'objet Sel ect On Radi o de la palette
Eclipse.

Un groupe de boutons radios permet a l'utilisateur de manifester un choix unique parmi un ensemble de
propositions. Pour constituer un tel groupe, il suffit de réaliser un unique glissé-déposé de l'objet Sel ect One Radio
sur la page web. La définition des différentes propositions se fait trés simplement depuis la vue Properties, qui
présente une rubrique Choices permettant de rajouter les items. Ces items sont restitués sous la forme de balises
<f:sel ectltenp.

[%/ Problems | ) Tasks | ] Properties 52 . 4 Servers | 8 Data Source | [ Srippets | 2 Console | T SQL Results | = O

=~
hiselectOneRadio =

Guick Edt i | radioGense

Atkributes Yl |
Layout: | neDirection v |
[ chaices | seleckltem s
| Fizeleckitem _
| Frselectitem Add

Une fois que chacun des items a été déclaré, il faut impérativement en afficher les propriétés de maniere a préciser
le label (attribut itenlabel ) et la valeur (attribut itenVval ue) qui leur correspondent. Il est également fortement
recommandé de fixer une valeur pour leur propre attribut i d.

La disposition des différentes propositions, en ligne ou en colonne, peut étre précisée au moyen de l'attribut | ayout
de la balise de restitution de l'objet de type Ht ni Sel ect OneRadi 0. Les différentes valeurs autorisées sont
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mentionnées dans la vue Properties.

<h: out put Text id="otxt Genre" val ue="Vous étes:"
styl e="col or: #0080FF; font-weight: bold">
</ h: out put Text >
<h: sel ect OneRadi o i d="radi oGenre" |ayout="1ineDirection">
<f:selectltemid="idGenrel" itenlabel ="Un home"
i tenval ue="nmascul i n"/>
<f:selectltemid="idGenre2" itenlLabel ="Une feme"
i tenval ue="femnin"/>

</ h: sel ect OneRadi o>

f. Intégration d'une zone de liste déroulante a choix unique

La démarche a suivre ici est identique a celle qui vient d’étre vue pour l'insertion de boutons radios. On dépose
I'objet Sel ect One Menu sur la zone d’édition, aprés l'avoir sélectionné dans la palette. La vue Properties spécifique
a cet objet présente une rubrique Choices qu’il convient remplir avec les différents choix proposables a |'utilisateur.
A chaque choix correspond une balise <f:sel ect|tenr, pour laquelle il faut préciser les attributs i d, i temabel et
i tenval ue.

<h: sel ect OneMenu i d="sel ect Enfants" >
<f:selectltemid="itenEnfant0" itenLabel ="0" itenVal ue="0"/>
<f:selectltemid="itenEnfantl1l" itenLabel ="1" itenVal ue="1"/>
<f:selectltemid="itenEnfant2" itenlLabel ="2" itenVal ue="2" />
<f:selectltemid="itenEnfant3" itenLabel ="3" itenval ue="3"/>
</ h: sel ect OneMenu>

o Malgré les facilités qu’offre la vue Properties pour saisir les différents items, son utilisation ne peut étre

envisagée que si le nombre d’éléments a insérer dans la zone de liste déroulante est réduit. Lorsque ce
n'est pas le cas (par exemple pour constituer une liste contenant tous les nombres compris entre 1 et 100000), il
convient de générer les items dynamiquement : cela peut étre fait par I'exploitation d'un bean managé de type
ArrayList. Ce cas de figure est décrit dans le paragraphe Liaison de composants a des sources de données
externes de ce chapitre.

g. Intégration d’'une zone de texte multilignes

Cette étape ne pose pas de difficulté particuliere. Il peut étre intéressant de fixer un nombre de lignes et de
colonnes pour la zone de texte : il faut pour cela utiliser respectivement les attributs rows et col s de la balise de
restitution <h: i nput Text Ar ea>.

<h: out put Text i d="ot xt Conment ai res" val ue="Vos comentaires:"
styl e="col or: #0080FF; font-weight: bold">

</ h: out put Text >

<br >

<h:input Textarea i d="t xt Corment ai res" col s="50" rows="10">

</ h:i nput Text ar ea>

h. Intégration d’'un bouton de soumission

Le traitement des données saisies se fait aprés la validation du formulaire : celle-ci est initiée par I'utilisation d'un
bouton de soumission, que I'on positionne sur la page web grace a un objet Conmand Button. En général, la balise
<h: commandBut t on> représentant ce bouton doit disposer d’un attribut action, dont la valeur est utilisée par
I'implémentation JSF pour identifier la ressource (autre page JSP, JavaBean..) chargée de traiter les informations
saisies par l'internaute. En d’autres termes, la valeur de l'attribut action doit correspondre a lI'un des cas de
navigation prévus dans le fichier de configuration des ressources de I'application.

Si I'attribut acti on n’est pas renseigné, les données sont traitées par la page elle-méme.

0 Lorsque la valeur de lattribut acti on est mentionnée, mais qu’elle ne correspond a aucun des cas de
navigation prévu, I'environnement Eclipse le signale par un avertissement qui précise que les données du
formulaire ne pourront pas étre prises en charge.
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<h: commandBut t on i d="bt nEnregi strer|nformations"

val ue="Enregi strer |les informations"
action="sauvegar de" >
</ h: cormandBut t on>
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Exploitation des validateurs standards

1. Les différents types de validateurs et leur mode d'utilisation

a. Description des validateurs

La spécification JSF propose en standard quatre validateurs distincts : ils correspondent a des classes implémentant
I'interface j avax. faces. val i dator. Val i dat or.

Cependant, I'implémentation JSF choisie dans le cadre de cet ouvrage (Sun JSF 1.2 RI) ne permet I'exploitation que
de trois d’entre eux. Ils sont visibles dans la catégorie JSF Core de la palette, et leur utilisation directe au cours du
développement d’'une application web est rendu possible par I'exploitation de balises de restitution issues de la
bibliothéque Core.

Le tableau suivant récapitule les informations concernant chaque validateur standard utilisable pour la création
d’applications web : il précise la classe dont le validateur est issu, la balise Core qui le représente, et I'objet de la
palette qui lui correspond. Le role du validateur est également mentionné.

Nom de classe Balise Core Objet de la palette Role
(catégorie JSF Core)

LengthValidator <f:validateLength> validateLength Contréle de la longueur
d’une chaine de
caracteres.

LongRangeValidator <f:validateLongRange> validateLongRange Permet de contréler une

valeur numérique entiére.

DoubleRangeValidator <f:validateDoubleRange> |validateDoubleRange Permet de contréler une
valeur numérique
décimale.

o Le quatrieme validateur, non disponible dans l'interface Eclipse pour la conception de pages web, est issu

de la classe javax.faces.validator.MethodExpressionVvalidator. Il est chargé de vérifier la conformité
d’'une méthode d’expression (c'est-a-dire qu'il s'assure qu’une expression correspond effectivement a l'appel
d’'une méthode sur un objet).

b. Composants supportant les validateurs

Dans le cadre du développement d’applications web, ces validateurs ne présentent d'intérét que lorsqu’ils sont
associés a un champ de saisie particulier. Un Lengt hVval i dator sera utilisé pour vérifier qu’un nom ou un mot de
passe a bien été saisi, alors qu’un LongRangeVal i dat or pourra vérifier que la quantité demandée pour un article de
boutique en ligne est bien comprise entre deux valeurs données.

Les composants JSF capables de supporter les validateurs sont ceux qui sont directement issus de la classe
U lnput : celle-ci présente en effet une méthode addvalidator(.) permettant d’associer un validateur au
composant, ainsi qu’'une méthode get Val i dat or s() utilisable pour obtenir la liste de tous les validateurs associés au
composant.

c. Mode d’utilisation des validateurs

Avec l'environnement Eclipse, I'association entre un composant graphique et un validateur particulier se définit a
partir de la vue Properties, lorsque le composant de saisie en question est sélectionné. L'onglet Quick Edit de
cette vue comporte une rubrique Validators, a partir de laquelle il est possible d‘associer un ou plusieurs
validateurs au composant, et de préciser leurs attributs.

Dans l'illustration ci-dessous, deux validateurs distincts sont associés a un champ de type Htnillnput Text. Le
premier d’entre eux est un LongRangeVal i dat or vérifiant que la chaine saisie dans le champ est un entier compris
entre 2323 et 10671. Le second est un LengthValidator s'assurant que la longueur de la chaine contient au
minimum 5 caractéres et au maximum 6. Naturellement, les deux contraintes imposées par les validateurs devront
étre vérifiées simultanément au moment de la saisie dans le champ.
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2. Controler la longueur d’une chaine de caracteres

Il est courant, dans les formulaires de saisie, de devoir s'assurer que la chaine saisie dans un champ a une certaine
taille. Ce type de situation se rencontre par exemple pour vérifier qu’'un mot de passe contient un nombre suffisant
de caractéres. La mise en ceuvre d'un tel contréle avec JSF se fait facilement par |'utilisation d’un validateur standard
de type Lengt hval i dat or .

Ce validateur dispose de deux propriétés de type i nt, nommées ni ni mum et maxi num qui permettent de réaliser le
traitement attendu.

. Lorsqu’une valeur est attribuée a nini num le validateur s’assure que la chaine saisie dans le champ de
formulaire contient au moins nini mum caractéres. Si ne n’est pas le cas, une exception de type
Val i dat or Exception est générée : la prise en charge de celle-ci par l'application web peut permettre
I'affichage d’'un message d’erreur adapté par I'intermédiaire d’un objet de type Ht m Message.

. Lorsqu’une valeur est attribuée a maxi num le validateur s’assure que la chaine saisie dans le champ de
formulaire contient au plus maxi num caractéres. Si ne n’est pas le cas, une exception de type
Val i dat or Exception est générée : elle peut étre prise en charge par lintermédiaire d'un objet de type
Ht M Message.

. Si les deux propriétés sont définies, la chaine saisie doit répondre simultanément aux deux contraintes
précédemment citées.

Le code source suivant illustre I'exploitation d’un Lengt hval i dat or chargé de s‘assurer que la chaine saisie dans un
champ Htm I nput Text dispose d’une longueur comprise entre 5 et 10 caracteres. En cas du non-respect de cette
contrainte, un message d’erreur spécifique est présenté a l'internaute grace a un objet Htnl Message associé au
champ de saisie.

<f:view>
<h: fornmp
<h: out put Text id="txtIntitule"
val ue="Sai si ssez i npérativenent un conmmentaire
(entre 5 et 10 caracteres):">
</ h: out put Text >
<br >
<h: i nput Text id="txt Conrmentaire"
| abel =" Commentaire inpératif"
required="true">
<f:val i dat eLengt hm ni nune" 5"
maxi mun¥" 10" >
</ f:validateLength>
</ h:i nput Text >
<h: message i d="nessageComment ai re"
for="txt Conmentaire"
style="col or: #FFO0000; font-weight: bold">
</ h: message>
<br>
<h: commandBut t on i d="btnVali dation"
val ue="Validation du formulaire">
</ h: commandBut t on>
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</h:forme
</f:view

Notez que la balise <h: i nput Text >, représentant le champ de saisie, dispose d'un attribut r equi r ed positionné a true.
En effet, bien que le Lengthvalidator soit configuré pour vérifier que la chaine saisie contient entre 5 et 10
caractéres, celui-ci n'est pas en mesure de faire un quelconque traitement lors de I'absence de saisie. En l'occurrence,
aucune Val i dator Exception ne sera générée dans ce cas de figure et la soumission du formulaire se fera avec
succes, malgré la contrainte exprimée par le validateur. Il est donc indispensable d'imposer une saisie dans ce champ
texte, par l'usage de l'attribut de balise requi r ed.

0 La génération d’une Val i dat or Excepti on par un validateur, quel que soit son type, lors du non-respect d'une

contrainte, provoque systématiquement dans les applications web I’échec de validation du formulaire de
saisie. Cela oblige I'internaute a fournir des informations cohérentes et limite les risques de mise en échec de
I'application elle-méme pour cause de fourniture de données inadaptées, par exemple.

3. S’assurer qu’une valeur numérique est comprise entre deux bornes

Deux validateurs permettent de répondre a ce besoin : LongRangeVal i dator et Doubl eRangeVal i dat or. Bien qu’ils
soient tous deux en mesure de contréler des valeurs numériques, leur différence réside dans le fait que le premier ne
peut prendre en charge que des valeurs entiéres, alors que le second traite a la fois les valeurs entieres et les
valeurs décimales. Cette différence est clairement visible au regard des constructeurs respectifs des deux classes :

publ i c LongRangeVal i dator (1 ong maxi mum |ong m ni num
publ i c Doubl eRangeVal i dat or (doubl e maxi num doubl e mi ni mum

Les modes de fonctionnement de ces deux validateurs sont identiques : ils effectuent une comparaison entre la
valeur saisie par l'internaute dans un champ de formulaire et deux valeurs, m ni rumet maxi mum

. Si aucune valeur n’est saisie, aucun traitement n’est réalisé. Le validateur ne bloque pas la soumission du
formulaire.

. Si les propriétés ni ni rumet maxi mumsont précisées, le validateur s'assure que la valeur saisie se situe bien
entre les deux. Lorsque ce n'est pas le cas, une exception de type Val i dat or Excepti on est générée. Ce qui a
pour effet d'empécher la soumission du formulaire.

. Si seule la propriété m ni nrumest indiquée, alors le validateur vérifie que I'utilisateur a mentionné une valeur
supérieure ou égale a celle-ci. Dans le cas contraire, une Val i dat or Excepti on est générée.

. Si seule la propriété maxi rumest indiquée, alors le validateur vérifie que I'utilisateur a mentionné une valeur
inférieure ou égale a celle-ci. Dans le cas contraire, une Val i dat or Except i on est générée.

a. Exemple d'utilisation d’'un LongRangeValidator

Aprés avoir déposé un champ de saisie dans la zone d’édition d’Eclipse, il est possible de lui associer un
LongRangeVal i dat or depuis la vue Properties. Les propriétés ni ni numet maxi numpeuvent également étre précisées
depuis cette vue. L'apercu du code source de la page web montre que la balise <f:validatelLongRange>
correspondant au validateur est une balise enfant de celle représentant le champ de saisie (par exemple
<h: i nput Text >).

<f:view>

<h: forne
<h:input Text id="txtDuree">
<f:val i dat eLongRangemi ni nune"2323"

mexi mun¥" 10671" >

</f:val i dat eLongRange>
</ h:i nput Text >
<h: message for="txt Dur ee">
</ h: message>
<br >
<h: commandBut t on val ue="Tester |e validatelLongRange">
</ h: commandBut t on>

</ h:fornp
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</f:view

L'association d’un objet H nl Message avec le champ de saisie est utile pour présenter a l'utilisateur les raisons d'un
éventuel échec de la validation. Dans le code ci-dessus, cette association est assurée par la déclaration de I'attribut
for de la balise <h: nessage>, dont la valeur correspond a celle de I'attribut i d du champ a contréler.

0 Outre les cas précédemment cités pour lesquels le LongRangeVal i dat or déclenche une Val i dat or Excepti on,

un échec de la validation peut également survenir lorsque la chaine de caracteres saisie par l'utilisateur
n'est pas convertible en type long. Cela se produit dés qu’un caractére non numérique est trouvé dans la chaine,
et a fortiori le caractére point ("."). C'est la raison pour laquelle la validation d’'un nombre décimal ne peut pas
étre assurée par un LongRangeVal i dat or : il faut pour cela exploiter un Doubl eRangeVal i dat or .

b. Exemple d’utilisation d’'un DoubleRangeValidator

La mise en ceuvre de ce validateur ne différe en aucun point de ce qui vient d'étre dit concernant le
LongRangeVal i dator : l'association du validateur a un champ de saisie peut se faire depuis la vue Properties
d’Eclipse, en méme temps que la précision des valeurs des deux propriétés ni ni rumet maxi num

A I'exécution, on constate qu’effectivement la saisie d'un nombre décimal ne pose aucun probléme, contrairement a
ce qui est observé avec lI'usage d’un LongRangeVal i dat or .

<f:view>
<h: formp
<h: i nput Text id="txtDuree">
<f:val i dat eDoubl eRange mi ni num="10" maxi mum="100">
</ f:val i dat eDoubl eRange>
</ h: i nput Text >
<h: message for="txt Duree"></h: message>
<br >
<h: conmandBut t on val ue="Tester |e validat eDoubl eRange" >
</ h: cormandBut t on>
</h:fornp
</f:view>
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Exploitation des convertisseurs standards

1. Les différents types de convertisseurs et leur mode d’utilisation

a. Description des convertisseurs

Un convertisseur est un objet issu d'une classe implémentant l'interface Converter, dont le r6le consiste a tenter la
conversion d’une valeur donnée pour la rendre compatible avec une propriété particuliére d’'un JavaBean.

La spécification JSF définit en standard treize classes de convertisseurs, permettant d’assurer des conversions vers
divers types numériques, ainsi que vers le type Date. Dans le cadre du développement d’applications web basées
sur JSF, seuls deux convertisseurs sont proposés en standard :

. Le premier traite de la conversion des nombres, en facilitant notamment la prise en charge de plusieurs
formats de données (pourcentages, monnaies, etc.) : il est disponible dans la catégorie JSF Core de la
palette d’Eclipse sous le nom convertNumber. La balise de restitution qui Ilui correspond est
<f:convert Nunber >.

. Le second prend en charge les conversions de chaine vers un format spécifique de date (et
réciproguement). Il se situe dans la méme catégorie de la palette et se nomme dateTimeConverter. Sa balise
de restitution est <f: dat eTi neConvert er >.

b. Composants supportant les convertisseurs

L'analyse du diagramme des classes montre que seuls les composants graphiques JSF issus de classes basées sur
Ul Qut put peuvent se voir associer un convertisseur.

Il est donc possible d’attribuer un convertisseur a un champ de saisie particulier, tel qu’'une zone de texte ou une
zone de liste déroulante a choix unique. Dans ce cas, le convertisseur est utilisé pour convertir la donnée saisie, de
maniére a la rendre compatible avec la suite du traitement (il s’'agit le plus souvent du stockage de la valeur saisie
dans une propriété d'un JavaBean).

Mais il est également possible d’utiliser un convertisseur pour I'associer a un label ou un texte présenté en lecture
seule. Dans cette situation, le convertisseur effectue un traitement réciproque de celui qui vient d’étre décrit : il se
charge de convertir, si cela est possible, la valeur d’'une propriété de JavaBean en vue d’un affichage au niveau de
I'interface web. Il s'agit donc d’une tentative de conversion d’'un type quelconque vers le type Stri ng.

o Il n'est pas possible d‘associer plusieurs convertisseurs a un composant graphique particulier.

c. Mode d’utilisation des convertisseurs

De la méme maniére que ce qui a été vu concernant les validateurs, |'association entre un composant graphique et
un convertisseur se fait facilement depuis la vue Properties d'Eclipse, lorsque le composant en question est
sélectionné. Une fois le convertisseur déclaré, ses différents attributs peuvent rapidement étre précisés depuis la
méme vue.
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L'illustration proposée montre les propriétés d'un objet de type Ht nl Qut put Text. La rubrique Converter contient la
déclaration d’un convertisseur de type Dat eTi neConverter, alors que l'attribut val ue indique que ce champ texte est
associé a la propriété dat eCour ant e du bean managé beanDat eCour ant e.

2. Conversion des valeurs numériques

a. Propriétés utilisées dans ce type de conversion

Ce type de conversion se fait a I'aide d’un Nunber Converter. Lors de la déclaration de ce type de convertisseur, la
vue Properties montre I'existence de quatre propriétés :

. type : sert a préciser si le convertisseur est utilisé pour convertir des devises monétaires, des pourcentages
ou des nombres quelconques. Elle permet aussi d’indiquer que le convertisseur ne correspond a aucun de
ces types prédéfinis : le type est alors personnalisé.

. Currency Code : cette propriété est utilisée pour des conversions de devises. Elle permet de préciser une

chaine de caractéres correspondant a la devise en question (par exemple, EUR pour les euros). Les
différentes valeurs possibles sont proposées dans une zone de liste déroulante et sont issues de la norme
ISO 4217.

. Currency symbol : utilisée également pour la conversion de devises, elle sert a mentionner le symbole
correspondant a la monnaie (par exemple, € pour les euros).

. Pattern : définit le format que doit respecter la chaine ou la valeur de la propriété du JavaBean.

Suivant les choix réalisés au moment de la définition des propriétés du convertisseur, toutes les propriétés ne
peuvent pas étre précisées : en l'occurrence, I'usage d’un convertisseur de devises exclut la mention d’une valeur
pour la propriété Pattern, alors que la déclaration d’'un convertisseur de pourcentages rend inutile la précision d’'une
valeur pour les propriétés Currency Code et Currency Synbol .

b. Mode de fonctionnement de la conversion

Le fonctionnement de ce type de convertisseur differe selon que la conversion se réalise en vue du stockage d'une
valeur saisie dans une propriété de JavaBean, ou que, a l'inverse, elle est utilisée dans le but d’afficher le contenu
d’une propriété de JavaBean sur l'interface web. La premiére situation correspond a la conversion d'une chaine en
Object ; la seconde est la conversion d’'un Object en chaine de caractéres.

Lors de la conversion d’une chaine en Object

La chaine source est analysée dans le but de la convertir en objet de type Long ou Double.
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. Silalongueur de la chaine est nulle, aucune conversion n‘est assurée.

. Sila propriété Pattern est renseignée, sa valeur doit respecter un certain format, selon les régles précisées
dans la classe java.text. Deci mal Format. La précision d'une valeur pour Pattern provoque l'absence de
prise en compte de la valeur de la propriété t ype.

. Si la propriété Pattern n'est pas renseignée, I'analyse de la chaine source est réalisée compte tenu de la
valeur de la propriété type. Selon le cas (conversion de devises, de pourcentages ou de nombres
quelconques), le format a respecter correspond a celui mentionné dans les méthodes get Currencyl nst ance
(), get Nunber I nst ance() et get Percent | nstance() de la classe j ava. t ext. Nunber For mat .

Lors de la conversion d’un Object en chaine de caractéres

La constitution de la chaine de caractéres s’effectue selon la démarche suivante :
. Sil'Object source correspond a la valeur nul I, une chaine de longueur nulle est restituée.
. Sil'Object source est une chaine de caractéres, celle-ci est restituée telle quelle.

. Si la propriété Pattern possede une valeur, celle-ci doit respecter le formatage prévu dans la classe
j ava. t ext . Deci mal For mat . Elle rend inutile la précision d’une valeur pour la propriété type du convertisseur.

. Sila propriété Pattern n’est pas mentionnée, I'Object source est converti sous la forme d’une chaine dont le
format correspond, selon la valeur de l'attribut type, a une devise, a un pourcentage ou a un nombre
guelconque. Le format en question correspond a celui mentionné dans les méthodes get Currencyl nst ance
(), get Nunber I nst ance() et get Percent | nstance() de la classe java. t ext. Nunber For mat .

Echec d’une conversion

Si la conversion demandée, dans un sens ou dans l'autre, ne peut pas étre assurée, une exception de type
Convert er Exception est générée : cela empéche la soumission du formulaire dans lequel se trouve le composant JSF
auquel est associé le convertisseur. Le cas échéant, le motif de I'échec de la conversion peut étre précisé a
I'internaute par le biais d'un objet de type Ht ml Message ou Ht nl Messages.

c. Exemple d’utilisation d’'un NumberConverter

Le code source ci-dessous illustre I'emploi d’'un Number Converter associé a un champ de type Htni I nput Text. Ce
convertisseur est représenté par une balise <f: convert Nunber > possédant un attribut pattern renseigné : la validité
de la conversion est donc déterminée en comparant le format de la chaine saisie par lI'internaute dans le champ
<h: i nput Text > avec la valeur du pattern.

La présence d’'un objet H m Message associé au champ de saisie permet de présenter a l'utilisateur le motif d'un
éventuel échec de conversion. En I'occurrence, la teneur du message en question correspondra systématiquement a
la valeur de l'attribut convert er Message de la balise <h: i nput Text >.

<f:view>
<h:formid="formul airel nscription">
<br>
<h: panel Gid border="1" col ums="2">
<h: out put Text id="otxt Val eur Nurreri que"
val ue="Sai si ssez une val eur nunéri que">
</ h: out put Text >
<h: panel Gr oup>
<h:input Text id="itxtVal eur Nunmeri que"converter Message="Format non respecté (0, 00%"
requi redMessage="Vous devez rensei gner ce chanmp!"
required="true">
<f:convert Nunber pattern="0.00%/>
</ h:input Text >
<h: message i d="nsgVal eur Nuneri que"
for="itxtVal eur Nuneri que"
styl e="col or: #FF0000; background-col or:
#FFFFOO" >
</ h: message>

</ h: panel G oup>

© ENI Editions - All rigths reserved



</ h: panel Gri d><br >
<h: conmandBut t on i d="bt nTester"

val ue="Tester |la conversion de |’information saisie">
</ h: commandBut t on>
</ h:form

</ f:view

3. Conversion de la date et de I'heure

a. Propriétés utilisées dans ce type de conversion

Cette conversion s’obtient par I'utilisation d’'un convertisseur de type Dat eTi meConverter. Quatre propriétés peuvent
étre définies depuis la vue Properties d’Eclipse pour ce convertisseur :

. Type : sert a indiquer si la conversion concerne la date uniquement, I’'heure uniquement, ou les deux
simultanément.

. Date Style : dans le cas d'une conversion de date, cette propriété est utilisée pour spécifier le style
d’affichage/de stockage de la date. Il peut s’agir d’'une forme courte, compléte ou intermédiaire.

. Tine Style : dans le cas d'une conversion d’heure, cette propriété est utilisée pour spécifier le style
d’affichage/de stockage de I'heure. Il peut s’agir d'une forme courte, compléte ou intermédiaire.

. Pattern : I'utilisation de cette propriété exclut I'emploi des trois autres propriétés précédemment évoquées.

Elle permet de mentionner un format particulier d'affichage/de stockage de la date ou de I'heure.
L'ensemble des formats autorisés est indiqué au sein d’une zone de liste déroulante.

b. Mode de fonctionnement de la conversion

De la méme manieére que pour un convertisseur Number Converter, un convertisseur de type DateTi meConverter
présente un mode de fonctionnement qui difféere, selon qu'il s'occupe de la conversion d’une chaine en vue du
stockage dans une propriété de JavaBean, ou qu’a lI'inverse, il s'attache a la conversion du contenu d’une propriété
de JavaBean pour en réaliser un affichage dans l'interface utilisateur.

Lors de la conversion d’une chaine en Object

La chaine source est analysée afin de tenter sa conversion en objet de type Date.

. Sil'objet String initial vaut nul |, ou si le nombre de caractéres de cette chaine est nul, la conversion n’est
pas en échec, mais I'objet Dat e qui en résulte est nul | .

. Lorsque la propriété pattern est spécifiée, sa valeur doit étre conforme aux régles mentionnées dans la
classe j ava. t ext. Si npl eDat eFor nat .

Lors de la conversion d’un Object en chaine de caractéres

Dans ce cas de figure, le convertisseur tente la conversion d’'une propriété d’'un JavaBean en chaine de caractéres.
La propriété en question peut étre d'un type quelconque compatible avec le type Date ou étre de type String. La
démarche suivante est réalisée pour mettre en ceuvre la conversion :

. Si la valeur de propriété du JavaBean est égale a null, le résultat de la conversion est une chaine de
caracteres de longueur nulle.

. Sila propriété du JavaBean est de type String, sa valeur est restituée telle quelle par le convertisseur.

. Si la propriété pattern est spécifiée, sa valeur doit respecter la syntaxe précisée dans la classe
java. text.Si npl eDat eFormat . En cas d’utilisation de cette propriété, toutes les autres propriétés du
convertisseur sont ignorées.
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Echec d'une conversion

Lorsque cette situation survient, une exception de type ConverterException est générée. La soumission du
formulaire dans lequel se trouve le composant associé au convertisseur est interrompue. Un message explicitant le
motif de I'’échec de la conversion peut étre présenté a l'utilisateur si un objet Htnl Message est rattaché au
composant en question ou si un objet H n Messages est présent sur la page web.

c. Exemple d’utilisation d’'un DateTimeConverter

A titre d'illustration, on peut imaginer la mise en place d’'un formulaire de saisie & partir duquel un internaute
mentionne une date quelconque au format jj/MM/aaaa. La validation du formulaire doit entrainer I'affichage du nom
du jour correspondant a la date fournie (par exemple, samed,).

Afin de garantir la saisie de la date selon le format choisi, il est nécessaire d'associer un convertisseur de type
Dat eTi neConverter au champ de saisie. Ce convertisseur doit disposer d’une propriété pattern correspondant au
format a respecter.

Par ailleurs, pour rendre aisé l'affichage du nom du jour de la date saisie, il est trés intéressant d’exploiter un
JavaBean dont I'une des propriétés correspond précisément a cette date, et de lier cette propriété avec un label
disposé sur la page web. L'affichage du nom du jour seul, sans précision de la date elle-méme, se fait alors
extrémement simplement par I'emploi d’un Dat eTi meConverter associé au label. Ce convertisseur doit comporter une
propriété pattern dont la valeur correspond au seul affichage du jour de la semaine, telle qu’elle est précisée dans
la classe Si npl eDat eFor nat .

Pour récapituler, la page a web exploite un bean managé (a déclarer dans le fichier de description des ressources
de l'application web) comportant une propriété de type Date qui pourra servir a stocker la date saisie par
I'internaute. De plus, la page web doit comporter :

. un champ de saisie H il | nput Text lié a la propriété de type Date du bean managé, et associé a un premier
convertisseur Dat eTi meConvert er dont la propriété pattern est égale a dd/MM/yyyy.

. Un label de type Htnl Qutput Text, également lié a la propriété de type Date du bean managé (mais en
lecture seule cette fois), associé a un second Dat eTi neConvert er dont la propriété pattern est fixée a EEEE.

Voici le code source d'un JavaBean répondant au besoin exprimé. La création d'une instance de ce JavaBean
initialise la propriété de type Dat e avec la date du jour.

package prenierProj et JSF;

i nport java.util.Cal endar;
inport java.util.Date;

public class BeanDateCourante {
private Date dateCourante;

publ i c BeanDat eCour ant e()

{
set Dat eCour ant e( Cal endar . get I nstance().getTinme());

}

public Date getDateCourante() {
return dateCourante;

}

public void setDateCourante(Date dateCourante) {
this. dat eCourante = dat eCourante;

}

La déclaration d'un bean managé s’appuyant sur cette classe peut se faire dans le fichier de description des
ressources de l'application par les lignes suivantes :

<managed- bean>
<managed- bean- nane>
beanDat eCour ant e
</ managed- bean- nane>
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<managed- bean- cl ass>
prem er Proj et JSF. BeanDat eCour ant e
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
sessi on</ managed- bean- scope>
</ managed- bean>

La page web contenant les différents composants JSF peut correspondre au code source ci-dessous. Les champs
<h: i nput Text > et <h: out put Text > sont liés a la propriété dateCourante du bean managé par l'intermédiaire de
I'attribut de balise val ue. Ce point particulier, illustrant I'association d’'un composant avec un JavaBean, est traité
plus en détail dans le titre Liaison de composants a des sources de données externes de ce chapitre.

<f:view>
<h:formid="formul airel nscription">

<br>

<h: panel Gid border="1" col ums="2">
<h: out put Text i d="ot xt Dat eDuJour"

val ue="Sai si ssez une date valide:">

</ h: out put Text >
<h: panel Group>
<h:input Text id="itxtDateDuJour"val ue="#{beanDat eCour ant e. dat eCour ant e}"
converterMessage="La date indiquée doit étre au

format JJ/ MM AAAA"
requi redMessage="Vous devez rensei gner ce chanp!"
required="true">

<f:convert Dat eTi mepattern="dd/ MM yyyy" />

</ h:input Text >
<h: message i d="nsgDat eDuJour"
for="itxtDateDuJour"
styl e="col or: #FF0000; background-col or: #FFFF00">
</ h: message>
</ h: panel G oup>
</ h: panel Gi d>

<h: out put Text i d="ot xt Dat eCour ant e"

val ue="#{ beanDat eCour ant e. dat eCour ant e} " >

<f:convert Dat eTi ne
type="date" dateStyle="full"
pattern="EEEE" />

</ h: out put Text ><br >

<h: commandButton i d="btnTester"

val ue="Afficher Ie nomdu jour">
</ h: commandBut t on>
</ h:fornp
</f:view>
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Association d’écouteurs aux composants présents dans la page

Comme cela a été expliqué a la section Gestion des événements du chapitre Composition d’'une application JSF, deux
types d'événements peuvent étre pris en charge dans le cadre des applications web basés sur la technologie Java
Server Faces :

. Les ActionEvent, qui peuvent étre générés par des composants implémentant linterface ActionSource
(notamment, les composants de type Ht mi CommandBut t on ou Ht mi ConmandLi nk).

. Les Vval ueChangeEvent , qui concernent tous les composants JSF basés sur la classe Ul | nput (champs de saisie).

Ces événements peuvent étre traités indifféremment par des écouteurs spécifiques, ou par des méthodes de
JavaBeans.

1. Prise en charge des événements par un écouteur

Un écouteur est l'instance d’une classe implémentant l'interface FacesLi st ener, ou I'une de ses interfaces dérivées.
En l'occurrence, pour qu’une classe puisse traiter un Acti onEvent, elle doit implémenter l'interface Acti onLi st ener. De
méme, une classe implémentant Val ueChangelLi st ener peut réceptionner des Val ueChangeEvent .

a. Utiliser un écouteur prenant en charge les ActionEvent

L'exemple suivant montre le code source d’une classe BeanActi onLi stener implémentant ActionListener : elle
présente une méthode processAction dont l'argument correspond a un événement de type ActionEvent. Les
instructions contenues dans cette méthode se contentent d’exploiter cet événement pour en connaitre l'origine (la
méthode get Conponent () de la classe ActionEvent renvoie en effet la référence du composant ayant provoqué
I'’événement). L'identifiant de ce composant est ensuite affiché dans la console.

package prenierProjetJSF.listeners;

i nport javax.faces. conponent. U Conponent;

i nport javax.faces. event. AbortProcessi ngExcepti on;
i mport javax.faces. event. Acti onEvent;

i nport javax.faces.event.ActionLi stener;

public class BeanActionLi stener inplements ActionListener {

public void processAction(ActionEvent arg0) throws AbortProcessing
Exception {
Ul Conmponent conposant Sour ce=ar g0. get Conponent () ;
Systemout. println("Vous venez d utiliser |e conposant
d id "+conposant Source. getld());

}

}

Compte tenu du fait que cette classe implémente Acti onLi st ener, celle-ci peut étre utilisée au sein d’'une application
web afin de prendre en charge les Acti onEvent générés lors de l'exploitation de certains composants graphiques
JSF (bouton de commande ou hyperlien).

Réaliser une association entre un composant JSF et un écouteur se fait facilement depuis la vue Properties
d’Eclipse, lorsque le composant en question est sélectionné. Si ce composant est capable de générer I'un des deux
types d’événements prévus par la spécification, une rubrique Listeners est en effet disponible. Son utilisation
permet d'associer un ou plusieurs écouteurs au composant. Bien sir, seuls les écouteurs compatibles avec le
composant sont proposés en vue d’une association.

Dans le code source suivant, un composant de type H nl ConmandButt on est présent dans la page web. La balise
<h: conmandBut t on> qui le représente dispose d’une balise enfant, <f: acti onLi st ener >. Celle-ci identifie un écouteur
de type ActionLi stener associé au bouton ; elle posséde un attribut obligatoire type permettant de mentionner la
classe implémentant I’Acti onLi st ener. Il s’agit bien slr ici du nom complet de la classe décrite précédemment :
BeanAct i onLi st ener.

<f:view
<h: forme
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<h: out put Text id="ot xt Nom' val ue="Votre
nom "></ h: out put Text >
<h:input Text id="itxtNon{></h:inputText>
<h: commandBut t on i d="bt nEnregi strer”
val ue="Enregi strer" >
<f:ActionLi stener
type="prem erProjetJSF.|isteners. BeanActi onLi stener"/>
</ h: commandBut t on>
</ h:fornp
</f:view>

L'utilisation de cette page web montre bien que la réalisation d'un clic sur le bouton de commande associé a
I’Act i onLi st ener provoque l'affichage de l'identifiant du bouton dans la console Eclipse.

b. Utiliser un écouteur prenant en charge les ValueChangeEvent

La méme démarche peut étre utilisée pour illustrer la mise en ceuvre d'un écouteur de type Val ueChangelLi stener :
une classe implémentant cette interface présente une méthode processVal ueChange prenant en charge un objet de
type Val ueChangeEvent. Cet objet correspond a un événement généré, et I'appel de sa méthode get Conponent ()
permet d’obtenir la référence du composant qui en est la source.

package prenierProjetJSF.listeners;

i nport javax.faces. conponent. U | nput;

i nport javax.faces.event. Abort Processi ngExcepti on;
i nport javax.faces. event. Val ueChangeEvent ;

i nport javax.faces.event. Val ueChangeli st ener;

public class BeanVal ueChangeli stener inplenents Val ueChangeli st ener

{

public void processVal ueChange( Val ueChangeEvent arg0)
throws Abort Processi ngException {

/1 Affichage du nonbre de caracteres saisis
//dans | e conposant a |’ origine de |’'évenenent.

U | nput conposant Sai si e=
(Ul I nput ) arg0. get Conponent () ;
Systemout.println("La val eur du conposant
"+conposant Sai sie.getld()+ " a été nodifiée
(" +conposant Sai si e. get Val ue()+")");
}

}

Un composant JSF s’appuyant sur la classe Ul | nput peut étre a l'origine d’'un événement de type Val ueChangeEvent .
Pour assurer un traitement spécifique lorsque survient ce type d’événement, il faut associer le composant en
guestion a un écouteur de type Val ueChangeli st ener.

Dans I'exemple ci-dessous, un champ de type Ht nl | nput Text ar ea est positionné sur une page web, cote a cOte avec
un composant Ht ml ConmandBut t on. La balise qui le représente comporte une balise enfant <f : val ueChangelLi st ener >,
indiquant qu’il est associé a un écouteur de type Val ueChangelLi st ener. Cette balise enfant dispose d’un attribut
type dont la valeur correspond au nom d‘une classe capable de prendre en charge les Val ueChangeEvent. En
I'occurrence ici : BeanVal ueChangelLi st ener .

<f:view>
<h: formp
<h:input Textarea id="itaComentaires">
<f:Val ueChangelLi st ener
type="preni erProjetJSF.|isteners. BeanVal ueChangelLi stener"/>
</ h: i nput Text ar ea>
<h: commandBut ton i d="btnVal i der" val ue="Valider">
</ h: cormandBut t on>
</ h:fornp
</f:view>

Lors de I'exécution de cette page, on constate qu’un message est indiqué dans la console Eclipse a chaque fois que
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le formulaire de saisie est validé et que le contenu de la zone de texte a été modifié.

2. Associer plusieurs écouteurs a un unique composant

La spécification JSF prévoit la possibilité d’associer plusieurs écouteurs a un unique composant. Il est par exemple
réalisable de déclarer N gestionnaires pour I'événement Acti onEvent pour un bouton de commande particulier. Dans
cette situation, I'événement généré est transmis successivement a I'’ensemble des gestionnaires.

Le code source ci-dessous illustre ce cas de figure : un bouton de commande dispose de deux écouteurs capables de
prendre en charge des Acti onEvent . A chaque balise <f: acti onLi st ener > représentant les écouteurs correspond une
classe spécifique implémentant I'interface Acti onLi st ener.

<f:view
<h: f or n»
<h: commandButt on i d="btnTester"
val ue="Tester plusieurs écouteurs">
<f:actionLi st ener
type="premni erProjetJSF.|isteners. BeanActi onLi stener"/>
<f:actionLi st ener
type="prem erProjetJSF.|isteners. Evenement Cli cLi stener"/>
</ h: commandBut t on>
</ h: fornp
</f:view>

3. Gestion des événements par I'exploitation d’'une méthode de JavaBean

Outre la prise en charge des événements par des écouteurs spécifiques de type Val ueChangelistener ou
Act i onLi st ener, il est également possible de déléguer la gestion événementielle a de simples méthodes de classes.

Dans ce cas, les composants JSF susceptibles d’étre la source des événements sont représentés sur les pages web
par des balises comportant, selon le cas, soit un attribut acti onLi st ener, soit un attribut val ueChangelLi stener. La
valeur de ces attributs fait appel au langage d’expressions spécifique a JSF, et permet d’identifier une méthode de
bean managé chargée de traiter I'événement. Si le nom d’une telle méthode peut étre choisi librement, le reste de sa
signature doit respecter les contraintes suivantes : la méthode doit étre publique, de type voi d et accepter un unique
parameétre de type ActionEvent ou Val ueChangeEvent (selon le type d’événement a prendre en charge). Les deux
lignes de code suivantes correspondent a des signatures de méthodes capables de traiter des événements générés
par des composants JSF :

public void nodificati onCont enu(Val ueChangeEvent evenenent)
public void traitementCic(Acti onEvent actionEvent)

Exemple de prise en charge d’un ActionEvent

Pour illustrer ce concept, imaginons que l'on souhaite mettre en place une page web contenant un bouton de
commande dont le label change chaque fois que I'internaute I'utilise (par exemple, le texte affiché sur le bouton passe
de la valeur "OUVRIR" a la valeur "FERMER", et réciproquement).

Il faut, dans un premier temps, utiliser un JavaBean comportant une méthode capable de traiter un événement de
type ActionEvent. Le code source suivant correspond a un tel JavaBean : il comporte en effet une méthode publique
de type void, dénommée traitementdic, acceptant un unique parameétre de type ActionEvent. Les instructions
contenues dans la méthode en question assurent I'obtention de la référence du composant U Cormand a l'origine de
I'’événement, et effectuent une permutation de sa valeur par I'appel des méthodes get Val ue et set Val ue de la classe
Ul Conmand.

package prem erProjetJSF.|isteners;

i nport javax.faces. conponent. U Conmand;
import javax.faces.event. ActionEvent;

public class BeanActionListener2 {
public void traitementCic(Acti onEvent actionEvent)

{

U Command acti onSour ce=( Ul Conmand) act i onEvent . get Conponent () ;

String texte=(String)actionSource. getVal ue();
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if (texte.toUpperCase().equal s("ONRR"))
actionSour ce. set Val ue(" FERVER") ;

el se
actionSource. set Val ue("OUWRI R") ;

Dans un second temps, il est indispensable de déclarer ce JavaBean en tant que nouvelle ressource de l'application
web : il sera alors considéré comme un bean managé et pourra donc étre exploité par les pages JSP de |'application
grace au langage d’expressions. Une telle déclaration peut prendre la forme suivante dans le fichier de configuration
des ressources de |'application :

<managed- bean>
<descri ption>
Ce JavaBean conporte une nméthode capabl e
de traiter les ActionEvent.
</ descri ption>
<managed- bean- nane>
beanAct i onLi st ener 2</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
prem er Proj et JSF. | i steners. BeanActi onLi st ener 2
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
sessi on
</ managed- bean- scope>

</ managed- bean>

Il ne reste plus enfin qu’a concevoir la page web elle-méme. Celle-ci peut, par exemple, comporter une balise
<h: commandBut t on> dont I'attribut ActionLi stener identifie la méthode traitementClic du bean managé
beanAct i onLi st ener 2 comme gestionnaire des événements Acti onEvent qui surviennent sur le bouton.

<f:view
<h: fornp
<h: conmandBut t on
i d="btnVal i dati on"
val ue="QUVRI R'
actionLi st ener ="#{beanActi onLi stener2.traitenentCic}">
</ h: conmandBut t on>
</ h: form
</f:view

A I'exécution, on constate qu’effectivement le bouton change de label & chaque fois que l'utilisateur clique dessus.

0 Un exemple de prise en charge d'un Val ueChangeEvent par une méthode de JavaBean est présenté a la
section Ajout de composants graphiques a une page - Principaux attributs de balises communs de ce
chapitre.
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Liaison de composants a des beans managés

Il existe différents moyens permettant de lier un composant JSF a un bean managé. Le plus courant consiste a associer
le composant a une propriété de bean. Mais il est également possible de mettre en place une liaison avec I'une des
méthodes du bean.

1. Lier un composant a I'une des propriétés d’'un bean managé

Le mécanisme de liaison de composants graphiques JSF avec des propriétés de beans managés est tres largement
mis en ceuvre dans la conception d‘applications web basées sur cette technologie. En effet, ce type de liaison est
utilisé pour sauvegarder les informations saisies dans un formulaire par l'internaute. Il est aussi exploité pour
présenter a l'internaute les valeurs des propriétés de beans managés, en respectant parfois un formatage particulier
(exemple : une date dont on ne veut afficher que le numéro du jour).

Concrétement, la plupart des composants graphiques JSF s’appuient sur des classes disposant de deux méthodes
particuliéres : get Val ue et set Val ue. C'est le cas notamment de tous les composants basés sur les classes U Qut put
et U Command. Comme leurs noms l'indiquent, ces deux méthodes servent respectivement a lire et modifier la valeur du
composant.

Bien s(r, le designer des pages web peut aisément faire appel a ces méthodes par I'exploitation de I'attribut val ue
des balises représentant les composants. L'usage de cet attribut est particuliérement intéressant lorsqu'il s'agit
d’afficher dans l'interface web une information stockée dans un fichier de messages. A ce sujet, de plus amples
détails sont fournis dans le chapitre Internationalisation d'une application web de cet ouvrage, concernant
I'internationalisation des applications. L'attribut val ue est aussi utilisé pour donner une valeur par défaut au
composant (texte d'un label, par exemple). Mais il est aussi trés souvent utilisé pour lier la valeur locale d'un
composant graphique JSF avec la valeur d'une propriété de bean managé. Dans ce cas, la valeur de cet attribut fait
appel au langage d’expression JSF, grace auquel il est possible de mentionner le nom du bean et celui de la propriété
a lier au composant.

a. Liaison en écriture (sauvegarde des données de formulaires)

La mise en place d’une telle liaison consiste a copier la valeur locale du composant graphique dans une propriété de
JavaBean. L'application la plus courante de cet artifice technologique concerne la sauvegarde des informations
saisies dans un formulaire.

Imaginons par exemple le classique cas du formulaire d’‘authentification qu’‘un internaute visualise lors de la
consultation de la premiere page d'une application web protégée : l'internaute y est invité a saisir un login et un
mot de passe. Afin de ne pas alourdir la visite du site, ces informations d’authentification doivent étre stockées coté
serveur. Dans le cadre d'une application basée sur la technologie JSF, ce stockage coté serveur peut étre assuré
par I'exploitation d’'un bean managé de portée session, dont les propriétés sont compatibles avec les informations a
sauvegarder. Le code source suivant correspond a un tel JavaBean : ses propriétés nane et password, toutes deux
de type String, peuvent servir a archiver coté serveur un login et un mot de passe.

package prenierProj et JSF;

public class LoginBean {
private String nane;
private String password,

publ i c Logi nBean()
{

super ();

public String getName() {
return namne;
}
public void setName(String nanme) {
Systemout. println("Mdification du |login: "+nanme);
this. name = nane;
}
public String getPassword() {
return password;
}
public void setPassword(String password) {
System out. println("Mdification du not de passe:

"+password) ;
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this. password = password;

Ce JavaBean doit étre rendu disponible a I'ensemble de l'application web. Pour cela, il doit étre déclaré dans le
fichier de configuration des ressources en tant que bean managé. Ce bean devra nécessairement avoir une portée
session, de maniére a ce qu'il subsiste en mémoire le temps de la visite du site web par l'internaute, et qu'il ne soit
pas partagé avec d’autres utilisateurs. Voici les lignes a ajouter au fichier faces-config.xml pour assurer cette
déclaration :

<managed- bean>
<managed- bean- nane>
| ogi nBean
</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>
prem er Proj et JSF. Logi nBean
</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
Sessi on
</ managed- bean- scope>

</ managed- bean>

Ce bean managé peut ensuite étre utilisé par les autres ressources de l'application, en utilisant l'identifiant qui lui
correspond : | ogi nBean. La page web contenant le formulaire d’authentification contient différents composants,
dont un champ texte de type Ht nl I nput Text et un champ de mot de passe de type H m | nput Secret. Les balises
représentant ces composants doivent étre liées aux propriétés nane et password de | ogi nBean. Pour cela, l'attribut
de balise val ue est exploité : sa valeur indique le nom du bean managé et la propriété liée au composant.

Notez également la présence de l'attribut action de la balise <h: commandButton> représentant le bouton de
soumission du formulaire. La valeur de cet attribut correspond a un cas de navigation prévu dans le fichier de
configuration des ressources : I'emploi du bouton de soumission entraine donc l'utilisation de ce cas de navigation,
et donc la poursuite de la navigation vers une autre page JSP (dont le rbole peut consister a réafficher les
parameétres d’authentification saisis).

<f:view>
<h: fornk
<h: panel Gid border="1" col ums="3">
<h: out put Text val ue="Logi n: "></ h: out put Text >
<h:input Text val ue="#{l ogi nBean. nanme}"
i d="chanpCoded i ent ">
</ h:i nput Text >
<h: message for="chanpCoded ient"
i d="nessageCoded i ent ">
</ h: message>
<h: out put Text val ue="Mt de passe:">
</ h: out put Text >
<h:input Secret val ue="#{Il ogi nBean. password}"
i d="chanpMot Passe" >
</ h:i nput Secret >
<h: message for="chanpMbt Passe"
i d="nessageMt Passe" >
</ h: nessage>
</ h: panel Gri d>
<h: commandBut t on val ue="Val i der"
i d="btnLogi n" action="authentificationValide">
<f:actionListener
type="prem erProjetJSF.|isteners. Evenement O i cLi stener"
/>
</ h: commandBut t on>
</ h: fornp
</f:view>

b. Liaison en lecture

Dans ce type de liaison, la valeur d'une propriété de bean managé est lue en vue de son affichage dans une page
web. Le plus souvent, la valeur en question est présentée a l'internaute au travers de composants de type
Ht m Qut put Text ou Ht i | nput Text . Mais d’'une maniére générale, elle peut étre affichée dans tous les composants
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graphiques instanciés a partir de classes de type Ul Qut put et Ul Command.

Pour faire suite a I'exemple proposé précédemment pour la liaison en écriture, il est possible de mettre en place la
page JSP qui doit étre dévoilée a linternaute aprés la validation du formulaire d’authentification. Cette page peut
par exemple se contenter de réafficher les paramétres fournis par I'utilisateur. Pour cela, la page en question peut
comporter deux labels de type Ht nl Qut put Text dont les balises qui les représentent disposent d’un attribut val ue.
Par utilisation du langage d’expression propre a JSF, la valeur de cet attribut doit référencer le bean managé
| ogi nBean, ainsi que la propriété adaptée (name ou password). Voici un exemple de code source correspondant a
cette attente :

<f:view
<h: fornme

<h: out put Text id="otxtTitre"
val ue="Rappel des paranetres d authentification saisis:"
styl e="text-decoration: underline; font-weight: bold">
</ h: out put Text >
<br>
<h: out put Text i d="ot xt Label Logi n"
val ue="Login: ">
</ h: out put Text >
<h: out put Text i d="ot xt Logi n"
styl e="col or: #FF0000"
val ue="#{| ogi nBean. nane}" >
</ h: out put Text >
<br>
<h: out put Text i d="ot xt Label Mot Passe"
val ue="Mt de passe: ">
</ h: out put Text >
<h: out put Text i d="ot xt Mot Passe"
styl e="col or: #FF0000"
val ue="#{I ogi nBean. password}" >
</ h: out put Text >
<br >

</ h:fornp

</f:view>

2. Liaison a des méthodes de beans managés

Outre la liaison avec une propriété de bean managé, il est possible de lier un composant avec I'une des méthodes
d’'un JavaBean. L'illustration la plus classique de ce concept correspond a la mise en ceuvre de la navigation
dynamique.

Le formulaire d’authentification précédemment évoqué contient une illustration de la navigation statique entre pages
web : la balise représentant le bouton de commande destiné a valider le formulaire dispose en effet d’'un attribut
action dont la valeur est fixée. Cette valeur correspond a l'un des cas de navigation prévus dans le fichier de
configuration des ressources de l'application web. Cela signifie que, dans toutes les situations, la validation du
formulaire d'authentification implique systématiquement une navigation vers la méme page web.

Mais typiquement, il serait souhaitable d’éliminer une telle rigidité en rendant possible une navigation dynamique. En
cas d'échec de l'authentification, notamment, il serait intéressant de ne pas autoriser la navigation vers la page
suivante. Pour obtenir ce résultat, il est possible de déléguer le test de validité de 'authentification au bean managé
| ogi nBean contenant les parameétres saisis par l'internaute. Ce test de validité est alors assuré par une méthode
spécifique du JavaBean, dont le résultat peut potentiellement servir a orienter dynamiquement la navigation web. Le
code source suivant montre une méthode du bean | ogi nBean dont le contenu permet de contréler trivialement les
parametres d’authentification :

public String verificationAuthentification()
{
/1 Cette méthode renvoi e une chaine dont |a val eur
//peut servir a orienter |la navigation.
//La val eur de la chaine dépend du résultat de
/11" authentification.
i f (getPassword().equal s("notdepassel”) && get Nane().equal s
("utilisateurl1l")) return "authentificationValide";
el se return null;

}
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La méthode verificationAuthentification est de type String. Elle renvoie la chaine authentificationVvalide
lorsque l'authentification est réussie, ce qui correspond a lI'un des cas de navigation prévu. En cas de saisie de
parameétres erronés, l'authentification échoue et la méthode renvoie nul | .

Il reste a associer le résultat de lI'exécution de cette méthode avec le bouton de soumission du formulaire, pour
rendre la navigation dynamique. Cela se fait simplement par le biais de I'attribut de balise acti on, dont la valeur fait
référence au bean managé et a la méthode verificati onAut hentification grace au langage d’expression.

<h: commandBut t on
action="#{l| ogi nBean. veri ficati onAuthentification}"
val ue="Val i der"
i d="bt nLogi n">

</ h: conmandBut t on>

© ENI Editions - All rigths reserved



Liaison de composants a des sources de données externes

La liaison de composants a des propriétés et méthodes trouve également tout son intérét lorsqu’il s’'agit d’exploiter
des sources de données externes.

En effet, en suivant une démarche visant a séparer clairement les vues d’une application web de la couche d’accés aux
données, les pages web ne doivent jamais disposer d’un accés direct aux sources de données. Elles doivent, dans le
cas des applications Java, exploiter des classes qui, elles seules, peuvent atteindre ces sources. En conséquence, lier
un composant graphique JSF a une source de données équivaut a lier ce composant a un JavaBean qui, lui seul,
exploite les données directement.

Considérons le cas d’'une page web chargée de présenter a l'internaute la liste des clients d’'une boutique en ligne,
dans une zone de liste déroulante. Les informations concernant les clients sont stockées dans une table de base de
données. Conformément au modeéle physique présenté ci-dessous, chaque client est représenté par son nom, son
prénom et son adresse e-mail.

Client
id client SERIAL =gk
nom WARCHARGD)
prenom  WARCHARSD)
email WARCHARCTOO)

Au niveau de linterface web, une zone de liste déroulante peut correspondre a un composant JSF de type
Ht m Sel ect ManyLi st Box. Un élément particulier de cette zone de liste est, quant a lui, une instance de la classe
j avax. f aces. nodel . Sel ect | t emqui peut étre restituée dans les pages web par une balise <f: sel ectltenr. Lorsque la
zone de liste contient de nombreux éléments, il est trés préférable de regrouper la totalité des items dans une classe
de type ArrayList dont la restitution dans les pages web se fait par lintermédiaire d'une unique balise
<f:selectltens>.

En imaginant que le nombre de clients de la boutique virtuelle est important, le JavaBean chargé d’accéder directement
a la base de données peut donc étre un représentant d'une classe issue de ArraylLi st . Par I'exploitation d'une requéte
SQL adaptée, cette classe récupéere I'ensemble des informations concernant les clients, puis crée un objet de type
Sel ect | t emspécifique pour chaque client trouvé. Notez que |'un des constructeurs de la classe Sel ect|tempermet de
mentionner la valeur et le label de I'élément de liste. Le code source suivant est celui d’une classe répondant a
I'ensemble de ces critéres.

package prem er Proj et JSF;

i mport java.sql.Connecti on;

i mport java.sql.DriverManager;
inport java.sql.ResultSet;
import java.sql.Statement;
inmport java.util.ArrayList;

inport javax.faces.nodel. Sel ectltem
public class ArrayPersonnes extends Arraylist {

private voi d chargerDonnees()
{

String | abel, value;

try

{

// Tentative de connexion a une base de données
/| Post gresql .
C ass. forName("org. postgresql.Driver");
Connection cnx= Driver Manager . get Connecti on
("jdbc: postgresql://local host/boutiquevirtuelle","test","test");

/I Récupération de la liste des clients.
St atenent st=cnx. createStatenent();
Resul t Set rst= st.executeQuery("select * fromclients");

Per sonne personne;

/Il Parcours du jeu d enregistrenents
while (rst.next())
{

Sel ectltem el enent;
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/1 Création d un Selectltemen précisant
/'l sa val eur et son |abel.
val ue=rst.getString("emil");
| abel =rst. get String("prenon') +
" "+rst.getString("nont);
el ement =new Sel ect | t em(val ue, | abel );

/1A out du Selectltemau ArraylList.
this.add(el ement);
}
}
catch (Exception exc)
{
Systemout.println("Probl éme |ors du chargenent
des données");

}
}
public ArrayPersonnes()
{

char ger Donnees() ;
}

Ce JavaBean doit étre déclaré dans le fichier de configuration des ressources, en tant que bean managé de portée
session. Cela le rendra accessible a toutes les autres ressources de I'application.

<managed- bean>
<managed- bean- nane>
|'i st ePer sonnes</ managed- bean- nanme>
<managed- bean- cl ass>
prem er Proj et JSF. ArrayPer sonnes</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
sessi on</ managed- bean- scope>

</ managed- bean>

Le bean managé est identifié par le nom | i stePersonnes. La page web chargée de présenter I'ensemble des clients a
I'internaute doit comporter une balise <h: sel ect ManyLi st Box> disposant d’'une unique balise enfant <f:sel ect|tenms>.
Cette derniere permet de restituer la totalité des éléments de la zone de liste déroulante : la valeur de son attribut
val ue doit faire référence au bean managé | i st ePer sonnes par l'intermédiaire du langage d’expression JSF.

De fait, on constate a I'exécution que la zone de liste dévoile effectivement les informations attendues concernant les
clients de la boutique virtuelle. Chaque élément de cette liste est traduit en langage HTML par une balise <option>
comportant le label et la valeur du Sel ect | t emgénéré dans le bean managé.

<f:view
<h: fornp
<h: out put Text
val ue="Liste des clients de | a boutique virtuelle"
style="font-size: 24px; font-weight: bold">
</ h: out put Text ><br >
<h: sel ect ManyLi st box size="10">
<f:selectltens val ue="#{listePersonnes}"/>
</ h: sel ect ManyLi st box>
<br >
<h: commandBut t on acti on="voi rLesSel ecti ons"
val ue="Val i der" >
</ h: commandBut t on>
</h:fornp
</f:view>
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Conception d’un convertisseur personnalisé

La spécification JSF propose en standard treize convertisseurs. Deux d’entre eux sont utilisables directement par le
designer lors de la conception des pages d’une application web.

. Le premier est issu de la classe Nunber Converter : son role consiste a tenter la conversion de la valeur saisie
dans un champ de formulaire pour la rendre compatible avec la propriété de bean managé auquel est associé
ce champ de saisie. Ce convertisseur standard réalise également un traitement réciproque, dans lequel la
valeur d'une propriété numérique d’un bean managé est convertie en chaine de caracteres afin de pouvoir étre
présentée dans une page web.

. Le second est de type DateTi meConverter. Il assure des tentatives de conversion de la classe String vers la
classe Dat e, et réciproquement. Il permet de s’assurer que la valeur saisie par un internaute dans un champ de
formulaire particulier respecte bien un formatage compatible avec une date, et qu’elle peut donc étre stockée
en tant que valeur d'une propriété de JavaBean de type Date. A l'inverse, ce convertisseur sert aussi & vérifier
que qu’une propriété de type Date d'un JavaBean peut voir sa valeur affichée dans une page web sous la
forme d’une chaine de caractéres.

0 Vous trouverez de plus amples informations sur les convertisseurs standards a la section Exploitation des
convertisseurs standards du chapitre Exploitation des composants standards JSF.

Malgré la souplesse proposée lors de I'exploitation de ces convertisseurs standards et le large champ d‘application
qu'ils couvrent, ceux-ci peuvent ne pas convenir dans certains contextes. Les traitements qu'ils réalisent peuvent par
exemple s'avérer trop succincts, ou au contraire trop poussés. Il faut alors envisager la conception de convertisseurs
personnalisés, répondant pleinement a certaines contraintes spécifiques. Pour cela, dans le cadre de la mise en place
d’applications web basées sur la technologie JSF, il est nécessaire de développer une classe représentant le nouveau
convertisseur, puis de la déclarer en tant que nouveau composant dans le fichier de configuration des ressources de
I'application. L'ensemble des autres ressources, en particulier les pages web, peut alors exploiter le nouveau
convertisseur.

1. Définition de la classe représentant le convertisseur

Une classe définissant un convertisseur doit impérativement implémenter l'interface j avax. f aces. convert. Converter.
Celle-ci prévoit deux méthodes, get AsStri ng et get AsChj ect . La premiére doit permettre d’assurer la conversion d’'une
chaine de caractéres en une instance de type bj ect, alors que la seconde effectue la conversion inverse. Voici les
signatures de ces deux méthodes :

Obj ect get AsCbj ect (FacesCont ext cont ext,
Ul Conponent conponent,
String val ue)

String getAsString(FacesContext context,
Ul Conponent conponent,
Obj ect val ue)

En dehors du type et du nom de ces méthodes, la signature de celles-ci ne différent que par leur troisieme argument
qui représente l'objet qui doit étre converti. Le premier argument correspond au contexte JSF, c’est-a-dire celui de
I'application web elle-méme, alors que le second argument est une référence au composant JSF pour lequel la
conversion est demandée.

Les instructions contenues dans le corps de ces méthodes peuvent étre quelconques. La seule contrainte existante,
mis a part le fait que la méthode doit au final renvoyer un objet du type adapté, concerne la situation ou la
conversion ne peut pas étre assurée : il faut dans ce cas introduire une instruction provoquant la génération d'une
exception de type Converter Excepti on.

Le code source qui suit correspond a la définition d'une classe répondant a tous les critéres requis pour constituer un
nouveau type de convertisseur. Le réle de ce nouveau convertisseur est de tenter la conversion d’une chaine de
caracteres en valeur numérique entiére positive paire. Les situations provoquant un échec de la conversion sont les
suivantes :

. La chaine saisie ne correspond pas a une valeur numérique.

. La chaine saisie est une valeur numérique négative.

© ENI Editions - All rigths reserved



. La chaine saisie est une valeur numérique positive impaire.

Lorsque l'une de ces situations est rencontrée, une ConverterException est générée : celle-ci est constituée d'un
message d’erreur explicite utilisé pour instancier un FacesMessage qui peut potentiellement étre récupéré au niveau
de l'interface web afin d’étre présenté a l'internaute.

Dans le cas d'une demande de conversion inverse, c’est-a-dire une conversion du type Obj ect vers le type String,
aucun traitement n’est proposé ici, dans un souci de simplification du code présenté. La méthode get AsCbj ect se
contente donc de renvoyer la valeur nul | .

package prem er Proj et JSF;

i nport javax.faces.application. FacesMessage;

i mport javax. faces. conmponent. Ul Conponent ;

i nport javax.faces. cont ext. FacesCont ext ;

i nport javax.faces.convert. Converter;

i nport javax.faces.convert. ConverterException;

public class NombrePairPositifConverter inplenents Converter {

public Cbject getAshject(FacesContext arg0, U Conponent argl,

String arg2)
{
[/ Tentative de conversion de arg2 en objet
/1 de type NonbrePairPositif.
int | aVval eur Nurreri que;
Nonbr ePai r Posi ti f nonbrePair;
try
{
// Tentative de conversion de |’argunment arg2
//en val eur de type int.
/] Cel a peut bien slr provoquer
//une Nunber For mat Excepti on.
| aVal eur Nuner i que=I nt eger . par sel nt (arg2);
// Tentative de conversion en objet
//de type NonbrePairPositif.
//La encore, une Exception est susceptible
/1d étre générée.
nonbr ePai r =new Nonbr ePai r Posi ti f (1 aVal eur Nuneri que) ;
/L argunment arg2 est bien un nonbre pair positif.
return nonbrePair;
}
catch (Exception exc)
{
String nsg=exc. get Message();
/I Personnal i sati on du nessage en cas
// de Number For mat Except i on.
i f (exc.getd ass()==Nunber For mat Excepti on. cl ass)
nsg="Val eur non numnéri que";
/I Renvoi d’ une Converter Exception avec génération
/1 d un FacesMessage contenant le notif de |’ échec
//de | a conversion.
throw new Converter Excepti on(new FacesMessage(nsg));
}
}
public String getAsString(FacesContext arg0, U Conponent argl, Object arg2) {
return null;
}
}
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Notez enfin que les instructions qui composent ce nouveau convertisseur font appel a une classe Nonbr ePai r Posi ti f,
représentant un nombre pair positif. En réalité, la raison méme du nouveau convertisseur est de s’assurer qu’une
chaine de caractére source peut effectivement étre utilisée pour créer une instance de la classe Nonbr ePai r Posi ti f .

Le code source de cette classe est présenté ci-dessous. Il s'agit d’un simple JavaBean réalisant un test trivial au
moment de la mise a jour d'une propriété val eur Enti erePosi ti ve et générant une exception le cas échéant.

package preni er Proj et JSF;
public class NormbrePairPositif {
int val eurEntierePositive;

publ i ¢ NonbrePair Positif()
{val eurEnti erePositive=0;}

public NonbrePairPositif(int valeur) throws Exception
{

}

set Val eur (val eur) ;

public int getValeur() {return val eurEntierePositive;}
public void setValeur(int val) throws Exception
{
if (val <0)
t hrow new Exception("Inpossible de définir un
nonbre pair positif a partir d une val eur négative.");
if ((val9®)!=0)
t hrow new Exception("Inpossible de définir un
nonbre pair positif a partir d une valeur inpaire.");
val eur Enti erePosi ti ve=val ;

}

2. Déclaration du nouveau composant

Pour qu’une application web puisse exploiter une classe représentant un nouveau type de convertisseur, cette
derniére doit étre déclarée explicitement dans le fichier de configuration des ressources. La déclaration se fait par
I'intermédiaire de la balise <convert er> et de deux balises enfants obligatoires <converter-i d> et <converter-cl ass>.
Il est possible d'adjoindre d'autres balises enfants pour compléter cette déclaration, mais elles ne sont pas
indispensables : celles-ci peuvent notamment a servir a donner un descriptif du convertisseur (balise <di spl ay-
name>), ou a indiquer la valeur par défaut de certains de ses attributs (balises <attribute>, <attribute-class>,
<attribute-class> et <def aul t -val ue>).

Le code XML suivant correspond a la déclaration de la classe NonbrePai r Converter Converter en tant que nouveau
type de convertisseur d'une application web. Cette déclaration se limite a la précision du nom de la classe
(converter-class), de l'identifiant utilisable par les autres ressources pour tirer profit de ce convertisseur (converter-
i d) et de sa description (di spl ay- nane).

<faces-config
xm ns="http://java. sun. com xm / ns/j avaee"
xm ns: xsi ="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schema- i nst ance"
xsi :schemalLocation="http://java. sun.com xm / ns/j avaee
http://java. sun. cont xm / ns/j avaee/ web-f acesconfig_1_2. xsd"
version="1.2">

<converter>
<di spl ay- name>
converti sseur Nonbr ePai r Posi ti f </ di spl ay- nane>
<converter-id>
nonConverti sseur Norbr ePai r Posi ti f </ converter-id>
<converter-class>
prem er Proj et JSF. Nonbr ePai r Posi ti f Converter</converter-class>
</ converter>

</ faces-config>
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Précisons que la déclaration d’un nouveau convertisseur se fait facilement dans I'environnement Eclipse : aprés avoir
affiché le fichier de configuration des ressources dans la zone d’édition, il faut sélectionner I'onglet Component puis
activer la rubrique Converters. Le formulaire de saisie qui se présente alors permet de mentionner tous les
parametres nécessaires pour assurer la déclaration souhaitée.

45 Faces-config.aml 52 =
a
Component
¢ Components * General L
= This section destribes the general information of this converter.
* Converters .
Thee Following Converters are defined: Dizplay Masn: | eonvertisseurbombrePairPositif
4 Corverter Description:
g Converter|
Remove Corrverter 10 morConvertisseuriombreP airPoskit
Corverter Clagg®: | premverProft IS, NombrePorPostiC:
= Attributes
This section ksks ol the sttribates,
Bams Class Diefau
b Render Kits | i ¥

Introduction | Creervdew  Navigation Rule  ManagedBean  Component | Others | Source

3. Faire appel au nouveau convertisseur dans les pages web

Une fois que la classe correspondant au nouveau type de convertisseur est développée et déclarée dans le fichier de
configuration des ressources de l'application web, il est possible de faire usage du nouveau composant depuis toutes
les autres ressources.

Concernant les pages JSP de l'application, la démarche d’utilisation du nouveau convertisseur est identique a celle
suivie pour I'exploitation des convertisseurs standards : la ol sont utilisées les balises de restitution
<f: convert Nunber > ou <f: convert Dat eTi ne>, on fait appel a la balise de restitution <f: converter> pour associer un
convertisseur personnalisé a un composant graphique JSF. Cette balise doit obligatoirement faire mention d'un
attribut converterld dont la valeur doit correspondre a celle de la balise <converter-id>, indiquée dans le fichier de
configuration des ressources.

Voici un exemple de page JSP exploitant le convertisseur personnalisé d’identifiant
monConver ti sseur Nonbr ePai r Posi ti f. Celui-ci est associé a un champ de saisie de type H m | nput Text . Au moment de
la validation du formulaire contenant ces deux composants, le convertisseur tentera de réaliser la conversion
demandée en s’assurant que la chaine saisie par l'internaute peut effectivement étre utilisée pour constituer une
instance de la classe NonbrePai r Positif. Lorsque cette conversion n‘est pas possible, une exception est générée par
le convertisseur et le motif de I'échec de la conversion est présenté a l'internaute par le bais d'un composant de type
Ht ml Message.

<f:view
<h: fornk
<Hl><u>
Test d’ un convertisseur JSF personnalisé
</ u></ H1>

<h: out put Text
val ue="Tent ative de conversion en objet de type NonbrePairPositif"
style="col or: #0000FF">

</ h: out put Text >

<br ><br >

<h: message for="txt Sai si e"

style="col or: #FFO000; background-col or: #FFFF00">

</ h: message>

<br>

<h: out put Text val ue="Si vous tapez ici une lettre, un

nonbre négatif, ou un nonbre inpair, une erreur de

conversion se produira.">

</ h: out put Text >

<br >

<h: i nput Text id="txt Sai sie">
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<f:converterconverterld="nmonConverti sseur NonbrePairPositif"/>
</ h:i nput Text >

<br >
<h: commandBut t on
val ue="Tester |a val eur saisie"
acti on="succesConver si on" >
</ h: conmandBut t on>
</h:forme
</f:view
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Création d’un validateur personnalisé

Quatre validateurs sont proposés en standard par la spécification JSF, mais seuls trois d’entre eux peuvent étre utilisés
au cours de la conception d’applications web avec I'environnement de développement Eclipse. Ces validateurs sont les
suivants :

. Le validateur de type Doubl eRangeVal i dat or, qui permet de comparer la valeur d'un composant graphique JSF
avec deux valeurs ni ni numet maxi mum Il prend en charge les nombres entiers, ainsi que les nombres décimaux.

. Le validateur de type LongRangeValidator, qui effectue un traitement similaire a celui entrepris par le
Doubl eRangeVal i dat or , en dehors du fait qu’il ne prenne pas en compte les nombres décimaux.

. Le validateur de type LengthVvalidator : il teste la longueur de la chaine de caractéres correspondant a la
valeur d'un composant JSF spécifique, en la comparant avec deux limites maxi mumet ni ni num

. Le validateur de type Met hodExpressionValidator : son réle consiste a vérifier le format d'un objet de type
Met hodExpr essi on, en s’assurant qu'il correspond bien a I'appel d'une méthode sur un objet. Ce validateur n’est
pas disponible lors de la mise en place d’applications web.

Bien que ces validateurs standards permettent de répondre a un grand nombre de besoins, ils peuvent ne pas étre
adaptés a certaines situations particulieres. Il revient alors aux concepteurs d'une application web d’envisager
I'élaboration de validateurs personnalisés, en général chargés de réaliser des vérifications nettement plus poussées
sur les valeurs des différents composants JSF disposés sur les pages web. La démarche de création et d’utilisation de
validateurs personnalisés est similaire a celle qui a été évoquée a propos des convertisseurs personnalisés : il convient
tout d’abord de concevoir la classe Java qui permettra d’instancier le nouveau validateur, puis de la déclarer dans le
fichier de configuration des ressources de l'application web. Il reste ensuite a faire appel au validateur personnalisé
dans les différentes pages web, par I'exploitation d’'une balise de restitution adaptée.

1. Définition de la classe représentant le validateur personnalisé

Un validateur est toujours un objet issu d’'une classe implémentant l'interface j avax. faces. val i dator. Val i dator. La
constitution d’une classe correspondant a un nouveau type de validateur amene donc nécessairement le développeur
a respecter cette contrainte, en l'obligeant a déclarer et implémenter une méthode val i date dont la signature est la
suivante :

voi d val i dat e( FacesCont ext cont ext,
Ul Conponent conponent,
Obj ect val ue)
throws Val i dat or Exception

Les arguments de cette méthode indiquent que la validation porte sur la valeur val ue d'un composant JSF component,
et qu’elle concerne une application web spécifique, identifiée par le contexte context. Par ailleurs, la signature de la
méthode validate précise également que celle-ci est susceptible de déclencher une exception de type
Val i dat or Excepti on. Cela doit effectivement étre le cas dans toutes les situations ou la validation de la valeur du
composant est en échec. A ce sujet, les raisons qui déterminent le succés ou I'échec d’une validation dépendent
entiéerement du contexte dans lequel vient s’insérer I'application web a mettre en place. Ces raisons sont bien s{r
traduites dans I'implémentation de la méthode val i dat e.

La classe Java, dont le code source est présenté ci-dessous, correspond a un validateur personnalisé permettant de
s'assurer que la valeur d'un composant JSF est une chaine caractérisée par les éléments suivants :

. Sa longueur est au moins égale a la valeur de la propriété ni ni nuniengt h.
. Elle contient au moins I'un des caracteres spéciaux définis dans la propriété car act er esSpeci aux.

. Elle contient un nombre de caracteres chiffrés au moins égal a la valeur de la propriété nonbreChi ffres.

Typiquement, un tel validateur peut étre utilisé pour forcer un internaute a saisir un mot de passe disposant de
critéres précis. La méthode val i date de cette classe indique les trois vérifications sont réalisées successivement, et
que chacune d'elles peut donner lieu a la génération d'une exception de type Val i dat or Excepti on lorsque le critére
testé n'est pas respecté. Dans ce cas, une chaine de caractéres décrivant le motif de I'échec de la validation est
utilisé pour instancier un objet de type FacesMessage. Cet objet peut potentiellement étre récupéré au niveau de la
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page web, pour étre présenté a l'internaute, si un composant de type Ht m Message ou H i Messages y a été placé.

package prem erProj et JSF;

i mport javax.faces. application. FacesMessage;

i nport javax.faces. conponent. U Conponent;

i nport javax.faces. context. FacesCont ext ;

i nport javax.faces.validator.Validator;

i mport javax.faces. validator. ValidatorException;

public class ValidatorPassword i nplenments Validator {

int m ni munLengt h;

char[] caracteresSpeci aux;

i nt nonbreChiffres;

String message_m ni nuniengt h;
String message_caract er esSpeci aux;
String nessage_nonbreChiffres;

private bool ean checkM ni munLengt h(String chai ne){
//Renvoie vrai si la |longueur mninmale est respectée.
i f (chaine.length()<getM ninmunmength()) return fal se;
else return true; }

private bool ean checkCaract eresSpeci aux(String chai ne)
{
//Renvoie vrai si au nmoins |’ un des caracteéeres
/I spéci aux est dans |a chailne.
char[] tabl eau=get Car act er esSpeci aux();
char caractere;
for (int i=0;i<tableau.length;i++)

{
for (int j=0;j<chaine.length();j++)
{
caract ere=chai ne.charAt (j);
if (caractere==tableau[i]) return true;
}
}
return fal se; }

private bool ean checkNonbreChiffres(String chaine){
/I Retourne vrai si la chaine contient
//un nonbre de chiffres au noins égal au résultat
//de | a néthode "get NonbreChiffres()".
/I Retourne false dans |l e cas contraire.
i nt nb=0;
for (int i=0;i<chaine.length();i++)
{

try {
I nt eger. parsel nt ((new Character(chaine.charAt(i))).

toString());
nb++; }
catch (Number For mat Excepti on nfe) {}
}

i f (nb>=get NonbreChiffres()) return true;
el se return fal se; }

private String get MessageM ni muniengt h() {
String chaine="Doit contenir au noins
"+get M ni nuniLengt h() +" caractere(s)!";
return chaine; }
private String get MessageNonbreChiffres() {
String chaine="Doit contenir au noins
"+get NonbreChi ffres()+" chiffre(s)!";
return chaine; }

private String get MessageCaract er esSpeci aux(){
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String chai neCarac="";
char[] tabl eau=get Car act er esSpeci aux();

for (int i=0;i<(tableau.length-1);i++)
{

chai neCarac+=t abl eau[i]+", ";

}

chai neCarac+="ou "+t abl eau[ t abl eau. | engt h-1];

String chaine="Doit contenir au nmoins |’ un des
caract éres suivants: "+chai neCarac;
return chaine; }

public ValidatorPassword() {
[/ Définition des caracteéres spéciaux par défaut.
char[] spec={"# ,'%, & ,'$ , =};
set Car act er esSpeci aux(spec) ;

[/ Définition de la val eur mninale par défaut.
set M ni muniengt h(6) ;

[/ Définition du nonbre de chiffres a utiliser par défaut.
set NonbreChi ffres(2); }

public int getMni munmLength() {return m ni munLengt h; }

public void setM nimunLengt h(int mni muniength) {
/1Seules les valeurs positives ou nulles sont acceptées.
i f (m ni munmLengt h>=0)
this. mnimunmength = m ni nuniengt h; }

public void validate(FacesContext arg0, U Conponent argl,
Obj ect arg2)
throws Validat or Exception {

String pwd=arg2.toString();
if (!checkM ni nuniengt h(pwd)) throw new
Val i dat or Excepti on(new FacesMessage( get MessageM ni muniength()));
i f (!checkCaracteresSpeci aux(pwd)) throw new
Val i dat or Excepti on(new FacesMessage( get MessageCar act er esSpeci aux()));
i f (!checkNonmbreChiffres(pwd)) throw new
Val i dat or Excepti on(new FacesMessage(get MessageNonbreChiffres()));

}

public char[] getCaracteresSpeciaux() {
return caracteresSpeci aux; }

public void setCaracteresSpeci aux(char[] caracteresSpeci aux) {
t hi s. caract eresSpeci aux = caract er esSpeci aux; }

public int getNormbreChiffres() {return nonbreChiffres;}

public void set NonbreChiffres(int nonbreChiffres) {
//Seul es |l es val eurs positives ou nulles sont acceptées.
i f (nonbreChiffres>=0)
this.nombreChiffres = nonbreChiffres; }

2. Déclaration du nouveau composant

Afin de rendre un nouveau validateur disponible a I'ensemble d'une application web, celui-ci doit étre déclaré comme
tel dans le fichier de configuration des ressources. Cela se fait par I'intermédiaire d’une balise <val i dat or > disposant
de plusieurs balises enfants permettant de préciser les caractéristiques du validateur :
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. <validator-id>: cette balise obligatoire sert a indiquer par quel identifiant le nouveau validateur pourra étre
invoqué par les différentes ressources de I'application.

. <validator-class>: permet de spécifier le nom complet de la classe a partir de laquelle le validateur pourra
étre instancié. Cette balise est bien s(r obligatoire.

. <di spl ay- nane> : permet de préciser un texte descriptif du validateur.

. <attribute>, <attribut-name>, <attribute-class> et <defaul t-val ue> : sert a définir le nom, la classe et la
valeur par défaut d'un attribut spécifique de la balise <f: val i dat or > représentant le validateur personnalisé
dans la page web.

Compte tenu de ces informations, la déclaration de la classe Val i dat or Passwor d comme validateur personnalisé peut
étre réalisée dans le fichier de configuration des ressources par le code XML suivant :

<val i dat or >
<di spl ay- nane>
Val i dation du not de passe</displ ay- name>
<val i dator-id>
nonVal i dat eur DeMbt DePasse</ val i dat or-i d>
<val i dat or - cl ass>
premi er Proj et JSF. Val i dat or Passwor d</ val i dat or - cl ass>
<attribute>
<attri but e- nane>par aml</ attri but e- name>
<attribute-class>java.lang.|Integer</attribute-class>
<def aul t - val ue>4</ def aul t - val ue>
</attribute>
<attribute>
<attri but e- nane>par an</attri but e- name>
<attribute-class>java.lang.|Integer</attribute-class>
<def aul t - val ue>3</ def aul t - val ue>
<lattribute>
</val i dat or >

Depuis l'environnement Eclipse, une telle déclaration se fait simplement lorsque le fichier de configuration des
ressources est présenté dans la zone d’édition : il faut sélectionner I'onglet Component, puis la rubrique Validators,
pour visualiser un formulaire de saisie spécifique aux validateurs personnalisés. Par [I'utilisation de celui-ci, le
concepteur de l'application peut indiquer I'ensemble des caractéristiques du nouveau validateur.

3. Faire appel au nouveau validateur dans les pages web

Lorsque la classe caractérisant le nouveau validateur est développée, et que celle-ci est déclarée dans le fichier de
configuration des ressources, le composant personnalisé peut étre utilisé dans les différentes pages web d'une
application.

Un validateur personnalisé est associé a un composant JSF spécifique par utilisation d'une balise <f:validator>
disposant d’un attribut val i dat or | d. Cet attribut permet de préciser l'identifiant du validateur, tel qu’il est donné dans
le fichier de configuration des ressources. D’autres attributs peuvent éventuellement étre précisés pour la balise
<f:val i dat or >, a condition que ceux-ci aient été prévus.

Le code source suivant illustre I'exploitation du validateur personnalisé d’identifiant nonVal i dat eur DeMbt DePasse, issu
de la classe Val i dat or Password. Ce validateur est ici utilisé pour contrdler la saisie réalisée dans un champ de type
Ht m | nput Secret . Au moment de la soumission du formulaire, le validateur vérifie que tous les critéres requis sont
respectés (longueur minimale, nombre de caractéres spéciaux, nombre de caracteres chiffrés). Si la validation échoue,
la soumission du formulaire est interrompue et un message correspondant a la Val i dat or Excepti on est présenté a
I'internaute par le biais d'un objet Ht m Message.

<f:view>
<h: forne

<h: panel G'id border="1" col ums="3">

<h: out put Text val ue="Logi n:">

</ h: out put Text >

<h: i nput Text val ue="#{l ogi nBean. nane}"
i d="chanpCoded i ent ">

</ h:input Text >

<h: message for="chanpCoded ient" id="nessageCoded ient">
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</ h: message>
<h: out put Text val ue="Mt de passe"></h: out put Text >
<h: i nput Secret val ue="#{l ogi nBean. password}"
i d="chanpMbt Passe" >
<f:validator validatorld="nonVali dat eur DeMot DePasse" />
</ h:input Secret>

<h: message for="chanpMt Passe" i d="nessageMt Passe">

</ h: message>

</ h: panel Gri d>

<h: commandBut t on
action="#{| ogi nBean. veri ficati onAuthentification}"
val ue="Val i dati on
i d="bt nLogi n">

</ h: coomandBut t on>

</ h: fornp
</f:view
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Introduction

Ce chapitre expose la démarche permettant de créer de nouveaux composants graphiques s’appuyant sur la
technologie Java Server Faces. Il comporte un exemple illustrant la conception d’'un composant personnalisé destiné a
réaliser de l'affichage simple, ainsi qu’'un exemple montrant comment élaborer un composant personnalisé permettant
la saisie d'informations.

La conception et l'utilisation d’'un nouveau composant graphique personnalisé requiert plusieurs étapes :
. Conception de la classe régissant le comportement du nouveau composant.

. Déclaration du composant dans le fichier de configuration des ressources.

. Mise en place d’un fichier TLD comprenant les caractéristiques de la balise chargée de représenter le nouveau
composant dans les pages JSP de |I'application web.

. Définition d’une classe faisant office de TagHandl er associé a la balise représentant le nouveau composant.

. Si nécessaire, conception d’'une (ou de plusieurs) classe(s) chargée(s) d'assurer la restitution graphique du
composant au niveau de l'interface web. Lorsque cette possibilité est exploitée, il est indispensable de modifier
le fichier de configuration des ressources pour que cette classe de restitution soit exploitable par I'application
web.

. Association éventuelle de gestionnaires d'événements, de validateurs et de convertisseurs au nouveau
composant.

. Développement des pages JSP exploitant le composant graphique personnalisé.
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Elaboration des classes régissant le comportement des nouveaux
composants

Les actions a entreprendre dans cette étape varient sensiblement compte tenu du type de composant a créer (lecture
seule ou saisie autorisée). Des nuances sont également clairement observées si I'on considére que le nouveau
composant doit gérer lui-méme sa restitution graphique au sein des pages web, ou au contraire la déléguer a un
Render er particulier.

Cependant, dans toutes les situations, la classe représentant un nouveau composant graphique personnalisé doit
impérativement dériver de la classe U Conponent Base. Le nom de la classe a créer peut étre choisi librement, en
sachant toutefois que les composants destinés a étre affichés dans les pages web doivent conventionnellement étre
définis par des classes dont le nom commence par Html.

1. Création d’un composant destiné a I'affichage simple (lecture seule)

Considérons un exemple simple dans lequel un composant graphique personnalisé est chargé de présenter I'heure
courante a l'internaute.

/2 Test d'un composant personnalisé - Windows Internet Explorer

@.;_ 3~ [2] htp:/ flocalhost 2081 fPremierProjetIsFifa ~ || #2 || X | |Cranae |2l

Fichier ~Edition  Affichage  Fawvoris  Oukils 2

e i |Te:std’mnumpn;amparsnm]isé %~ B - &~ [:rrage ~ G ouis » @~

Il est actuellement : 11:12:27

Terminé &J Intranet local # 100% -

a. Si le composant gére lui-méme sa restitution graphique

Pour que le composant puisse assurer sa propre restitution graphique, la classe qui le représente doit implémenter
I'une des méthodes encodeBegi n et encodeEnd, définies dans la classe parente U Conponent Base. Il est également
possible de définir ces deux méthodes simultanément, comme le montre le code source présenté ci-dessous.

0 La méthode encodeBegi n est invoquée lors de linterprétation de la balise ouvrante représentant le
composant, alors que la méthode encodeEnd est exploitée au moment de l'interprétation de la balise
fermante correspondante.

package preni erProj et JSF. conposant sPer sonnal i ses;

i nport java.io.lCException;
i nport java.util.Cal endar;

i nport javax.faces. conponent. htm . Ht m Qut put Text ;
i nport javax.faces. context.FacesCont ext;
i nport javax.faces.context.ResponseWiter;

public class Htm HeureCourante extends Htm Qut put Text {

@verride
public void encodeBegi n( FacesCont ext context)
throws | OException {
// Récupération de |’ heure courante.
Cal endar cal endri er=Cal endar. get | nstance();
String heureCourant e=
cal endri er. get ( Cal endar. HOUR) +": "

+cal endri er. get (Cal endar. M NUTE) +": "
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+cal endri er. get ( Cal endar. SECOND) ;

/I Récupération d un référence au flux de sortie.
ResponseW i ter out=context.get ResponseWiter();

String intitule="1l est actuellement ";
String reponse="<b>";
reponse+=intitul e+": "+heureCourante;
out.write(reponse);

}

@verride

public void encodeEnd(FacesCont ext context)
throws | OException {
/] Récupération d un référence au flux de sortie.
ResponseW i ter out=context.get ResponseWiter();
String reponse="</b>";
out.wite(reponse);

}

Ces deux méthodes acceptent en parameétre une référence au contexte de l'application web. Grace a celui-ci, une
référence au flux de sortie peut étre obtenue, puis utilisée pour présenter le message attendu au niveau de
I'interface graphique.

b. Si le composant délégue sa restitution graphique a un Renderer spécifique

Dans certaines situations, il peut étre intéressant de ne pas fixer définitivement la restitution graphique d’un
composant personnalisé : dans ce cas, la charge de la restitution doit étre confiée a un Renderer particulier. Le
designer de l'application web dispose alors de la possibilité de choisir I'apparence du composant, compte tenu de
I'’évolution des contraintes graphiques a respecter, en sélectionnant un Renderer adapté. Le composant précédent
peut par exemple présenter le résultat attendu, sous la forme d’un texte encadré écrit en rouge sur fond jaune :

{= Test d'un composant personnalisé avec renderer, - Windows Internet Explorer

@/ v [ mtpeifocalhost:8081 fPremierProjetIsFifa v | ¥2 | K| | Crange i

Fichier  Edition  Affichage  Faworis  Outils 7

Ty o |T&std’mmmpn;artparsnmﬁsé... - B = - [ page + 0 ouils + @)~

.Il est actuellement; :11:38:21

Terminé & Intranet local £ 100% v

Un composant personnalisé peut déléguer la restitution graphique a un Renderer au moment de l'interprétation de
la balise ouvrante correspondant au composant, ou au moment de l'interprétation de la balise fermante, ou dans
les deux cas. Suivant le choix effectué, les méthodes encodeBegin et/ou encodeEnd ne doivent pas étre
implémentées dans la classe représentant le composant : elles doivent I’étre dans la classe correspondant au
Render er . Par contre, la classe du nouveau composant doit obligatoirement définir une méthode get Fani | y, dont le
role consiste a renvoyer une chaine de caracteres identifiant le nom de la famille du composant. Ce nom peut étre
choisi librement, mais doit permettre de sélectionner un Renderer particulier : il doit donc correspondre aux
informations spécifiées dans le fichier de configuration des ressources, au moment de la déclaration d'un Renderer
(voir la section Constitution du rendu des composants personnalisés - Déclaration du nouveau Renderer dans le
fichier de configuration des ressources de |'application de ce chapitre).

Le code source suivant illustre la création d'un composant H m Heur eCour ant e2, réalisant la méme action que celui
présenté précédemment. Ce composant conserve la charge de la restitution graphique de la balise fermante qui le
représente (la classe implémente la méthode encodeEnd), mais délegue la restitution de sa balise ouvrante a un
Renderer. Le Renderer en question n’est bien s{r pas précisé ici, puisque l'intérét de cet artifice technologique est
de permettre au designer web de choisir librement celui-ci. Par contre, la classe implémente la méthode get Fani |l y,
qui renvoie la chaine heur eCour ant e2 identifiant la famille du nouveau composant : cette chaine est utilisée par
I'implémentation JSF pour identifier un Render er adapté.

package premi er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses;

i nport java.io.lCException;
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i nport javax.faces. conponent. html . Ht m Qut put Text;
i nport javax. faces. context. FacesContext;
i mport javax.faces. context. ResponseWiter;

public class Htm HeureCourante2 extends Htnl Qut put Text {

public void encodeEnd( FacesCont ext context)
throws | OException {
/] Surcharge | a mét hode encodeEnd du Renderer
/1 éventuel | enent associ é.
ResponseWiter out=context.getResponseWiter();
String reponse="</b>";
out.write(reponse);

}

@verride
public String getFamly() {
return "heureCourante2";

}

0 Si les méthodes encodeBegi n et/ou encodeEnd sont définies conjointement avec la méthode get Fani |l y, leur
implémentation sera utilisée prioritairement a celle proposée dans le Render er associé au composant.

2. Création d'un composant permettant la saisie d’'informations

De maniére a pouvoir disposer de toutes les caractéristiques liées aux champs de saisies standards de la
spécification JSF, les composants de saisie personnalisés doivent obligatoirement étre issus de classes dérivées de
Ul | nput .

Ces classes doivent implémenter la méthode encodeEnd, de maniére a assurer la restitution graphique du composant,
tout en permettant la prise en charge de convertisseurs éventuellement associés a celui-ci.

Par ailleurs, il convient également de permettre un accés aux parametres passés dans la chaine de requéte au
moment de la soumission du formulaire dans lequel sont insérés les champs de saisie personnalisés. Cet acces est
assuré par I'implémentation de la méthode decode dans les classes correspondant aux composants.

Imaginons a présent la conception d'un composant graphique plus complexe que celui traité précédemment, composé
d’un label, d’'une zone de texte et d'un bouton. Ce type de composant peut par exemple servir a la saisie d’'une
adresse e-mail dans un formulaire web, comme le montre l'illustration suivante :

{2 Test d'un champ de saisie personnalisé - Windows Internet Explorer

@-\: A ! hittp: filocalhost: 3081 fPremistProjetJF Face: ¥ | *7| K | | Cranas P
Fichier Edkion Affichage Fawors Ouds 7z @ @~
A ' — 2 - \ »
e | Test d'un champ de saisie personnalisé | lie n‘r * B pen v i Page v ’:} Cukils - @I-
| 1- i
Saisissez votre email: | [ Cliquez pour valider ]
Terming &J Intranet lacal 00 -

Le code source qui suit est une implémentation possible pour un tel composant :

package prenierProjetJSF. conposant sPersonnal i ses;

i nport java.io.lCException;
inport java.util.Mp;

i nport javax.faces. conponent. U | nput;
i nport javax.faces. context. External Cont ext;
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i mport javax. faces. context.FacesContext;
i mport javax.faces. context.ResponseWiter;

public class Htm I nputButton extends U I nput {

private String getl dChanpNom FacesCont ext contexte)

{

return getdientld(contexte)+":email";

}

private String getldSoum ssion(FacesContext contexte)
{

return getCientld(contexte)+":soum ssion";

}

@verride

public void encodeEnd( FacesCont ext context) throws | CException {
/I Récupération d un référence au flux de sortie.
ResponseWiter out=context.getResponseWiter();

/I Récupération de |a val eur éventuel | ement déja saisie
// dans ce conposant.
String | aVal eur=(String)this.getValue();

//Définition des |abels
String | abel Chanp="Sai si ssez votre email: ";
String | abel Bouton="Ciquez pour valider";

//Définition de la chaine de caractéres restituant le

// conposant au sein du flux de sortie

/1 (interface web, général enent)

String reponse=l abel Chanp
+"<input type='text’ nanme="+get|dChanpNom( context)
+"" val ue=""+l aval eur +"’ >";

reponse+="<i nput type='submt’ val ue=""+l abel Bout on+"’

name='"+get | dSoum ssi on(cont ext) +"’ >";

/lEcriture de la chaine sur le flux de sortie.
out.write(reponse);

}

@verride
public void decode(FacesContext context) {
Ext er nal Cont ext ext ernal Cont ext
=cont ext . get Ext er nal Cont ext () ;
Map<String, String> paranetresRequete
=ext er nal Cont ext . get Request Par anet er Map() ;

String i dChanpSai si e=get | dChanpNon{( cont ext);

/I Récupération de |'id du chanp de saisie
//dans | a requéte.
String chanpSai si Requet e

=par anet r esRequet e. get (i dChanpSai si e) ;
//Mse a jour de la propriété interne correspondant au
[/ chanp de saisie.
set Submi tt edVal ue( chanpSai si Requet e) ;

La méthode encodeEnd assure la restitution graphique du composant, en renvoyant vers le flux de sortie une chaine
de caractéres correspondant a I'ensemble des balises HTML nécessaires. Cette chaine se compose donc d’un label
associé au champ de saisie, d’'une balise <input type='text’'> représentant le champ de saisie lui-méme, et du
bouton de soumission correspondant a la balise <i nput type='subnit’ >,

Ces deux balises doivent impérativement disposer d’un attribut nane afin de pouvoir étre prises en charge au moment
de la soumission du formulaire. La valeur de ces attributs devant nécessairement étre unique au sein du formulaire,
celle-ci peut s’obtenir dynamiquement par appel de la méthode get C i ent | d.
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Il est par ailleurs souhaitable que l'information saisie par l'internaute puisse étre réaffichée dans le composant lui-
méme, apres validation du formulaire, dans le cas ou une erreur de validation ou de conversion survient : il faut pour
cela faire appel a la méthode get Val ue, chargée de renvoyer la précédente valeur du composant. Il est toutefois
nécessaire de préciser que la validité de cette valeur ne peut étre garantie que si le composant assure effectivement
la prise en charge des informations passées dans la chaine de requéte. Cette prise en charge, réalisée par la
méthode decode de la classe, consiste a récupérer I'ensemble des parameétres de requéte par appel de la méthode
get Request Par anet er Map, puis a isoler le parameétre correspondant au champ de saisie : la valeur de ce paramétre est
alors utilisée pour mettre a jour la valeur du composant personnalisé, par linvocation de la méthode
set Submi tt edVal ue.

3. Permettre la prise en charge des attributs de balise

Que ce soit pour la conception de composants personnalisés en lecture seule, ou pour celle relative aux composants
permettant la saisie, il peut étre intéressant de permettre I'utilisation d’attributs de balises pour faciliter la
personnalisation des composants graphiques.

L'exemple précédent gagnerait effectivement en souplesse s'il était possible, notamment, de personnaliser le label du
champ de saisie ainsi que celui du bouton de soumission, grace aux attributs de la balise correspondant au
composant personnalisé. Pour obtenir un tel résultat, il faut Iégérement modifier le code source de la méthode
encodeEnd, chargée de restituer graphiquement la balise de fermeture du composant. Les modifications doivent porter
sur l'attribution de valeurs, initialement fixes, aux variables locales | abel Chanp et | abel Bout on :

String | abel Chanp=

(String)get Attributes().get ("l abel ChanpSai sie");
String | abel Bout on=

(String)getAttributes().get("label BoutonSoum ssion");

L'appel de la méthode getAttributes permet de récupérer une collection contenant toutes les propriétés du
composant personnalisé. L'obtention d'une propriété particuliere est réalisée par appel de la méthode get sur la
collection, a laquelle le nom de la propriété a trouver est passé en parametre. Dans I'exemple proposé, les propriétés
| abel ChanpSai si e et | abel Bout onSouni ssi on sont recherchées : celles-ci correspondent aux attributs de balise que
I'on souhaite utiliser pour définir respectivement le label du champ de saisie, et celui du bouton de soumission.
L'instruction suivante est un exemple de balise représentant le composant personnalisé : celle-ci se nomme
conposant | nput But t on et dispose des deux attributs évoqués.

<conposant Per so: conposant | nput But t onl abel ChanpSai si e=" Sai si ssez votre email:
| abel Bout onSoumi ssi on="d i quez pour valider"/>

Malgré ces modifications dans le code source de la classe définissant le composant, la prise en charge des

attributs de balise ne peut étre effective que si le TagHandl er associé a la balise du composant assure
également les opérations nécessaires a leur traitement. La section Définition de balises de composants
personnalisés - Définition d’'un TagHandler associé a la balise représentant un composant de ce chapitre montre
comment réaliser cette action.

4. Déclaration des nouveaux composants dans le fichier de configuration des
ressources de l'application

Une fois que la classe correspondant a un nouveau composant graphique est intégralement constituée, celle-ci doit
étre déclarée au sein du fichier de configuration des ressources, de maniére a permettre son utilisation en tant que
composant personnalisé dans |'application web.

Cette déclaration se fait a l'aide d’une balise <conponent> directement issue de la balise <faces-config>. Elle
comporte deux éléments essentiels : <conponent -type>, dont la valeur est utilisée par les TagHandl er souhaitant
s'associer au composant en question, et <conponent -cl ass>, permettant de préciser le nom complet de la classe
définissant le composant.

Le code source suivant est un extrait de fichier de configuration des ressources d’une application exploitant les trois
composants personnalisés évoqués précédemment dans ce chapitre. Ces composants sont identifiés par les types
Ht M Heur eCour ant e, nonHt m Heur eCour ant €2, et nonHt m | nput Button. Ils correspondent respectivement aux classes
Ht m Heur eCour ant e, Ht ml Heur eCour ant e2 et Ht m | nput But t on dont le code source a déja été donné.

<conponent >
<descri ption>
Description du conposant personnalisé
</ descri ption>
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<di spl ay- nane>Conposant Heure Courant e</ di spl ay- name>
<conponent - t ype>
Ht m Heur eCour ant e
</ conponent -t ype>
<conponent - cl ass>
prem er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses. Ht ml Heur eCour ant e
</ conmponent - cl ass>
</ conponent >
<component >
<descri ption>
Une partie du rendu de ce conposant est dél égué a
un Renderer
</ descri pti on>
<di spl ay- nane>
Composant Heure Courante avec Renderer
spéci fi que</ di spl ay- name>
<conponent - t ype>
nmonHt m Heur eCour ant e2</ conponent -t ype>
<conponent - cl ass>
prem er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses. Ht ml Heur eCour ant e2
</ conmponent - cl ass>
</ conponent >
<conponent >
<di spl ay- nane>
Conmposant constitué d un chanp de saisie et
d’ un bout on de soumi ssion
</ di spl ay- nane>
<conponent - t ype>
nonHt nl | nput But t on</ conponent -t ype>
<conponent - cl ass>
prem er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses. Ht m | nput But t on
</ conponent - cl ass>
</ conponent >
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Définition de balises de composants personnalisés

L'utilisation de composants personnalisés depuis les pages JSP d'une application web est assurée grace a des balises
spécifiquement congues. Ces balises personnalisées doivent faire I'objet d’'une déclaration au sein d’un fichier TLD, et
étre associées a des classes tenues de les prendre en charge, les TagHandl er .

1. Mise en place d’un fichier TLD (Tag Library Descriptor)

Un fichier TLD doit étre positionné, de préférence, dans le sous-répertoire WEB-INF/tlds de I'application web : son
contenu présente la totalité des balises rattachées a la librairie.

Chaque balise comporte diverses informations permettant notamment :

. d’indiquer le nom de la balise, tel qu'il devra étre utilisé dans les pages JSP pour instancier un composant
particulier. Cette information, obligatoire, est donnée par l'intermédiaire de la balise <name>.

. de mentionner le nom complet de la classe correspondant au composant a instancier (balise <t ag-cl ass>). La
précision de cette information est impérative.

. de préciser si la balise peut ou non disposer d'un corps (balise <body-content>). L'absence de cette
information indique que la balise supporte effectivement la précision d’un contenu, alors que l'attribution de la
valeur enpty a la balise <body- cont ent > empéche cette situation.

. de mentionner la liste de tous les attributs, obligatoires et optionnels, supportés par la balise personnalisée.

Chaque attribut de balise se définit a I'aide d'une balise <attribute>, capable de prendre en charge les balises
enfant <nane> et <required>. La premiére de ces balises permet de préciser le nom de l'attribut, tel qu'il devra étre
mentionné dans les pages JSP de l'application. Quant a la balise <required>, elle sert a indiquer si lI'attribut en
question est obligatoirement requis.

Le code source suivant correspond au contenu d’un fichier TLD nommé mesPremiersTagsPersonnalises.tld. II définit
trois balises personnalisées destinées a étre associées aux trois composants personnalisés précédemment évoqués.
Parmi elles, on retrouve la balise conposant|nputButton et la précision de ces deux attributs obligatoires
| abel ChanpSai si e et | abel Bout onSoum ssi on.

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8" ?>
<taglib version="2.0">
<tlib-version>1.0</tlib-version>
<short-nanme>Mes conposants JSF personnal i ses</short - nane>
<t ag>
<descri ption>
Composant affichant |’ heure courante
</ descri pti on>
<nane>heur eCour ant e</ nane>
<t ag- cl ass>
prem er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses. Ht m Heur eCour ant eTag
</tag-cl ass>

<attribute>
<nane>i d</ nane>
</attribute>
<attribute>
<nane>| abel </ nane>
<requi red>t rue</required>
</attribute>
</tag>

<t ag>
<descri ption>
Composant affichant |’ heure courante avec
un renderer spécifique
</ descri ption>

<nane>heur eCour ant eAvecRender er </ nane>
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<t ag- cl ass>
prem er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses. Ht m Heur eCour ant e2Tag
</tag-cl ass>
<body- cont ent >enpt y</ body- cont ent >
<attribute>
<nane>i d</ nane>
</attribute>
<attribute>
<nane>| abel </ nane>
<requi red>t rue</requi red>
</attribute>
</tag>

<t ag>

<descri ption>

Conposant constitué d un chanp de saisie

et d’ un bouton de souni ssion

</ descri pti on>

<nane>conposant | nput But t on</ nane>

<t ag-cl ass>

preni er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses. Ht nl | nput But t onTag

</tag-cl ass>

<body- cont ent >enpt y</ body- cont ent >

<attribute>
<name>i d</ name>

</attribute>

<attribute>
<nane>| abel ChanpSai si e</ nanme>
<requi red>t rue</required>

</attribute>

<attribute>
<nane>| abel Bout onSouni ssi on</ name>
<requi red>t rue</requi red>

</attribute>

</tag>
</taglib>

2. Définition d'un TagHandler associé a la balise représentant un composant

La prise en charge d'une balise personnalisée par I'implémentation JSF est assurée par l'intermédiaire d'une classe
spécifiquement dédiée. Celle-ci doit obligatoirement dériver de la classe j avax. f aces. webapp. U Conponent ELTag, dont
la définition indique ces méthodes get Conponent Type et get Render er Type doivent étre redéfinies.

a. Méthodes assurant la liaison avec un composant graphique et un Renderer

La méthode get Conponent Type sert a renvoyer une chaine identifiant la classe correspondant au composant
graphique associé a la balise. La valeur de cette chaine doit impérativement correspondre avec celle de la balise
<conponent -type> définissant un composant personnalisé dans le fichier de description des ressources de
I'application.

La méthode get Renderer Type permet de renvoyer une chaine de caractéres identifiant le Renderer a associer
éventuellement avec la balise. Si aucun Renderer ne doit étre associé, alors cette méthode doit renvoyer la valeur
nul | . Dans le cas contraire, la valeur retournée doit correspondre avec celle de la balise <renderer-type>
définissant un Render er personnalisé dans le fichier de configuration des ressources.

b. Méthodes permettant la prise en charge des attributs de balise

Comme cela a déja été précisé, la prise en charge des attributs de balise ne peut étre assurée uniquement depuis
la classe définissant un composant personnalisé. En effet, a chaque attribut de balise doit correspondre une
propriété privée de méme nom au sein de la classe définissant le TagHandl er. Ces propriétés privées doivent
impérativement étre rendues accessibles en écriture au moyen d'un accesseur set NomAttri but. Ainsi, a un attribut
de balise | abel ChanpSai si e correspond une propriété privée de méme nom et un accesseur en écriture nommé
set Label ChanpSai si e.

Par ailleurs, la transmission de la valeur des attributs de balises entre un TagHandl er et le composant personnalisé
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associé ne peut se faire qu‘au travers d'une méthode setProperties : celle-ci dispose d'un argument de type
Ul Conponent correspondant au composant en question.

Le code source suivant correspond a la classe définissant un TagHandl er pour la balise conposant | nput Butt on,
représentant le composant personnalisé de type Ht nl | nput Butt on. On constate que la transmission de la valeur des
attributs | abel ChanpSai si e et | abel Bout onSouni ssi on au composant se fait par appel de la méthode get Attri butes
sur I'objet correspondant a ce composant. Cette méthode renvoie la liste des attributs, qu'il est possible de mettre
a jour grace a l'invocation d’'une méthode put, en mentionnant le nom et la valeur des nouveaux attributs.

package preni erProj et JSF. conposant sPer sonnal i ses;

i nport javax.faces. conponent. U Conponent;
i nport javax.faces.webapp. U Conponent ELTag;

public class Htm I nputButtonTag extends U Conponent ELTag {

private String | abel Bout onSoum ssi on;
private String | abel ChanpSai si e;

public void setLabel Bout onSouni ssion(String | abel)

{
[/l nvoqué lorsque |"attribut de balise
/ /'l abel Bout onSouni ssi on est préci sé.
| abel Bout onSoumi ssi on=| abel ;
}
public void setLabel ChanpSai sie(String |abel)
{
/11nvoqué lorsque |"attribut de balise |abel ChanpSaisie
/] est précisé.
| abel ChanpSai si e=l abel ;
}
@verride

public String getConponent Type() {
// Renvoi e | e nomdu type de conposant & associer
/1a cette balise.
//Ce nomdoit étre déclaré dans |e faces-config.xmn.
return ("nonHtm I nput Button");

}

@verride
public String get RendererType() {

/] Aucun Renderer n’est associé
return null;

protected void setProperties(U Conponent conposant) {
//Permet de nmettre a jour les propriétés du conposant,
//conpte tenu des attributs de balise.
super. set Properti es(conposant);

conposant. get Attri butes(). put ("l abel ChanpSai si e",
| abel ChanpSai si e) ;
conposant . get Attri butes(). put ("I abel Bout onSouni ssi on",
| abel Bout onSoumi ssi on) ;

Dans un souci d'exhaustivité, voici le code source d’'un TagHandl er associé a la balise correspondant au composant
personnalisé nonHt m Heur eCour ant e2. Pour rappel, ce composant utilise un Render er spécifique dont la description
est donnée dans le paragraphe suivant. La chaine identifiant ce Renderer est renvoyée par la méthode
get Render er Type de la classe.

package premni er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses;

i nport javax.faces. conponent. U Conponent;
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i nport javax.faces.webapp. U Conponent ELTag;

public class Htm HeureCourante2Tag extends U Conponent ELTag {

private String | elLabel;

public void setlLabel (String etiquette)

{

[/ Cette méthode est invoquée |orsque
[/1"attribut de balise 'label’ est précisé.
| eLabel =eti quette;

}

public String getConmponent Type() {
// Renvoie |l e nomdu type de conposant a associer
/1a cette balise.
/1 Ce nomdoit étre déclaré dans |le faces-config.xmn.
return ("nonHt m Heur eCour ante2");

}

@verride

public String getRendererType() {
//Renvoie |l e nomdu type de Renderer a utiliser avec
/11 e conmposant associ é.
//Renvoie null si |e composant associ é doit gérer
//1ui-nménme | e Rendering.
return "heureAvecRenderer";

@verride
protected void setProperties(U Conponent conposant) {

super . set Properti es(conposant);

conposant.get Attributes().put("label", |eLabel);
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Constitution du rendu des composants personnalisés

L'objet de ce paragraphe est de décrire la démarche permettant de créer un Renderer personnalisé. Le role de ce type
d'éléments est de permettre la restitution graphique de composants personnalisés qui ne gérent pas cette action par
eux-mémes.

L'intérét de définir des classes spécifiquement chargées de la restitution graphique est de permettre a un composant
d’étre représenté graphiquement de différentes maniéres. En outre, un Renderer particulier n‘est pas spécifiquement
lié a un type de composant donné : une fois défini, il peut étre associé a n‘importe quel type de composant graphique
rattaché a une famille particuliere.

1. Définition d'une classe représentant un Renderer personnalisé

Un Renderer personnalisé est simplement une classe dérivée de la classe j avax. f aces. render. Renderer. Les actions
assurées pour restituer graphiquement la balise d’ouverture correspondant a un composant sont décrites dans une
méthode encodeBegi n, acceptant en paramétres la référence du contexte de l'application web, ainsi que celle du
composant pour lequel la restitution est demandée. Une méthode encodeEnd, comportant les mémes paramétres, est
chargée de préciser ce qui doit étre fait pour restituer graphiquement la balise de fermeture associée au composant.

Ces méthodes peuvent étre implémentées conjointement, mais un Renderer peut également ne comporter que l'une
d’elles. De plus, si le composant graphique définit lui-méme I'une ou l'autre des méthodes encodeBegi n et encodeEnd,
I'implémentation précisée dans le Render er est totalement ignorée.

package prem er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses;

i nport java.io.l|CException;
i mport java.util.Cal endar;

i nport javax.faces. conponent. U Conponent;

i mport javax.faces. context.FacesContext;

i mport javax.faces. context. ResponseWiter;
i nport javax.faces.render. Renderer;

public class HeureCour ant eRenderer extends Renderer {

@verride
public void encodeBegi n( FacesCont ext cont ext,
Ul Conponent conponent)
throws | OException {
/I Méthode utilisée en début d’ encodage,
//a nmoins que | e conposant
/1 di spose |ui-nméne d’ une mét hode encodeBegi n.
super . encodeBegi n(cont ext, conponent);
System out. println("encodeBegi n du Renderer pour
| e conposant de cl asse "+conponent.getC ass().toString());
Cal endar cal endri er=Cal endar. get | nst ance() ;
String intitule=
(String)conponent.getAttributes().get("label");
String heureCourante=
cal endri er. get (Cal endar. HOUR) +": "
+cal endri er. get (Cal endar. M NUTE) +": "
+cal endri er. get (Cal endar . SECOND) ;
ResponseWiter out=context.getResponseWiter();
out.write("
<tabl e border="1">
<tr bgcol or="yel | ow ><t d>
<font color="red >
"+intitul e+":"+heureCourant e+"
</font></td></tr></table>");

}

@verride
public void encodeEnd( FacesCont ext context,

Ul Conponent comnponent)
throws | OException {

/I Méthode utilisée en fin d encodage,
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//a nmoins que | e conposant
/1 di spose |ui-méme d une nét hode encodeEnd.
super . encodeEnd( cont ext, component);
System out. println("encodeEnd du Renderer pour
| e conposant de classe "+conponent.getC ass().toString());

}

}

Ce code source correspond a celui d’'un Renderer nommé Heur eCour ant eRender er . Sa méthode encodeBegi n permet
d’afficher I'heure courante dans le navigateur web. Cette information est mentionnée a l'aide d’une police rouge sur
fond jaune, et se trouve positionnée au sein d’une cellule de tableau HTML.

2. Déclaration du nouveau Renderer dans le fichier de configuration des ressources
de I'application

De méme que pour les composants personnalisés eux-mémes, la création d'une classe dérivée de Renderer ne suffit
pas a rendre un Renderer utilisable par une application web. Celui-ci doit en effet étre déclaré comme tel au sein du
fichier de configuration des ressources.

Cette déclaration doit comporter les informations suivantes :
. Nom complet de la classe implémentant le Render er (balise <renderer-cl ass>).

. Nom de la famille de composants a laquelle s’adresse le Renderer (balise <conponent-fanily>). Ce nom
correspond a la chaine de caractéres renvoyée par la méthode get Fani | y des composants en question.

. Identifiant du Renderer (balise <renderer-type>). Celui-ci est utilisé pour associer un TagHandler a un
Render er donné.

Voici un extrait de fichier de configuration des ressources permettant de déclarer un Renderer nommeé
heur eAvecRender er, basé sur la classe Heur eCour ant eRender er . Ce Render er peut étre utilisé avec les composants de
la famille heureCourante2, ce qui est le cas des composants basés sur la classe Html HeureCourante2 présentée
précédemment.

<render-kit>
<renderer >
<di spl ay- nane>
Heure courante avec Renderer</display-nanme>
<conponent - fam | y>
heur eCour ant e2</ conponent - fami | y>
<renderer-type>
heur eAvecRender er </ render er -t ype>
<renderer-cl ass>
prem er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses. Heur eCour ant eRender er
</renderer-class>
</ renderer>
</render-kit>
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Définition des événements associés aux nouveaux composants

Pour rappel, les événements pouvant étre produits par les composants graphiques JSF sont issus de la classe
Acti onEvent ou de la classe Val ueChangeEvent . Les premiers peuvent étre générés par des composants basés sur une
classe implémentant l'interface Acti onSour ce, alors que les seconds le sont depuis des composants dérivés de Ul | nput .
Par ailleurs, la gestion de ces événements peut étre assurée par des écouteurs de type ActionListener ou
Val ueChangelLi st ener . Elle peut également I'étre depuis de simples méthodes de JavaBeans, acceptant obligatoirement
en argument I'’événement en question.

Une prise en charge correcte des différents événements par des composants personnalisés suppose que le concepteur
d’une application web réalise les opérations suivantes :

. Développer la/les classe(s) chargée(s) de gérer les événements.

. Déclarer dans la TLD les attributs de balises qui seront utilisés dans les pages JSP pour identifier les
gestionnaires d’événements.

. Modifier le code source du TagHandl er associé a la balise correspondant au nouveau composant, de maniére a
permettre la prise en charge de ces attributs de balise.

Pour illustrer ce propos, voyons comment rendre le composant de type H m I nput Button capable de générer des
événements.

1. Développement du gestionnaire d’événements

Compte tenu du fait que la classe Ht nl | nput Butt on dérive directement de Ul | nput, les composants personnalisés qui
en sont issus sont en mesure d’étre a l'origine d’événements de type Val ueChangeEvent . La constitution d'une classe
capable de gérer ces événements peut simplement se limiter a I'implémentation d'une méthode acceptant un
Val ueChangeEvent en argument. Dans le code source ci-dessous, la méthode changenent Val eur répond a cette
caractéristique : son réle consiste a afficher dans la console le nom du composant, ainsi que sa nouvelle valeur, a
chaque fois que survient un Val ueChangeEvent .

package premni er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses;

i nport javax.faces.conponent. U | nput;
i mport javax.faces. event. Val ueChangeEvent;

public class GestionnaireEvenenents {
public void changenent Val eur (Val ueChangeEvent event)
{
System out . printl n(
"Un changenent a eu lieu dans | e conposant de type
+event . get Conponent (). get A ass(). get Canoni cal Nane()
Y

/1S 1e conposant est de type Ul nput,
/111 est possible d afficher sa valeur.
try

{
Ul I nput chanmp=(Ul I nput) event . get Conponent () ;

Systemout. println("Val eur actuelle: "+chanp.getValue());
}

catch (Exception exc)

{

Systemout.println("lInpossible d afficher |a valeur
actuell e du conmposant.");

}

}

Bien s(ir, pour que ce gestionnaire d’événements soit exploitable depuis les pages JSP d’une application web, le
fichier de configuration des ressources doit étre mis a jour par la déclaration d’'un bean managé correspondant a la
classe Gestionnai reEvenenents :
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<managed- bean>
<managed- bean- nane>
gestionnai reEvenenent s
</ managed- bean- nane>
<managed- bean- cl ass>

prem er Proj et JSF. conposant sPer sonnal i ses. Gesti onnai r eEvenenent s

</ managed- bean- cl ass>
<managed- bean- scope>
Sessi on
</ managed- bean- scope>

</ managed- bean>

2. Modification de la TLD

Pour permettre au designer web de mentionner la référence du gestionnaire d’événements au travers de la balise
représentant le composant personnalisé, il est nécessaire de définir un attribut spécifique. Cette déclaration
comporte nécessairement le nom de cet attribut, qui, compte tenu de son role, peut conventionnellement étre
val ueChangeli st ener. D'autres informations importantes concernant cet attribut doivent également étre précisées :
son caractere obligatoire (balise <required>) et la signature de la méthode chargée de gérer I'événement (balise
<met hod- si gnat ur e>).

<attribute>
<descri pti on>
Pernet de spécifier un gestionnaire pour |es événenents
de type Val ueChangeEvent.
</ descri ption>
<nane>val ueChangeli st ener </ nane>
<requi r ed>f al se</required>
<def er r ed- met hod>
<met hod- si gnat ur e>
nonDeMet hodeQuel conque(j avax. f aces. event . Val ueChangeEvent)
</ met hod- si gnat ur e>
</ def er r ed- et hod>
<type>String</type>
<lattribute>

0 Notez la particularité de la signature de méthode indiquée par la balise <net hod- si gnature> : elle ne doit

comporter aucun type, et le nom de la méthode peut étre tout a fait quelconque. La seule contrainte
concerne le type de l'argument de méthode, qui lui, doit obligatoirement correspondre a celui de la méthode
chargée de gérer I'événement (Val ueChangeEvent ).

3. Madification du TagHandler

Cette action consiste a déclarer une propriété supplémentaire dans la classe Ht ni | nput Butt onTag : son nom doit étre
identique a celui de l'attribut de balise. Il est également indispensable de créer I'accesseur en écriture correspondant,
et d’ajouter quelques lignes a la méthode set Properties pour que la valeur de la nouvelle propriété puisse étre
transmise au composant associé au TagHandl er .

Etant donné que l'attribut de balise val ueChangeli st ener est susceptible de disposer d'une valeur correspondant a
une expression de méthode (par exemple #{ gestionnai reEvenenments. changenent Val eur}), la nouvelle propriété du
TagHandl er doit étre de type j avax. el . Met hodExpr essi on. Naturellement, I'accesseur en écriture correspondant doit
disposer d'un argument de méme type :

private MethodExpression val ueChangeli st ener;
public void setVal ueChangeli st ener
(Met hodExpr essi on val ueChangeli st ener)
{thi s. val ueChangelLi stener = val ueChangelLi stener; }

La méthode set Properties doit, quant a elle, récupérer cet objet de type Met hodExpr essi on pour le convertir en une
instance de la classe MethodExpressionVal ueChangeli stener. Cette classe, directement dérivée de
Val ueChangelLi st ener, permet en effet de créer des objets qui peuvent ensuite étre ajoutés a la liste des
ValueChangelistener associés a un composant donné, par appel de la méthode addVal ueChangeLi st ener de la classe
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Ul | nput .

protected void setProperties(U Conponent conposant)
{
/...
i f (val ueChangelLi stener!=null)
{
/1'Si |e conposant est issu de |la classe U lnput, alors
//un Val ueChangeli stener peut lui étre attribué.
try
{

/'l Tentative de conversion du conmposant en U I nput.
Ul | nput commande=( Ul | nput ) conposant ;

/1 Al out du Val ueChangelLi st ener au comnposant.

Val ueChangeli st ener vcLi stener=

new Met hodExpr essi onVal ueChangelLi st ener (val ueChangeli st ener);
if (vcListener!=null)

{commande. addVal ueChangeli st ener (vcLi stener);}

el se {

Systemout.println("Attention, |’ expression de néthode
utilisée avec |’ attribut val ueChangeli stener ne peut pas étre
convertie en Val ueChangeli stener.");

}

}
catch (Exception exc)

{

Systemout.println("Le conposant n’accepte pas de
Val ueChangelLi stener!");

}

}
...
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Permettre l'utilisation des nouveaux composants dans les pages JSP
d’une application

L'utilisation de nouveaux composants dans une page JSP est simple. Il faut tout d'abord indiquer la référence de la TLD
décrivant la (ou les) nouvelle(s) balise(s) par le biais d’'une directive taglib, puis faire usage de ces balises pour
exploiter les composants personnalisés.

Il faut toutefois s'assurer que les balises correspondant a ces composants sont bien positionnées entre les balises
<f:view> et </f:view>. En outre, tous les composants susceptibles de permettre la saisie d'informations doivent étre
intégrés entre des balises de formulaire <h: f orn® et </ h: f or np.

Voici le contenu d'une page JSP faisant usage des deux composants personnalisés de type H m I nputButton et
Ht m Heur eCour ant e2.

<Y@aglib uri="http://java.sun.conmjsf/htm" prefix="h"%

<Y@aglib uri="http://java.sun.conljsf/core" prefix="f"%

<Y@aglib uri="/WEB-1NF/tlds/ mesPrem ersTagsPersonnal i ses. tld"
prefi x="conposant Perso" %

<htm >

<head>

<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=I SO

8859-1">

<title>Test de conposants personnalisés</title>

</ head>

<body>

<f:view>

<h: forne

<conposant Per so: conposant | nput But t on

| abel ChanpSai si e="Sai si ssez votre email:
| abel Bout onSouni ssi on="Cl i quez pour valider"

val ueChangeli st ener =" #{ gest i onnai r eEvenenent s. changenent Val eur}"
/>

<br >

<conposant Per so: heur eCour ant eAvecRender er
i d="nouveau"

| abel ="11 est actuellerment: " />

</ h: fornp

</ f:vi ew></ body>

</htm >
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Mécanismes mis en ceuvre dans le cadre du multilinguisme

Dans le domaine du développement logiciel, il est aujourd’hui important de pouvoir mettre en place, dans des délais
restreints, des applications qui puissent étre facilement vendues et exploitées dans différents pays. Cela suppose, pour
les développeurs, de préter une attention toute particuliere aux mécanismes qu’ils mettent en ceuvre pour permettre
une adaptation simple et rapide du contenu des interfaces graphiques : il est en effet particulierement confortable, pour
un utilisateur final, d’avoir a manipuler des interfaces dont les contenus sont adaptés a la langue employée dans son
pays ou sa région.

Pour faciliter un tel travail d'internationalisation, la technologie Java offre depuis longtemps un ensemble de classes
spécifiques, qui peuvent étre exploitées pour la conception d'applications logicielles basées sur AWT ou SWING, ainsi
que pour les applications orientées web. Ces classes sont particulierement adaptées a la prise en charge de labels
spécifiques a un certain nombre de pays. Cette section offre un apercu de quatre de ces classes : Locale,
Resour ceBundl e, Number For mat , et Dat eFor mat . Il précise également dans quelle mesure ces différentes classes peuvent
étre exploitées dans le cadre de la création d’applications web, en particulier celles basées sur la technologie Java
Server Faces.

1. La classe Locale

a. Description

Cette classe, située dans le package java.util, permet d’instancier des objets représentant une langue utilisée par
les habitants d’une région ou d’un pays particulier. Compte tenu des signatures des différents constructeurs de la
classe, plusieurs informations doivent étre fournies pour constituer un objet de type Locale :

public Local e(String | anguage)
public Local e(String | anguage, String country)
public Local e(String |anguage, String country, String variant)

. L'argument | anguage sert a indiquer le code ISO639 de la langue utilisée dans la région que I'on souhaite
représenter. Ce code est obligatoirement constitué de deux caractéres alphabétiques écrits en minuscules.
Par exemple, le francais est identifié par le code fr, alors que I'anglais I'est par la chaine de caractéres en.
Pour information, la totalité des codes correspondant aux langues peut étre consultée sur le web a l'adresse
http://www.loc.gov/standards/iso639-2/langhome.html

. L'argument country permet de mentionner le code d’une région ou d’un pays. L'utilisation de ce paramétre
impose la précision de la langue utilisée dans la région mentionnée (argument | anguage). Cela signifie que la
création d'un objet Local e réalisée a l'aide d’un code pays permet de prendre en compte la notion de dialecte
(une langue donnée peut présenter des variantes suivant les pays ou elle est employée : l'anglais du
Royaume Uni (GB), par exemple, n‘est pas identique a celui utilisé en Afrique du Sud (ZA)). Le code pays doit
étre fourni en référence a une liste standardisée, référencée 1SO3166. Son contenu est visible sur le web a
'adresse
http://www.iso.org/iso/country_codes/iso_3166_code_lists/english_country_names_and_code_elements.htm
La valeur de I'argument count ry est toujours une chaine constituée de deux caractéres écrits en majuscules.

. L'argument vari ant, indissociable des deux autres, est introduit pour permettre aux éditeurs de logiciels de
préciser un code qui leur est spécifique (WIN pour Windows, MAC pour Macintosh, POSIX pour Posix).

Précisons enfin que la classe Local e fournit en standard un ensemble de propriétés statiques facilitant I'instanciation
d’objets Local e particuliers. Ainsi, la variable Local e. FRANCE permet d‘obtenir simplement un objet Locale
représentant le francais parlé en France.

b. Utilisation dans le cadre de la création d’applications web

La classe Local e est systématiquement exploitée dans le cadre des applications web basées sur le langage Java
(avec ou sans composants JSF). Dés qu’une session est ouverte sur un contexte d’application particulier, le langage
défini par défaut dans le navigateur web est recherché, puis utilisé pour instancier un objet Local e correspondant
aux habitudes linguistiques de linternaute. Cet objet est stocké par la suite dans la session elle-méme, afin de
pouvoir étre exploité durant toute la visite du site.

O Pour rappel, le langage par défaut utilisé par le navigateur se définit simplement par le biais des préférences.
Avec Internet Explorer, cette opération est réalisée depuis le menu Outils - Options Internet et le bouton
Langues. La fenétre qui se présente (voir illustration ci-dessous) indique le nom des langues définies, le pays ou

© ENI Editions - All rigths reserved



elles sont utilisées, ainsi que le code ISO correspondant. Ce dernier est I'association entre le code langue et le
code pays (fr-FR pour le francais utilisé en France). Avec Mozilla Firefox, la méme opération peut étre réalisée
depuis la rubrique Langues du menu Outils - Options.

Langues E|

Langues

Ajoutez les langues dans lesquelles vous lisez les pages Web, par
ordre de préférence, M'ajoutez gue les langues nécessaires, car
certains carackéres permettent de falsifier les sites \Web.,

Langue :
|Francais (France) [Fr-FR]
| Anglais {Rovaume-Uni) [en-GE]

Dptions de préfixes et de suffixes
[IMe pas ajouter 'www' avant les adresses Web saisies

Spécifiez le suffixe (ex. .Fr) & ajouter, lors de 'appui sur "Chel +
Maj + Entrée", aux adresses \Web entrées manuellement,

Suffixe : ! |

Ik, ][ Annuler ]

Au-dela de la simple application du langage prévu par défaut par le navigateur web, I'objet Local e placé dans la
session peut étre manipulé par programmation. Cela permet au développeur, notamment, de proposer a l'internaute
de basculer d'une langue a une autre par l'utilisation de menus constitués précisément dans ce but. Ce cas de figure
particulier est étudié dans le détail, en guise d'illustration, dans la suite de ce chapitre.

2. La classe ResourceBundle et ses dérivées

a. Description

La classe ResourceBundl e est une classe abstraite, rattachée au package java.util, dont les instances servent a
représenter un ensemble de ressources utilisées spécifiquement pour une langue et une région particuliéres. Les
ressources en question peuvent étre de type quelconque, mais la plupart du temps, un Resour ceBundl e est exploité
pour regrouper des chaines de caractéres utilisées par la suite dans diverses interfaces graphiques. Globalement, on
peut dire que la notion de ResourceBundl e se trouve au coeur des problématiques liées a la mise en ceuvre des

processus d'internationalisation. C’est elle en effet qui rend une application particulierement adaptable a de
nombreux langages.

Création d'un ensemble de ressources

Un Resour ceBundl e se définit le plus souvent a I'aide d’un identifiant particulier, appelé nom de famille, et d'un objet
de type Local e représentant une langue utilisée dans une région particuliére. Lorsque l'objet Local e n'est pas

précisé par le développeur de l'application, les paramétres locaux définis sur le poste de travail de l'utilisateur sont
pris en compte.

La classe Resour ceBundl e étant abstraite, son utilisation peut nécessiter la création de classes qui en dérivent et qui
précisent son comportement. Cependant, la classe fournit un jeu de trois méthodes statiques nommées get Bundl e,
dont l'utilisation permet d’instancier plus simplement un Resour ceBundl e particulier.

public static final ResourceBundl e getBundl e(String baseNane)
public static final ResourceBundl e getBundl e(String baseNane,
Local e | ocal e)
public static ResourceBundl e get Bundl e(String baseNane,
Local e | ocal e,
Cl assLoader | oader)
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A la lecture de ces trois constructeurs, on reconnait les deux principaux composants d‘un Resour ceBundl e : son nom
de famille (argument baseNane) et la langue représentée (argument | ocal e).

Déclaration des ressources d’un ResourceBundle

Comme indiqué précédemment, un Resour ceBundl e est défini par un identifiant, qui caractérise la famille a laquelle il
est rattaché. Pour étre plus précis, une famille regroupe plusieurs Resour ceBundl e, qui different tous par la valeur de
I'objet Local e qu’ils portent. Par exemple, une famille nommée MesLabels peut rassembler deux ResourceBundl e,
intitulés MesLabels_fr_FR et MesLabels_en_GB : le premier contient des éléments propres au francais parlé en France,
alors que le second est composé d’éléments linguistiques propres a |'anglais utilisé au Royaume Uni.

Tous les ResourceBundl e d'une méme famille doivent impérativement posséder les mémes éléments, mais la
traduction de ces éléments varie suivant la langue définie par I'objet Local e du Resour ceBundl e. Chaque élément est
caractérisé par une paire d'informations de type Clé/Valeur. Ainsi, la clé boutonl d'un élément peut posséder la
valeur "Se connecter” pour dans un ResourceBundl e correspondant au francais. Le méme élément se retrouve
obligatoirement dans un Resour ceBundl e propre a lI'anglais : il est caractérisé par la méme clé (bouton1), mais dont la
valeur correspond a la traduction anglaise du verbe "Se Connecter” (login).

Les deux principales techniques a mettre en ceuvre pour déclarer des ressources consistent a utiliser les deux
classes directement dérivées de ResourceBundle. Il s'agit des classes PropertyResourceBundle et
Li st Resour ceBundl e.

« Faire une déclaration a l'aide d’un Propert yResour ceBundl e.

Un PropertyResourceBundl e est un objet prenant en charge un fichier de type texte dans lequel sont déclarés les
différents éléments d’un Resour ceBundl e. L'exemple qui suit illustre le contenu d’un tel fichier, valable pour la langue
frangaise : chaque ligne représente un élément particulier, composé de sa clé et de sa valeur.

titrel=Bonjour, vous étes |les bienvenus sur notre site!
bout on1=Se connect er

francai sl=Version francgai se

angl ai s1=Versi on angl ai se

Il va de soi que les valeurs de chacune des clés est obligatoirement de type Stri ng.

Il existe une convention de nommage a respecter pour que des fichiers texte puissent étre exploités par un objet de
type PropertyResourceBundl e : le nom du fichier doit comporter le nom de la famille de ressources, le code ISO de la
langue utilisée, auquel est éventuellement joint le code ISO de la région. Ces trois informations sont séparées les
unes des autres par le caractére underscore. Enfin, le nom d’un fichier texte exploité par un PropertyResour ceBundl e
doit posséder I'extension .properties. Ainsi, les éléments de Resour ceBundl e présentés ci-dessus peuvent étre stockés
dans un fichier texte nommé MesLabels_fr_FR.properties. Un tel nom montre que les éléments sont membres de la
famille MesLabels, et concernent des expressions frangaises utilisées en France. Les éléments de la méme famille,
valables pour [Il'anglais parlé au Royaume Uni, doivent étre déclarés dans un fichier texte nommé
MesLabels_en_GB.properties, dont le contenu peut étre le suivant :

titrel=Hello, you're welcone on this web site!
bout onl=Logi n

francai s1=French version

angl ai s1=Engl i sh version

« Faire une déclaration a l'aide d’un Li st Resour ceBundl e.

L'usage d'un PropertyResourceBundl e peut s'avérer étre intéressant, du simple fait de sa simplicité d’utilisation.
Cependant, les valeurs des différents éléments d'un Resour ceBundl e de ce type sont obligatoirement des chaines de

caracteres. Pour éliminer cette contrainte, en offrant la possibilité de définir des valeurs d'un type quelconque, il
convient de faire usage de la classe Li st Resour ceBundl e.

S’agissant d'une classe abstraite, il est nécessaire d'en constituer une classe dérivée dont le nom respecte la
convention de nommage expliquée précédemment pour les PropertyResour ceBundl e, et d'implémenter la méthode
get Cont ent s dont voici la signature :

protected abstract Object[][] getContents()

Cette méthode doit renvoyer un tableau bidimensionnel, dont chaque élément est une paire d’instances issues de la
classe oj ect . En réalité, les éléments du tableau renvoyé doivent correspondre aux éléments du Resour ceBundl e : la
premiére dimension du tableau identifie la clé de I'’élément du Resour ceBundl e et doit donc étre de type String. La
seconde dimension représente la valeur de I’élément du ResourceBundl e, qui peut effectivement étre d'un type
quelconque.

Si I'on souhaite constituer le ResourceBundl e nommé MeslLabel s_fr_FR grace a un Li st Resour ceBundl e, il faut donc
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développer une classe dont le nom est identique a celui du Resour ceBundl e et dont le contenu peut étre le suivant :

package prem erProj et JSF;

import java.awt.Button;
inport java.util.ListResourceBundl e;

public class MesLabel s_fr_FR extends ListResourceBundl e {

protected Cbject[][] getContents() {

//Définition des él énents.

oject[][] |esEl enments=
{
{"titrel","Bonjour, vous étes |les bienvenus

sur notre site!"},

{"bout onl"," Se connecter"},
{"francai s1", "Version francaise"},
{"angl ai s1", "Versi on angl ai se"},
{"bouton2", new Button("Se déconnecter")}
h

return | eskEl enents;

L'implémentation de la méthode getContents réalise la déclaration de I'ensemble des éléments évoqués
précédemment pour ce Resour ceBundl e. Un nouvel élément a cependant été ajouté : il dispose de la clé nommée
bout on2 et possede une valeur de type java.aw.Button représentant un bouton d’interface basée sur la couche
graphique AWT.

b. Utilisation dans le cadre de la création d’applications web

De méme que les applications web basées sur le langage Java exploitent toutes une instance particuliére de la classe
Local e, celles-ci peuvent rechercher si un Resour ceBundl e est disponible par défaut pour le Local e utilisé. Lorsque
celui-ci existe, il peut étre stocké dans la session, de maniére a rester disponible durant toute la visite du site par
I'internaute. La librairie standard de balises JSP prévoit par ailleurs la balise <fnt:setBundl e> permettant de
surcharger le Resour ceBundl e par défaut, pour en proposer un autre, plus adapté aux attentes.

Dans le cadre des applications web exploitant des composants JSF, un Resour ceBundl e peut étre instancié par l'usage
de la balise <f: | oadBundl e>, issue de la bibliothéque Core. Il est également possible de déclarer des ResourceBundle
au sein du fichier de configuration des ressources de l|'application. Ce point particulier est abordé a la section
Déclaration de ResourceBundle associés aux fichiers de libellés de ce chapitre.

3. La classe NumberFormat

a. Description

La classe abstraite Nunber For mat est fournie dans le package standard java.text. Elle permet d’obtenir un formatage
des nombres adapté a une langue et une région géographique particuliére. Plusieurs méthodes statiques peuvent
étre utilisées pour instancier des objets issus de cette classe abstraite. Parmi ces méthodes, les plus importantes
sont définies par les signatures suivantes :

public static final NunberFormat getlnstance()

public static NumberFornmat getlnstance(Local e inLocal e)

public static final NumberFormat get Currencyl nstance()

public static NunberFormat getCurrencyl nstance(Local e i nLocal e)
public static final NunberFormat getPercentlnstance()

public static Nunmber Format get Percent|nstance(Local e inLocal e)

Ces méthodes disposent d'un réle spécifique suivant le type de données a formater : get Currencyl nst ance fournit un
objet Nunmber For mat capable de s’occuper du formatage des nombres correspondant a des devises et monnaies ;
get Percentlnstance en instancie un autre en mesure d’assurer le formatage des nombres exprimant des
pourcentages. Enfin, la méthode get | nst ance renvoie un objet Nunber For mat prenant en charge les autres types de
données.

L'argument inLocal e de type Locale, présent dans certaines des signatures de méthodes précédentes, sert a
indiquer la langue et la région par rapport auxquelles le formatage est demandé. Lorsque cet argument n’est pas
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mentionné, les paramétres définis localement sur le poste de travail de l'utilisateur sont utilisés pour assurer le
formatage.

b. Utilisation dans le cadre des applications web

Le formatage des valeurs numériques selon les usages locaux est bien évidemment d'une importance capitale dans
les applications web, en particulier pour toutes celles concernées par le e-commerce.

Les deux balises <fnt:formt Nunber > et <fnt: parseNunber>, issues de la bibliotheque standard JSTL fmt, peuvent
respectivement étre utilisées dans les pages JSP pour formater et réaliser une analyse syntaxique de valeurs
numériques qui leur sont fournies en argument sous la forme d’une chaine de caracteres.

Avec la technologie Java Server Faces, le formatage des valeurs numériques se fait au travers de l'usage de
convertisseurs associés a des composants graphiques. Ces convertisseurs sont restitués par des balises
<f : convert Nunber > dont l'attribut t ype permet de préciser si le formatage concerne des devises, des pourcentages ou
des nombres d’autres types.

4. La classe DateFormat

a. Description

La classe abstraite DateFornmat, définie dans le package java.text, permet d'instancier des objets capables de
formater des informations liées a la date et aux horaires, conformément aux habitudes spécifiques d'une région
particuliere. Ces objets peuvent s’obtenir en constituant des classes dérivées de DateFormat (la spécification en
définit une, nommée Sinpl eDat eFormat ). Il est également possible d’en instancier par invocation de méthodes
statiques disponibles dans la classe Dat eFor mat . Voici les principales signatures de ces méthodes :

public static final DateFormat getDatelnstance()
public static final DateFormat getDatel nstance(int style)
public static final DateFornat getDatelnstance(int style,
Local e alLocal e)
public static final DateFornat getDateTi nmel nstance()
public static final DateFormat getDateTinel nstance(int dateStyle,
int timeStyle)
public static final DateFornat getDateTi mel nstance(int dateStyle,
int timeStyle,
Local e alLocal e)
public static final DateFormat getTinelnstance()
public static final DateFormat getTinelnstance(int style)
public static final DateFornat getTi nelnstance(int style,
Local e alLocal e)

La méthode get Dat el nst ance sert a obtenir objet Dat eFor mat spécialisé dans le formatage de la date. Elle requiert
potentiellement la précision d'un paramétre style indiquant sous quelle forme la date en question doit étre présentée
(courte, longue, ou intermédiaire). Il est également possible de mentionner le pays et la langue pour lesquels le
formatage est demandé, par l'utilisation d’un paramétre alLocale de type Local e. Si ce dernier paramétre n’est pas
fourni, les informations de localisation définies par défaut sur le poste de travail de l'utilisateur sont exploitées.

La méthode get Dat eTi nel nst ance permet de créer un objet Dat eFor mat capable de formater simultanément la date et
I'heure. Elle nécessite la précision éventuelle de deux arguments, dateStyle et tineStyle, dont la valeur permet
d’indiquer sous quelle forme la date et I’'neure doivent étre présentées (courte, longue, ou intermédiaire). L'indication
de localisation peut se faire par I'intermédiaire de I'argument aLocal e.

Enfin, la méthode get Ti nel nst ance présente des arguments dont les noms et les réles sont identiques a ceux décrits
pour la méthode getDatel nstance. La seule spécificité de get Ti nel nstance réside dans le fait qu’elle assure le
formatage de I'heure uniquement.

b. Utilisation dans le cadre des applications web

Comme pour les objets de type Resour ceBundl e et Nunber For nat , il est possible d‘exploiter des instances de la classe
Dat eFor mat depuis les pages JSP d’une application web. Cela peut se faire en utilisant certaines balises définies dans
la bibliothéque JSTL fmt : il s'agit des balises <f nt: f or mat Dat e> et <f nt : par seDat e>. La premiére permet de réaliser le
formatage d'une date fournie en paramétre, alors que la seconde assure l'analyse syntaxique d'une chaine de
caracteres représentant une date.

La spécification JSF s’appuie, quant a elle, sur I'usage des convertisseurs pour réaliser le formatage des dates et des
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heures. La bibliothéque JSF Core contient pour cela une balise <f:convertDateTi ne>, dont on peut préciser le
comportement par le biais de différents attributs, notamment t ype et pattern.

O Reportez-vous au chapitre Exploitation des composants standards JSF de cet ouvrage pour obtenir de plus
amples renseignements concernant I'usage du convertisseur de type Dat eTi meConverter.
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Externalisation des libellés et des messages dans une application web

Dans le cadre de la conception d’applications web basées sur la technologie JSF, la mise en ceuvre de
I'internationalisation et de la localisation est assurée par l'exploitation d’objets de type PropertyResourceBundl e. Les
libellés et autres messages spécifiques a une famille de Resour ceBundl e sont donc inscrits dans un ensemble de fichiers
de type texte, chacun d’eux étant relatif a une langue et une région particuliére.

Cette section montre comment il est possible, sur un plan pratique, d’exploiter le mécanisme d’internationalisation : il
précise la méthode de déclaration de nouveaux ResourceBundl e associés a des fichiers de libellés, et propose une
illustration de sélection dynamique du langage, selon les souhaits de I'internaute.

1. Définir plusieurs fichiers de libellés

La premiere étape du travail consiste a élaborer autant de fichiers de libellés que de langues a proposer aux
internautes. Ces fichiers doivent étre placés préférentiellement dans le sous-répertoire src de l'application web. Chaque
ligne de ces fichiers contient une paire d’informations représentant la clé et la valeur d’un libellé ou d’'un message
particulier. Les fichiers d'une méme famille de ResourceBundl e présentent tous les mémes clés, mais les valeurs de
celles-ci différent bien slr selon la langue. Il est naturellement possible de mettre en place plusieurs familles de
Resour ceBundl e dans une méme application web.

Tous les fichiers de libellés ou de messages doivent respecter la convention de nommage requise. A défaut, ils ne
pourront pas étre pris en charge par l'application web. Leur nom doit donc étre composé de l'identifiant de la famille, de
celui de la langue, et éventuellement de celui de la région. Ils doivent en outre disposer de I’'extension .properties.

0 Des exemples de contenu de fichiers de libellés sont présentés dans les sections précédentes de ce chapitre.

2. Utilisation de la langue définie par défaut dans le navigateur

L'image suivante montre le contenu de la vue d’exploration de projets d’Eclipse, pour une application web spécifique :

i.r_j Project Explorer 23 = <}==§ g e O
B inscriptionsMessages, properties i
Ei messages, properties
=l portail_en_GB.properties
porksil_fr_FR erties
E
= 2
£ | >

Plusieurs familles de Resour ceBundl e y sont définies. L'une d’elles, nommée portail, permet la prise en charge de I'anglais
parlé au Royaume Uni et du francais parlé en France. De fait, tous les navigateurs pour lesquels le langage par défaut
correspond a l'une de ces langues seront en mesure de proposer a l'internaute des libellés qui lui sont adaptés.

Qu’en est-il pour les autres situations, dans lesquelles le navigateur n’est pas configuré pour exploiter les langues
proposées par l'application web ? Il s'agit en effet d’'une situation courante, dans la mesure ou le concepteur du site est
dans l'impossibilité de définir autant de fichiers de libellés qu’il n'y a de dialectes dans le monde. La réponse a cette
problématique consiste a créer un fichier de libellés par défaut pour chaque famille de Resour ceBundl e. Le nom de ce
fichier par défaut est uniqguement composé du nom de la famille et de I'extension .properties. L'illustration précédente
montre que le fichier de libellés par défaut de la famille portail est effectivement prévu : son nom est portail.properties.

3. Permettre l'exploitation de ces fichiers dans lI'application web

La seule présence des multiples fichiers de libellés dans le sous-répertoire src de I'application web ne suffit pas a les
rendre exploitables dans les pages web. Il faut en effet préalablement indiquer les dialectes supportés par I'application,
et permettre l'instanciation d’'un objet de type ResourceBundl e pour chacune des familles définies par les fichiers de
libellés. Ces deux opérations peuvent étre assurées par la modification du fichier de configuration des ressources de
I'application web.

a. Les dialectes supportés

Aprés avoir affiché le fichier de configuration des ressources dans la zone d’édition de l'environnement Eclipse, la
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déclaration des dialectes supportés peut se faire depuis la rubrique Locale Config située dans l'onglet Other. Il est
possible de définir une liste de dialectes supportés, et de préciser celui a utiliser par défaut en cochant la case qui lui
correspond.

T Faces-config.xml &2 e = @

Faces Configuration Others —

F Action Listener -
b Default Renderkit ID

w Locale Config

|E <= er_GE .

| [ 4 frFr

£ | b
Mavigation Rule | ManagedEean | Component | Others | %

Les changements sont naturellement visibles dans l'onglet Source présentant le code source du fichier de
configuration des ressources. Les dialectes sont définis par le biais d'une balise <l ocal e-confi g>, sous-élément de la
balise <application>. Le dialecte par défaut est mentionné par la valeur d'un élément <defaul t-1|ocal e>, alors que
chaque dialecte supplémentaire est défini par une balise <support ed- | ocal e>.

<faces-confi g>
<appl i cation>
<l ocal e-confi g><defaul t-1ocal e>fr_FR</defaul t-1ocal e>
<support ed- | ocal e>en_GB</ support ed- | ocal e>
<support ed- | ocal e>de_DE</ support ed- | ocal e>
</l ocal e-config>
</ application>

</ faces-config>

b. Déclaration de ResourceBundle associés aux fichiers de libellés

Deux moyens sont proposés pour déclarer et utiliser de nouveaux Resour ceBundl e associés a des fichiers de libellés :
la déclaration au sein des pages web, et la déclaration en tant que nouvelles ressources de I'application web.

Déclaration au sein des pages web

Dans cette situation, les ResourceBundl e sont instanciés directement dans les pages web par le bais d'une balise
<f: 1 oadBundl e> : ils disposent alors d'une portée de type request. Si un tel mode d’utilisation peut convenir dans le
cadre d’applications web limitées, il présente une contrainte importante pour les applications plus lourdes, dans la
mesure ou la balise <f: | oadBundl e> doit étre systématiquement répétée dans I'ensemble des pages web qui exploite
un Resour ceBundl e particulier.

Le code source suivant illustre la déclaration et I'utilisation d’'un Resour ceBundl e au sein d’'une page JSP représentant
un formulaire d’authentification :

<f:view
<f: | oadBundl e
basenanme="premn er Proj et JSF. messages"
var =" nesMessagesPer so"/ >
<h: forne
<h: panel Gid border="1" col ums="3">
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<h: out put Text val ue="#{mesMessagesPerso. cli entcode}">

</ h: out put Text >

<h: i nput Text id="chanpCoded i ent"></h:input Text >

<h: message for="champCodeCient" id="nmessageCoded ient">

</ h: message>

<h: out put Text val ue="#{mesMessagesPer so. password}" >

</ h: out put Text >

<h:input Secret id="chanpMt Passe">

<f:validator validatorld="nonValidat eur DeMot DePasse" />

</ h:input Secr et >

<h: message for="chanpMt Passe" i d="nessageMt Passe" >

</ h: message>

</ h: panel G'i d>

<h: commandBut t on i d="bt nLogi n"
action="#{| ogi nBean. verificationAuthentification}"
val ue="#{ mesMessagesPer so. | ogi n} >

</ h: commandBut t on>

</ h: forne
</f:view

La balise <f: | oadBundl e> présente un attribut basename permettant de préciser le nom de famille du Resour ceBundl e a
instancier. Quant a l'attribut var de la méme balise, il sert a attribuer un identifiant a ce Resour ceBundl e, pour le rendre
disponible dans le reste de la page web.

Les étiquettes associées aux deux champs de saisie et au bouton de soumission sont récupérées dans le fichier de
libellés correspondant au ResourceBundl e nommé nesMessagesPerso, pour la langue et la région définies par défaut
dans le navigateur web. Le fichier en question posséde au moins trois éléments dont les clés sont nommées
clientcode, password et | ogi n. Voici un contenu possible pour ce fichier, ainsi qu’une illustration du résultat obtenu
lors de I'exécution de la page :

nane=Nom

passwor d=Mbt de passe
clientcode=Code client
wel come=Bi envenue!
submi t =Val i dez

| ogi n=Se connecter

@ Authentification o = H

G @ P | hitpflocahostaost Premie v | B BN

Code client |

Mot de passe |

Se connecter ]

Déclaration en tant que nouvelle ressource de I'application

Par ce second moyen, les ResourceBundl e associés aux fichiers de libellés disposent d'une portée plus importante
(session, application) : ils peuvent alors étre utilisés dans la totalité des pages web de I'application par I'intermédiaire
d’un identifiant unique, sans qu'il soit nécessaire d’‘avoir recours a la balise <f : | oadBundl e>.

Lorsque le fichier de configuration des ressources est présenté dans la zone d’édition, on constate qu'il n‘existe pas
de formulaire permettant de déclarer spécifiquement de nouveaux Resour ceBundl e : il est donc nécessaire de modifier
directement le code source du fichier faces-config.xml pour y ajouter les balises indispensables a ce type de
déclaration. Un Resour ceBundl e se caractérise par deux informations : son nom de famille et son identifiant unique.

<faces-confi g>
<appl i cati on>
<r esour ce- bundl e><base- nane>pr emn er Proj et JSF. port ai | </ base- nane>
<var >portail _web</var>
</ resour ce- bundl e>

</ application>
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</ faces-config>

Comme présenté dans le code ci-dessus, un ResourceBundl e se déclare a l'aide d’'une balise <resource-bundl e>
présentant deux sous-éléments <base-nanme> et <var> : le premier permet de mentionner le nom de famille du
Resour ceBundl e, alors que le second sert a indiquer l'identifiant unique de cet objet. Dans I'exemple proposé, le nom
de famille est portail : il correspond a des fichiers de libellés situés dans le sous-répertoire src/premierProjet]SF de
I'application web. L'identifiant portail_web pourra étre utilisé dans les pages web de I'application pour faire référence a
ce Resour ceBundl e particulier.

4. Permettre a l'utilisateur de sélectionner dynamiquement un langage

Une application intéressante de linternationalisation consiste a permettre a linternaute de sélectionner
dynamiquement la langue dans la laquelle il souhaite visualiser les informations proposées par 'application web. Voyons
comment obtenir un tel résultat, au travers d'un exemple simple.

La démarche a suivre peut étre la suivante :
. Ecrire le contenu des fichiers de libellés pour chacune des langues supportées par |'application.

. Construire une page JSP chargée d’afficher les informations et présentant un ou plusieurs composants JSF
permettant de choisir la langue a utiliser.

. Développer un bean managé dont I'une des méthodes est chargée de modifier dynamiquement la langue a
utiliser dans le contexte de I'application web.

a. Contenu des fichiers de libellés

Cet aspect du travail ne pose aucun probléme. La section Mécanismes mis en ceuvre dans le cadre du multilinguisme -
La classe ResourceBundle et ses dérivées de ce chapitre présente les contenus de deux fichiers nommés
MesLabels_fr_FR.properties et MesLabels_en_GB.properties : ceux-ci sont parfaitement adaptés au cas de figure a
développer ici.

b. Construire la page JSP

Voici un exemple de page web contenant des composants JSF faisant référence a un RessourceBundl e nommé
portai | Wb, déclaré dans le fichier de configuration des ressources de I'application.

<f:vi ew>
<h: forne
<h: out put Text val ue="#{portail Wb.titrel}">
</ h: out put Text ><br >
<h: commandBut t on
val ue="#{portail Web. francai s1}"
id="fr_FR'
actionLi st ener ="#{beanl nt ernati onal i sati on. choi xLangue}" >
</ h: commandBut t on>
<h: commandBut t on
val ue="#{portail Wb. angl ai s1}"i d="en_GB"act i onLi st ener =" #{ beanl nt er nati onal i sati on. choi xLangue}" >
</ h: commandBut t on>
</ h: forne
</f:view

3 Mise en oeuyre de linternationalisation &3 |

s ] Q:,@' E:I:'utl?'!:u.:.!li;lfl.u:ucaii'.u:ust:SDBII;I'.PremierPru:u :J_ =

Bonjour, vous étes les bienvenus sur notre site!
[ Version frangaise ][ Version anglaise l

Cette page comporte un champ de type Ht m Qut put Text dont la valeur correspond a la clé titrel d'un élément de
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portail Web. De méme, les labels affichés sur les deux boutons correspondent aux clés francaisl et anglaisl de ce
Resour ceBundl e.

Deux points importants sont a noter a propos de ces boutons : tout d’abord, les balises qui les représentent
possédent un attribut i d dont la valeur identifie une langue et une région particuliéres, selon la codification 1SO. De
plus, ces balises présentent également un attribut acti onLi st ener, dont la valeur référence la méthode choi xLangue
d’un bean managé nommeé beanl nt ernati onal i sati on : cette méthode est donc invoquée lors d'un clic sur les boutons.
Celle-ci a pour but de modifier le langage utilisé pour I'affichage des informations.

c. Définir une classe contenant une méthode chargée de modifier le langage par défaut

La derniére étape de la démarche consiste précisément a développer le bean managé contenant la méthode
choi xLangue. Cette méthode doit naturellement accepter un objet de type ActionEvent en argument afin de pouvoir
prendre en charge le clic sur des composants de type Ht ml ConmandBut t on.

package prem erProj et JSF;
inport java.util.Locale;

i nport javax. faces. cont ext. FacesContext;
i nport javax.faces.event. Acti onEvent;

public class Beanlnternationalisation {
public void choi xLangue(Acti onEvent actionEvent)
{
Local e | ocal €;
String i dConposant =acti onEvent. get Conponent (). getld();

/1Si |"identifiant du conposant est constitué
//de la | angue et du pays,
//ces deux informations sont séparées.
int index=i dConposant.indexOf("_");
if (index>0)
{
String | angue=i dConposant. substring(0,index);
String pays=i dConposant. substring(i ndex+1);
| ocal e=new Local e(l angue, pays);

}

el se

{

| ocal e=new Local e(i dConposant);

}

FacesCont ext . get Current | nst ance() . get Vi ewRoot (). set Local e(l ocal e);

}
}

Ces instructions illustrent la création d’une instance de la classe Local e a partir de l'identifiant du composant JSF a
I'origine du clic. Cette instance est finalement utilisée pour mettre a jour la localisation dans l'application web.

A I'exécution, on constate bien un basculement entre les deux langues (anglais et francais) par I'utilisation du bouton
adapté.

(@ Mise en oeuvre de linternationalisation 22 =]
5 B o | hitpflocahost:5081 PremierPro v | B> o4

Hello, vou're welcome on this web site!
[ French version ” English version ]
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Formatage des nombres et des dates

Comme précisé précédemment dans ce chapitre, le formatage des nombres et des dates, selon les conventions
propres a une langue ou une région, est assuré par les composants JSF de type NunberConverter et
Dat eTi meConverter. Ces composants doivent étre associés a d’autres composants graphiques, et sont utilisables dans
les pages web grace a l'exploitation des balises <f: convert Nunber > et <f : convert Dat eTi me>.

Les sections Conversion des valeurs numériques et Conversion de la date et de I'heure du titre Exploitation des
convertisseurs standards du chapitre Exploitation des composants standards JSF de cet ouvrage présentent dans le
détail le mode de fonctionnement de ces convertisseurs, et proposent des exemples pouvant tenir lieu d’illustrations
dans le cadre de l'internationalisation. Le lecteur intéressé par cette thématique peut donc se référer a ces sections
pour obtenir les renseignements qu’il recherche.
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