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Introduction

Ce document est un support de cours : ce n'est pas un cours complet. Des approfondissements nécessitent l'aide d'un enseignant et
par ailleurs un certain nombre de thémes n'ont pas été abordés.

Le contenu du document est issu du cours "Introduction a la programmation Web en JAVA" qu'on trouvera a I'URL
http://shiva.istia.univ-angers.fr/~tahe/pub/servlets/servletsetjsp.pdf.

La structure des deux documents est la méme. On a simplement remplacé le code Java par du code PHP. Pour le lecteur
connaissant Java et PHP, ces deux documents permettent de comparer une solution Java et une solution PHP pour un méme
probléme.

L'étudiant trouvera dans k présent document les informations lui permettant la plupart du temps de travailler seul. Il comporte
peut-&tre encore des erreurs : toute suggestion constructive est la bienvenue a I'adresse serge.tahe@istia.univ-angers.fr.

Serge Tahé

Novembre 2002



1. Les bases

Dans ce chapitre, nous présentons les bases de la programmation Web. Il a pour but essentiel de faire découvrir les grands
principes de la programmation Web avant de mettre ceux-ci en pratique avec un langage et un environnement particuliers. Il
présente de nombreux exemples qu'il est conseillé de tester afin de "s'imprégner” peu a peu de la philosophie du développement

web.

1.1 Les composantes d'une application Web

Machine Serveur

Machine Cliente

avigateur

6]

réseau
L
cripts Scrint P N
Base de Tpts
< Serveur >H données < Navigateur >4—> Page WEB
\/
A
réseau
Utilisateur
ase de
Machine X données
\/
[ Numéro Role Exemples courants |
1 OS Serveur Linux, Windows
2 Serveur Web Apache (Linux, Windows)

Scripts exécutés coté serveur. lls peuvent I'étre par des modules du serveur ou par des

11S (NT), PWS(Win9x)

PERL (Apache, 11S, PWS)

3 programmes externes au serveur (CGI). VBSCRIPT (11S,PWS)
JAVASCRIPT (11S,PWS)
PHP (Apache, I1S, PWS)
JAVA (Apache, IIS, PWS)
C#, VB.NET (11S)

4 Base de données - Celle-ci peut étre sur la méme machine que le programme qui Oracle (Linux, Windows)

I'exploite ou sur une autre via Internet. MySQL (Linux, Windows)

Access (Windows)
SQL Server (Windows)

5 OS Client Linux, Windows

6 Navigateur Web Netscape, Internet Explorer

7 Scripts exécutés cOté client au sein du navigateur. Ces scripts n'ont aucun acces aux VBscript (IE)
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disques du poste client. Javascript (1E, Netscape)
Perlscript (1E)
Applets JAVA

1.2 Les échanges de données dans une application web avec formulaire

Machine Serveur Machine Cliente

VRN
N m Scripts
Scripts 15 7 Navigateur
Serveur 15]

données

serveur

web navigateur

Page WEB

Base de —

%E@

|

Base de
Machine X donneées

AW

\/

[ Numéro Role

1 Le navigateur demande une URL pour la 1ére fois (http://machine/url). Auncun parametre n'est passé.

2 Le serveur Web lui envoie la page Web de cette URL. Elle peut étre statique ou bien dynamiquement générée par un
script serveur (SA) qui a pu utiliser le contenu de bases de données (SB, SC). Ici, le script détectera que I'URL a été
demandée sans passage de parametres et générera la page WEB initiale.

Le navigateur regoit la page et 'affiche (CA). Des scripts cOté navigateur (CB) ont pu modifier la page initiale envoyée
par le serveur. Ensuite par des interactions entre I'utilisateur (CD) et les scripts (CB) la page Web va étre modifiée. Les
formulaires vont notamment étre remplis.

3 L'utilisateur valide les données du formulaire qui doivent alors étre envoyées au serveur web. Le navigateur redemande
I'URL initiale ou une autre selon les cas et transmet en méme temps au serveur les valeurs du formulaire. 1l peut utiliser
pour ce faire deux méthodes appelées GET et POST. A réception de la demande du client, le serveur déclenche le
script (SA) associé a I'URL demandée, script qui va détecter les parametres et les traiter.

4

Le serveur délivre la page WEB construite par programme (SA, SB, SC). Cette étape est identique a I'étape 2
précédente. Les échanges se font désormais selon les étapes 2 et 3.

1.3 Quelques ressources

Ci-dessous on trouvera une liste de ressources permettant d'installer et d'utiliser certains outils permettant de faire du
développement web. On trouvera en annexe, une aide a l'installation de ces outils.

Serveur Apache http://www.apache.org
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Serveur 11S, PWS

PERL

PHP

VBSCRIPT, ASP

JAVASCRIPT

HTML

JAVA

Base de données

1.4 Notations

- Apache, Installation et Mise en ceuvre, O'Reilly
http://www._microsoft.com

http://www_activestate.com

- Programmation en Perl, Larry Wall, O'Reilly

- Applications CGI en Perl, Neuss et Vromans, O'Reilly
- la documentation HTML livrée avec Active Perl

http://www.php.net
- Prog. Web avec PHP, Lacroix, Eyrolles
- Manuel d'utilisation de PHP récupérable sur le site de PHP

http://msdn._microsoft.com/scripting/vbscript/download/vbsdoc.exe
http://msdn._microsoft.com/scripting/default_htm?/scripting/vbscript

- Interface entre WEB et Base de données sous WinNT, Alex Homer, Eyrolles

http://msdn._microsoft.com/scripting/jscript/download/jsdoc.exe
http://developer.netscape.com/docs/manuals/index.html

http://developer._netscape.com/docs/manuals/index._html

http://www.sun.com

- JAVA Servlets, Jason Hunter, O'Reilly

- Programmation réseau avec Java, Elliotte Rusty Harold, O'Reilly
- JDBC et Java, George Reese, O'reilly

http://www._.mysql .com
http://www.oracle.com

- Le manuel de MySQL est disponible sur le site de MySQL
- Oracle 8i sous Linux, Gilles Briard, Eyrolles

- Oracle 8i sous NT, Gilles Briard, Eyrolles

Dans la suite, nous supposerons qu'un certain nombre d'outils ont été installés et adopterons les notations suivantes :

| notation

signification

<apache>

<apache-DocumentRoot>

<apache-cgi-bin>

<pws-DocumentRoot>
<perl>

<php>

<java>

<tomcat>

racine de l'arborescence du serveur apache

Web. Ainsi I'URL http://localhost/pagel.htm correspond au fichier <apache-DocumentRoot>\pagel.htm.

racine de I'arborescence lié a I'alias cgi-bin et ou I'on peut placer des scripts CGIl pour Apache. Ainsi

I'URL http://localhost/cgi-bin/test1.pl correspond au fichier <apache-cgi-bin>\test1.pl.

racine des pages Web délivrées par PWS. C'est sous cette racine que doivent se trouver les pages Web.

Ainsi 'URL http://localhost/pagel.htm correspond au fichier <pws-DocumentRoot>\pagel.htm.
racine de I'arborescence du langage Perl. L'exécutable perl.exe se trouve en général dans <perl>\bin.

racine de l'arborescence du langage PHP. L'exécutable php.exe se trouve en général dans <php>.

racine de I'arborescence de java. Les exécutables liés a java se trouvent dans <java>\bin.

racine du serveur Tomcat. On trouve des exemples de servlets dans <tomcat>\webapps\examples\servlets

et des exemples de pages JSP dans <tomcat>\webbapps\examples\jsp

On se reportera pour chacun de ces outils & I'annexe qui donne une aide pour leur installation.

Les bases de la programmation web
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1.5 Pages Web statiques, Pages Web dynamiques

Une page statique est représentée par un fichier HTML. Une page dynamique est, elle, générée "a la volée" par le serveur web.
Nous vous proposons dans ce paragraphe divers tests avec différents serveurs web et différents langages de programmation afin de
montrer I'universalité du concept web.

1.5.1 Page statique HTML (HyperText Markup Language)

Considérons le code HTML suivant :

<html>
<head>
<title>essai 1 : une page statique</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page statique...</hl>
</body>
</html>

qui produit la page web suivante :

| Fichier Edtion Affichage  Favors Outs 2 E
« .o @ [ o | @ G ¢ B 9 © o

Frécédente Suvante Angter Actualiser Démarrage | Fechercher  Favoris Historique Courrier Imprimer E dition

j.&gresse@ hitp: /Alocalhost/essais/ezsail. himl ;I Fdal |JLiens

Une page statique...

Les tests

- lancer le serveur Apache

- mettre le script essail.html dans <apache-DocumentRoot>

- visualiser I'URL http://localhost/essail.html avec un navigateur
- arréter le serveur Apache

- lancer le serveur PWS
- mettre le script essail.html dans <pws-DocumentRoot>
- visualiser 'URL http://localhost/essail.html avec un navigateur

1.5.2 Une page ASP (Active Server Pages)

Le script essai2.asp :

<html>
<head>
<title>essai 1 : une page asp</title>
</head>
<body>
<center>
<h1>Une page asp générée dynamiquement par le serveur PWS</h1>
<h2>11 est <% =time %></h2>
<br>
A chaque fois que vous rafratchissez la page, 1"heure change.
</body>
</html>

produit la page web suivante :

Les bases de la programmation web 9



Une page asp générée dynamiquement par le serveur PWS

Nest 11:41:40

% & chague fois que vous rafrdichisser la page, Theure change.

Le test

- lancer le serveur PWS
- mettre le script essai2.asp dans <pws-DocumentRoot>
- demander I'URL http://localhost/essai2.asp avec un navigateur

1.5.3 Un script PERL (Practical Extracting and Reporting Language)

Le script essai3.pl :

#1d:\perN\bin\perl._exe
($secondes, $minutes,$heure)=localtime(time);

print <<HTML
Content-type: text/html

<html>
<head>
<title>essai 1 : un script Perl</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page générée dynamiquement par un script Perl</hl1>
<h2>11 est $heure:$minutes:$secondes</h2>
<br>
A chague fois gque vous rafraichissez la page, l"heure change.
</body>
</html>

HTML

La premiére ligne est le chemin de I'exécutable perl.exe. 1l faut I'adapter si besoin est. Une fois exécuté par un serveur Web, le script
produit la page suivante :

Une page générée dynamiquement par un script Perl

Nest 11:48:11
K

& chacue fois que vous rafrdichissez 1a page, lheure change.

Le test

- serveur Web : Apache

- pour information, visualisez le fichier de configuration srm.conf ou httpd.conf selon la version d'Apache dans <apache>\confs et
rechercher la ligne parlant de cgi-bin afin de connaitre le répertoire <apache-cgi-bin> dans lequel placer essai3.pl.

- mettre le script essai3.pl dans <apache-cgi-bin>

- demander I'url http://localhost/cgi-bin/essai3.pl

A noter qu'il faut davantage de temps pour avoir la page perl que la page asp. Ceci parce que le script Perl est exécuté par un
interpréteur Perl qu'il faut charger avant qu’il puisse exécuter le script. Il ne reste pas en permanence en mémaoire.

Les bases de la programmation web 10



1.5.4 Un script PHP (Personal Home Page, HyperText Processor)

Le script essai4.php

<html>
<head>
<title>essai 4 : une page php</title>
</head>
<body>
<center>
<R%>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
< >
<?
$maintenant=time();
echo date(j/m/y, h:i:s",$maintenant);
?>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafratchissez la page, 1"heure change.
</body>
</html>

Le script précédent produit la page web suivante :

Une page PHP générée dynamiquement

12/09/00, 11:54:19

A& chague fois gque vous rafraichissez la page, Theure change.

Les tests

- consulter le fichier de configuration srm.conf ou httpd.conf d'Apache dans <Apache>\confs
- pour information, vérifier les lignes de configuration de php

- lancer le serveur Apache

- mettre essai4.php dans <apache-DocumentRoot>

- demander I'URL http://localhost/essaid.php

- lancer le serveur PWS

- pour information, vérifier la configuration de PWS & propos de php
- mettre essai4.php dans <pws-DocumentRoot>\php

- demander I'URL http://localhost/essai4.php

1.5.5 Un script JSP (Java Server Pages)

Le script heure.jsp

<% //programme Java affichant I"heure %>
<%@ page import="java.util._.*" %>

<%
// code JAVA pour calculer I"heure
Calendar calendrier=Calendar.getlnstance();
int heures=calendrier.get(Calendar_HOUR_OF DAY);
int minutes=calendrier.get(Calendar _MINUTE);
int secondeszcalendrier-get(CaIendar.SECOND%;
// heures, minutes, secondes sont des variables globales
// qui pourront étre utilisées dans le code HTML
%>

<% // code HTML %>

<html>
<head>

Les bases de la programmation web
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<title>Page JSP affichant I"heure</title>
</head>
<body>
<center>
<hl1>Une page JSP générée dynamiquement</hl>
<h2>11 est <%=heures%>:<%=minutes¥%>:<%=secondes%></h2>
<br>
<h3>A chaque fois que vous rechargez la page, I"heure change</h3>
</body>
</html>

Une fois exécuté par le serveur web, ce script produit la page suivante :

3 Page J5F affichant I'heure - Microsoft Internet Explorer

] Fichier  Edition  Affichage Favons  Oublzs 2

Ja’«b,-*v@@ﬁ‘

Frécédente Suivante Arréter Actualizer  Démarrage

QA @ @ | B 59 w

Fechercher  Favoris Histarique Courrier |mprimer Editia

J.f-\gresse IE http: A flocalhost/examplesisp/persosheure. jsp j f‘b

Une page JSP générée dynamiquement

Nest 11:52:38

A chagque fois que vous rechargez la page, I'heure change

s

Les tests

= mettre le script heure.jsp dans <tomcat>\jakarta-tomcat\webapps\examples\jsp (Tomcat 3.x) ou dans <tomcat>\webapps\examples\jsp

(Tomcat 4.x)
= lancer le serveur Tomcat
= demander I'URL http://localhost:8080/examples/jsp/heure.jsp

1.5.6 Conclusion

Les exemples précédents ont montré que :

une page HTML pouvait étre générée dynamiquement par un programme. C'est tout le sens de la programmation Web.

que les langages et les serveurs web utilisés pouvaient étre divers. Actuellement on observe les grandes tendances suivantes

0 lestandems Apache/PHP (Windows, Linux) et 11S/PHP (Windows)

o la technologie ASP.NET sur les plateformes Windows qui associent le serveur 11S & un langage .NET (C#,

VB.NET, ...)

o la technologie des servlets Java et pages JSP fonctionnant avec différents serveurs (Tomcat, Apache, 11S) et sur
différentes plate-formes (Windows, Linux). C'est cette deniére technologie qui sera plus particuliérement

développée dans ce document.

1.6 Scripts c6té navigateur

Une page HTML peut contenir des scripts qui seront exécutés par le navigateur. Les langages de script c6té navigateur sont

nombreux. En voici quelques-uns :

| Langage | Navigateurs utilisables |
Vbscript IE
Javascript IE, Netscape

Les bases de la programmation web
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PerlScript IE
Java IE, Netscape

Prenons quelques exemples.
1.6.1 Une page Web avec un script VVbscript, coté navigateur

La page vbsl.html

<html>
<head>
<title>essai : une page web avec un script vb</title>

<script | anguage="vbscript">
function reagir
alert "Vous avez cliqué sur |e bouton OK'
end function
</script>

</head>

<body>
<center>
<hl>Une page Web avec un script VB</h1l>
<table>
<tr>
<td>Cliquez sur le bouton</td>

<td><i nput type="button" val ue="CK"' name="cndCK"' onclick="reagir"></td>

</tr>
</table>
</body>
</html>

La page HTML ci-dessus ne contient pas simplement du code HTML mais également un programme destiné a étre exécuté par le
navigateur qui aura chargé cette page. Le code est le suivant :

<script language=""vbscript''>
function reagir
alert "Vous avez cliqué sur le bouton OK"
end function
</script>

Les balises <script></script> servent a délimiter les scripts dans la page HTML. Ces scripts peuvent étre écrits dans différents
langages et c'est I'option language de la balise <script> qui indique le langage utilisé. Ici c'est VBScript. Nous ne chercherons pas a
détailler ce langage. Le script ci-dessus définit une fonction appelée réagir qui affiche un message. Quand cette fonction est-elle
appelée ? C'est la ligne de code HTML suivante qui nous l'indique :

<input type="button" value="0K" name="cmdOK" onclick="reagir'>

L'attribut onclick indique le nom de la fonction a appeler lorsque I'utilisateur cliquera sur le bouton OK. Lorsque le navigateur aura
chargé cette page et que I'utilisateur cliquera sur le bouton OK, on aura la page suivante :

Les bases de la programmation web 13




Une page Web avec un script VB

Cligquez sur le bouton CIKI

Microzoft Internet Explorer |

.-: ! E Yous avez cliqué sur le bouton OF,

L3

Les tests

Seul le navigateur IE est capable d'exécuter des scripts VBScript. Netscape nécessite des compléments logiciels pour le faire. On
pourra faire les tests suivants :

- serveur Apache
- script vbs1.html dans <apache-DocumentRoot>
- demander I'url http://localhost/vbs1.html avec le navigateur 1E

- serveur PWS
- script vbs1.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander I'url http://localhost/vbs1.html avec le navigateur IE

1.6.2 Une page Web avec un script Javascript, cbté navigateur

La page : js1.html

<html>
<head>
<title>essal 4 : une page web avec un script Javascript</title>

<script |anguage="javascript">
function reagir(){
alert ("Vous avez cliqué sur |le bouton OX');
}

</script>

</head>

<body>
<center>
<hl1>Une page Web avec un script Javascript</hl>
<table>
<tr>
<td>Cliquez sur le bouton</td>

<td><i nput type="button" val ue="OK' name="cnmdOK' onclick="reagir()"></td>

</tr>
</table>
</body>
</html>

On a la quelque chose d'identique a la page précédente si ce n'est qu'on a remplacé le langage VBScript par le langage Javascript.
Celui-ci présente l'avantage d'étre accepté par les deux navigateurs IE et Netscape. Son exécution donne les mémes résultats :

Les bases de la programmation web 14




Une page Web avec un script Javascript

Cliquez sur le houton ClKl

Microsoft Internet Explorer |

& Wous avez cliqué sur le bouton OF

Les tests

- serveur Apache

- script js1.html dans <apache-DocumentRoot>

- demander I'url http://localhost/js1.html avec le navigateur IE ou Netscape
- serveur PWS

- script js1.html dans <pws-DocumentRoot>
- demander I'url http://localhost/js1.html avec le navigateur IE ou Netscape

1.7 Les échanges client-serveur

Revenons a notre schéma de départ qui illustrait les acteurs d'une application web :
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Machine Serveur Machine Cliente

e S

réseau

Scripts
Serveur

Scripts TN
Navigateur |«—¥/ Page WEB

Base de
données

~—_

réseau

ase de
Machine X données

\/

Nous nous intéressons ici aux échanges entre la machine cliente et la machine serveur. Ceux-ci se font au travers d'un réseau et il
est bon de rappeler la structure générale des échanges entre deux machines distantes.

1.7.1 Le modele OSI

Le modele de réseau ouvert appelé OSI (Open Systems Interconnection Reference Model) défini par I''SO (International
Standards Organisation) décrit un réseau idéal ou la communication entre machines peut étre représentée par un modéle a sept
couches :

7 | Application |
o | Thesemation T |
s | Tsssion T |
s T Rt T |
s T TR T |
2 T hasen T |
L e T |

Chaque couche recoit des services de la couche inférieure et offre les siens a la couche supérieure. Supposons que deux applications
situées sur des machines A et B différentes veulent communiquer : elles le font au niveau de la couche Application. Elles n'ont pas
besoin de connaitre tous les détails du fonctionnement du réseau : chaque application remet l'information qu'elle souhaite
transmettre & la couche du dessous : la couche Présentation. L'application n'a donc a connaitre que les régles d'interfacage avec la
couche Présentation. Une fois I'information dans la couche Présentation, elle est passée selon d'autres régles a la couche Session et ainsi
de suite, jusqu'a ce que l'information arrive sur le support physique et soit transmise physiquement a la machine destination. La, elle
subira le traitement inverse de celui qu'elle a subi sur la machine expéditeur.

A chaque couche, le processus expéditeur chargé d'envoyer l'information, I'envoie a un processus récepteur sur l'autre machine

apartenant a la méme couche que lui. 1l le fait selon certaines régles que I'on appelle le protocole de la couche. On a donc le
schéma de communication final suivant :
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7 i
6 i
5 i
4 |
3 i
2 i
1 i

Machi ne A Machi ne B
------------------------------- + e
Application v | | Application
----------------- l----mmmme- - L e
Présent ati on v 1 | Présent ati on
----------------- l----mmmme- - L I
Sessi on v ' H Sessi on
----------------- l----mmmme- - L I
Transport v 1 ! 7 Tr ansport
----------------- l----mmmme- - L
Réseau \Y | H n Réseau
----------------- l----mmmme- - L I
Li ai son v | | A Li ai son
----------------- [ L I
Physi que \Y ! ! N Physi que
----------------- [T R B e
: N
L D Se---- +

Le role des différentes couches est le suivant :

Physique

Liaison de
données

Réseau

Transport

Session

Présentation

Application

Assure la transmission de bits sur un support physique. On trouve dans ette couche des équipements
terminaux de traitement des données (E.T.T.D.) tels que terminal ou ordinateur, ainsi que des équipements
de terminaison de circuits de données (E.T.C.D.) tels que modulateur/démodulateur, multiplexeur,
concentrateur. Les points d'intérét a ce niveau sont :

le choix du codage de I'information (analogique ou numérique)
le choix du mode de transmission (synchrone ou asynchrone).

Masque les particularités physiques de la couche Physique. Détecte et corrige les erreurs de transmission.

Gére le chemin que doivent suivre les informations envoyées sur le réseau. On appelle cela le routage :
déterminer la route a suivre par une information pour qu'elle arrive a son destinataire.

Permet la communication entre deux applications alors que les couches précédentes ne permettaient que la
communication entre machines. Un service fourni par cette couche peut étre le multiplexage : la couche
transport pourra utiliser une méme connexion réseau (de machine a machine) pour transmettre des
informations appartenant a plusieurs applications.

On va trouver dans cette couche des services permettant a une application d'ouvrir et de maintenir une
session de travail sur une machine distante.

Elle vise a uniformiser la représentation des données sur les différentes machines. Ainsi des données
provenant d'une machine A, vont étre "habillées" par la couche Présentation de la machine A, selon un format
standard avant d'étre envoyées sur le réseau. Parvenues a la couche Présentation de la machine destinatrice B
qui les reconnaitra gréce a leur format standard, elles seront habillées d'une autre facon afin que I'application
de la machine B les reconnaisse.

A ce niveau, on trouve les applications généralement proches de l'utilisateur telles que la messagerie
électronique ou le transfert de fichiers.

1.7.2 Le modele TCP/IP

Le modele OSI est un modeéle idéal. La suite de protocoles TCP/IP s'en approche sous la forme suivante :
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i Application | I Application !
Fom e e oo + o m e e e oo +
R nessages ou streams ---------- > |
Fom e e oo + o m e e e oo +
i Transport ! i Transport '
i (Udp/ Tcp) i | (Udp/ tcp) i
Fom e e e e oo + B +
I dat agramres (UDP) ----------- >
Fom e e e e oo + ou Fom e e e e eeaaae- +
i Réseau (IP) 1 segnents (TCP) I Réseau (I1P) |
Fom e e e e oo + B +
I datagramres IP -------------- >
e e oo + oo e e e oo +
i Interface réseau, | Interface réseau H
Fo- - E------- + R I +
N trames réseau ------------- > !
e e o e e o e e e e e e ee e ee oo +

réseau physi que

l'interface réseau (la carte réseau de I'ordinateur) assure les fonctions des couches 1 et 2 du modéle OSI

la couche IP (Internet Protocol) assure les fonctions de la couche 3 (réseau)

la couche TCP (Transfer Control Protocol) ou UDP (User Datagram Protocol) assure les fonctions de la couche 4
(transport). Le protocole TCP s'assure que les paquets de données échangés par les machines arrivent bien a destination.
Si ce n'est pas les cas, il renvoie les paquets qui se sont égarés. Le protocole UDP ne fait pas ce travail et c'est alors au
développeur d'applications de le faire. C'est pourquoi sur l'internet qui n'est pas un réseau fiable a 100%, c'est le protocole
TCP qui est le plus utilisé. On parle alors de réseau TCP-IP.

la couche Application recouvre les fonctions des niveaux 5 a 7 du modéle OSI.

Les applications web se trouvent dans la couche Application et s'appuient donc sur les protocoles TCP-IP. Les couches Application
des machines clientes et serveur s'échangent des messages qui sont confiées aux couches 1 a 4 du modéle pour étre acheminées a
destination. Pour se comprendre, les couches application des deux machines doivent "parler” un méme langage ou protocole. Celui
des applications Web s'appelle HTTP (HyperText Transfer Protocol). C'est un protocole de type texte, c.a.d. que les machines
échangent des lignes de texte sur le réseau pour se comprendre. Ces échanges sont normalisés, c.a.d. que le client dispose d'un
certain nombre de messages pour indiquer exactement ce qu'il veut au serveur et ce dernier dispose également d'un certain nombre
de messages pour donner au client sa réponse. Cet échange de messages a la fome suivante :

Entétes HTTP

ligne vide

Document

Client --> Serveur
Lorsque le client fait sa demande au serveur web, il envoie
1. des lignes de texte au format HTTP pour indiquer ce qu'il veut
2. une ligne vide
3. optionnellement un document
Serveur --> Client
Lorsque le serveur fait sa réponse au client, il envoie
1. des lignes de texte au format HTTP pour indiquer ce qu'il envoie

2. une ligne vide
3. optionnellement un document
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Les échanges ont donc la méme forme dans les deux sens. Dans les deux cas, il peut y avoir envoi d'un document méme s'il est rare
qu'un client envoie un document au serveur. Mais le protocole HTTP le prévoit. C'est ce qui permet par exemple aux abonnés d'un
fournisseur d'accés de télécharger des documents divers sur leur site personnel hébergé chez ce fournisseur d'accés. Les documents
échangés peuvent étre quelconques. Prenons un navigateur demandant une page web contenant des images :

1.

1.7.3

le navigateur se connecte au serveur web et demande la page qu'il souhaite. Les ressources demandées sont désignées de
facon unique par des URL (Uniform Resource Locator). Le navigateur n'envoie que des entétes HTTP et aucun
document.

le serveur lui répond. Il envoie tout d'abord des entétes HTTP indiquant quel type de réponse il envoie. Ce peut étre une
erreur si la page demandée n'existe pas. Si la page existe, le serveur dira dans les entétes HTTP de sa réponse qu'aprées
ceux-ci il va envoyer un document HTML (HyperText Markup Language). Ce document est une suite de lignes de texte
au format HTML. Un texte HTML contient des balises (marqueurs) donnant au navigateur des indications sur la fagon
d'afficher le texte.

le client sait d'aprés les entétes HTTP du serveur qu'il va recevoir un document HTML. Il va analyser celui-ci et
s'apercevoir peut-étre qu'il contient des références d'images. Ces dernieres ne sont pas dans le document HTML. 1l fait
donc une nouvelle demande au méme serveur web pour demander la premiére image dont il a besoin. Cette demande est
identique & celle faite en 1, si ce n'est que la resource demandée est différente. Le serveur va traiter cette demande en
envoyant a son client I'image demandée. Cette fois-ci, dans sa réponse, les entétes HTTP préciseront que le document
envoyé est une image et non un document HTML.

le client récupére I'image envoyée. Les étapes 3 et 4 vont étre répétées jusqu'a ce que le client (un navigateur en général) ait
tous les documents lui permettant d'afficher I'intégralité de la page.

Le protocole HTTP

Découvrons le protocole HTTP sur des exemples. Que s'échangent un navigateur et un serveur web ?

1.7.3.1 La réponse d'un serveur HTTP

Nous allons découvrir ici comment un serveur web répond aux demandes de ses clients. Le service Web ou service HTTP est un
service TCP-IP qui travaille habituellement sur le port 80. Il pourrait travailler sur un autre port. Dans ce cas, le navigateur client
serait obligé de préciser ce port dans I'URL qu'il demande. Une URL a la forme générale suivante :

protocole://machine[:port]/chemin/infos

avec

protocole http pour le service web. Un navigateur peut également servir de client a des services ftp, news, telnet, ..
machine  nom de la machine ou officie le service web

port
chemin
infos

port du service web. Si c'est 80, on peut omettre le n° du port. C'est le cas le plus fréquent
chemin désignant la ressource demandée
informations complémentaires données au serveur pour préciser la demande du client

Que fait un navigateur lorsqu'un utilisateur demande le chargement d'une URL ?

1.

il ouvre une communication TCP-IP avec la machine et le port indiqués dans la partie machine[:port] de I'URL. Ouvrir
une communication TCP-IP, c'est créer un "tuyau™ de communication entre deux machines. Une fois ce tuyau créé, toutes
les informations échangées entre les deux machines vont passer dedans. La création de ce tuyau TCP-IP n'implique pas
encore le protocole HTTP du Web.

le tuyau TCP-IP créé, le client va faire sa demande au serveur Web et il va la faire en lui envoyant des lignes de texte (des
commandes) au format HTTP. Il va envoyer au serveur la partie chemin/infosde I'URL

le serveur lui répondra de la méme fagon et dans le méme tuyau

I'un des deux partenaires prendra la décision de fermer le tuyau. Cela dépend du protocole HTTP utilisé. Avec le
protocole HTTP 1.0, le serveur ferme la connexion apres chacune de ses réponses. Cela oblige un client qui doit faire
plusieurs demandes pour obtenir les différents documents constituant une page web & ouvrir une nouvelle connexion &
chaque demande, ce qui a un co(t. Avec le protocole HTTP/1.1, le client peut dire au serveur de carder la connexion
ouverte jusqu'a ce qu'il lui dise de la fermer. Il peut donc récupérer tous les documents d'une page web avec une seule
connexion et fermer lui-méme la connexion une fois le dernier document obtenu. Le serveur détectera cette fermeture e
fermera lui aussi la connexion.
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Pour découvrir les échanges entre un client et un serveur web, nous allons utiliser un client TCP générique. C'est un programme qui
peut étre client de tout service ayant un protocole de communication & base de lignes de texte comme c'est le cas du protocole
HTTP. Ces lignes de texte seront tapées par I'utilisateur au clavier. Cela nécessite qu'il connaisse le protocole de communication du
service qu'il cherche a atteindre. La réponse du serveur est ensuite affichée a I'écran. Le programme a été écrit en Java et on le
trouvera en annexe. On l'utilise ici dans une fenétre Dos sous windows et on l'appelle de la fagon suivante :

java clientTCPgenerique machine port
avec

machine nom de la machine ol officie le service a contacter
port port ou le service est délivré

Avec ces deux informations, le programme va ouvrir une connexion TCP-IP avec la machine et le port désignés. Cette connexion
va servir aux échanges de lignes de texte entre le client et le serveur web. Les lignes du client sont tapées par l'utilisateur au clavier et
envoyées au serveur. Les lignes de texte renvoyées par le serveur comme réponse sont affichées a I'écran. Un dialogue peut donc
s'instaurer directement entre |'utilisateur au clavier et le serveur web. Essayons sur les exemples déja présentés. Nous avions créé la
page HTML statique suivante :

<html>
<head>
<title>essai 1 : une page statique</title>
</head>
<body>
<center>
<h1>Une page statique...</hl1>
</body>
</html>

que nous visualisons dans un navigateur :

Address Ej htkp: flocalhost: 31 essais fessail Rkl j o*Go | Liens ¥
-

Une page statique... =

|:E| Dore I_ I_ I_ Local intranet o

On voit que 'URL demandée est : http://localhost:81/essais/essail.html. La machine du service web est donc localhost (=machine
locale) et le port 81. Si on demande a voir le texte HTML de cette page Web (Affichage/Source) on retrouve le texte HTML
initialement créé :

i es5ai1[1] - Bloc-notes

Fichier Edition Format ¢

khtml =
<head:>
<titleressai 1 : une page statigue</Titles
</heads>
<hody>
cCenter:
<hl=Une page statique...</hl=
</ hodys>
</ html =

Maintenant utilisons notre client TCP générique pour demander la méme URL :

Dos>j ava cl i ent TCPgeneri que | ocal host 81

Commandes :
GET /essai s/essail.htmi HITP/ 1.0

<-- HITP/ 1.1 200 K
<-- Date: Mn, 08 Jul 2002 08:07:46 GMI
<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32) PHP/4.2.0
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<-- Last-Mdified: Mn, 08 Jul 2002 08: 00: 30 GVIT
<-- ETag: "O0-al-3d29469¢e"

<-- Accept- Ranges: bytes

<-- Content-Length: 161

<-- Connection: close

<-- Content-Type: text/htm

<- -

<-- <htm>

<-- <head>

<-- <title>essai 1 : une page statique</title>
<-- </ head>

<-- <body>

<-- <center>

<-- <hl>Une page statique...</hl>

<-- </ body>

<-- </htnl >

Au lancement du client par la commande java clientTCPgenerique localhost 81 un tuyau a été créé entre le programme et le serveur
web opérant sur la méme machine (localhost) et sur le port 81. Les échanges client-serveur au format HTTP peuvent commencer.
Rappelons que ceux-ci ont trois composantes :

1. entétes HTTP

2. ligne vide

3. données facultatives

Dans notre exemple, le client n'‘envoie qu'une demande:
GET /essais/essail.html HTTP/1.0
Cette ligne a trois composantes :

GET commande HTTP pour demander une ressource. Il en existe d'autres :
HEAD demande une ressource mais en se limitant aux entétes HTTP de la réponse du serveur. La
ressource elle-méme n'est pas envoyée.
PUT permet au client d'envoyer un document au serveur

/essais/essail.html (essource demandée

HTTP/1.0 niveau du protocole HTTP utilisé. Ici le 1.0. Cela signifie que le serveur fermera la connexion dés qu'il
aura envoyé sa réponse

Les entétes HTTP doivent toujours étre suivis d'une ligne vide. C'est ce qui a été fait ici par le client. C'est comme cela que le client
ou le serveur sait que la partie HTTP de I'échange est terminé. Ici pour le client c'est terminé. Il n'a pas de document a envoyer.
Commence alors la réponse du serveur composée dans notre exemple de toutes les lignes commencant par le signe <--. Il envoie
d'abord une série d'entétes HTTP suivie d'une ligne vide :

<-- HITP/1.1 200 X

<-- Date: Mon, 08 Jul 2002 08:07:46 GMI

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32) PHP/4.2.0

<-- Last-Modified: Mn, 08 Jul 2002 08:00: 30 GMIr
<-- ETag: "O-al-3d29469¢"

<-- Accept- Ranges: bytes

<-- Content -Length: 161

<-- Connection: close

<-- Content -Type: text/htni

HTTP/1.1 200 OK le serveur dit

qu'il comprend le protocole HTTP version 1.1
qu'il a la ressource demandée (code 200, message OK)

Date: ... la date/heure de la réponse

Server: — le serveur s'identifie. Ici c'est un serveur Apache

Last-Modified: date de derniére modification de la ressource demandée par le client

ETag:

Accept-Ranges: bytes unité de mesure des données envoyées. Ici l'octet (byte)

Content-Length: 161 nombre de bytes du document qui va étre envoyé apes les entétes HTTP.

Ce nombre est en fait la taille en octets du fichier essail.html :

E :\data\serge\web\essais>dir essail.html

Les bases de la programmation web 21




08/07/2002 10:00 161 essail.html

Connection: close le serveur dit qu'il fermera la connexion une fois le document envoyé
Content-type: text/html le serveur dit qu'il va envoyer du texte (text) au format HTML (html).

Le client recoit ces entétes HTTP et sait maintenant qu'il va recevoir 161 octets représentant un document HTML. Le serveur
envoie ces 161 oct ets immédiatement derriére la ligne vide qui signalait la fin des entétes HTTP :

<-- <htm >

<-- <head>

<-- <title>essai 1 : une page statique</title>
<-- </ head>

<-- <body>

<-- <cent er>

<-- <hl>Une page statique...</hl>

<-- </ body >

<-- </htnl >

On reconnait 13, le fichier HTML construit initialement. Si notre client était un navigateur, apres réception de ces lignes de texte, il
les interpréterait pour présenter a I'utilisateur au clavier la page suivante :

; essai 1 : une page statique - Microsoft Internet

File Edit Yiew Favorites Tools  Help

EBack + = - () 2] &) Qsearch [EFavorites o4 | By Sh B

Address | €] http:/flocalhost:51 fessais/essail . html j oG | Liens

Une page statique...

/&) Done ||| B Local intranet 4

Utilisons une nouvelle fois notre client TCP générique pour demander la méme ressource mais cette fois-ci avec la commande
HEAD qui demande seulement les entétes de la réponse :

Dos>j ava. bat cli ent TCPgeneri que | ocal host 81
Commandes :

HEAD / essai s/essai 1. htmdi HITP/ 1.1

Host: | ocal host: 81

<-- HITP/1.1 200 &K

<-- Date: Mon, 08 Jul 2002 09:07:25 GMI

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32) PHP/4.2.0

<-- Last-Modified: Mon, 08 Jul 2002 08:00: 30 GMIr
<-- ETag: "O0-al-3d29469¢"

<-- Accept- Ranges: bytes

<-- Content -Length: 161

<-- Content-Type: text/htni

Nous obtenons le méme résultat que précédemment sans le document HTML. Notons que dans sa demande HEAD, le client a
indiqué qu'il utilisait le protocole HTTP version 1.1. Cela I'oblige a envoyer un second entéte HTTP précisant le couple machine:port
que le client veut interroger : Host: localhost:81.

Maintenant demandons une image aussi bien avec un navigateur qu'avec le client TCP générique. Tout d'abord avec un navigateur :
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; http:/ /localhost:81 /images; unividi . Micr i | Ellﬂ

File Edit ‘Wiew Faworites Tools  Help ﬁ

GBack -~ = - G (2] 23 | ‘Disearch  [Favorites 4|

Address fﬂjhttp:,l',l'lu:u:alhu:ust:al,l'images,l'univlill.giF j WGD Liens **

=
|:§'| Done I_ I_ I_ Local intranet i

Le fichier univ01.gif a 3167 octets :

E: \data\serge\web\lmages>d|r un|v01 gif
14/04/2000 13:3 3 167 univOol.gif

Utilisons maintenant le client TCP générique :

E:\ dat a\ serge\ JAVA\ SOCKETS\cl i ent généri que>j ava cl i ent TCPgeneri que | ocal host 81
Comandes :

HEAD /i mages/ uni vO0l1.gi f HITP/ 1.1

host: | ocal host: 81

<-- HITP/1.1 200 &KX

<-- Date: Tue, 09 Jul 2002 13:53:24 GMI

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32) PHP/4.2.0

<-- Last-Mdified: Fri, 14 Apr 2000 11:37:42 GVl
<-- ETag: "O0-c5f-38f70306"

<-- Accept- Ranges: bytes

<-- Content -Length: 3167

<-- Content -Type: inage/qgif

On notera les points suivants dans la réponse du serveur :

REEN - nous ne demandons que les entétes HTTP de la ressource. En effet, une image est un
fichier binaire et non un fichier texte et son affichage a I'écran en tant que texte ne
donne rien de lisible.

Content-Length: 3167 . c'est la taille du fichier univ01.gif

Content-Type: image/gif - le serveur indique & son client qu'il va lui envoyer un document de type image/gif, c.a.d.
une image au format GIF. Si l'image avait été au format JPEG, le type du document
aurait été image/jpeg. Les types des documents sont standardisés et sont appelés des
types MIME (Multi-purpose Mail Internet Extension).

1.7.3.2 La demande d'un client HTTP

Maintenant, posons-nous la question suivante : si nous voulons écrire un programme qui "parle” a un serveur web, quelles
commandes doit-il envoyer au serveur web pour obtenir une ressource donnée ? Nous avons dans les exemples précédents obtenu
un début de réponse. Nous avons rencontré trois commandes :

LEl e pe - pour demander une ressource donnée selon une version donnée du protocole HTTP.
Le serveur envoie une réponse au format HTTP suivie d'une ligne vide suivie de la
ressource demandée

HEAD ressource protocole - idem si ce n'est qu'ici la réponse se limite aux entétes HTTP et de la ligne vide

host: machine:port - pour préciser (protocole HTTP 1.1) la machine et le port du serveur web interrogé
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Il existe d'autres commandes. Pour les découvrir, nous allons maintenant utiliser un serveur TCP générique. C'est un programme
écrit en Java et que vous trouverez lui aussi en annexe. 1l est lancé par : java serveurTCPgenerique portEcoute, ou portEcouteest
le port sur lequel les clients doivent se connecter. Le programme serveurTCPgenerique

affiche a I'écran les commandes envoyées par les clients
leur envoie comme réponse les lignes de texte tapées au clavier par un utilisateur. C'est donc ce dernier qui fait office de
serveur. Dans notre exemple, l'utilisateur au clavier jouera le réle d'un service web.

Simulons maintenant un serveur web en langant notre serveur générique sur le port 88 :

Dos> java serveur TCPgeneri que 88
Serveur générique |lancé sur le port 88

Prenons maintenant un navigateur et demandons I'URL http://localhost:88/exemple.html. Le navigateur va alors se connecter sur le
port 88 de la machine localhost puis demander la page Zexemple.html :

+3 about:blank - Microsoft Internet Explorer

File Edit “iew Favorites Tools Help

gmBack -~ = - G (3] | Doearch G
Address 2] http:/flocalhost: 58 xemple. html
|

Regardons maintenant la fenétre de notre serveur qui affiche ce que le client lui a envoyé (certaines lignes spécifiques au
fonctionnement du programme serveur TCPgenerique ont été omises par souci de simplification) :

Dos>j ava serveur TCPgeneri que 88
Serveur générique |lancé sur le port 88

<-- CET /exenple.htm HITP/ 1.1

<-- Accept: inage/gif, imagel/x-xbitnmap, image/jpeg, imagel/pjpeg, application/ msword, */*

<-- Accept- Language: fr

<-- Accept- Encodi ng: gzip, deflate

<-- User-Agent: Myzilla/4.0 (conpatible; MSIE 6.0; Wndows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705; .NET CLR 1.0.2 914)
<-- Host: local host: 88

<-- Connection: Keep-Alive

Les lignes précédées du signe <-- sont celles envoyées par le client. On découvre ainsi des entétes HTTP que nous n'avions pas
encore rencontrés :

Accept: - liste de types MIME de documents que le navigateur sait traiter.
Accept-language: - lalangue acceptée de préférence pour les documents.
Accept-Encoding: - le type d'encodage des documents que le navigateur sait traiter
User-Agent: - identité du client

Connection: - Close : le serveur fermera la connexion apres avoir donné sa réponse

Keep-Alive : la connexion restera ouverte apres réception de la réponse du serveur. Cela
permettra au navigateur de demander les autres documents nécessaires a la
construction de la page sans avoir a recréer une connexion.

Les entétes HTTP envoyés par le navigateur se terminent par une ligne vide comme attendu.

Elaborons une réponse a notre client. L'utilisateur au clavier est ici le véritable serveur et il peut élaborer une réponse a la main.
Rappelons-nous la réponse faite par un serveur Web dans un précédent exemple :

<-- HITP/ 1.1 200 K

<-- Date: Mn, 08 Jul 2002 08:07:46 GMI

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32) PHP/4.2.0

<-- Last-Mdified: Mn, 08 Jul 2002 08:00:30 GVI
<-- ETag: "O-al- 3d29469¢"

<-- Accept- Ranges: bytes

<-- Content-Length: 161

<-- Connection: close
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<-- Content-Type: text/htni

<- -

<-- <htm>

<-- <head>

<-- <title>essai 1 : une page statique</title>
<-- </ head>

<-- <body>

<-- <center>

<-- <hl>Une page statique...</hl>

<-- </ body>

<-- </htm >

Essayons d'élaborer a la main (au clavier) une réponse analogue. Les lignes commencant par -> : sont envoyées au client :

<-- Host: local host: 88
<-- Connection: Keep-Alive

<--

-->: HITP/ 1.1 200 &K

-->: Server: serveur tcp generique

-->: Connection: close

-->: Content-Type: text/htm

-->

-->: <htni>

--> <head><titl e>Serveur generique</title></head>
--> <body>

--> <center>

--> <h2>Reponse du serveur generique</h2>
--> </center>

> </ body>

-->: </htnm >

fin

La commande fin est propre au fonctionnement du programme serveurTCPgenerique. Elle arréte I'exécution du programme et clét la
connexion du serveur au client. Nous nous sommes limités dans notre réponse aux entétes HTTP suivants :

HTTP/ 1.1 200 K
-->: Server: serveur tcp generique
-->: Connection: close

-->: Content-Type: text/htmn
-->

Nous ne donnons pas la taille du fichier que nous allons envoyer (Content-Length) mais nous contentons de dire que nous allons
fermer la connexion (Connection: close) aprés envoi de celui-ci. Cela est suffisant pour le navigateur. En voyant la connexion fermée, il
saura que la réponse du serveur est terminée et affichera la page HTML qui lui a été envoyée. Cette derniére est la suivante :

-->: <htnl>

--> <head><titl e>Serveur generique</title></head>
--> <body>

--> <center>

--> <h2>Reponse du serveur generi que</h2>
--> </center>

> </ body>

-->: </htnm >

Le navigateur affiche alors la page suivante :

< Serveur generique - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘Wiew Favorites Tools Help

$=Back - = - (3 at | ‘Qsearch  [GfFavorites ¢4 | By S b

Address :ﬁj http: /flocalhost: 88 exemnple. html

Reponse du serveur generique

Si ci-dessus, on fait View/Source pour voir ce qu'a recu le navigateur, on obtient :
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Ej exemple[1] - Bloc-notes

Fichier Edition Format 7

<htm] =

<heads<titlexserveur generigue</titlesx< heads
<hodys>

<Center:

<h2xReponse du serveur generigque<s/h2:
<§Ee3ter>

< hody>

<fhtm¥> I

c'est a dire exactement ce qu'on a envoyé depuis le serveur générique.
1.8 Le langage HTML

Un navigateur Web peut afficher divers documents, le plus courant étant le document HTML (HyperText Markup Language).
Celui-ci est un texte formaté avec des balises de la forme <balise>texte</balise>. Ainsi le texte <B>important</B> affichera le texte
important en gras. 1l existe des balises seules telles que la balise <hr> qui affiche une ligne horizontale. Nous ne passerons pas en
revue les balises que I'on peut trouver dans un texte HTML. Il existe de nombreux logiciels WYSIWYG permettant de construire
une page web sans écrire une ligne de code HTML. Ces outils générent automatiquement le code HTML d'une mise en page faite a
l'aide de la souris et de contrdles prédéfinis. On peut ainsi insérer (avec la souris) dans la page un tableau puis consulter le code
HTML généré par le logiciel pour découvrir les balises & utiliser pour définir un tableau dans une page Web. Ce n'est pas plus
compliqué que cela. Par ailleurs, la connaissance du langage HTML est indispensable puisque les applications web dynamiques
doivent générer elles-mémes le code HTML a envoyer aux clients web. Ce code est généré par programme et il faut bien sQr savoir
ce qu'il faut générer pour que le client ait la page web qu'il désire.

Pour résumer, il n'est nul besoin de connaitre la totalité du langage HTML pour démarrer la programmation Web. Cependant cette
connaissance est nécessaire et peut étre acquise au travers de I'utilisation de logiciels WYSIWYG de construction de pages Web tels
que Word, FrontPage, DreamWeaver et des dizaines d'autres. Une autre fagon de découvrir les subtilités du langage HTML est de
parcourir le web et d'afficher le code source des pages qui présentent des caractéristiques intéressantes et encore inconnues pour
VOous.

1.8.1 Un exemple

Considérons I'exemple suivant, créé avec FrontPage Express, un outil gratuit livré avec Internet Explorer. Le code généré par
Frontpage a été ici épuré. Cet exemple présente quelques éléments qu'on peut trouver dans un document web tels que :

un tableau

une image
un lien
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) balises - Microsoft Internet Explorer 101 x|

File Edit Wiew Faworites Tools  Help |ﬁ
>

dmBack -~ = - & (2] 2} | ‘Qhsearch  [G] Favorites
Address [ €] http:jflacahost:81/htmlfbalises.htm | @*Go | Lisns

=]
Les balises HT ML

|cellule(1,1) | cellule(1,2) cellule(1,3)
|cellule(2, 1 [cellule(2,2) cellule(2,3 |

Tne image

le site de I'TSTTA 10
|E£| I_ I_ I_ Local inkranet

k2
4

Un document HTML a la forme générale suivante :

<html>
<head>
<title>Un titre</title>
</head>
<body attributs>
</body>
</html>

L'ensemble du document est encadré par les balises<html>...</htmI>. Il est formé de deux parties :

1. <head>...</head> : c'est la partie non affichable du document. Elle donne des renseignements au navigateur qui va
afficher le document. On y trouve souvent la balise <title>...</title> qui fixe le texte qui sera affich é dans la barre de
titre du navigateur. On peut y trouver d'autres balises notamment des balises définissant les mots clés du document, mot
clés utilisés ensuite par les moteurs de recherche. On peut trouver également dans cette partie des scripts, écrits le plus
souvent en javascript ou vbscript et qui seront exécutés par le navigateur.

2. <body attributs>...</body> : c'est la partie qui sera affichée par le navigateur. Les balises HTML contenues dans cette
partie indiquent au navigateur la forme visuelle "souhaitée” pour le document. Chaque navigateur va interpréter ces balises
a sa facon. Deux navigateurs peuvent alors visualiser différemment un méme document web. C'est généralement I'un des
casse-tétes des concepteurs web.

Le code HTML de notre document exemple est le suivant :

<html>

<head>

<title>balises</title>

</head>

<body background="/i mages/ st andard. j pg">

<center>
<hl>Les balises HTML</h1>
<hr>

</center>
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<t abl e border="1">

<tr>

<td>cellule(1,1)</td>
<td valign="mddl e" align="center" w dth="150">cel lule(l,2)</td>
<td>cel lul e(1,3)</td>

</[tr>
<tr>

<td>cellule(2,1)</td>
<td>cel lul e(2,2)</td>
<td>cel lul e(2, 3</td>

</tr>

</t abl e>

<table border="0">

<tr>

<td>Une image</td>

<td><i ng border="0" src="/inages/univO0l.gif" wi dth="80" hei ght="95"></td>

</tr>
<tr>

<td>le site de I"ISTIA</td>

<td><a href="http://istia.univ-angers.fr">ici</a></td>

</tr>
</table>
</body>
</html>

Ont été mis en relief dans le code les seuls points qui nous intéressent :

Elément | balises et exemples HTML

titre du i i i

document <t|_tle>ballses§/t|tle> _ _ o
balises apparaitra dans la barre de titre du navigateur qui affichera le document

e <hr>: affiche un trait horizontal

horizontale

tableau <table attributs>....</table> : pour définir le tableau
<tr attributs>...</tr> : pour définir une ligne
<td attributs>...</td> : pour définir une cellule
exemples :
<table border="1">...</table> : l'attribut border définit I'épaisseur de la bordure du tableau
<td valign="middle" align="center" width="150">cellule(1,2)</td> : définit une cellule dont le contenu sera
cellule(1,2). Ce contenu sera centré verticalement (valign="middle") et horizontalement (align="center"). La
cellule aura une largeur de 150 pixels (width="150")

image <img border="0" src="/images/univ01.gif" width="80" height="95"> : définit une image sans bordure (border=0"),
de hauteur 95 pixels (height="95"), de largeur 80 pixels (width="80") et dont le fichier source est
/images/univ01.gif sur le serveur web (src="/images/univ01.gif"). Ce lien se trouve sur un document web qui a
été obtenu avec I'URL http://localhost:81/html/balises.htm. Aussi, le navigateur demandera-t-il 'URL
http://localhost:81/images/univ01.gif pour avoir I'image référencée ici.

lien

fond de page

<a href="http://istia.univ-angers.fr"">ici</a> : fait que le texte ici sert de lien vers I'URL http://istia.univ-angers.fr.

<body background="/images/standard.jpg"> : indique que I'image qui doit servir de fond de page se trouve a I'URL
/images/standard.jpg du serveur web. Dans le contexte de notre exemple, le navigateur demandera I'URL
http://localhost:81/images/standard.jpg pour obtenir cette image de fond.

On voit dans ce simple exemple que pour construire I'intéralité du document, le navigateur doit faire trois requétes au serveur :

1. http://localhost:81/html/balises.htm pour avoir le source HTML du document
2. http://localhost:81/images/univ01.gif pour avoir I'image univ0l.gif
3. http://localhost:81/images/standard.jpg pour obtenir I'image de fond standard.jpg

L'exemple suivant présente un formulaire Web créé lui aussi avec FrontPage.
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Etes-wous mariéie) © Oui & Non
Cases & cocher M1 2=

Chatnp de saisie iqqs rmots

Mot de passe i’“’“""“"‘"""‘“’“’“"‘"
.. lignel ‘I
EBoite de saisie i
lignhes2 vi

combo Il::hl:uixE *l

liste & choix simple

liste & chosz multiple

bouton Effacer
ENVOVEL Envoyer

retablir FEetaklir

il

Le code HTML généré par FrontPage et un peu épuré est le suivant :

<html>

<head> ) )
<title>balises</title>

<script |anguage="JavaScript">
function effacer()({
alert("Vous avez cliqué sur |le bouton Effacer");
}/ 1 effacer
</ script>

</head>
<body background=""/images/standard.jpg'>

<f or m net hod="POST" >

<table border="0">
<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
<td>

<input type="radi 0" value="Qui" name="R1l">CQu
<i nput type="radi 0" nane="Rl" val ue="non" checked>Non

</td>

</tr>

<tr>
<td>Cases a cocher</td>
<td>

<i nput type="checkbox" name="Cl" val ue="un">1
<i nput type="checkbox" name="C2" val ue="deux" checked>2
<i nput type="checkbox" nanme="C3" val ue="trois">3

</td>

</tr>

<tr>
<td>Champ de saisie</td>
<td>

<input type="text" name="txt Sai si e" size="20" val ue="qqgs nots">

</td>

</tr>

<tr>
<td>Mot de passe</td>
<td>

<i nput type="password" name="txt Mlp" size="20" val ue="unMot DePasse" >

</td>
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</tr>

<tr>
<td>BoTte de saisie</td>
<td>
<textarea rows="2" nane="areaSai si e" col s="20">
lignel
l'i gne2
i gne3
</textarea>
</td>
</tr>
<tr>
<td>combo</td>
<td>
<sel ect size="1" nane="cnbVal eurs">
<opt i on>choi x1</ opti on>
<option sel ect ed>choi x2</ opti on>
<opt i on>choi x3</ opti on>
</ sel ect >
</td>
</tr>
<tr>
<td>liste a choix simple</td>
<td>
<sel ect size="3" name="Ist1">
<option sel ected>listel</option>
<option>l i ste2</opti on>
<option>|iste3</option>
<option>listed</option>
<option>|iste5</option>
</ sel ect >
</td>
</tr>
<tr>
<td>liste a choix multiple</td>
<td>
<sel ect size="3" name="I|st2" multiple>
<option>listel</option>
<option>liste2</option>
<option sel ected>l i ste3</opti on>
<option>listed</option>
<opti on>l iste5</opti on>
</ sel ect >
</td>
</tr>
<tr>
<td>bouton</td>
<td>
<input type="button" value="Effacer" name="cndEffacer" onclick="effacer()">
</td>
</tr>
<tr>
<td>envoyer</td>
<td>
<input type="submt" val ue="Envoyer" nane="cndRenvoyer">
</td>
</tr>
<tr>
<td>rétablir</td>
<td>
<input type="reset" value="Rétablir" name="cndRétablir">
</td>
</tr>
</table>

<i nput type="hi dden" nanme="secret" val ue="uneVal eur">

</fornmp

</body>
</html>

L'association contréle visuel <--> balise HTML est le suivant :

[ Contrale balise HTML
formulaire <form method="POST" >
gg?g?ede <input type="text" name="txtSaisie" size="20" value="qgs mots">
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champ de ~  <input type="password" name="txtMdp" size="20" value="unMotDePasse">
saisie cachée

champ de <textarea rows="2" name="areaSaisie" cols="20">
salsie .
multilignes lignel
ligne2
ligne3
</textarea>
boutons radio <input type="radio" value="Oui" name="R1">Oui
<input type="radio" name="R1" value="non" checked>Non
ggiﬁzra <input type="checkbox" name="C1" value="un">1
<input type="checkbox" name="C2" value="deux" checked>2
<input type="checkbox" name="C3" value="trois">3
Combo <select size="1" name="cmbValeurs">
<option>choix1</option>
<option select ed>choix2</option>
<option>choix3</option>
</select>
;é?ggt?on <select size="3" name="1Ist1">
unique <option selected>listel</option>
<option>liste2</option>
<option>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>
</select>
;é?ggt?on <select size="3" name="1Ist2" multiple>
multiple <option>listel</option>
<option>liste2</option>
<option selected>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>
</select>
bouton de ; —n n —n " —n "
S sulr <input type="submit" value="Envoyer" name="cmdRenvoyer">
bouton de i —n " —"Ratahlir _n Atahlir"
i foe <input type="reset" value="Rétablir" name="cmdRétablir">
bouton de <input type="button" value="Effacer" name="cmdEffacer" onclick="effacer()">

type button

Passons en revue ces différents contréles.

1.8.1.1 Le formulaire

formulaire <form method="POST" >

balise HTML  <form name="..." method=""..." action=""...">...</form>

attributs name="frmexemple" : nom du formulaire
method="..." : méthode utilisée par le navigateur pour envoyer au serveur web les valeurs récoltées dans le
formulaire
action=""..."" : URL a laquelle seront envoyées les valeurs récoltées dans le formulaire.

Un formulaire web est entouré des balises <form>...</form>. Le formulaire peut avoir un nom (ame="xx"). C'est
le cas pour tous les contréles qu'on peut trouver dans un formulaire. Ce nom est utile si le document web contient
des scripts qui doivent référencer des éléments du formulaire. Le but d'un formulaire est de rassembler des
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informations données par l'utilisateur au clavier/souris et d'envoyer celles-ci a une URL de serveur web. Laquelle ?
Celle référencée dans l'attribut action="URL". Si cet attribut est absent, les informations seront envoyées a I'URL
du document dans lequel se trouve le formulaire. Ce serait le cas dans I'exemple ci-dessus. Jusqua maintenant,
nous avons toujours vu le client web comme "demandant” des informations a un serveur web, jamais lui
"donnant" des informations. Comment un client web fait-il pour donner des informations (celles contenues dans
le formulaire) a un serveur web ? Nous y reviendrons dans le détail un peu plus loin. 1l peut utiliser deux méthodes
différentes appelées POST et GET. L'attribut method="méthode", avec méthode égale a8 GET ou POST, de la balise
<form> indique au navigateur la méthode a utiliser pour envoyer les informations recueillies dans le formulaire a
I'URL précisée par l'attribut action="URL". Lorsque l'attribut method n'est pas précisé, c'est la méthode GET qui est
prise par défaut.

1.8.1.2 Champ de saisie

Chatnp de saisie |qq5 mots

Lot de passe !’“"‘"”“""“"‘““"‘"’"
champ de ; — gt —n iQialt qiza—="19 " —n "
caak <input type="text" name="txtSaisie" size="20" value="qqs mots">

<input type="password" name="txtMdp" size="20" value="unMotDePasse"">

balise HTML  <jnput type=""..."" name=""..." size="".." value="".."">
La balise input existe pour divers contrbles. C'est l'attribut type qui permet de différentier ces différents contrdles
entre eux.

attributs type=""text" : précise que c'est un champ de saisie
type=""password" : les caracteres présents dans le champ de saisie sont remplacés par des caractéres *. C'est la
seule différence avec le champ de saisie normal. Ce type de contrdle convient pour la saisie des mots de passe.
size=""20" : nombre de caractéres visibles dans le champ - n'empéche pas la saisie de davantage de caractéres
name=""txtSaisie" : nom du contrdle
value="'qqs mots": texte qui sera affiché dans le champ de saisie.

1.8.1.3 Champ de saisie multilignes

v lignel -
Boite de saisie ) ]
lignez LI

champ de —non _n s TP
saisri)e ftextarea rows="2" name="areaSaisie" cols="20">
multilignes lignel

ligne2

ligne3

</textarea>

balise HTML  <textarea ...>texte</textarea>

affiche une zone de saisie multilignes avec au départ texte dedans
attributs rows=""2"" : nombre de lignes

cols=""20" : nombre de colonnes

name=""areaSaisie"" : nom du contréle

1.8.1.4 Boutons radio

Etes-wous mariée) ¢ Oui @& Non

boutons radio  <inpyt type="radio" value="0Oui" name="R1">Oui
<input type="radio" name="R1" value="non" checked>Non
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balise HTML  <jnput type=""radio" attribut2=""valeur2" ....>texte
affiche un bouton radio avec texte a coté.

attributs name=""radio" : nom du contréle. Les boutons radio portant le méme nom forment un groupe de boutons
exclusifs les uns des autres : on ne peut cocher que I'un d'eux.
value="valeur" : valeur affectée au bouton radio. Il ne faut pas confondre cette valeur avec le texte affiché a coté
du bouton radio. Celui-ci n'est destiné qu'a I'affichage.
checked: si ce mot clé est présent, le bouton radio est coché, sinon il ne I'est pas.

1.8.1.5 Cases a cocher

ggzﬁzra <input type="checkbox" name="C1" value="un">1
<input type="checkbox" name="C2" value="deux" checked>2
<input type="checkbox" name="C3" value="trois">3

Cases & cocher N1 #2riz

balise HTML  <input type=""checkbox" attribut2=""valeur2" ....>texte
affiche une case a cocher avec texte a coté.

attributs name=""C1" : nom du contrble. Les cases a cocher peuvent porter ou non le méme nom. Les cases portant le
méme nom forment un groupe de cases associées.
value=""valeur" : valeur affectée a la case a cocher. Il ne faut pas confondre cette valeur avec le texte affiché a
c6té du bouton radio. Celui-ci n'est destiné qu'a l'affichage.
checked: si ce mot clé est présent, le bouton radio est coché, sinon il ne I'est pas.

1.8.1.6 L.iste déroulante (combo)

Combo <select size="1" name="ctmbValeurs">
<option>choix1</option>
<option selected>choix2</option>
<option>choix3</option>
</select>

cotnbo |n::h|:|ix2 'I

balise HTML  <select size=".."" name=".."">
<option [selected]>...</option>

</select>

i affiche dans une liste les textes compris entre les balises <option>...</option>
attributs name=""cmbValeurs" : nom du contréle.

size=""1": nombre d'éléments de liste visibles. size="1" fait de la liste I'équivalent d'un combobox.

selected : si ce mot clé est présent pour un élément de liste, ce dernier apparait sélectionné dans la liste. Dans
notre exemple ci-dessus, I'élément de liste choix2 apparait comme I'élément sélectionné du combo lorsque celui-ci
est affiché pour la premiére fois.

1.8.1.7 Liste a sélection unique

|iSte é. H :ll " :n n
sélection <select.3|ze 3 name Ist1 >
unique <option selected>liste1</option>

<option>liste2</option>
<option>liste3</option>
<option>liste4</option>
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liste & chowx simple

balise HTML

attributs

<option=>liste5</option>
</select>

liste?

listed =]

<select size="".."" name="".."">
<option [selected]>...</option>

</select>

affiche dans une liste les textes compris entre les balises <option>...</option>

les mémes que pour la liste déroulante n'affichant qu'un élément. Ce controle ne différe de la liste déroulante
précédente que par son attribut size>1.

1.8.1.8 Liste a sélection multiple

liste a
sélection
unique

liste & chotr multiple

balise HTML

attributs

<select size="3" name="1Ist2" multiple>
<option selected>liste1</option>
<option>liste2</option>
<option selected>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>

</select>

<select size="".."" name="".."" multiple>
<option [selected]>...</option>

</select>

affiche dans une liste les textes compris entre les balises <option>...</option>

multiple : permet la sélection de plusieurs éléments dans la liste. Dans I'exemple ci-dessus, les éléments listel et
liste3 sont tous deux sélectionnés.

1.8.1.9 Bouton de type button

bouton de
type button

bouton

balise HTML
attributs

<input type="button" value="Effacer" name="cmdEffacer onclick="effacer()"">

Effacer

<input type=""button" value="..."" name="..."" onclick=""effacer()" ....>

type=""button"" : définit un contréle bouton. Il existe deux autres types de bouton, les types submit et reset.
value=""Effacer" : le texte affiché sur le bouton

onclick="fonction()" : permet de définir une fonction a exécuter lorsque I'utilisateur clique sur le bouton. Cette
fonction fait partie des scripts définis dans le document web affiché. La syntaxe précédente est une syntaxe
javascript. Si les scripts sont écrits en vbscript, il faudrait écrire onclick=""fonction" sans les parenthéses. La
syntaxe devient identique s'il faut passer des parametres a la fonction : onclick=""fonction(vall, val2,...)"

Dans notre exemple, un clic sur le bouton Effacer appelle la fonction javascript effacer suivante :
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<script language="'JavaScript'>
function effacer(){
alert("'Vous avez cliqué sur le bouton Effacer');
Y//effacer
</script>

La fonction effacer affich e un message :

Microsoft Internet Explorer x|

& Yous avez cliqué sur le bauton Effacer

1.8.1.10 Bouton de type submit

bouton de <i —n i —n " —n ns
type submit input type="submit" value=""Envoyer" name="ctmdRenvoyer

BOVOVEY Enwayer |

balise HTML  <jnput type="submit" value="Envoyer" name="cmdRenvoyer'>
attributs type=""'submit" : définit le bouton comme un bouton d'envoi des données du formulaire au serveur web.
Lorsque le client va cliquer sur ce bouton, le navigateur va envoyer les données du formulaire a I'URL définie dans

I'attribut action de la balise <form> selon la méthode définie par I'attribut method de cette méme balise.
value=""Envoyer" : le texte affiché sur le bouton

1.8.1.11 Bouton de type reset

bouton de . —n " —"R4 T —n . sn
e e <input type="reset" value="Rétablir" name="ctmdRétablir">

rétablir Fétablir |

balise HTML  <jnput type=""reset" value=""Rétablir" name=""cmdRétablir''>

attributs type=""reset" : définit le bouton comme un bouton de réinitialisation du formulaire. Lorsque le client va cliquer
sur ce bouton, le navigateur va remettre le formulaire dans I'état ou il I'a regu.
value=""Rétablir" : le texte affiché sur le bouton

1.8.1.12 Champ caché

champ caché <input type="hidden" name=""secret" value="uneValeur">

balise HTML  <input type="hidden" name="..." value=""..."">

attributs type="hidden" : précise que c'est un champ caché. Un champ caché fait partie du formulaire mais n'est pas
présenté a l'utilisateur. Cependant, si celui-ci demandait a son navigateur l'affichage du code source, il verrait la
présence de la balise <input type="hidden" value="..."> et donc la valeur du champ caché.
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value=""uneValeur" : valeur du champ caché.

Quel est l'intérét du champ caché ? Cela peut permettre au serveur web de garder des informations au fil des
requétes d'un client. Considérons une application d'achats sur le web. Le client achéte un premier article artl en
quantité gl sur une premiére page d'un catalogue puis passe a une nouvelle page du catalogue. Pour se souvenir
que le client a acheté ql articles artl, le serveur peut mettre ces deux informations dans un champ caché du
formulaire web de la nouvelle page. Sur cette nouvelle page, le client achete g2 articles art2. Lorsque les données de
ce second formulaire vont étre envoyées au serveur (submit), celui-ci va non seulement recevoir I'information
(g2,art2) mais aussi (q1,artl) qui fait partie également partie du formulaire en tant que champ caché non modifiable
par l'utilisateur. Le serveur web va alors mettre dans un nouveau champ caché les informations (ql,art1) et (g2,art2)
et envoyer une nouvelle page de catalogue. Et ainsi de suite.

1.8.2 Envoi a un serveur web par un client web des valeurs d'un formulaire

Nous avons dit dans I'étude précédente que le client web disposait de deux méthodes pour envoyer a un serveur web les valeurs
d'un formulaire qu'il a affiché : les méthodes GET et POST. Voyons sur un exemple la différence entre les deux méthodes. Nous
reprenons I'exemple précédent et le traitons de la fagon suivante :
1. un navigateur demande I'URL de I'exemple a un serveur web
2. une fois le formulaire obtenu, nous le remplissons
3. avant d'envoyer les valeurs du formulaire au serveur web en cliquant sur le bouton Envoyer de type submit, nous arrétons le
serveur web et le remplagons par le serveur TCP générique déja utilisé précédemment. Rappelons que celui-ci affiche a
I'écran les lignes de texte que lui envoie le client web. Ainsi nous verrons ce qu'envoie exactement le navigateur.

Le formulaire est rempli de la fagon suivante :

Etes-wous mariéie) & Oui © Mon
Cases & cocher Ml1W2T 3

Chatnp de sasie !prugrammatiun wieh

I

Mot de passe

lez bases de la

Eoite de saisie
[

programmation web

combo Il:hl:uiﬂ *I
listel Al
histe & chom simple  |liste?

lisieihd

liste & chotz multiple

bouton

ENVOVEL
retablir Eé&tahlir |

L'URL utilisée pour ce document est la suivante :
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“} balises - Microsoft Internet Explorer

File Edit Miew Fawarites Toaols  Help

4m Bock - = - @ @ fﬁ' | @Search [dF

Address @] http:fflocalhost: 81 htmlfbalises . hkm

1.8.2.1 Méthode GET

Le document HTML est programmé pour que le navigateur utilise la méthode GET pour envoyer les valeurs du formulaire au

serveur web. Nous avons donc écrit :

<form method=""GET"* >

Nous arrétons le serveur web et langons notre serveur TCP générique sur le port 81 :

E:\ dat a\ ser ge\ JAVA\ SOCKETS\ serveur générique>j ava serveur TCPgeneri que 81
Serveur générique lancé sur le port 81

Maintenant, nous revenons dans notre navigateur pour envoyer les données du formulaire au serveur web a l'aide du bouton

Envoyer :
bouton Eftacer |
EHVOVED Ervvgyer

rliibie Pétabli |

Voici alors ce que regoit le serveur TCP générique :

<-- CET /htm/balises. ht ?R1L=Cui &C1=un&C2=deux& xt Sai si e=pr ogr anmat i on+web&t xt Mip=ceci est secr et &ar ea
Sai si e=| es+bases+de+l a%®DY®Apr ogr anmmat i on+web&cnbVal eur s=choi x3&l st 1=I i st e3&l st 2=l i st e1&l st 2=l i st e3&
cmdRenvoyer =Envoyer &secr et =uneVal eur HTTP/ 1.1

<-- Accept: inmage/gif, inmage/x-xbitnmap, image/jpeg, inmage/pjpeg, application/ msword, application/vnd
. ns-power poi nt, application/vnd. ms-excel, */*

<-- Referer: http://local host:81/htm/balises.htm

<-- Accept- Language: fr

<-- Accept- Encodi ng: gzip, deflate

<-- UWser-Agent: Mzilla/4.0 (conpatible; MSIE 6.0; Wndows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705)

<-- Host: local host: 81

<-- Connection: Keep-Alive

Tout est dans le premier entéte HTTP envoyé par le navigateur :

<-- CET /htm/balises. ht "f?PRL=Cui &Cl=un&C2=deux&t xt Sai si e=pr ogr anmat i on+web& xt Mip=ceci est secr et &ar ea
Sai si e=l es+bases+de+l a%@DY®Apr ogr ammat i on+web&cnbVal eur s=choi x3&l st 1=I i st e3&l st 2=| i st e1& st 2=l i st e3&
cnmdRenvoyer =Envoyer &ecr et =uneVal eur HTTP/ 1.1

On voit qu'il est beaucoup plus complexe que ce qui avait été rencontré jusqu'a maintenant. On y retrouve la syntaxe GET URL
HTTP/1.1 mais sous une forme particuliere GET URL?param1=valeurl&param2=valeur2&... HTTP/1.1 ou les parami sont les noms
des contrbles du formulaire web et valeuri les valeurs qui leur sont associées. Examinons-les de plus prés. Nous présentons ci-

dessous un tableau a trois colonnes :

= colonne 1 reprend la définition d'un contrdle HTML de I'exemple
= colonne 2 : donne l'affichage de ce contrdle dans un navigateur

= colonne 3 : donne la valeur envoyée au serveur par le navigateur pour le contréle de la colonne 1 sous la forme qu'elle a

dans la requéte GET de l'exemple

contréle HTML visuel valeur(s) renvoyée(s)
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<input type="radio" value="Oui"
name="R1">Oui

<input type="radio" name="R1"
value="non" checked>Non

<input type="checkbox" hame="C1"
value="un">1

<input type="checkbox" name="C2"
value="deux" checked>2

<input type="checkbox" name="C3"
value="trois">3

<input type="text" name="txtSaisie"
size="20" value="qgs mots">

<input type="password" name="txtMdp"
size="20" value="unMotDePasse">

<textarea rows="2" name="areaSaisie"
cols="20">

lignel

ligne2

ligne3

</textarea>

<select size="1" hame="cmbValeurs">
<option>choix1</option>

<option selected>choix2</option>
<option>choix3</option>

</select>

<select size="3" name="Ist1">
<option selected>liste1</option>
<option>liste2</option>
<option>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>
</select>

<select size="3" name="Ist2" multiple>
<option selected>listel</option>
<option>liste2</option>

<option selected>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>

</select>

<input type="submit" value="Envoyer"
name="cmdRenvoyer'>

<input type="hidden" name="secret"
value="uneValeur">

Etes-vous mariéle)

Cages & cocher

Chatnp de saisie

Wlot de passe

@ Oy © Mon

Mi1M2I3

|prngrammati|:|n weh

I

Boite de saisie

cotnbo

liste a chow simple

liste & chotz multiple

les hases de la
programmation welh

il::hl:uix3 *I

R1=Qui
- la valeur de I'attribut value du bouton
radio coché par I'utilisateur.

Cl=un

C2=deux

- valeurs des attributs value des cases
cochées par I'utilisateur

txtSaisie=programmation+web

- texte tapé par I'utilisateur dans le champ
de saisie. Les espaces ont été remplacés
par le signe +

txtMdp=ceciestsecret
- texte tapé par I'utilisateur dans le champ
de saisie

areaSaisie=les+bases+de+a%0D%0A
programmation+web

- texte tapé par I'utilisateur dans le champ
de saisie. %OD%OA est la marque de fin
de ligne. Les espaces ont été remplacés
par le signe +

cmbValeurs=choix3
- valeur choisie par l'utilisateur dans la
liste a sélection unique

Istl=liste3
- valeur choisie par l'utilisateur dans la
liste a sélection unique

Ist2=listel

Ist2=liste3

- valeurs choisies par l'utilisateur dans la
liste & sélection multiple

cmdRenvoyer=Envoyer

- nom et attribut value du bouton qui a
servi a envoyer les données du formulaire
au serveur

secret=uneValeur
- attribut value du champ caché

Refaisons la méme chose mais cette fois-ci en gardant le serveur web pour élaborer la réponse et voyons quelle est cette derniére.
La page renvoyée par le serveur Web est la suivante :
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Etez-wous marié(e) © Oui & Non
Cases & cocher C1z I3

Chatnp de satsie |D|D|S rnots

Mot de passe [
- lignel ‘I
Eoite de saisie e
lignes v|

combo ||:h|:|ix2 'I

listed

liste3 =]

liste & chotx multiple 'IiateE%

bouton Effacer |
EHOVEL Enmvoyver |
rétabli Rétablir I

C'est exactement la méme que celle recue initialement avant le remplissage du formulaire. Pour comprendre pourquoi, il faut
regarder de nouveau I'URL demandée par le navigateur lorsque I'utilisateur appuie sur le bouton Envoyer :

liste & chox simple

<-- GET /htn/balises. ht ?PRL=Cui &C1=un&C2=deux&t xt Sai si e=pr ogr ammat i on+web& xt Mip=ceci est secr et &ar ea
Sai si e=| es+bases+de+l a%ODY®Apr ogr ammat i on+web&cnbVal eur s=choi x3& st 1=I i st e3& st 2=l i st el& st 2=l i ste3&
cnmdRenvoyer =Envoyer &secr et =uneVal eur HTTP/ 1.1

L'URL demandée est /html/balises.htm. On passe de plus a cette URL des valeurs qui sont celles du formulaire. Pour l'instant, I'URL
/html/balises.htm qui est une page statique n'utilise pas ces valeurs. Si bien que le GET précédent est équivalent a

<-- CET /htm/balises.htmHITP/ 1.1

et c'est pourquoi le serveur nous a renvoyé de nouveau la page initiale. On remarquera que le navigateur affiche bien lui I'URL
compléte qui a été demandée :

/3 balises - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wiew Faworites Tools  Help

GBack - = - B 5] 4 | ‘@ search (EFavorites ShMedia o3 | B S =4 - [H

Address Iﬁj riestsecretéareasaisie=les+bases+de-+Ha%:00%:0Aprogrammation+web&rmbialeurs=choixStdst 1 =liste3alstz=liste | st 2 =liste3temdR envoyer=Envoyer fsecret=uneialeur j

1.8.2.2 Méthode POST

Le document HTML est programmé pour que le navigateur utilise maintenant la méthode POST pour envoyer les valeurs du
formulaire au serveur web :

<form method="'POST" >

Nous arrétons le serveur web et langons le serveur TCP générique (déja rencontré mais un peu modifié pour I'occasion) sur le port
8l:

E: \ dat a\ ser ge\ JAVA\ SOCKETS ser veur généri que>j ava serveur TCPgeneri que2 81
Serveur générique lancé sur le port 81
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Maintenant, nous revenons dans notre navigateur pour envoyer les données du formulaire au serveur web a l'aide du bouton
Envoyer :

bouton Effacer |

EOVOVEL Ervvgyer
rétablir Hétaﬁir |

Voici alors ce que recoit le serveur TCP générique :

<-- POST /htm/balises.htmHITP/ 1.1

<-- Accept: inmge/gif, inmage/x-xbitmap, inagel/jpeg, inmage/pjpeg, application/ msword, application/vnd
. ns-power poi nt, application/vnd. ns-excel, */*

<-- Referer: http://local host: 81/ htm/balises.htm

<-- Accept- Language: fr

<-- Content -Type: application/x-ww-formurl encoded

<-- Accept- Encodi ng: gzip, deflate

<-- User-Agent: Myzilla/4.0 (conpatible; MSIE 6.0; Wndows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705)
<-- Host: local host: 81

<-- Content -Length: 210

<-- Connection: Keep-Alive

<-- Cache-Control: no-cache

<- -
R1=CQui &Cl=un&C2=deux&t xt Sai si e=pr ogr ammat i on+web& xt Mip=ceci est secr et &ar eaSai si e=l es+bases+de+| a¥@D¥®Apr og
rammat i on+web&cnbVal eur s=choi x3& st 1=l i st e3& st 2=l i st el&l st 2=l i st e3&ndRenvoyer =Envoyer &secr et =uneVal eur

Par rapport a ce que nous connaissons déja, nous notons les changements suivants dans la requéte du navigateur :

1. L'entéte HTTP initial n'est plus GET mais POST. La syntaxe est POST URL HTTP/1.1 ou URL est 'URL demandée
par le navigateur. En méme temps, POST signifie que le navigateur a des données a transmettre au serveur.

2. Laligne Content-Type: application/x-www-form-urlencoded indique quel type de données va envoyer le navigateur.
Ce sont des données de formulaire (x-www-form) codées (urlencoded). Ce codage fait que certains caractéres des données
transmises sont transformées afin d'éviter au serveur des erreurs d'interprétation. Ainsi, I'espace est remplacé par +, la
marque de fin de ligne par %OD%OA,... De fagon générale, tous les caractéres contenus dans les données et susceptibles
d'une interprétation erronée par le serveur (&, +, %, ...) sont transformés en %XX ou XX est leur code hexadécimal.

3. Laligne Content-Length: 210 indique au serveur combien de caractéres le client va lui envoyer une fois les entétes HTTP
terminés, c.a.d. apres la ligne vide signalant la fin des entétes.

4. Les données (210 caracteres) :
R1=0ui&Cl=un&C2=deux&txtSaisie=programmation+web&txtMdp=ceciestsecret&areaSaisie=les+bases+de
+1a%0D%0Aprogrammation+web&cmbValeurs=choix3&Istl=liste3&Ist2=listel&Ist2=liste3&cmdRenvoyer=E
nvoyer&secret=uneValeur

On remarque que les données transmises par POST le sont au méme format que celle transmises par GET.
Y-a-t-il une méthode meilleure que I'autre ? Nous avons vu que si les valeurs d'un formulaire étaient envoyées par le navigateur avec
la méthode GET, Ile navigateur affichait dans son champ Adresse I'URL demandée sous la forme

URL ?paraml=vall&param2=val2&.... On peut voir cela comme un avantage ou un inconvénient :

un avantage si on veut permettre a I'utilisateur de placer cette URL paramétrée dans ses liens favoris
un inconvénient si on ne souhaite pas que l'utilisateur ait acces a certaines informations du formulaire tels, par exemple, les
champs cachés

Par la suite, nous utiliserons quasi exclusivement la méthode POST dans nos formulaires.
1.8.2.3 Récupération des valeurs d'un formulaire Web

Une page statique demandée par un client qui envoie de plus des parametres par POST ou GET ne peut en aucune fagon récupérer
ceux-ci. Seul un programme peut le faire et c'est lui qui se chargera alors de générer une réponse au client, une réponse qui sera
dynamique et généralement fonction des paramétres regus. C'est le domaine de la programmation web, domaine que nous abordons
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plus en détail dans le chapitre suivant avec la présentation des technologies Java de programmation web : les servlets et les pages
JSP.
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2. Introduction a la programmation web en PHP

2.1 Programmation PHP

Rappelons ici que PHP est un langage a part entiére et que s'il est surtout utilisé dans le cadre du développelent d'applications pour
le web, il peut étre utilisé dans d'autres contextes. Le document "PHP par I'exemple" disponible a 'URL http://shiva.istia.univ-
angers.fr/~tahe/pub/php/php.pdf donne les bases du langage. On suppose ici que celles-ci sont acquises. Montrons avec un
exemple simple la procédure d'exécution d'un programme PHP sous windows. Le code suivant a été sauvegardé sous le nom
coucou.php.

<?php
echo "‘coucou";
?>

L'exécution de ce programme se fait dans une fenétre Dos de Windows :

dos>"e:\ program fil es\easyphp\ php\ php. exe" coucou. php
X- Power ed-By: PHP/ 4. 3. 0-dev
Content-type: text/htmn

coucou

On remarquera que l'interpréteur PHP envoie par défaut :
» linterpréteur PHP est php.exe et se trouve normalement dans le répertoire <php> d'installation du logiciel.
= des entétes HTTP X-Powered-By et Content-type :
= laligne vide séparant les entétes HTTP du reste du document
* le document formé ici du texte écrit par la fonction echo

2.2 Le fichier de configuration de l'interpréteur PHP

Le comportement de l'interpréteur PHP est paramétré par un fichier de configuration appelé php.ini et rangé, sous windows, dans le
répertoire de windows lui-méme. C'est un fichier de taille conséquente puisque sous windows et pour la version 4.2 de PHP, il fait
pres de 1000 lignes dont heureusement les trois-quarts sont des commentaires. Examinons quelques-uns des attributs de
configuration de PHP :

short_open_tag = On permet d'inclure des instructions entre des balises <? >. A off, il faudrait les inclure entre
<?php..>

asp_tags = Off a on permet d'utiliser la syntaxe <% =variable %> utilisée par la technologie asp (Active Server
Pages)

expose_php =_0” permet I'envoi de I'entéte HTTP X-Powered-By: PHP/4.3.0-dev. A off, cet entéte est supprimé.

error_reporting = EALL &  fixe |'étendue du suivi d'erreurs. Ici toutes les erreurs E_ALL) sauf les avertissements en

~E_NOTICE SR o

- cours d'exécution (~E_NOTICE) seront signalées

display_errors = Off a on, place les erreurs dans le flux HTML envoyé au client. Celles-ci sont donc visualisées
dans le navigateur. Il est conseillé de mettre cette option a off.

log_errors = On les erreurs seront mémorisées dans un fichier

track_errors = On mémorise la derniére erreur survenue dans la variable $php_errormsg

error_log = E:\Program i ichi & isati i =

Fi les\EasyPHPAphp\arreurs. log fixe le fichier de mémorisation des erreurs (si log_errors=on)

register_globals = Off a on, un certain nombre ce variables deviennent globales. Considéré comme un trou de
sécurité.

default_mimetype = ine 4 ‘anté . .

Stext/hen” géneére par défaut I'entéte HTTP : Content-type: text/html

include_path=".;E:\Program la liste des répertoires qui seront explorés & la recherche des fichiers requis par des directives

Files\EasyPHP\php\pear\ include ou require

session.save_path = /temp le répertoire ou seront sauvegardés les fichiers mémorisant les différentes sessions en cours.
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Le disque concerné est celui ou a été installé PHP. Ici /temp désigne e:\temp

Ce fichier de configuration influe sur la portabilité du programme php écrit. En effet, si une application web doit récupérer la valeur
d'un champ C d'un formulaire web, elle pourra le faire de diverses fagons selon que la variable de configuration register_globals a
la valeur on ou off :

= off : la valeur sera récupérée par $HTTP_GET_VARS['C"] ou _GET["C"] ou $HTTP_POST_VARS["C"] ou
$_POST["C"] selon la méthode (GET/POST) utilisée par le client pour envoyer les valeurs du formulaire

= on:idem ci-dessus plus $C, car la valeur du champ C a été rendue globale dans une variable portant le méme nom que le
champ

Si un développeur écrit un programme en utilisant la notation $C car le serveur web/php qu'il utilise a la variable register_globals & on,
ce programme ne fonctionnera plus s'il est porté sur un serveur web/php ou cette méme variable est a off. On cherchera donc a
écrire des programmes en évitant d'utiliser des fonctionnalités dépendant de la configuration du serveur web/php.

2.3 Configurer PHP a I'exécution

Pour améliorer la portabilité d'un programme PHP, on peut fixer soi-méme certaines des variables de configuration de PHP. Celles-
ci sont modifiées le temps de I'exécution du programme et seulement pour lui. Deux fonctions sont utiles dans ce processus :

inigget(confvariable) rend la valeur de la variable de configuration conf\ariable
ini_set("confvariable™,"valeur™) fixe |a valeur de la variable de configuration confVariable

Voici un exemple ou on fixe la valeur de la variable de configuration track_errors :

<?php
// valeur de la variable de configuration track errors
echo "track _errors="_ini_get(''track _errors'™).'\n";
// changement de cette valeur
ini_set("track_errors","off"");
// vérification

5 echo "track errors=".ini _get(''track errors').'\n";

2>

A l'exécution, on a les résultats suivants :

E: \ dat a\ serge\web\ php\ pol y\i ntro>"E:\ Program Fi | es\ EasyPHP\ php\ php. exe" conf 1. php
Content-type: text/htni

track_errors=1
track_errors=of f

La valeur de la variable de configuration track_errors était initialement 1 (~on). On la fait passer & off. On retiendra que si notre
application doit s'appuyer sur certaines valeurs des variables de configuration, il est prudent d'initialiser celles-ci dans le programme
[ui-méme.

2.4 Contexte d'exécution des exemples

Les exemples de ce polycopié seront exécutés avec la configuration suivante :

=  PC sous Windows 2000

= serveur Apache 1.3
= PHP43

La configuration du serveur Apache est faite dans le fichier httpd.conf. Les lignes suivantes indiquent a Apache de charger PHP
comme module intégré a Apache et de passer a l'interpréteur PHP tout requéte visant un document ayant certains suffixes dont
.php. C'est le suffixe par défaut que nous utiliserons pour nos programmes php.

LoadModule php4 module "E:/Program Files/EasyPHP/php/php4apache.dll"
AddModule mod_php4.c
AddType application/x-httpd-php -phtml _pwml .php3 .php4 .php .php2 .inc

Par ailleurs, nous avons défini pour Apache, un alias poly :
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Alias "/poly/" "e:/data/serge/web/php/poly/"
<Directory "e:/data/serge/web/php/poly">
Options Indexes FollowSymLinks Includes
AllowOverride All
#0rder allow,deny
Allow from all
</Directory>

Appelons <poly> le chemin e:/data/serge/web/php/poly. Si nous voulons demander avec un navigateur le document doc.php au serveur
Apache, nous utiliserons I'URL http://localhost/poly/doc.php. Le serveur Apache reconnaitra dans I'URL I'alias poly et associera alors
I'URL /poly/doc.php au document <poly>\doc.php.

2.5 Un premier exemple

Ecrivons une premiére application web/php. Le texte suivant est enregistré dans le fichier heure.php:

<html>
<head>

<title>Une page php dynamique</title>

</head>

<body>
<center>
<hl>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
<h2>

<?php

$nmi ntenant =ti me();

echo date("j/my, h:i:s",$maintenant);
?>

</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafratchissez la page, l1"heure change.
</body>
</html>

Si nous demandons cette page avec un navigateur, nous obtenons le résultat suivant :

a Une page php dynamique - Microsoft Internet Explorer

File Edit Yiew Faworites Tools  Help

4mBack - mp - @ @ il | aﬁearch (3] Favorites @Media t-,:ﬁ

Address E_ﬁ htkpe i flocalhost fpaly fintrofheure, php

Une page PHP générée dynamiquement

2/10/02, 06:13:47

A chaque fois que vous raftsichissez la page, l'heure change.

La partie dynamique de la page a été générée par du code PHP :

<?php

$maintenant=time();
5 echo date("j/m/y, h:i:s",$maintenant);
2>

Que s'est-il passé exactement ? Le navigateur a demandé I'URL http://localhost/poly/intro/heure.php. Le serveur web (dans I'exemple
Apache) a regu cette demande et a détecté, a cause du suffixe .php du document demandé, qu'il devait faire suivre cette demande a
l'interpréteur PHP. Celui-ci analyse alors le document heure.php et exécute toutes les portions de code situées entre les balises <?php
> et remplace chacune d'elles par les lignes écrites par les instructions PHP echo ou print. Ainsi I'interpréteur PHP va exécuter la
portion de code ci-dessus et la remplacer par la ligne écrite par I'instruction echo :
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2/10/02, 06:13:47

Une fois que toutes les portions de code PHP ont été exécutées, le document PHP est devenu un simple document HTML qui est
alors envoyé au client.

On cherchera & éviter au maximum de mélanger code PHP et code HTML. Dans ce but, on pourrait réécrire I'application
précédente de la fagon suivante :

<I-- code PHP -->
<?php
// on récupéere 1"heure du moment
$maintenant=time();
$maintenant=date("'j/m/y, h:i:s",$maintenant);
2>
<I-- code HTML -->
<html>
<head>
<title>Une page php dynamique</title>
</head>
<body>
<center>
<hl>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
<h2>
<?php echo $maintenant ?>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafratchissez la page, |"heure change.
</body>
</html>

Le résultat obtenu dans le navigateur est identique :

; Une page php dynamigue - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wiew Favorites Tools  Help

= Back - = - l@ ot | @Search (3] Favarites @Media &3

Address E_‘] http: /flocalhostfpaly fintrofheurez . php

Une page PHP générée dynamiquement

2/10/02, 06:48:54

& chaque fois que vous rafraichissez la page, lheure change.

La seconde version est meilleure que la premiére car il y a moins de code PHP dans le code HTML. La structure de la page est ainsi
plus visible. On peut aller plus loin en mettant le code PHP et le code HTML dans deux fichiers différents. Le code PHP est stocké
dans le fichier heure3.php:

<!-- code PHP --—>

<?php
// on récupere I heure du moment
$maintenant=time();
$maintenant=date("'j/m/y, h:i:s",$maintenant);
// on affiche la réponse
include "heure3-pagel.php";

2>

Le code HTML est lui stocké dans le fichier heure3-pagel.php

<l-- code HTML -->
<html>
<head>
<title>Une page php dynamique</title>
</head>
<body>
<center>
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<E%>Une page PHP générée dynamiquement</h1l>
< >

<?php echo $maintenant ?>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafratchissez la page, l1"heure change.
</body>
</html>

Lorsque le navigateur demandera le document heure3.php, celui sera chargé et analysé par l'interpréteur PHP. A la rencontre de la
ligne

include "heure3-pagel.php";

I'interpréteur va inclure le fichier heure3-pagel.php dans le code source de heure3.php et I'exécuter. Ainsi tout se passe comme si on
avait le code PHP suivant :

<!-- code PHP --—>
<?php
// on récupére I"heure du moment
$maintenant=timeg);
$maintenant=date("j/m/y, h:i:s",$maintenant);
2>
<Il-- code HTML -->
<html>
<head>
<title>Une page php dynamique</title>
</head>
<body>
<center>
<hl1>Une page PHP générée dynamiquement</hl>
<h2>
<?php echo $maintenant ?>
</h2>
<br>
A chaque fois que vous rafraitchissez la page, I"heure change.
</body>
</html>

Le résultat obtenu est le méme qu'auparavant :

Address "'.Ej http: fflocalhostfpolyfintrofheure3. php

Une page PHP générée dynamiquement

2/10/02, 06:56:44

A chaque fois que wous raftaichissez la page, Theure change.

La solution de mettre les codes PHP et HTML dans des fichiers différents sera adoptée par la suite. Elle présente divers avantages :
= la structure des pages envoyées au client n'est pas noyée dans du code PHP. Ainsi elles peuvent étre maintenues par un
"web designer" ayant des compétences graphiques mais peu de compétences en PHP.
= le code PHP sert de "frontal" aux requétes des clients. Il a pour but de calculer les données nécessaires a la page qui sera
renvoyée en réponse au client.

La solution présente cependant un inconvénient : au lieu de nécessiter le chargement d'un seul document, elle nécessite le
chargement de plusieurs documents d'ou une possible perte de performances.

2.6 Récupérer les parametres envoyés par un client web

2.6.1 parun POST

Considérons le formulaire suivant ou I'utilisateur doit donner deux informations : un nom et un age.
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Un formulaire Web

Récupération des valeurs des champs d'un formulaire

Hom I Lge I

Ervoyar |

Lorsque l'utilisateur a rempli les champs Nom et Age, il appuie ensuite sur le bouton Envoyer qui est de type submit. Les valeurs du
formulaire sont alors envoyées au serveur. Celui-ci renvoie le formulaire avec de plus un tableau listant les valeurs qu'il a regues :

Un formulaire Weh

Récupeération des valeurs des champs d'un formulaire

Mom |aa Age |aax

Ervoyer | Q

Valeurs récupérées

Le navigateur demande le formulaire a l'application nomage.php suivante :

<?php

// a-t-on les parametres attendus ?

$post=isset($_POST["txtNom']) && isset($ _POST["txtAge']);

1T ($post){

// on récupére les parametres txtNom et txtAge "postés™ par le client
$nom=$7POST["txtNom"];
$age=$_POST['txtAge'];

} else {
$n0m:l e ;

Sage=""";

Y/it

// affichage de la page

include "nomage-pl.php";

2>

Quelques explications :

= un champ de formulaire HTML appelé champ peut étre envoyé au serveur par la méthode GET ou la méthode POST.
S'il est envoyé par la méthode GET, le serveur peut le récupérer dans la variable $_GET["'champ''] et dans la variable
$ POST[""champ'] s'il est envoyé par la méthode POST.

= |'existence d'une donnée peut étre testée avec la fonction isset(donnée) qui rend true si la donnée existe, false sinon.

= |'application nomage.php construit trois variables : $nom pour le nom du formuaire, $age pour I'dge et $post pour indiquer s'il y
a eu des valeurs "postées” ou non. Ces trois variables sont transmises a la page nomage-pl.php. On notera que si celle-ci
participe a I'élaboration de la réponse au client, celui-ci n'en a pas connaissance. Pour lui, c'est I'aplication nomage.php qui lui
répond.
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= la premiére fois qu'un client demande I'aplication nomage.php on a $post a faux. En effet, lors de ce premier appel, aucune
valeur de formulaire n'est transmise au serveur.

La page nomage-pl.php est la suivante :

<html>
<head> B }
<title>Formulaire web</title>
</head>
<body>
<center>
<h3>Un formulaire Web</h3> :
<h4>Récupération des valeurs des champs d"un formulaire</h4>
<hr>
<form name=""frmPersonne' method="post'>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><i nput type="text" val ue="<?php echo $nom ?>" nane="t xt Nom'' si ze="20"></td>
<td>Age</td>
<td><input type="text" val ue="<?php echo $age ?>" name="t xt Age" size="3"></td>
<tr>
</table>
<input type="'submit' name="'cmdEffacer" value="Envoyer'>
</form>
</center>
<hr>
<?php
/1 y-at-il eu des val eurs postées ?

if ($post) {
?>

<h4>Val eurs récupér ées</ h4>
<tabl e border="1">
<tr>
<t d>Nonx/ t d><t d><?php echo $nom ?></t d>
<td wi dth="10"></td>
<t d>Age</t d><t d><?php echo $age ?></td>
<tr>
</t abl e>
<?php } ?>

</body>
</html>

L'application nomage-p1.php présente le formulaire frmPersonne. Celui est défini par la balise :

<form name="frmPersonne'" method="post'>

L'attribut action de la balise n'étant pas définie, le navigateur transmettra les données du formulaire a I'URL qu'il a interrogée pour
l'avoir, c.a.d. l'application nomage.php.

Distinguons les deux cas d'appel de l'application nomage.php

1. Clest la premiére fois que l'utilisateur I'appelle. L'application nomage.php appelle donc I'application nomage-pl.php en lui
fournissant les valeurs ($nom,$age,$post)=("","" faux). L'application nomage-p1.php affiche alors un formulaire vide.

2. L'utilisateur remplit le formulaire et utilise le bouton Envoyer (de type submit). Les valeurs du formulaire (txtNom, txtAge
sont alors "postées” (method="post" dans <form>) a l'application nomage.php (attribut action non défini dans <form>).
L'application nomage.php calcule ($nom,$age,$post)=(txtNom,txtAge,vrai) et les transmet a l'application nomage-p1.php qui
affiche alors un formulaire déja rempli ainsi que le tableau des valeurs récupérées.

2.6.2 parun GET

Dans le cas ou les valeurs du formulaire sont transmises au serveur par un GET, I'application nomage.php devient I'application
nomage2.php suivante :

<?php
// a-t-on les parametres attendus ?
$get=isset($_GET["txtNom"]) && isset($ _GET['txtAge ]);
if($get){
// on récupéere les parametres txtNom et txtAge "GETTés'" par le client
$nom=$ GET "txtNom"];
$age=$ GET[""txtAge™
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else
¥ $nom='£';

3

// affichage de la page

include 'nomage-p2.php*;
2>

L'application nomage-p2.php est identique a I'application nomage-p1.php aux détails prés suivants :
» la balise form est modifiée :
<form name="frmPersonne'" method="'get''>

= ['application récupére maintenant une variable $get plutot que $post :

<?ph

// y-at-il eu des valeurs envoyées au serveur ?
if ($get) {

>

A l'exécution, lorsque des valeurs sont saisies dans le formulaire et envoyées au serveur, le navigateur reflete dans son champ URL
le fait que les valeurs ont été envoyées par la méthode GET :

O | htkp: /flocalhostfpoly fformulaire/nomagez. php?txtMom=aagt xtAge=wwicmdEFfacer=Enwvoyer

2.7 Récuperer les entétes http envoyes par un client web

Lorsqu'un navigateur fait une demande a un serveur web, il lui envoie un certain nombre d'entétes HTTP. Il est parfois intéresant
d'avoir accés a ceux-ci. On peut s'aider dans un premier temps du tableau associatif $ SERVER. Celui-ci contient diverses
informations qui lui sont données par le serveur web, dont entre-autres les entétes HTTP fournis par le client. Considérons le
programme suivant qui affiche toutes les valeurs du tableau $ SERVER :

<?ph

P/paf-fiche les variables liées au serveur web

// on envoie du texte simple

header(*"Content-type: text/plain');

// parcours du tableau associatif $ SERVER

reset($_SERVER);

while (list($cle,$valeur)=each($_SERVER)){
echo "$clée : $valeur\n”;

Y/ /while

?>

Sauvegardons ce code dans headers.php et demandons cette URL avec un navigateur :
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OD O @ O O |'Q} htkps flocalhostfpolyfheaders/headers, php

COMIPEC @ C:AZVAVWINNTY'awvatemdz2hhowd.exe

DOCUMENT ROOT : e:/program files/easyphp/www

HTTP ACCEPT : text/xml,application/xml,application/xhtml+xml, text/html;q=0.9,te:
HTTP ACCEPT CHARSET : IS0-8859-1, utf-S:g=0.66, *;qg=0.66

HTTP ACCEPT EMNCODING : gzip, deflate, compress:qg=0.9

HTTP_ACCEPT_LANGUAGE : en-u=, en:g=0.50

HTTP CACHE CONTROL : max-age=0

HTTP CONMECTION : keep-aliwve

HTTP HO3T : localhost

HTTP KEEP ALIVE : 300

HTTP USER AGENT : Mozilla/5.0 (Windows; T; Windows NT 5.0:; en-TU3: rv:1.0.1) Geecd
PATH : E:%WWPerliibin: C:Z\WINNT, Y svystem32 ; Cehy WINNT Cob 0 WINNTY Y Svystem32h b Whem; C:b
REMOTE ADDE : 127.0.0.1

REMOTE PORT : 1025

SCRIPT FILEMWAME : e:/data/serge/web/php/poly/headers/headers.php

SERVER ADDE : 127.0.0.1

SERVER ADMIN : adminf lozalhost

SERVER. NAME : localhost

SERVER PORT : S0

SERVER SIGHNATURE : <ADDRESS>Apache/1.3.24 3Jerver at <A HREF=\"mailto:adminfloca

SERVER SOFTWARE Apache/s/1.3.249 (Win3z)
ayatemBoot @ CihYTTINNT

WINDIR : C:\YWINNT

GLTEWAY TNTERFACE : CEIf1.1

SERVER. PROTOCOL HTTP/1.1

REQUEST METHOD : GET

QUERY STRING

REQUEST URI : /poly/headers/headers.php
SCRIPT MNAME : /poly/headers/headers.php
PATH TRAMSLATED : e:/data/serge/web/php/poly/headers/headers.php
PHPF SELF : /poly/headers/headers.php

Nous récupérons un certain nombre d'informations dont les entétes HTTP envoyés par le navigateur. Ceux-ci sont les valeurs
associées aux clés commencant par HTTP. Détaillons certaines des informations obtenues ci-dessus :

HTTP_ACCEPT types de documents acceptés par le client web

HTTP_ACCEPT_CHARSET types de caractéres acceptés dans les documents

HTTP_ACCEPT_ENCODING types d'encodages acceptés pour les documents

HTTP_ACCEPT_LANGUAGE types de langues acceptées pour les documents

HTTP_CONNECTION type de connexion avec le serveur. Keep-Alive : le serveur doit maintenir la liaison ouverte
lorsqu'il aura donné sa réponse

HTTP_KEEP_ALIVE ? durée maximale d'ouverture de la liaison

HOST machine hdte interrogée par le client

HTTP_USER_AGENT identité du client

REMOTE_ADDR adresse IP du client

REMOTE_PORT port de communication utilisé par le client

SERVER_PROTOCOL protocole HTTP utilisé par le serveur

REQUEST_METHOD méthode d'interrogation utilisée par le client (GET ou POST)

QUERY_STRING requéte ?param1=vall&param2=val2&... placée derriére 'URL demandée (méthode GET)

En modifiant Iégérement le code du programme précédent, nous pouvons ne récupérer que les entétes HTTP :

<?ph
// affiche les variables liées au serveur web
// on envoie du texte simple
header(*'Content-type: text/plain™);
// parcours du tableau associatif $ SERVER
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reset($ SERVER?;
while (Tist($clé,$valeur)=each($_SERVER)){
// entéte HTTP ?
if(strtolower(substr($clé,0,4))=="http')
echo substr($clé,5)." : $valeur\n';

Y/ /while
?2>

Le résultat obtenu dans le navigateur est le suivant :

@O O @ o Q |Q}http:,l',I'IDcaIhDst,l'pulw'headersll'headerSZ.php

LCCEPT : text/xwl,application/xwl,application/xhtml+xml, text/ / html;q=0.9,text/plain; g=0.8,video/x-1m
LCCEPT_CHARSET : IS0Q-§8535-1, utf-8;g=0.66, ¥*;qg=0.66

ARCCEPT ENCODING : gzip, deflate, compress;q=0.59

LCCEPT LANGUAGE : en-us, en;g=0.50

CACHE CONTROL : max-age=0

CONNECTION : keep-alive

HOST : localhost

KEEF ALIVE : 300

U3ER_AGENT : Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.0; en-U3; rv:1.0.1) Gecko/20020823 MNetscape/7.0

Si on veut un entéte HTTP précis, on écrira par exemple $_SERVER["HTTP_ACCEPT"].
2.8 Récupérer des informations d'environnement

Le serveur web/php s'exécute dans un environnement qu'on peut connaitre via le tableau $ _ENV qui mémorise diverses
caractéristiques de I'environnement d'exécution. Considérons I'application env1.php suivante :

<?ph
// affiche les variables liées au serveur web
// on envoie du texte simple
header(*'Content-type: text/plain™);
// parcours du tableau associatif $ ENV
reset($ _ENV);
while (Tist($clé,$valeur)=each($ _ENV)){

echo "$clé : $valeur\n”;

Y//while
?2>

Elle donne le résultat suivant dans un navigateur (vue partielle) :

OD O 0 O Q |'E¥http:,l',l'lu:ucalhu:ust,l'pu:uly,l’env,l’env1.php

ALLTIERSPROFILE : C:%%Docuwments and Jettingshhill Users

APPDATL : C:\\Documents and Settingsthsergehhipplication Data

BLAZTER : ALZZ0O I7? D1 H7 P330 Ta

CLASSPATH : “M"C:\\Program Filesh'\JavaZofthhWJREWW1.3.1 024%% libh\exc\\QTJava. ziph "
CommonProgramFiles : C:yiyProgram Fileshh\Fichiers communs

COMPUTERNALME : TAHE

Com3pec : CiZWVAWWINNTYYsystemizhhomd. exe [%
HOMEDRIVE : C:

HOMEPATH : 4%

INCLUDE : C:WhWProgram FileshhMicrosoft Visual 3tudio NETY)\ Framework3SDELNY includebh’
LIE : C:y‘ZProgram Files)i\Microsoft.MNet)’ Odbo Hethh

LOGONIERVER : %44 TAHE

Net3amplePath : C:\\PROGRA~1%YMICROS~1.NET, Y FRAMEW~1%" Samples

netadk : oW\ PROGRA~INWYWMICEOZ~1 . NETY W FRAMET~1% Y

NUMEER_OF PROCESIORS @ 1

03 @ Windows NT

On voit par exemple ci-dessus que le serveur web/php s'exécute sous I'OS Windows NT.
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2.9 Exemples

2.9.1 Génération dynamique de formulaire - 1

Nous prenons comme exemple la génération d'un formulaire n'ayant qu'un contrdle : un combo. Le contenu de ce combo est
construit dynamiquement avec des valeurs prises dans un tableau. Dans la réalité, elles sont souvent prises dans une base de
données. Le formulaire est le suivant

%% http:fflocalhost/polyfexemplesi1 fvaleurs. php
Q Q

Choisissez un nombre

Iquatre >| Envoyer |

Si sur I'exemple ci-dessus, on fait Envoyer, on obtient la réponse suivante :

G o @ (3 Q |"‘-33} http: /flocalhostfpolyfexemples) 1 fvaleurs. php

Vous avez choisi le nombre quatre

Le code HTML du formulaire initial, une fois celui-ci généré, est le suivant :

<html >
<head>
<title>Génération de formulaire</title>
</head>
<body>
<h2>Choisissez un nombre</h2>
<hr>
<form name="frmvaleurs™ method="post'" action="valeurs.php'>
<select name="cmbValeurs" size=""1">
<option>un</option>
<option>deux</option>
<option>trois</option>
<option>guatre</option>
<option>cing</option>
<option>six</option>
<option>sept</option>
<option>huit</option>
<option>neuf</option>
<option>dix</option>
</select>
<input type="'submit" value="Envoyer" name="cmdEnvoyer">
</form>
</body>
</html>

L'application PHP est composée d'une page principale valeurs.php qui est appelée aussi bien pour obtenir le formulaire initial (la liste
des valeurs) que pour traiter les valeurs de celui-ci et fournir la réponse (la valeur choisie). L'application génére deux pages
différentes :

= celle du formulaire initial qui sera générée par le programme valeurs-p1.php

= celle de la réponse fournie a I'utilisateur qui sera générée par le programme valeurs-p2.php

L'application valeurs.php est la suivante :

<?php

// le tableau des valeurs

$valeurs=array(*'un,"deux",""trois", "quatre", " "cing", ""six", ""sept"”, "huit", "neuf","dix™") ;
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// a-t-on les paramétres attendus
$requéteVide=! isset($_POST["cmbValeurs']);

// on récupéere le choix de I utilisateur
iT ($requéteVide){
// requéte initiale
include "valeurs-pl.php";
Yelse{
// réponse a un POST
$choix=$ POST["'cmbValeurs];
include "valeurs-p2.php";

y :

?>

Elle définit le tableau des valeurs et appelle valeurs-p1.php pour générer le formulaire initial si la requéte du client était vide ou valeurs-
p2.php pour générer la réponse si on avait une requéte valide. Le programme valeurs1-php est le suivant :

<html>
<head>

<title>Génération de formulaire</title>
</head>

<body>
<h2>Choisissez un nombre</h2>
<hr>
<form name=""frmvaleurs' method="post'" action="valeurs.php'>
| <sel ect nane="cnbVal eurs" size="1">
<?php
for($i1=0;$i<count($valeurs);$i++){
echo "<option>$valeurs[$i]</option>\n";
\ Y/ /for
>

</select>
<input type="'submit' value="Envoyer' name='‘cmdEnvoyer">
</form>
</body>
</html>

La liste des valeurs du combo est générée dynamiquement a partir du tableau $valeurs transmis par valeurs.php. Le programme valeurs-
p2.php génére la réponse :

<html>
<head>

<title>réponse</title>
</head>

<body>

<h2>Vous avez choisi le nombre <?php echo $choix ?></h2>
</body>

</html>

Ici, on se contente d'afficher la valeur de la variable $choix Ia aussi transmise par valeurs.php.

2.9.2 Geénération dynamique de formulaire - 2

Nous reprenons I'exemple précédent en le modifiant de la fagon suivante. Le formulaire proposé est toujours le méme :

D D @ O O |'33} htkp: /flocalhostfpoly fexemplesf2fvaleurs. php

Choisissez un nombre

Iquatre =| Enw[:f?r |

La réponse est elle différente ;
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G O @ O Q |Q} htkp: /flocalhostfpoly fexemplesf2fvaleurs. php

Choisissez un nombre

Iquatre »| Envoyer |

Vous avez choisi le nombre quaire

Dans la réponse, on renvoie le formulaire, le nombre choisi par I'utilisateur étant indiqué dessous. Par ailleurs, ce nombre est celui
qui apparait comme sélectionné dans la liste affichée par la réponse.

Le code de valeurs.php est le suivant :

<?php

// configuration
ini_set('register _globals","off"");

// le tableau des valeurs
$valeurs=array(“'un’, "'deux","trois", "quatre", " "cing", "six", "sept", "huit", "neuf"”,"dix™") ;

// on récupéere I"éventuel choix de I utilisateur
$choix=$ POST["'cmbValeurs'];

// on affiche la réponse
include "valeurs-pl.php";

3

?>

On remarquera qu'ici on a pris soin de configurer PHP pour qu'il n'y dt pas de variables globales. C'est en général une saine
précaution car les variables globales posent des problémes de sécurité. Une alternative est d'initialiser toutes les variables qu'on
utilise. Cela aura pour effet "d'écraser” une éventuelle variable globale de méme nom.

La page du formulaire est affichée par valeurs-p1.php:

<html>
<head> } ) B
<title>Génération de formulaire</title>
</head>
<body>
<h2>Choisissez un nombre</h2>
<hr>
<form name="frmvaleurs" method="post" action="valeurs.php'>
<select name="cmbValeurs" size=""1">
<?ph
for($i=0;$i<count($valeurs);Si++){
/1 si option courante est égale au choix, on la sélectionne
if (isset($choix) && $choi x==%val eurs[$i])
echo "<option sel ect ed>$val eurs[$i] </ option>n";
el se echo "<option>$val eurs[ $i]</option>\n";
Y//for
?>

</select>

<input type="'submit" value="Envoyer" name="‘cmdEnvoyer'>
</form>

<?php
/'l suite page
i f(isset($choix)){
echo "<hr>\n";
echo "<h3>Vous avez choisi |e nonbre $choi x</h3>\n"

}

>

</body>
</html>
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Le programme générateur de la page s'appuie sur la variable $choix passée par le programme valeurs.php. Remarquons ici que la
structure HTML de la page commence a étre sérieusement "polluée” par du code PHP. Le frontal valeurs.php pourrait faire
davantage de travail comme le montre la nouvelle version suivante :

<?php

// configuration
ini_set(“register globals","off"");

// le tableau des valeurs
$valeurs=array(‘'un’,'deux', " trois", "quatre’,"cinqg", " "six", "sept", "huit", "neuf"”,"dix™") ;

// on récupere I"éventuel choix de I utilisateur
$choix=$ POST["‘cmbValeurs'];

/] on calcule la liste des valeurs a afficher
$HTMLval eur s="";
f or ($i =0; $i <count ($val eurs); $i ++) {
/] si option courante est égale au choix, on |la sélectionne
if (isset($choix) &% $choi x==$%val eurs[$i])
$HTM.val eurs. ="<opti on sel ect ed>$val eur s[ $i ] </ opti on>\n"
el se $HTM.val eur s. =" <opt i on>$val eur s[ $i ] </ opti on>\ n";
Y/ for

/1 on calcule la seconde partie de | a page
$HTM_part 2="";

i f(isset($choix)){

$HTM_part 2="<hr>\n";

$HTM_par t 2. =" <h3>Vous avez choisi | e nonbre $choi x</ h3>\n"
Yt

// on affiche la réponse
include "valeurs-p2.php";
?>

La page est maintenant générée par le programme valeurs-p2.php suivant :

<html>

<head>

<title>Génération de formulaire</title>
</head>
<body>

<h2>Choisissez un nombre</h2>

<hr>

<form name="frmvaleurs' method="post" action="valeurs.php'>

<sq§ﬁ$t name=""cmbValeurs" size=""1"'">
<’
// affichage liste de valeurs

echo $HTM_.val eurs

7>
</select>
<input type="'submit" value="Envoyer" name='‘cmdEnvoyer"''>
</form>
<?php
// affichage partie 2

echo $HTM_part 2

7>
</body>
</html>

Le code HTML est maintenant débarrassé d'une bonne partie du code PHP. Rappelons cependant le but du découpage en un
programme frontal qui analyse et traite la demande d'un client et des programmes simplement chargés d'afficher des pages
paramétrées par des données transmises par le frontal : c'est de séparer le travail du développeur PHP de celui de I'infographiste. Le
développeur PHP travaille sur le frontal, I'infographiste sur les pages web. Dans notre nouvelle version, I'infographiste ne peut plus,
par exemple, travailler sur la partie 2 de la page puisqu'il n'a plus accés au code HTML de celle-ci. Dans la premiére version, il le
pouvait. Aucune des deux méthodes n'est donc parfaite.

2.9.3 Genération dynamique de formulaire - 3

Nous reprenons le méme probléme que précédemment mais cette fois-ci les valeurs sont prises dans une base de données. Celle-ci
est dans notre exemple une base MySQL :

> la base s'appelle dbValeurs

» son propriétaire est admDbValeurs ayant le mot de passe mdpDbValeurs
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» labase a une unique table appelée tvaleurs
»  cette table n'a qu'un champ entier appelé valeur

dos> nysqgl --database=dbVal eurs --user=adnDbVal eurs - -passwor d=ndpDbVal eur s

nmysql > show t abl es;

e e +
| Tabl es_i n_dbVal eurs |
e +
| tvaleurs |
e +

1 rowin set (0.00 sec)

nmysql > descri be tval eurs;

e e e o e e o - R Homm - R B +
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra |
[, [ Fo- - - - H-mm - - [ S Fommma o +
| valeur | int(11) | | | 0 | |
[, [ R, Fo- - - - H-mm - - [ S Fommma o +

Fomma oo - +
| valeur |
Fomma oo - +
I 0|
I 1|
I 2 |
I 3
I 4|
I 6 |
I 5|
I 7|
I 8 |
I 9|
Fomme oo - +

10 rows in set (0.00 sec)

Dans une application utilisant une base de données, on trouvera généralement les étapes suivantes :

Connexion au SGBD

Emission de requétes SQL vers une base du SGBD
Traitement des résultats de ces requétes

Fermeture de la connexion au SGBD

~wpn =

Les étapes 2 et 3 sont réalisées de fagon répétée, la fermeture de connexion n’ayant lieu qu’a la fin de I'exploitation de la base. C’est
un schéma relativement classique pour toute personne ayant exploité une base de données de fagon interactive. Le tableau suivant
donne les instructions PHP pour réaliser ces différentes opérations ave le SGBD MySQL :

connexion au SGBD  gconnexion=mysql_pconnect($hote,$user,$pwd)
$connexion=mysgl_connect($hote,$user,$pwd)

$hote : nom internet de la machine sur laquelle s'exécute le SGBD MySQL. En effet il est possible de
travailler avec des SGBD MySQL distants.

$user : nom d'un utilisateur connu du SGBD MySQL

$pwd : son mot de passe

$connexion : la connexion créée

mysql_pconnect crée une connexion persistante avec le SGBD MySQL. Une telle connexion n'est pas
fermée a la fin du script. Elle reste ouverte. Ainsi lorsqu'il faudra ouvrir une nouvelle connexion avec le
SGBD, PHP cherchera une connexion existante appartenant au méme utilisateur. S'il la trouve, il l'utilise. 11
y ala un gain de temps.

mysql_connect crée une connexion non persistante qu'on ferme donc lorsque le travail avec le SGBD
MySQL est terminé.

requétes SQL $résultats=mysql_db_query($base,$requéte,$connexion)

$base : la base de MySQL avec laquelle on va travailler
$requéte : une requéte SQL (insert, delete, update, select, ...)
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$connexion : la connexion au SGBD MySQL
$résultats : les résultats de la requéte - different selon que la requéte est un select ou une opération de mise a
jour (insert, update, delete, ...)

$résultats=mysql_db_query($base,"'select ..."",.$connexion)

Le résultat d'un select est une table, donc un ensemble de lignes et de colonnes. Cette table est accessible
via $résultats.

$ligne=mysql_fetch_row($résultats) lit une ligne de la table et la met dans $ligne sous la forme d'un
tableau. Ainsi $ligne[i] est la colonne i de la ligne récupérée. La fonction mysql_fetch_row peut étre appelée de
facon répétée. A chaque fois, elle lit une nouvelle ligne de la table $résultats. Lorsque la fin de la table est
atteinte, la fonction rend la valeur false. Ainsi la table $résultats peut-elle étre exploitée de la fagon suivante :

while($Sligne=mysql_fetch _row($résultats)){
// traite la ligne courante $ligne
Y/ /while

$résultats=mysqgl_db_query($base,"insert ..."" ,$connexion)

La valeur $résultats est vraie ou fausse selon que l'opération a réussi ou échoué. En cas de succes, la
fonction mysql_affected_rows permet de connaitre le nombre de lignes modifiées par I'opération de mise
ajour.

mysql_close($connexion)
$connexion : une connexion au SGBD MySQL

Le code du frontal valeurs.php devient le suivant :

<?php

// configuration

ini_set("'register_globals","off'");
ini_set('display_errors","off"");
ini_set(''track _errors',"on");

I/l le tabl eau des val eurs
|'i st($erreur, $val eurs)=get Val eurs();

Il y-at-il eu erreur ?

i f($erreur){

/] affichage page d'erreur
i nclude "val eurs-err. php";

/1 fin
return;
Yt

// on récupere I"éventuel choix de I utilisateur
$choix=$_POST["cmbValeurs'];

// on calcule la liste des valeurs a afficher

$HTMLvaleurs=""";

for ($1=0;$i<count($valeurs);$i++){
// si option courante est égale au choix, on la sélectionne
if (isset($choix) && $choix==$valeurs[$i])
$HTMLvaleurs._="<option selected>$valeurs[$i]</option>\n";
else $HTMLvaleurs.="<option>$valeurs[$i]</option>\n";

Y/ /for

// on calcule la seconde partie de la page

$HTMLpart2=""";

if(isset($choixa2ikn"_

$HTMLpart2=""<

$HTMLpart2.="<h3>Vous avez choisi le nombre $choix</h3>\n";

/it

// on affiche la réponse
include "valeurs-pl.php";

// fin
return;

YA ——

function getVal eurs(){

/1l récupere |les val eurs dans une base M/SQL
$user =" adnDbVal eurs";
$pwd="ndpDbVal eur s"
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$db="dbVal eurs";
$hot e="1 ocal host ";
$t abl e="t val eurs";
$champ="val eur";

/1 ouverture d'une connexion persistante au serveur M/SQ
/1 ou sinon d'une connexion nornal e
($connexi on=nysql _pconnect ( $hot e, $user, $pwd) )
|| ($connexi on=nysgl _connect ($hot e, $user, $pwd) ) ;
i f(! $connexion)
return array("Base de données indi sponible(".nysqgl _error()."). Veuillez recomrencer
ultérieurement.");

/] obtention des val eurs
$sel ect Val eur s=nysql _db_query($db, "sel ect $chanp from $t abl e", $connexi on) ;
if(! $sel ectVal eurs)
return array("Base de données indisponible(".nysqgl _error()."). Veuillez recomencer
ultérieurenment.");

/1 les valeurs sont nises dans un tabl eau

$val eurs=array();

whi | e($l i gne=nysql _fetch_row $sel ectVal eurs)){
$val eurs[]=%ligne[0];

Y while

/1 fermeture de | a connexion (si elle est persistante, elle ne sera en fait pas fernée)
nysql _cl ose($connexi on);

/] retour du résultat
return array("", $val eurs);
}//getVal eurs

?>
Cette fois-ci, les valeurs & mettre dans le combo ne sont pas fournies par un tableau mais par la fonction getValeurs(). Cette fonction

= ouvre une connexion persistante (mysql_pconnect) avec le serveur mySQL en passant un nom d'utilisateur enregistré et
son mot de passe.

= une foix la connexion obtenue, une requéte select est émise pour récupérer les valeurs présentes dans la table tvaleurs de la
base dbValeurs.

» e résultat du select est mis dans le tableau $valeurs qui est rendu au programme appelant.

» Ja fonction rend en fait un tableau a deux résultats ($erreur, $valeurs) ou le premier élément est un éventuel message d'erreur
ou la chaine vide sinon.

= |e programme appelant teste s'il y a eu erreur ou non et si oui fait afficher la page valeurs-err.php. Celle-ci est la suivante :

<html>
<head>
<title>Erreur</title>
</head>
<body>
<h3>L"erreur suivante s"est produite</h3>
<font color="red">
<h4><?php echo $erreur ?></h4>
</font>
</body>
</html>

= 'l n'y a pas eu erreur, le programme appelant dispose des valeurs dans le tableau $valeurs. On est donc ramené au
probléme précédent.

Voici deux exemples d'exécution :

. avec erreur
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&) Erreur - Netscape

. File Edit Yiew Go Bookmarks Tools  Window  Help

| @Q Q @ Q Q |%http:,l',l'Iu:u:alh0st,l'pu:uly,l'exemples,l’3,|'valeurs.php | [g

L'erreur suivante s'est produite

Base de données indisponible{Can't connect to MySQL server on localhost' (10061)). Veuillez recommencer ultérieurement.

" sans erreur

_ @ﬂ Q @ Q o |"?$}~ htkp s localhostfpaly fexemples)3fvaleurs, php

Choisissez un nombre

|5 ~| Envoyer |

Yous avez choisi le nombre S

2.9.4 Génération dynamique de formulaire - 4

Dans I'exemple précédent, que se passerait-il si on changeait de SGBD ? Si on passait de MySQL a Oracle ou SQL Server par
exemple ? Il faudrait réécrire la fonction getValeurs() qui fournit les valeurs. L'intérét d'avoir rassemblé le code nécessaire a la
récupération des valeurs a afficher dans la liste dans une fonction est que le code & modifier est bien ciblé et non pas éparpillé dans
tout le programme. La fonction getValeurs() peut étre réécrite de fagon a ce qu'elle soit indépendante du SGBD utilisé. 1l suffit
qu'elle travaille avec le pilote ODBC du SGBD plut6t que directement avec le SGBD.

Il existe de nombreuses bases de données sur le marché. Afin d'uniformiser les accés aux bases de données sous MS Windows,
Microsoft a développé une interface appelée ODBC (Open DataBase Connectivity). Cette couche cache les particularités de chaque
base de données sous une interface standard. 1l existe sous MS Windows de nombreux pilotes ODBC facilitant I'accés aux bases de
données. Voici par exemple, une liste de pilotes ODBC installés sur une mach ine Windows :
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£1 Administrateur de source de données ODBC

OS5 utilisateurl DSH syztéme I DSH fichier  Filotes DDBC I Faz & pasl A pru:-p-:usl

Filatez ODBL inztallés sur votre systéme ;

M ar

| Werzion

| Société

| Fichier «

SO Server
4

Microzoft Access Driver [F.mdhb) 3.51.102300

Microzoft dBaze Driver [*.dbf] 3.51.102300
icrosaft Excel Driver [*.xlz] 251102500
Microzaoft FoxPro Driver [*.dbf) 2.51.102300
ticrozoft JDBC pour Oracle 273728303

icrozoft Faradox Driver [*.db ] 3.51.102300
bicrosaoft Test Driver [0t "ozv] 351102900
Filote ODBC Microsoft powr Oracle 200008325

3 A A5

ticrozoft Corporation
ticrozoft Corporation
Microsoft Corporation
Microzoft Carporation
ticrozoft Corporation
ticrozoft Corporation
Microsoft Corporation
Microzoft Carporation
I'-.-'Iinrngnf{ Crrmnratine

odbizt
odbiit
odbeit:
odbeit!
MSOR
odbit
odbijti—
MSOR

-
milare
k

I pilote ODBC permet aus programmes compatibles DDBC d'obtenir des
informations sur d'autres sowrces de données ODEC. Pour installer de
nouveaus pilotes, utlizez le programme d'inztallation du pilote.

k. l Annuler Lppliguer

Ajde

Le SGBD MySQL a lui aussi un pilote ODBC. Une application s’appuyant sur des pilotes ODBC peut utiliser n’importe quelle
bases de données ci -dessus sans ré-écriture.
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Application Pilote ODBC Base de
données

A
A

Rendons notre base MySQL db\Valeurs accessible au travers d'un pilote ODBC. La procédure ci-dessous est celle de Windows 2000.
Pour les systémes Win9x, la procédure est trés analogue. On active le gestionnaire de ressources ODBC :

Menu Démarrer/Panneau de configuration/Outils d'administration/Sources de données ODBC

£ 0DBC Data Source Administrator 2=

User DSH | Syztem DSNI File DSNI Driversl Trau:ingl Connection F'u:u:ulingl Ahout I

Ilzer Data Sources:

I ame | Ciriveer i - Add...
kicrozoft Access Driver [¥.mdb)
dBASE Files bicrozoft dBaze Driver [*.dbf] Femove |
dB aze Files - Word bicrozoft dB ase WFF Drver [*.dbf]
Euncel Files Micrazaft Excel Driver [7 81z Configure. . |
ForPrao Files - Word kicrozoft ForPro WFP Driver [*.dbf]
impotz-access bicrozoft Access Driver [F.mdhb) |1
MS Access Databaze  Microsoft Access Driver [*.mdb)
ryzql-articles MyuSEL
ryzql-dbimpiots hWSEL
odbz-dbimpots kWSEL
nidhe-rronlnues Minver dn Micrnzoft Aceess * mdhl ;I
An ODBC Uzer data zource stores information about how to connect to
the indicated data provider. A zer data source is anly vizible ba you,
and can only be used on the current machine.

0k, I Annuler | Sppliquer | Aide

On utilise le bouton [Add] pour ajouter une nouvelle source de données ODBC :
E x|

Select a drver for which you want to set up a data zource.

I arme | v :l
Microgzoft ODBC for Oracle
Microzoft Parados Criver [*.db |
Mizrazoft Parados-Treiber [*.db |
kicrozaft Text Driver [ tat; ® cav]
Microzoft Text-Treiber [7.6af; * cav)
kicrazaft Wisual ForPra Drver
Microzoft Wigual FoxPro-Treiber
MySEL

SOL kagerver

1 |

Ll M2 T T e P fe P T2

-

<F‘réu:éu:ient| T erminer I Annuler
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On sélectionne le pilote ODBC MySQL, on fait [Terminer] puis on donne les caractéristiques de la source de données :

TDX mysqgl Driver default configuration ) ﬂ

Thiz iz in public domain and comes with MO WARBANTY of any kind
Enter a databasze and options for connect

YWindows DSH name: Iudbc-valeurs J_

FySEL host [name or [P]: I|DDa||"|DSl

MySHL database name: Idb"»-"aleurs

zer IadebvaIeurs
PaSSWDrd IXXXXXXXXXXXX

Port [if not 3306]; I

SOL command on conhect: I

— Optiong that affects the behaviour of MyODBC
[ Don't optimize column width [~ Pad CHAR to full length
[ Return matching raws [ Returm table names in SOLDescribeCol
[ Trace MyODELC [ Usze compreszed pratacol
[T Allow BIG results [ |gnore zpace after function names
[T Don't prampt on connect ™ Force uze of named pipes
[ Simulate ODBC 1.0 [T Change BIGINT columns to INT
[ lgnore # in #table [T Mo catalog [exp)
[ Use manager cursors [exp) [ Fiead options from C:my. cnf
[T Don't uze setlozals [T Salety [Check this if pou have problems)
[ Disable kansactions

Cancel |

Windows DSN name le nom donné a la source de données ODBC (odbevaleurs)

MySQL host le nom de la machine qui héberge le SGBD MySQL qui gére la source de données (localhost)
MySQL database name le nom de la base MySQL qui est la source de données (dbValeurs)

User un utilisateur ayant des droits d'accés suffisants sur la base MySQL a gérer (admDbValeurs)
Password son mot de passe (mdpDbValeurs)

PHP est capable de travailler avec des pilotes ODBC. Le tableau suivant donne les fonctions utiles a connaitre :

connexion au SGBD  gconnexion=odbc_pconnect($dsn,$user,$pwd)
$connexion=odbc_connect($dsn,$user,$pwd)

$dsn : nom DSN (Data Source Name) de la machine sur laquelle s'exécute le SGBD
$user : nom d'un utilisateur connu du SGBD

$pwd : son mot de passe

$connexion : la connexion créée

odbc_pconnect crée une connexion persistante avec le SGBD. Une telle connexion n'est pas fermée a la
fin du script. Elle reste ouverte. Ainsi lorsqu'il faudra ouvrir une nouvelle connexion avec le SGBD, PHP
cherchera une connexion existante appartenant au méme utilisateur. S'il la trouve, il I'utilise. 1l y a la un gain
de temps.

odbc_connect crée une connexion non persistante qu'on ferme donc lorsque le travail avec le SGBD est
terminé.

requétes SQL $requétePréparée=odbc_prepare($connexion,$requéte)

$requéte: une requéte SQL (insert, delete, update, select, ...)
$connexion : la connexion au SGBD
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Analyse la requéte $requéte et prépare son exécution. La requéte ainsi “préparée” est référencée par le
résultat $requétePréparée. Préparer une requéte pour son exécution n'est pas obligatoire mais améliore les
performances puique I'analyse de la requéte n'est faite qu'une fois. On demande ensuite I'exécution de la
requéte préparée. Si on demande I'exécution d'une requéte non préparée de facon répétée, I'analyse de
celle-ci est faite a chaque fois, ce qui est inutile. Une fois préparée la requéte est exécutée par

$res=odbc_execute($requétePréparée)
rend vrai ou faux selon que I'exécution de la requéte réussit ou non

Le résultat d'un select est une table, donc un ensemble de lignes et de colonnes. Cette table est accessible
via $requétePréparée.

$res=odbc_fetch_row($requétePréparée) lit une ligne de la table résultat du select. Rend vrai ou faux
selon que I'exécution de la requéte réussit ou non. Les éléments de la ligne récupérée sont disponibles via la
fonction odbc_result:

$val=odbc_result($requétePréparée,i) : colonne i de la ligne qui vien d'étre lue
$val=odbc_result($requétePréparée," nomColonne') : colonne nomColonne de la ligne qui vient d'étre
lue

La fonction odbc_fetch_row peut étre appelée de facon répétée. A chaque fois, elle lit une nouvelle ligne de la
table des résultats. Lorsque la fin de la table est atteinte, la fonction rend la valeur false. Ainsi la table des
résultats peut-elle étre exploitée de la fagon suivante :
while(odbe_fetch_row($résultats)){

// traite la ligne courante avec odbc_result
}//while
odbc_close($connexion)

$connexion : une connexion au SGBD MySQL

La fonction getValeurs() chargée de récupérer les valeurs dans la base de données ODBC est la suivante :

YA ——

function getValeurs(){
// récupere les valeurs dans une base MySQL
$user="admDbValeurs";
$pwd="mdpDbValeurs";
$db=""dbValeurs™;
$dsn=""odbc-valeurs";
$table="tvaleurs";
$champ="valeur";

// ouverture d"une connexion persistante au serveur MySQL
// ou sinon d"une connexion normale
($connexion=odbc_pconnect($dsn,$user,Spwd))
Il ($connexion=odbc_connect($dsn,$user,$pwd)) ;
if(! $connexion)
return array("'l - Base de données indisponible(*'.odbc error().'). Veuillez recommencer

ultérieurement.™);

// obtention des valeurs
$selectValeurs=odbc_prepare($connexion, select $champ from $table'™);
if(! odbc_execute($selectValeurs))
return array("'2 - Base de données indisponible(*'.odbc error().'). Veuillez recommencer

ultérieurement.™);

// les valeurs sont mises dans un tableau

$valeurs=array();

while(odbc_fetch_row($selectValeurs)){
$valeurs[]=odbc result($selectValeurs,$champ);

Y//while

// fermeture de la _connexion (si elle est persistante, elle ne sera en fait pas fermée)
odbc_close($connexion);

// retour du résultat
return array("'",$valeurs);

}//getValeurs
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?>

Si on exécute la nouvelle application sans activer la base de données odbc-valeurs, on obtient le résultat suivant :

G O 0 O Q |E'::}httl:l:,II,|'|I:IEEI"'IEIS|I,|'|:IEI|';.-',|'EXEI'I'ID|ES,I'4,I'VE|ELIFS.|:I|'||:I

L'erreur suivante s'est produite

Base de données indisponible{S1000). Veuillez recommencer ultérieurement.

On remarquera que le code d'erreur renvoyé par le pilote odbc (odbc_error()=S1000) est peu explicite. Si la base odbc-valeurs est
rendue disponible, on obtient les mémes résultats qu'auparavant.

En conclusion, on peut dire que cette solution est bonne pour la maintenance de l'application. En effet, si la base de données doit
changer, l'application n'aura elle pas a changer. L'administrateur systéme créera simplement une nouvelle source de données ODBC
pour la nouvelle base. Toujours en vue de la maintenance, il serait bon de mettre les paramétres d'acces a la base ($dsn, $user,
$pwd) dans un fichier séparé que I'application chargerait au démarrage (include).

2.9.5 Reécupérer les valeurs d'un formulaire

Nous avons déja a plusieurs reprises récupéré les valeurs d'un formulaire envoyées par un client web. L'exemple suivant montre un
formulaire rassemblant les composants HTML les plus courants et s'applique a récupérer les paramétres envoyés par le navigateur
client. Le formulaire est le suivant :

Etes-wous mané(e) © Ow & MNon
Cases & cocher C1E2[03

Chatnp de sasie iqqs mots

Mot de passe I""““""’“"""‘“’"‘"‘

lignel s
EBoite de saisie lignez B

lignes Ed
cotnbo In::hn:lixE =]

listed
listed

liste & chow simple

liste & chotx multiple | liste?

houton Effacer
ENVOVEr Enwvoyer

retablir Eatahlir

B

Il arrive pré-repli. Ensuite l'utilisateur peut le modifier
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Etes-wous manéle) & Ow C MNon
Cases a cocher F1lM2K3

Chatmp de saisie Iun texte

Ivot de pasee I"‘“"’"’*‘“""“"‘

lignel FY
Boite de saizie lignez B
lignes R

combo In:hl:uix3 =]
listed 2]

liste & chotx simple  |listed |
liste *l

liste & chote multiple | liste?

bouton Effacer |

ENVOVEr Ervvoyer |
retablir Eeataklir |

S'il appuie sur le bouton [Envoyer] le serveur lui renvoie la liste des valeurs du formulaire :

k1 Cha

1 un

ZZ2

3 tros

= atsie un texte

tathldp abcdefzh
ligne1
hegned

areasaisie |ligne3
hened
lignes

crmb Waleurs| chons2

lat1 liztes
liste>

1st2 listes

secret uneWaleur

Le formulaire est une page HTML statique balises.html :

<html>

<head> ) )
<title>balises</title>
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<script language="JavaScript''>
function effacer(){
alert(""Vous avez cliqué sur le bouton Effacer');
Y//effacer
</script>
</head>

<body background="/images/standard. jpg'>

<f orm met hod="PCST" acti on="par anet ers. php">

<table border="0">
<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
<td>

<input type="radi 0" value="oui" name="R1l">CQu
<i nput type="radi 0" name="R1l" val ue="non" checked>Non

</td>

</tr>

<tr>
<td>Cases a cocher</td>
<td>

<input type="checkbox" name="Cl" val ue="un">1
<i nput type="checkbox" name="C2" val ue="deux" checked>2
<i nput type="checkbox" name="C3" val ue="trois">3

</td>

</tr>

<tr>
<td>Champ de saisie</td>
<td>

<input type="text" name="txt Sai si e" size="20" val ue="qqgs nots">

</td>

</tr>

<tr>
<td>Mot de passe</td>
<td>

<i nput type="password" name="txtMlp" size="20" val ue="unMot DePasse" >

</td>

</tr>

<tr>
<td>BoTte de saisie</td>
<td>

<textarea rows="2" nanme="areaSai si e" col s="20">
lignel
l'i gne2
l'igne3
</t ext ar ea>

</td>

</tr>

<tr>
<td>combo</td>
<td>

<sel ect size="1" nane="cnbVal eurs">
<opt i on>choi x1</ opt i on>
<option sel ect ed>choi x2</ opti on>
<opt i on>choi x3</ opti on>

</ sel ect >
</td>
</tr>
<tr>
<td>liste a choix simple</td>
<td>
<sel ect size="3" name="I|st1">
<option sel ected>listel</option>
<option>liste2</option>
<option>li st e3</opti on>
<option>l i sted</option>
<option>l i st e5</ opti on>
</ sel ect >
</td>
</tr>
<tr>
<td>liste a choix multiple</td>
<td>

<sel ect size="3" nane="Ist2[]" multiple>
<option sel ected>listel</option>
<option>li st e2</ opti on>
<option sel ected>l i ste3</option>
<option>li st e4</ opti on>
<option>listeb</option>

</ sel ect >
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</td>

</tr>

<tr>

<td>bouton</td>
<td>

<input type="button" value="Effacer" name="cmdEffacer" onclick="effacer()'>
</td>

</tr>

<tr>

<td>envoyer</td>
<td>

<input type="submt" val ue="Envoyer" nane="cndRenvoyer">

</td>

</tr>

<tr>

<td>rétablir</td>
<td>

<input type="reset" value="Rétablir" name="cmdRétablir'>
</td>

</tr>

</table>

<i nput type="hi dden" nane="secret" val ue="uneVal eur">

</form>
</body>
</html>

Le tableau ci-dessous rappelle le rdle des différentes balises de ce document et la valeur récupérée par PHP pour les différents types
de composants d'un formulaire. La valeur d'un champ de nom HTML C peut étre envoyée par un POST ou un GET. Dans le
premier cas, elle sera récupérée dans la variable $_GET["C"] et dans le second cas dans la variable $_POST["C"]. Le tableau suivant
suppose l'utilisation d'un POST.

[ Controle balise HTML valeur récupérée par PHP

formulaire <form method="POST" >

champ de <input type="text" name="txtSaisie" size="20" value="qqgs mots"> $ POST["txtSaisie"] : valeur contenue dans le

SALSIE champ txtSaisie du formulaire

champ de <input type="password" name="txtMdp" size="20" $ POST["txtmdp"] : valeur contenue dans le champ

S hee value="unMotDePasse"> txtMdp du formulaire

champ de <textarea rows="2" name="areaSaisie" cols="20"> $ POST["areaSaisie"] : lignes contenues dans le

;ﬁ:iﬁi nes  lignel champ areaSaisie sous la forme d'une unique chaine de

9 ligne2 caractéres : "ligneL\r\nligne2\r\nligne3". Les lignes

ligne3 sont séparées entre elles par la séquence "\r\n".
</textarea>

boutons
radio

cases a
cocher

Combo

liste a
sélection
unique

liste a
sélection
multiple

<input type="radio" value="0ui" name="R1">Oui
<input type="radio" name="R1" value="non" checked>Non

<input type="checkbox" name="C1" value="un">1
<input type="checkbox" name="C2" value="deux" checked>2
<input type="checkbox" name="C3" value="trois">3

<select size="1" name="cmbValeurs">
<option>choix1</option>
<option selected>choix2</option>
<option>choix3</option>

</select>

<select size="3" name="Ist1">
<option selected>listel</option>
<option>liste2</option>
<option>liste3</option>
<option>liste4</option>
<option>liste5</option>
</select>

<select size="3" name="Ist2[]" multiple>
<option=>listel</option>
<option=>liste2</option>
<option selected>liste3</option>
<option=>liste4</option>
<option>liste5</option>
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$ POST["R1"] : valeur (=value) du bouton radio
coché "oui" ou "non" selon les cas.

$ POST["C1"] : valeur (=value) de la case si elle est
cochée sinon la variable n'existe pas. Ainsi si la case
C1 a été cochée, $ POST["C1"] vaut "un", sinon
$ POST["C1"] n'existe pas.

$_POST["cmbValeurs"] : option sélectionnée dans
la liste, par exemple "choix3".

$ POST["Ist1"] : option sélectionnée dans la liste, par
exemple "liste5".

$ POST["Ist2"] : tableau des options sélectionnées
dans la liste, par exemple ["liste3,"liste5"]. On notera
la syntaxe particuliere de la balise HTML pour ce cas
particulier : Ist2[].
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</select>

champ caché <input type="hidden" name="secret" value="uneValeur"> $ POST["secret"] : valeur (=value) du champ, ici
"uneValeur".

Dans notre exemple, les valeurs du formulaire sont adressées au programme parameters.php :

<form method=""POST" action="parameters.php'>

Le code de ce dernier est le suivant :

<?php
// configuration
ini_set(“'register_globals","off"");
ini_set('display_errors","off'"");

// méthode d"appel

$net hode=$_SERVER " REQUEST METHOD'|;

// récupération des parametres
// elle dépend de la méthode d"envoi de ceux-ci

i T ($net hode=="GET")
$par an¥$_CGET
el se $param=$_POST

$RI=Fparam["RI"];
$Cl=$param['C1"];
$C2=%param[‘C2'"] ;
$C3=$param[*'C3""];
$txtSaisie=$param["txtSaisie];
$txtMdp=$param["txtMdp'];

$ar eaSai si e=i npl ode(" <br>", expl ode("\r\n", $paranf "areaSai sie"]));

$cmbValeurs=$param[""'cmbValeurs™];
$lstl=$param["Ist1"];

$I st 2=i npl ode( " <br>", $paranf "I st2"]) ;

$secret=%param["secret’];

// requéte valide ?

$requéteVal ide=isset($R1) && (isset($Cl) || isset($C2) || isset($C3I))
&& isset($txtSaisie) && isset($txtMdp) && isset($areaSaisie)
&& isset($cmbValeurs) && isset($lstl) && isset($lst2)
&& isset($secret);

// affichage page
if_($requétevalide)
include "‘parameters-pl.php";
else include "balises._html";
2>

Détaillons quelques points de ce programme :

= |'application s'affranchit du mode de passage des valeurs du formulaire au serveur. Dans les deux cas possibles (GET et

POST), le dictionnaire des valeurs passées est référencée par $param.
if($méthode==""GET'")
$param=$ GET;
else $param=$_POST;

= a partir du contenu du champ areaSaisie "lignel\r\nligne2\r\n..." on crée un tableau de chaines par
explode("\r\n" $param["areaSaisie"]). On a donc le tableau [lignelligne2,...]. A partir de celui-ci on crée la chaine
"lignel<br>ligne2<br>..." avec la fonction implode.

= Javaleur de la liste a sélection multiple Ist2 est un tableau, par exemple ["option3","option5"]. A partir de celui-ci, on crée
une chaine de caractéres "option3<br>option5" avec la fonction implode.

= |'application vérifie que tous les parametres ont été positionnés. 1l faut se rappeler ici que n'importe quelle URL peut étre
appelée a la main ou par programme et qu‘on n'a pas nécessairement les parametres attendus. S'il manque des parameétres,
la page balises.html est affichée sinon la page parameters-pl.php. Celle-ci affiche les valeurs récupérées et calculées dans
parameters.php dans un tableau :

<html>
<head>
<title>Récupération des parametres d"un formulaire</title>
</head>
<body>
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<table border="1">

<tr>

<td>R1</td>

<td><?php echo $R1 ?></td>
</tr>
<tr>

<td>Cl</td>

<td><?php echo $C1 ?></td>
</tr>
<tr>

<td>C2</td>

<td><?php echo $C2 ?></td>
</tr>
<tr>

<td>C3</td>

<td><?php echo $C3 ?></td>
</tr>
<tr>

<td>txtSaisie</td>

<td><?php echo $txtSaisie ?></td>
</tr>
<tr>

<td>txtMdp</td>

<td><?php echo $txtMdp ?></td>
</tr>
<tr>

<td>areaSaisie</td>

<td><?php echo $areaSaisie ?></td>
</tr>
<tr>

<td>cmbValeurs</td>

<td><?php echo $cmbValeurs ?></td>
</tr>
<tr>

<td>Istl</td>

<td><?php echo $lstl ?></td>
</tr>
<tr>

<td>Ist2</td>

<td><?php echo $Ist2 ?></td>
</tr>
<tr>

<td>secret</td>

<td><?php echo $secret ?></td>
</tr>

</table>
</body>
</html>

2.10 Suivi de session

2.10.1 Le probléme

Une application web peut consister en plusieurs échanges de formulaires entre le serveur et le client. On a alors le fonctionnement
suivant :
= étapel
1. le client C1 ouvre une connexion avec le serveur et fait sa requéte initiale.
2. le serveur envoie le formulaire F1 au client C1 et ferme la connexion ouverte en 1.
= étape 2
3. leclient C1 remplit le formulaire et le renvoie au serveur. Pour ce faire, le navigateur ouvre une nouvelle connexion avec
le serveur.
4. celui-ci traite les données du formulaire 1, calcule des informations 11 a partir de celles-ci, envoie un formulaire F2 au
client C1 et ferme la connexion ouverte en 3.
= étape 3
5. le cycle des étapes 3 et 4 se répéte dans des étapes 5 et 6. A I'issue de I'étape 6, le serveur aura recu deux formulaires F1
et F2 et a partir de ceux-ci aura calculé des informations 11 et 12.

Le probléme posé est : comment le serveur fait-il pour conserver les informations 11 et 12 liées au client C1 ? On appelle ce

probléme le suivi de la session du client C1. Pour comprendre sa racine, examinons le schéma d'une application serveur TCP-IP
servant simultanément plusieurs clients :
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Client 1

Serveur Client 2

Client 3

Dans une application client-serveur TCP-IP classique :
= [e client crée une connexion avec le serveur
= échange a travers celle-ci des données avec le serveur
» laconnexion est fermée par l'un des deux partenaires

Les deux points importants de ce mécanisme sont :

1. une connexion unique est créée pour chacun des clients
2. cette connexion est utilisée pendant toute la durée du dialogue du serveur avec son client

Ce qui permet au serveur de savoir a un moment donné avec quel client il travaille, c'est la connexion ou dit autrement le "tuyau"
qui le relie a son client. Ce tuyau étant dédié a un client donné, tout ce qui arrive de ce tuyau vient de ce client et tout ce qui est
envoyeé dans ce tuyau arrive & ce méme client.

Le mécanisme du client-serveur HTTP suit le schéma précédent avec cependant la particularité que le dialogue client-serveur est
limité a un unique échange entre le client et le serveur :

= e client ouvre une connexion vers le serveur et fait sa demande
= e serveur fait sa réponse et ferme la connexion

Si au temps T1, un client C fait une demande au serveur, il obtient une connexion C1 qui va servir a I'échange unique demande-
réponse. Si au temps T2, ce méme client fait une seconde demande ai serveur, il va obtenir une connexion C2 différente de la
connexion C1. Pour le serveur, il n'y a alors aucune différence entre cette seconde demande de I'utilisateur C et sa demande initiale :
dans les deux cas, le serveur considére le client comme un nouveau client. Pour qu'il y ait un lien entre les différentes connexions du
client C au serveur, il faut que le client C se fasse "reconnaitre” par le serveur comme un "habitué" et que le serveur récupeére les
informations qu'il a sur cet habitué.

Imaginons une administration qui fonctionnerait de la fagon suivante :

= Ilyaune unique file d'attente

= Iy a plusieurs guichets. Donc plusieurs clients peuvent étre servis simultanément. Lorsqu'un guichet se libére, un client
quitte la file d'attente pour étre servi a ce guichet

= Sic'est la premiére fois que le client se présente, la personne au guichet lui donne un jeton avec un numéro. Le client ne
peut poser qu'une question. Lorsqu'il a sa réponse il doit quitter le guichet et passer a la fin de la file d'attente. Le
guichetier note les informations de ce client dans un dossier portant son numéro.

= Lorsqu'arrive a nouveau son tour, le client peut étre servi par un autre guichetier que la fois précédente. Celui-ci lui
demande son jeton et récupére le dossier ayant le numéro du jeton. De nouveau le client fait une demande, a une réponse
et des informations sont rajoutées a son dossier.

= et ainsi de suite... Au fil du temps, le client aura la réponse a toutes ses requétes. Le suivi entre les différentes requétes est
réalisé grace au jeton et au dossier associé a celui-ci.

Le mécanisme de suivi de session dans une application client-serveur web est analogue au fonctionnement précédent :

= Jors de sa premiére demande, un client se voit donner un jeton par le serveur web
= il va présenter ce jeton a chacune de ses demandes ultérieures pour s'identifier

Le jeton peut revétir différentes formes ;

= celui d'un champ caché dans un formulaire
o leclient fait sa premiére demande (le serveur le reconnait au fait que le client n'a pas de jeton)
o0 le serveur fait sa réponse (un formulaire) et met le jeton dans un champ caché de celui-ci. A ce moment, la
connexion est fermée (le client quitte le guichet avec son jeton). Le serveur a pris soin éventuellement d'associer
des informations a ce jeton.
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(0]

L'inconvé

le client fait sa seconde demande en renvoyant le formulaire. Le serveur récupére dans celui-ci le jeton. Il peut
alors traiter la seconde demande du client en ayant acces, grace au jeton, aux informations calculées lors de la
premiére demande. De nouvelles informations sont ajoutées au dossier lié au jeton, une seconde réponse est faite
au client et la connexion est fermée pour la seconde fois. Le jeton a été mis de nouveau dans le formulaire de la
réponse afin que I'utilisateur puisse le présenter lors de sa demande suivante.

et ainsi de suite...

nient principal de cette technique est que le jeton doit étre mis dans un formulaire. Si la réponse du serveur n'est

pas un formulaire, la méthode du champ caché n'est plus utilisable.

= celuidu
o]
o]

C'est

cookie
le client fait sa premiére demande (le serveur le reconnait au fait que le client n'a pas de jeton)
le serveur fait sa réponse en ajoutant un cookie dans les entétes HTTP de celle-ci. Cela se fait a l'aide de la
commande HTTP Set-Cookie :
Set-Cookie: paraml=valeurl;param2=valeur2;....

ou parami sont des noms de paramétres et valeursi leurs valeurs. Parmi les parameétres, il y aura le jeton. Bien
souvent, il n'y a que le jeton dans le cookie, les autres informations étant consignées par le serveur dans le
dossier lié au jeton. Le navigateur qui regoit le cookie va le stocker dans un fichier sur le disque. Apres la
réponse du serveur, la connexion est fermée (le client quitte le guichet avec son jeton).
le client fait sa seconde demande au serveur. A chaque fois qu'une demande a un serveur est faite, le navigateur
regarde parmi tous les cookies qu'il a, s'il en a un provenant du serveur demandé. Si oui, il I'envoie au serveur
toujours sous la forme d'une commande HTTP, la commande Cookie qui a une syntaxe analogue a celle de la
commande Set-Cookie utilisée par le serveur
Cookie: paraml=valeurl;param2=valeur2;....

Parmi les entétes HTTP envoyes par le navigateur, le serveur retrouvera le jeton lui permettant de reconnaitre
le client et de retrouver les informations qui lui sont liées.

la forme la plus utilisée de jeton. Elle présente un inconvénient : un utilisateur peut configurer son navigateur

afin qu'il n'accepte pas les cookies. Ce type d'utilisateur n'a alors pas acces aux applications web avec cookie.

= réécritur
o}
o}

(0]

e d'URL

le client fait sa premiére demande (le serveur le reconnait au fait que le client n'a pas de jeton)

le serveur envoie sa réponse. Celle-ci contient des liens que I'utilisateur doit utiliser pour continuer I'application.
Dans I'URL de chacun de ces liens, le serveur rajoute le jeton sous la forme URL;jeton=valeur.

lorsque l'utilisateur clique sur I'un des liens pour continuer I'application, le navigateur fait sa demande au serveur
web en lui envoyant dans les entétes HTTP I'URL URL;jeton=valeur demandée. Le serveur est alors capable de
récupérer le jeton.

2.10.2 L'API PHP pour le suivi de session

Nous présentons maintenant les principales méthodes utiles au suivi de session :

session_start() démarre la session a laquelle appartient la requéte en cours. Si celle-ci ne faisait pas encore partie

session_id(Q)
$_SESSION[$var]

d'une session, cette derniere est créée.
identifiant de la session en cours
dictionnaire mémorisant les données d'une session. Accessible en lecture et écriture

session_destroy() supprime les données contenues dans la session en cours. Ces données restent disponibles pour

I'échange client-serveur en cours mais seront indisponibles lors du prochain échange.

2.10.3 Exemple 1

Nous présentons un exemple inspiré du livre "Programmation avec J2EE" aux éditions Wrox et distribué par Eyrolles. Cet exemple
permet de voir comment fonctionne une session PHP. La page principale est la suivante :
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GD O @ O O |'3~T}~ htkps Hlocalhost fpalyfsessions) 1 fovcledevie, php

Cycle de vie d'une session PHP

ID zession : edb12bd7 1455318404647 2402664078
compteur : 0
Tnwalider la session

Eecharcer la page

On y trouve les éléments suivants :

= |'ID de la session obtenue par la fonction session_id(). Cet 1D généré par le navigateur est envoyé au client par un cookie
que le navigateur renvoie lorsqu'il demande une URL de la méme arborescence. C'est ce qui maintient la session.

= un compteur qui est incrémenté au fil des demandes du navigateur et qui montre que la session est bien maintenue.

= un lien permettant de supprimer les données attachées a la session en cours. Ceci est fait par la fonction session_destroy()

= un lien pour recharger la page

Le code de l'application cycledevie.php est le suivant :

<?php
//cycledevie.php

// configuration
ini_set("register_globals","off"");
ini_set('display_errors","off'");

// on démarre une session
session_start();

// faut-il 1"invalider ?
$action=$_GET["action"];
if($action==""invalider™){
// fin session
session_destroy();
/it

// gestion du compteur

if(! isset($_SESSION['"compteur']))
// le compteur n"existe pas - on le crée
$ SESSION[''compteur']=0;
// le compteur existe - on l"incrémente
else $_SESSION["compteur™]++;

// on récupére 171D_de la session courante
$idSession=session_id(Q);

// on récupere le compteur
$compteur=$_SESSION[""compteur™];

// on passe la main a la page de visualisation
include "cycledevie-pl._php";
2>

Notons les points suivants :

= dés le début de I'aplication, une session est démarrée. Si le client a envoyé un jeton de session, c'est la session ayant cet
identificateur qui est redémarrée et toutes les données qui lui sont liées sont placées dans le dictionnaire $ SESSION.

Sinon, un nouveau jeton de session est créée.
» sileclient a envoyé un parametre action ayant la valeur "invalider”, les données de la session sont marquées comme étant "a

supprimer" pour le prochain échange. Elles ne seront pas sauvegardées sur le serveur a la fin de I'échange contrairement a

un échange normal.
= on récupére un compteur lié & la session dans le dictionnaire $_SESSION, ainsi que I'ID de session (session_id()).
= lapage a envoyer au client est générée par le programme cycledevie-p1.php
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La page cycledevie-p1.php affiche la page envoyée au client :

<html>
<head>
<title>Gestion de sessions</title>
</head>
<body>
<h3>Cycle de vie d"une session PHP</h3>
<hr>
<br>ID session : <?php echo $idSession ?>
<br>compteur : <?php echo $compteur ?>
<br><a href="cycledevie.php?action=invalider'>Invalider la session</a>
<br><a href=""cycledevie.php''>Recharger la page</a>
</body>
</html>

On remarquera I'URL attachée a chacun des deux liens :
1. cycledevie.php pour recharger la page
2. cycledevie.php?action=invalider pour invalider la session. Dans ce cas, un parameétre action=invalider est joint a I'URL. Il sera

récupéré par le programme serveur cycledevie.php par l'instruction $action=$_GET["action"].

Rechargeons la page deux fois de suite :

Cycle de vie d'une session PHP

ID session : edbl12bd714599318dbd6d7 24002664078
compteur ;2

Inwalider la session

Eecharcer la page

Le compteur a bien été incrémenté. L'ID de session n'a pas changé. Invalidons maintenant la session :

Cycle de vie d'une session PHP

I session
cotnpteur 1 3

Tnvahder la session
Eecharcer la pace

On voit qu'on a perdu I'lD de la session mais que le compteur a lui été incrémenté une nouvelle fois. Rechargeons la page :
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Cycle de vie d'une session PHP

ID zession : edbl12bd71492318dbd6d724025664078
compteur ; 0

Invalider la session

Fecharser la page

On voit qu'on recommence avec le méme ID de session que précédemment. Le compteur lui repart a zéro. La fonction
session_destroy() n'a donc pas un effet immédiat. Les données de la session courante sont supprimées simplement pour I'échange
client-serveur qui suit celui ou est faite la suppression. L'ID session n'a pas changé, ce qui tendrait & montrer que session_destroy() ne
démarre pas une nouvelle session avec création d'un nouvel ID. Le cookie du jeton de session a été renvoyé par le navigateur client
et PHP a récupéré la session de ce jeton, session qui n'avait plus de données.

Les tests précédents ont été réalisés avec le navigateur Netscape configuré pour utiliser les cookies. Configurons-le maintenant pour
ne pas utiliser ceux-ci. Cela signifie qu'il ne stockera ni ne renverra les cookies envoyés par le serveur. On s'attend alors a ce que les
sessions ne fonctionnent plus. Essayons avec un premier échange :

: @Q O @ Q Q |'*-3} http: / flocalhostfpolyfsessions) 1 cvcledevie. php

Cycle de vie d'une session PHP

Il session : SEVcel2ff743a288d8M 121 2e30fed 15
cotnpteur ; 0

Invalhder la session

Eecharcer la pase

On aun ID de session, celui généré par session_start(). Rechargeons la page avec le lien :

Q O O o |E~§>~http:,I',I'Iu:ucalhu:ust,l'pu:ulv,l’sessiu:uns,f1,l'cycledevie.|:uh|:|?F‘HPSESSID=58?c326F943a288d8F41212830Fed13|:
F Y

Cycle de vie d'une session PHP

ID session : 5B7celffPd5a2RRdB84 1212508413
compteur ;1

Invalider la session

Eecharzer la page

b

De facon surprenante, les résultats ci-dessus montrent qu'on a une session en cours et que le compteur est correctement géré.
Comment cela est-il possible puisque les cookies ayant été désactivés, il n'y a plus d'échange de jeton entre le serveur et le
navigateur ? L'URL de la copie d'écran ci-dessus nous donne la réponse :

http://1ocalhost/poly/sessions/1/cycledevie.php?PHPSESSI1D=587ce261943a288d8f41212e30fed13c

C'est I'URL du lien "Recharger la page". Vérifions le code source de la page affichée par le navigateur :
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<a hfefz;pycledevie.php?actionzinvalider&PHPSESSID=587ce26f943a288d8f41212e30fed130">Invalider la
session</a>
<a href="cycledevie.php?PHPSESSID=587ce261943a288d8f41212e30fed13c'>Recharger la page</a>

Rappelons que le code initial des deux liens dans la page cycledevie-p1.php est celui-ci :

<a href="cycledevie.php?action=invalider'>Invalider la session</a>
<a href="cycledevie.php'>Recharger la page</a>

L'interpréteur PHP a donc de luirméme réécrit les URL des deux liens en y ajoutant le jeton de session. Ainsi celui-ci est bien
transmis par le navigateur lorsque les liens sont activés. Ce qui explique que méme sans les cookies activés, la session reste
correctement gérée.

2.10.4 Exemple 3

Nous nous proposons d'écrire une application php qui serait cliente de I'application compteur précédente. Elle I'appellerait N fois de
suite ou N serait passé en paramétre. Notre but est de montrer un client web programmé et la fagon de gérer le jeton de session.
Notre point de départ sera un client web générique appelé de la fagon suivante :

clientweb URL GET/HEAD
=  URL: url demandée
= GET/HEAD : GET pour demander le code HTML de la page, HEAD pour se limiter aux seuls entétes HTTP

Voici un exemple avec I'URL http://localhost/poly/sessions/2/cycledevie.php. Ce programme est celui déja décrit avec une légere
différence :

// on fixe le chemin du cookie

session_set cookie params(0,‘/poly/sessions/2');
// on démarre une session

session_start();

La fonction session_set cookie_params permet de fixer certains paramétres du cookie qui va contenir le jeton de session. Le ler
paramétre est la durée de vie du cookie. Une durée de vie nulle signifie que le cookie est supprimé par le navigateur qui I'a regu
lorsque celui-ci est fermé. Le second paramétre est le chemin des URL auxquelles le navigateur doit renvoyer le cookie. Dans
I'exemple ci-dessus, si le navigateur a recu le cookie de la machine localhost, il renverra le cookie a toute URL se trouvant dans
I'arborescence http://localhost/poly/sessions/2/ .

dos>e: \ php43\ php. exe clientweb. php http://I ocal host/ pol y/ sessi ons/ 2/ cycl edevi e. php GET
HTTP/ 1.1 200 K

Date: Wed, 09 Cct 2002 13:58:16 GVII

Server: Apache/1.3.24 (Wn32)

Set - Cooki e: PHPSESSI D=48d5aaa0e99850b17c33a6e22d38e5c4; pat h=/ pol y/ sessi ons/ 2

Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52: 00 GVI

Cache- Control : no-store, no-cache, mnust-revalidate, post-check=0, pre-check=0

Pragna: no- cache

Transf er - Encodi ng: chunked

Cont ent- Type: text/htn

<htm >
<head>
<title>Gestion de sessions</title>
</ head>
<body>
<h3>Cycl e de vie d' une session PHP</h3>
<hr >

<br>I D session : 48d5aaa0e99850b17c33a6e22d38e5c4 <br>conpteur : 0
<br><a href="cycl edevi e. php?acti on=i nval i der &PHPSESS| D=48d5aaa0e99850b17c33a6e22d38e5c4" >| nval i d
er la session</a>
<br><a href="cycl edevi e. php?PHPSESS| D=48d5aaa0e99850b17c33a6e22d38e5c4" >Rechar ger | a page</ a>
</ body>
</htm >

Le programme clientweb affiche tout ce qu'il recoit du serveur. On voit ci-dessus la commande HTTP Set-cookie avec laquelle le
serveur envoie un cookie a son client. Ici le cookie contient deux informations :
=  PHPSESSID qui est le jeton de la session
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= path qui définit I'URL a laquelle appartient le cookie. path=/poly/sessions/2 indique au navigateur qu'il devra renvoyer le
cookie au serveur a chaque fois qu'il demandera une URL commencant par /poly/sessions/2 de la machine qui lui a envoyé
le cookie.

= un cookie peut définir également une durée de validité. Ici cette information est absente. Le cookie sera donc détruit a la
fermeture du navigateur. Un cookie peut avoir une durée de validité de N jours par exemple. Tant qu'il est valide, le
navigateur le renverra a chaque fois que I'une des URL de son domaine (Path) sera consultée. Prenons un site de vente en
ligne de CD. Celui-ci peut suivre le cheminement de son client dans son catalogue et déterminer peu a peu ses préférences
. la musique classique par exemple. Ces préférences peuvent étre rangées dans un cookie ayant une durée de vie de 3 mois.
Si ce méme client revient au bout d'un mois sur le site, le navigateur renverra le cookie a l'application serveur. Celle-ci
d'apres les informations renfermées dans le cookie pourra alors adapter les pages générées aux préférences de son client.

Le code du client web suit.

<?php

// configuration
di(""php_curl.dll'); 7/ bibliothéque CURL

// syntaxe : $0 URL GET
// i1l faut trois arguments
if($argc 1= 3){
// msg d"erreur
fputs(STDERR, "'Syntaxe : $argv[0] URL GET/HEAD'");
// arrét
exit(l);
/it

// le troisieme argument doit étre GET ou HEAD
$header=strtolower($argvl2]);
i1f($header!=""get" && $header!="head"){
// msg d"erreur
fputs(STDERR, "'Syntaxe : $argv[0] URL GET/HEAD™);
// arrét
exit(2);
/it

// le premier argument est une URL
$URL=strtolower($argv[i]);

// préparation de la connexion

$connexion=curl_init($URL);

// paramétrage de la connexion
curl_setopt($connexion,CURLOPT_HEADER, 1) ;

if($header=="head'") curl_setopt($connexion,CURLOPT NOBODY,1);
// exécution de la connexion

curl_exec($connexion);

// fermeture de la connexion

curl_close($connexion);

// fin

exit(0);
?>

Le programme précédent utilise la bibliothéque CURL :

$connexion=curl_init(3$URL) initialise un objet CURL avec I'URL 4 atteindre

curl_setopt ($connexion,option,valeur) fixe |3 valeur de certaines options de la connexion. Citons les deux utilisées dans
le programme :
CURLOPT_HEADER=1 : permet d'avoir les entétes HTTP envoyées par le
serveur
CURLOPT_NOBODY=1 : permet d'ignorer le document envoyé par le serveur
derriére les entétes HTTP

curl_exec($connexion) réalise la connexion & $URL avec les options demandées. Affiche sur I'écran tout
i ce que le serveur envoie
curl_close($connexion) ferme la connexion

Le programme précédent est plutdt simple. Cependant la bibliotheque CURL ne permet pas de manipuler finement la réponse du
serveur, par exemple I'analyser ligne par ligne. Le programme suivant fait la méme chose que le précédent mais avec les fonctions
réseau de base de PHP. Il sera le point de départ pour I'écriture d'un client a notre application cycledevie.php.

<?php

// syntaxe : $0 URL GET/HEAD
// 11 faut trois arguments
if($argc = 3){
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// msg d"erreur

fputs(STDERR, ""'Syntaxe : $argv[0] URL GET/HEAD'");
// arrét

exit(l);

//if

// connexion et affichage du résultat
$résultats=getURL($argv[1],%argv[2]);
if(isset($résultats->erreur)){

// erreur B } i
echo "L"erreur suivante s"est produite : $résultats->erreur\n';
Yelse{

// affichage réponse du serveur
echo $résultats->réponse;
Y /it

// fin
exit(0);

function getURL($URL,$header){

// se connecte a $URL
// fait un GET ou un HEAD selon la valeur de header
// la réponse du serveur forme le résultat de la fonction

// analyse de I"URL

$url=parse_url($URL);

// le protocole

if(strtolower($url["scheme]) I="http'){
$résultats—>erreur="1"URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

/it

// la machine

$hote=$url["'host];

iT(! isset($hote)){
$résultats—>erreur="1"URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

/it

// le port

$port=$url[“port"];

if(! isset($port)) $port=80;

// le chemin

$chemin=$url["'path"];

// la requéte

if(isset($url["query"){
$résultats—>erreur=""I"URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

Y/if

// analyse de $header
$header=strtoupper ($header) ;
if($header!=""GET" && $header= ""HEAD""){
// msg d"erreur
$résultats->erreur="méthode [$header] doit étre GET ou HEAD";
// arrét
return $résultats;
Y/if

/] ouverture d' une connexion sur le port $port de $hote
$connexi on=f sockopen( $hot e, $port, &errno, &erreur);

/7 retour si erreur
ifg! $connexion){
résultats->erreur="Echec de la connexion au site ($hote,$port) : $erreur”;
return $résultats;
/it

// $connexion représente un flux de communication bidirectionnel

// entre le client (ce programme) et le serveur web contacté

// ce canal est utilisé pour les échanges de commandes et d"informations
// le protocole de dialogue est HTTP

/'l 1e client envoie | a coomande get pour demander |'URL /

/] syntaxe get URL HTTP/ 1.0

Il les entétes (headers) du protocole HITP doi vent se term ner par une |igne vide
f put s($connexi on, "$header $chemin HTTP/ 1.0\ n\n");

/1 1e serveur va maintenant répondre sur |le canal $connexion. Il va envoyer toutes
/1 ces données puis fermer le canal. Le client lit donc tout ce qui arrive de $connexion
/]l jusqu'a la fernmeture du cana
$r ésul t at s->r éponse=""
whi | e($l i gne=f get s( $connexi on, 10000))
$r ésul t at s->r éponse. =$l i gne;
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/1l le client ferne | a connexion a son tour
f cl ose($connexi on);

/7 retour
return $résultats;
}//getURL

?>
Commentons quelques points de ce programme :

» |e programme admet deux paramétres :
- une URL http dont on veut afficher le contenu & I'écran.
- une méthode GET ou HEAD a utiliser selon que I'on veut seulement les entétes HTTP (HEAD) ou également
le corps du document associé a 'URL (GET).
= les deux paramétres sont passés a la fonction getURL. Celle-ci rend un objet $résultats. Celui-ci a un champ erreur s'il y a
une erreur, un champ réponse sinon. Le champ erreur sert a stocker un éventuel message d'erreur. Le champ réponse est la
réponse du serveur web contacté.
= [a fonction getURL analyse I'URL $URL avec la fonction parse_url. L'instruction $url=parse_url($URL) va créer le tableau
associatif $url avec les clés éventuelles suivantes :
- scheme: le protocole de I'URL (http, ftp, ..)
- host: la machine de 'URL
- port:le portde 'URL
- path:le chemin de I'URL
- querystring : les paramétres de 'URL
Une url sera correcte si elle est de la forme http://machine[:port][/chemin].
= e parametre $header est également vérifié
= une fois les parametres vérifiés et corrects, on crée une connexion TCP sur la machine ($hote,$port), puis on envoie la
commande HTTP GET ou HEAD selon le paramétre $header.
= onlitalors la réponse du serveur qu'on met dans $résultats->réponse.

L'exécution du programme donne les résultats suivants :

dos>"e:\ php43\ php. exe" geturl.php http://1ocal host/poly/sessions/ 2/ cycl edevi e. php get

HTTP/ 1.1 200 K

Date: Wd, 09 Oct 2002 14:56:55 GVI

Server: Apache/1.3.24 (Wn32)

Set - Cooki e: PHPSESS| D=ea0d2673811ed069e7289d86933a4c0a; pat h=/ pol y/ sessi ons/ 2
Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52:00 GVIl

Cache- Control : no-store, no-cache, nust-revalidate, post-check=0, pre-check=0
Pragnma: no- cache

Connection: close

Cont ent- Type: text/htmn

<htm >
<head>
<title>Cestion de sessions</title>
</ head>
<body>
<h3>Cycl e de vie d' une session PHP</h3>
<hr>

<br>I D session : ea0d2673811ed069e7289d86933a4c0a <br>conpteur : 0
<br><a href="cycl edevi e. php?acti on=i nval i der &HPSESS| D=ea0d2673811ed069e7289d86933a4c0a" >l nval i d
er la session</a>
<br><a href="cycl edevi e. php?PHPSESS| D=ea0d2673811ed069e7289d86933a4c0a" >Rechar ger | a page</ a>
</ body>
</htm >

Le lecteur attentif aura noté que la réponse du serveur n'est pas la méme selon le programme client utilisé. Dans le premier cas, le
serveur avait envoyé un entéte HTTP : Transfer-Encoding: chunked, entéte qui n'a pas été envoyé dans le second cas. Cela vient
du fait que le second client a envoyé l'entéte HTTP : get URL HTTP/1.0 qui demande une URL et indique qu'il travaille avec le
protocole HTTP version 1.0 ce qui oblige le serveur a lui répondre avec ce méme protocole. Or I'entéte HTTP Transfer-Encoding:
chunked appartient au protocole HTTP version 1.1. Aussi le serveur ne I'a-t-il pas utilisé dans sa réponse. Ceci nous montre que le
premier client a lui fait sa requéte en indiquant qu'il travaillait avec le ptotocole HTTP version 1.1.

Nous créons maintenant le programme clientCompteur appelé de la fagon suivante :

clientCompteur URL N [JSESSIONID]
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= URL : url de I'application cycledevie
= N:nombre d'appels a faire a cette application
»  PHPSESSID : parameétre facultatif - jeton d'une session

Le but du programme est d'appeler N fois I'application cycledevie.php en gérant le cookie de session et en affichant a chaque fois la
valeur du compteur renvoyée par le serveur. A la fin des N appels, la valeur de celui-ci doit &tre N-1. Voici un premier exemple
d'exécution :

dos>"e:\ php43\ php. exe" client Conpt eur2. php http://1ocal host/ pol y/ sessi ons/ 2/ cycl edevi e. php 3
--> CET /pol y/ sessions/ 2/ cycl edevi e. php HTTP/ 1.1

--> Host: | ocal host: 80

--> Connection: close

-->

<-- HTTP/1.1 200 CK

<-- Date: Thu, 10 Cct 2002 06:27:48 GMI

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32)

<-- Set- Cooki e: PHPSESSI D=2425e00d1d65c2bdcbaf clce6244f 7ea; pat h=/pol y/ sessi ons/ 2
<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52: 00 GVI

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, nust-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer- Encodi ng: chunked

<-- Content -Type: text/htni

[Le conpteur est égal a 0]

--> CET /pol y/ sessions/ 2/ cycl edevi e. php HTTP/ 1. 1

--> Host: |ocal host: 80

--> Connection: close

- -> Cooki e: PHPSESSI D=2425e00d1d65c2bdcbaf c1ce6244f 7ea

<-- HITP/1.1 200 &KX

<-- Date: Thu, 10 Cct 2002 06:27: 48 GMI

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32)

<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52: 00 GMI

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, nust-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer- Encodi ng: chunked

<-- Content-Type: text/htm

[Le conpteur est égal a 1]

--> CET /pol y/ sessions/ 2/ cycl edevi e. php HTTP/ 1. 1

--> Host: | ocal host: 80

--> Connection: close

- -> Cooki e: PHPSESSI D=2425e00d1d65c2bdcbaf clce6244f 7ea

<-- HITP/1.1 200 &K

<-- Date: Thu, 10 Cct 2002 06:27:48 GMI

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32)

<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52: 00 GVI

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, nust-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragnma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer- Encodi ng: chunked

<-- Content-Type: text/htm

[Le conpteur est égal a 2]

Le programme affiche :
= lesentétes HTTP qu'il envoie au serveur sous la forme --> entéteEnvoyé
= lesentétes HTTP qu'il recoit sous la forme <-- entéteRecu
= lavaleur du compteur aprés chaque appel

On voit que lors du premier appel :

= e client n'envoie pas de cookie
= le serveur en envoie un (Set-Cookie:)
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Pour les appels suivants :
= e client renvoie systématiquement le cookie qu'il a requ du serveur lors du ler appel. C'est ce qui va permettre au serveur
de le reconnaitre et d'incrémenter son compteur.
= le serveur lui, ne renvoie plus de cookie

Nous relangons le programme précédent en passant le jeton ci-dessus comme troisiéme parametre :

dos>"e:\ php43\ php. exe" client Conpt eur2. php http://1 ocal host/ pol y/ sessi ons/ 2/ cycl edevi e. php 1
2425e00d1d65c2bdcbaf clce6244f 7ea

--> CET /pol y/ sessions/ 2/ cycl edevi e. php HTTP/ 1. 1

--> Host: | ocal host: 80

--> Connection: close

--> Cooki e: PHPSESSI D=2425e00d1d65c2bdchaf clce6244f 7ea
-->

<-- HITP/1.1 200 &K

<-- Date: Thu, 10 Cct 2002 06: 32: 03 GMI

<-- Server: Apache/1l.3.24 (Wn32)

<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52: 00 GMVI

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, nust-revali date, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer- Encodi ng: chunked

<-- Content -Type: text/htn

[Le conpteur est égal a 3]

On voit ici que dés le ler appel du client, le serveur recoit un cookie de session valide. On pointe peut-étre la un trou de sécurité
potentiel. Si je suis capable d'intercepter sur le réseau un jeton de session, je suis alors capable de me faire passer pour celui qui avait
initié celle-ci. Dans notre exemple, le premier appel (sans jeton de session) représente celui qui initie la session (peut-étre avec un
login et mot de passe qui vont lui donner le droit d'avoir un jeton) et le second appel (avec jeton de session) représente celui qui a
"piraté" le jeton de session du premier appel. Si I'opération en cours est une opération bancaire cela peut devenir ennuyeux...

Le code du client est le suivant :

<?php

// syntaxe : $0 URL N [PHPSESSID]
// i1l faut trois arguments
if($argc!=3 && $argc!=4){
// msg d"erreur
Tputs(STDERR, "Syntaxe : $argv[0] URL N [PHPSESSID]");
// arrét
exit(l);
Y/if

// récupération des parametres
$URL=$argv[1];

$N=S$argv[2];
$PHPSESSID=$argv[3];

/1 connexion et affichage du résultat
$résul t at s=get URL($URL, $N, $PHPSESSI D) ;
if(isset($résultats->erreur)){
Il erreur
echo "L'erreur suivante s'est produite : $résultats->erreur\n"

}

// fin
exit(0);

function getURL($URL,$N,$PHPSESSID){

// se connecte a URL
// fait un GET ou un HEAD selon la valeur de header
// la réponse du serveur forme le résultat de la fonction

// analyse de 1°URL

$url=parse_url ($URL);

// le protocole

if(strtolower($url[*“scheme']) I="http'){
$résultats—>erreur="1"URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

Y/if

Programmation PHP 80




// la machine

$hote=$url["'host"];

iT(! isset($hote)){
$résultats—>erreur="1"URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

Y/t

// le port

$port=Surl["port];

if(! isset($port)) $port=80;

// le _chemin

$chemin=$url["'path"];

// la requéte

if(isset($url["query"){
$résultats—>erreur="I"URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $résultats;

Y/if

// vérification de $N
if (! preg match("'/A\d+$/"",$N)){
// erreur
$résultats->erreur="nombre [$N] erroné";
// fin
return $résultats;
Y/if

// on fait les $N appels a $URL
Tor($i=0;$i1<$N;Pi++){

/1 ouverture d' une connexion sur le port $port de $hote
$connexi on=f sockopen($hot e, $port, &errno, &erreur);

/7 retour si_erreur
iT(! $connexion){
$résultats->erreur="Echec de la connexion au site ($hote,$port) : $erreur";
/;g%urn $résultats;
i

// $connexion représente un flux de communication bidirectionnel

// entre le client (ce programme) et le serveur web contacté

// ce canal est utilisé pour les échanges de commandes et d"informations
// le protocole de dialogue est HTTP

/1 1e client envoie les entétes HITP

/1 get URL HTTP/1.1

envoi e($connexi on, "CGET $chem n HTTP/ 1. 1\n");
/1 host: hote: port

envoi e($connexi on, "Host: $hote: $port\n")

/1 Connection: close

envoi e($connexi on, "Connection: close\n")

/1 Cooki e: $PHPSESSI D

i f ($PHPSESSI D) envoi e($connexi on, "Cooki e: PHPSESS|I D=$PHPSESSI D. n");
/1 ligne vide

envoi e($connexi on,"\n");

/1l 1e serveur va naintenant répondre sur |e canal $connexion. Il va envoyer toutes
/'l ses données puis fermer |e canal
/1 Le client commence par lire les entétes HITP term nés par une |igne vide
$CHUNKED=0
whi | e(($li gne=f get s($connexi on, 10000)) && ((S$ligne=rtrin($ligne))!="")){
/1 écho ligne
echo "<-- $ligne\n";
/1 recherche du jeton si on ne |'a pas encore trouvé
i f(! $PHPSESSI D){
/'l recherche de la |igne set-cookie
i f(preg_match("/"Set -Cookie: PHPSESSID=(.*?);/i", $ligne, $chanps)){
[/l on a trouvé le jeton - on | e nénorise
$PHPSESSI D=$chanps|[ 1] ;
Mif
if
/1 recherche du node de transfert du docunent
i f(! $OHUNKED) {
/1 recherche de la ligne Transfer-Encodi ng: chunked
i f(preg_match("/"Transfer-Encodi ng: chunked/i", $ligne, $chanps)){
/1l transfert par norceaux
$CHUNKED=1
Mif
if
}//1igne suivante

// écho ligne
echo "<—- $ligne\n";

/1 1a lecture du docunent dépend de la facon dont il a été envoyé
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i f ($CHUNKED) $docunent =get ChunkedDoc( $connexi on) ;
el se $docunent =get Doc( $connexi on);

/'l recherche du conpteur dans | e docunent
i f(preg_match("/<br>conpteur : (\d+)/i", $docurent, $chanps)) {
// on a trouvé le conpteur - on |'affiche

echo "\n[Le conpteur est égal a $chanps[1]]\n\n"
M

// le client ferme la connexion
fclose($connexion);
//for i
}//getURL

function get Doc($connexi on){
I/ lecture du docunent sur $connexion

$doc="";
whi | e($l i gne=f r ead( $connexi on, 10000) )
$doc. =$l i gne
/1 fin
return $doc;
}// get Doc
[ R

function get ChunkedDoc( $connexi on){
[/ lecture du docunent sur $connexion
/] ce docunment est envoyé par norceaux sous la forme
/1 nonbre de caracteéeres du norceau en hexadéci ma
/1 suite du norceau
/1 1igne vide

// onlit lataille du norceau dans |a lere ligne
$taill e=hexdec(rtrin(fgets($connexion, 10000)));
/1 onlit |le docurment qui suit
$doc="";
whil e($taille!=0){
/'l lecture norceau de $taille caracteres
$doc. =f read( $connexi on, $taille);
/1 1igne vide
f get s($connexi on, 10000) ;
/1 norceau suivant
// onlit la taille du norceau

$taill e=hexdec(rtrin(fgets($connexi on, 10000)));
Y /while

/1 c'est fini
return $doc;
}/ 1 get ChunkedDoc

function envoie($flux,$msg){
// envoie $msg sur $Flux
fwrite($flux,$msg);
// echo écran
echo "--> $msg";
}//envoie
?>

Décortiquons les points importants de ce programme :

on doit faire N échanges client-serveur. C'est pourquoi ceux-ci sont dans une boucle
For($i=0;$i<N;$i++){

a chaque échange, le client ouvre une connexion TCP-1P avec le serveur. Une fois celle-ci obtenue, il envoie au serveur les
entétes HTTP de sa requéte :

// le client envoie les entétes HTTP

// get URL HTTP/1.1

envoie($connexion, "GET $chemin HTTP/1.1\n");
// host: hote:port

envoie($connexion, "Host: $hote:$port\n™);
// Connection: close

envoie($connexion, "Connection: close\n™);
// Cookie: $PHPSESSID

iT($PHPSESSID) envoie($connexion, 'Cookie: PHPSESSID=$PHPSESSID\n");
// ligne vide
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envoie($connexion, ' \n");

Si le jeton PHPSESSID est disponible, il est envoyé sous la forme d'un cookie, sinon il ne I'est pas. On notera que le client
a indiqué qu'il travaillait avec le protocole HTTP/1.1. Ce qui explique qu'ultérieurement, le serveur va lui envoyer I'entéte
HTTP : Transfer-Encoding: chunked qui appartient au protocole HTTP/1.1 mais pas au protocole HTTP/1.0.

= Une fois sa requéte envoyée, le client attend la réponse du serveur. Il commence par exploiter les entétes HTTP de cette
réponse. Il recherche dans celle-ci deux lignes :
Cookie :
Transfer-Encoding: chunked
La ligne Cookie: est I'entéte HTTP qui contient le jeton de session PHPSESSID. Le client doit le récupérer pour le
renvoyer au serveur lors de I'échange suivant. La ligne Transfer-Encoding: chunked si elle est présente indique que le
serveur va envoyer un document par morceaux. Chaque morceau est alors envoyé au client sous la forme suivante ;

[nombre de caractéres du document en hexadécimal]
[document]
[ligne vide]

Si la ligne Transfer-Encoding: chunked n'est pas présente, le document est envoyé en une seule fois derriere la ligne vide des
entétes HTTP. Donc, selon la présence ou non de cette ligne, le mode de réception du document va différer. Le code
d'exploitation des entétes HTTP est le suivant :

ééHbﬁKEBiSnt commence par lire les entétes HTTP terminés par une ligne vide
while(($1igne=fgets($connexion,10000)) && (($ligne=rtrim($ligne))!1=""")){
// écho ligne
echo "<-- $ligne\n";
// recherche du jeton si on ne I"a pas encore trouveé
if’! $PHPSESSID){I
// recherche de la ligne set-cookie
if(preg_match(*'/7"Set-Cookie: PHPSESSID=(.*?);/i1",$ligne,$champs)){
// on a trouvé le jeton - on le mémorise
$PHPSESSID=$champs[1];
Y/t
Y/if
// recherche du mode de transfert du document
1T(! $CHUNKED){
// recherche de la ligne Transfer-Encoding: chunked
if(preg_match("'/~Transfer-Encoding: chunked/i",$ligne,$champs)){
// transfert par morceaux
$CHUNKED=1;
Y/if
Y/if
}//1igne suivante

= lorsque le jeton aura été trouvé une premiere fois, il ne sera plus cherché lors des appels suivants au serveur. Lorsque les

entétes HTTP de la réponse ont été traités, on passe au document qui suit les entétes HTTP. Celui-ci est lu différemment
selon son mode de transfert :

// la lecture du document dépend de la facon _dont il a été envoyé
1 T($CHUNKED) $document=getChunkedDoc($connexion);
else $document=getDoc($connexion);

»= Dans le document $document recu on cherche la ligne qui donne la valeur du compteur. Cette recherche est faite 1a aussi
avec une expression réguliére :

// recherche du compteur dans le document
if(preg_match(*'/<br>compteur : (\d+)/i',$document,$champs)){
// on a trouvé le compteur - on I"affiche

echo '""\n[Le compteur est égal a $champs[1]1\n\n";
Y/if

= Dans le cas ou le serveur envoie le document en une fois, la réception de celui-ci est simple :

function getDoc($connexion){
ééjlecture du document sur $connexion
oc=""";
whi le($1igne=fgets($connexion,10000))
$doc.=$ligne;
// fin
return $doc;
}//getDoc
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= Dans le cas ou le serveur envoie le document en plusieurs morceaux, la lecture de celui-ci est plus complexe :

function getChunkedDoc($connexion){
// lecture du document sur $connexion
// ce document est envoyé par morceaux sous la forme
// nombre de caractéres du morceau en hexadécimal
// suite du morceau

// on lit la taille du morceau dans la lére ligne
$tail le=hexdec(rtrim(fgets($connexion,10000)));
// on lit le document qui suit
$doc=""";
while($taille!=0){
// lecture morceau de $taille caractéeres
$doc.=Fread($connexion,$taille);
// ligne vide
fgets($connexion,10000);
// morceau suivant
// on lit la taille du morceau
$tai l le=hexdec(rtrim(fgets($connexion,10000)));
Y/ /while
// c"est fini
return $doc;
}// getChunkedDoc

Rappelons qu'un morceau de document est envoyé sous la forme

[taille]

[partie de document]

[ligne vide]
On commence donc par lire la taille du document. Celle-ci connue, on demande & la fonction fread de lire $taille caracteres dans le
flux $connexion puis la ligne vide qui suit. On répete cela jusqu'a ce que le serveur envoie l'information qu'il va envoyer un
document de taille 0.

2.10.5 Exemple 4

Dans I'exemple précédent, le dient web renvoie le jeton sous la forme d'un cookie. Nous avons vu qu'il pouvait aussi le renvoyer au
sein méme de I'URL demandée sous la forme URL;PHPSESSID=xxx. Vérifions-le. Le programme clientCompteur.php est transformé
en clientCompteur2.php et modifié de la fagon suivante :

// le client envoie les entétes HTTP
// get URL HTTP/1.1

i T ($PHPSESSI D)
envoi e( $connexi on, "CGET $cheni n?PHPSESS| D=$PHPSESS| D HTTP/ 1. 1\n") ;
el se envoi e($connexi on, "CGET $chemin HTTP/1.1\n");

// host: hote:port

envoie($connexion, "Host: $hote:$port\n');
// Connection: close

envoie($connexion, "Connection: close\n™);
// ligne vide

envoie($connexion,'\n");

Le client demande donc I'URL du compteur par GET URL;PHPSESSID=xx HTTP/1.1 et n'envoie plus de cookie. C'est la
seule modification. Voici les résultats d'un premier appel :

dos>"e:\ php43\ php. exe" client Conpt eur2. php http://I ocal host/ pol y/ sessi ons/ 2/ cycl edevi e. php 2

--> CET /pol y/ sessi ons/ 2/ cycl edevi e. php HTTP/ 1. 1
--> Host: | ocal host: 80
--> Connection: close

<-- HITP/1.1 200 X

<-- Date: Thu, 10 Cct 2002 07:21:19 GMVI

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32)

<-- Set- Cooki e: PHPSESSI D=573212ba82303d7903caf 8944ee7a86f; pat h=/pol y/ sessi ons/ 2
<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52: 00 GMI

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, nust-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer- Encodi ng: chunked

<-- Content -Type: text/htn
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[Le conpteur est égal a 0]

--> CET /pol y/ sessi ons/ 2/ cycl edevi e. php?PHPSESSI D=573212ba82303d7903caf 8944ee7a86f HITP/ 1. 1
--> Host: | ocal host: 80
--> Connection: close

<-- HITP/1.1 200 X

<-- Date: Thu, 10 Cct 2002 07:21:19 GV

<-- Server: Apache/1.3.24 (Wn32)

<-- Expires: Thu, 19 Nov 1981 08:52: 00 GVl

<-- Cache-Control: no-store, no-cache, nust-revalidate, post-check=0, pre-check=0
<-- Pragma: no-cache

<-- Connection: close

<-- Transfer- Encodi ng: chunked

<-- Content-Type: text/htmn

[Le conpteur est égal a 1]

Lors du premier appel le client demande I'URL sans jeton de session. Le serveur lui répond en lui envoyant le jeton. Le client
réinterroge alors la méme URL en adjoignant le jeton regu a celle-ci. On voit que le compteur est bien incrémenté preuve que le
serveur a bien reconnu qu'il s'agissait de la méme session.

2.10.6 Exemple 5

Cet exemple montre une application composée de trois pages qu'on appellera pagel, page2 et page3. L'utilisateur doit les obtenir dans
cet ordre :
= pagelestun formulaire demandant une information : un nom
= page2 est un formulaire obtenu en réponse a l'envoi du formulaire de pagel. Il demande une seconde information : un
age
= page3 est un document HTML qui affiche le nom obtenu par pagel et I'dge obtenu par page2.
Il'y a trois échanges client-serveur :
= au premier échange le formulaire pagel est demandé par le client et envoyé par le serveur
= au second échange le client envoie le formulaire pagel (nom) au serveur. Il recoit en retour le formulaire page2 ou de
nouveau le formulaire pagel s'il était erroné.
= au troisieme échange le client envoie le formulaire page2 (age) au serveur. Il recoit en retour le formulaire page3 ou de
nouveau le formulaire page2 s'il était erroné. Le document page3 affiche le nom et I'age. Le nom a été obtenu par le
serveur au second échange et "oublié¢" depuis. On utilise une session pour enregistrer le nom a I'échange 2 afin qu'il soit
disponible lors de I'échange 3.

La page pagel obtenue au premier échange est la suivante :

QQ O @ 0 Q |'€l}http:,l',l'IDcalhnst,l'pu:ul';.f,l'sessinns,l'S,l'etape1.php
[ e |

Page 1/3

Votre noml
Suite |

On remplit le champ du nom :
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@ @ Q % hikp:flocalhost{polyisessions|3/etape 1, php

a[ S o |

Page 1/3

Wotre nom Irn arin

Slite |

On utilise le bouton [Suite] et on obtient alors la page page2 suivante :

@G O @ O O |'E:$} htkpsflocalhostfpolyfsessions|3fetapez  php

E-|_=|"E:}pag82 ]

Page 2/3

Hom triattin
Wotre Hee I_
Sllite |

On remplit le champ de I'age :

Q O @ Q 0 |Q} htkp: /flocalhostfpolyfsessions) 3 etapez . php

ﬂ[%pagez ]

Hom tmartin
Wotre Hge IE? I
Suite |

On utilise le bouton [Suite] et on obtient alors la page pages3 suivante :

_ ®Q O @ Q Q |'*-33} http: / flocalhostfpolyfsessions) 3 etape3. php

ﬂ[ S page 3 ]

Page 3/3

Hom tnartin
Wotre 8ge 27
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Lorsqu'on soumet la page pagel au serveur, celui-ci peut la renvoyer avec un code d'erreur si le nom est vide :

| ﬂ Q @ Q O |"-\"} http:/ flocalhostfpolyfsessions) 3 etapez . php
ﬂ S page 1 ]

Page 1/3

Wotre nom I

allite |

Les erreurs suivantes se sont produttes
+ YVous n'avez pas indiqué de nom

Lorsqu'on soumet la page page2 au serveur, celui-ci peut la renvoyer avec un code d'erreur si I'age est invalide :

| @D Q @ O @ |"_:Q> hitkps ) flocalbostfpaoly sessions|3/etaped. php
ﬁ[ 5% page 2 ]

Les erreurs suvantes se sont produites

¢ Hoe incotrect

L'application est composée de six programmes :

etapel-php fat appel & pagel.php

pagel.-php  affiche pagel. Le formulaire de pagel est traité par etape2.php.

etape2.php trajte les valeurs du formulaire de pagel. S'il y a des erreurs, pagel est réaffichée par pagel.php sinon c'est page2 qui
est affichée par page2.php.

page2-php  affiche page2. Le formulaire de page2 est traité par etape3.php.

etape3-php trajte les valeurs du formulaire de page2. S'il y a des erreurs, page2 est réaffichée par page2.php sinon c'est page3 qui

est affichée par page3.php.
page3-php  affiche page3.

L'étape 1 de I'application est traitée par le programme etapel.php suivant :

<?php
// etapel.php
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// configuration
ini_set(“'register_globals","off"");
ini_set('display_errors","off'"");

// démarrage session
session_start();
$ SESSION["'session'"]="""; //raz variable session

// préparation pagel
$requéte->nom=""";
$requéte—>erreurs=array();
// affichage pagel
include "pagel.php";
// fin page:-php
exit(0);

>

Notons les points suivants :
= |'application a besoin d'un suivi de session. Aussi chaque étape de celle-ci démarre-t-elle une session.
= [es informations de session a conserver le seront dans un objet $session.
» les informations nécessaires a I'affichage des différentes (trois) pages de I'application seront mises dans un objet $requéte.

Le programme pagel.php affiche les informations contenues dans $requéte :

<? // pagel.php ?>

<html>
<head>
<title>page 1</title>
</head>
<body>
<h3>Page 1/3</h3>

<f orm nanme="fr mNon met hod="POST" acti on="et ape2. php">

<table>
<tr>
<td>Votre nom</td>

<td><i nput type="text" name="non val ue="<? echo $requéte->nom ?>"></td>

</tr>
</table>
<input type="submit" value="Suite">
</form>
<? // erreurs ?

i f (count($requéte->erreurs)!=0){

?>
<hr>
<font color="red">
Le? erreurs suivantes se sont produites
<ul>
<? for($i=0;$i<count($requéte->erreurs);$i++){ 2>
<li><? echo $requéte->erreurs[$i] ?>
<? Y/ /for ?>
</ul>
<? Y/if 2>
</body>
</html>

= lapage regoit un objet $requéte contenant deux champs : nom et erreurs. Elle affiche la valeur de ces deux champs.
= elle présente de plus un formulaire. Les valeurs de celui-ci (nom) sont envoyées par la méthode POST au programme

etape2.php
<form name=""frmNom" method=""POST" action="etape2.php'>

L'application etape2.php est chargée de traiter les valeurs du formulaire de pagel et de réafficher pagel s'il y a des erreurs (nom
erroné) sinon d'afficher page2 pour avoir I'age.

<?php
// etape2._php

// configuration
ini_set('register_globals","off'");
ini_set('display_errors","off'");

// démarrage session
session_start();

/1 normal enent, on doit avoir un paranetre nom
/1l enregistré dans |a requéte
$r equét e- >nonme$_PCST[ "nont' ] ;
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// si pas de paramétres, on envoie pagel sans erreurs
it (! isset($requéte->nom)){

$requéte->nom=""";

$requéte—>erreurs=array();

include "pagel.php";

exit(0);
Y/if

/] si le paranetre nomest bien la - on vérifie sa validité
$page=cal cul er Page( $requét e) ;

I/l y-a-t-il eu des erreurs ?
i f (count ($page->erreurs)!=0){
/1 page 1 avec erreurs
$requét e- >err eur s=$page- >erreurs
i ncl ude "pagel. php";
exi t(0);
Yt

/1 pas d'erreur - on nénorise |e nomdans |a session
unset ( $sessi on) ;

$sessi on- >nonmE$r equét e- >nom

$_SESSI O\ "sessi on"] =$sessi on

/'l affichage page 2
$requét e- >age="";
$requéte- >erreurs=array();
i ncl ude "page2. php";

// fin
exit(0);

Io--eee- - - cal cul er Page
function cal cul er Page($requét e) {
/] vérifie la validité de |la requéte $requéte
/1l rend un tableau d' erreurs dans $page->erreurs

/1 au départ, pas d'erreurs

$page->erreurs=array();

// 1e nomne doit pas étre vide

if (preg_match("/"™N s*$/", $requéte- >nomn)){
$page->erreurs[]="Vous n' avez pas indi qué de nont;

/1l retour page
return $page
}// cal cul er Page

?>

= ctape2 commence par Vvérifier qu'il a bien le paramétre nom attendu. Si ce n'est pas le cas, il fait réafficher une pagel vide.
Ce cas est possible sietape2 est appelée directement par un client qui ne lui passe pas de parameétres.

= i le paramétre nom est présent, on vérifie sa validité. Cela se fait par l'intermédiaire d'une procédure appelée calculerPage
dont le role est de produire un objet $page avec un champ erreurs qui est un tableau d'erreurs. Une seule erreur est possible
mais on a voulu montrer qu'on pouvait gérer une liste d'erreurs.

= s'ilyadeserreurs, la page pagel est réaffichée accompagnée de la liste des erreurs.

» 'l n'y a pas d'erreurs, le nom est mémorisé dans I'objet $session qui mémorise les données liées a la session courante. Puis
la page page2 est affichée.

Le programme page2.php affiche page2 :

<? // page2.php ?>

<html>
<head>
<title>page 2</title>
</head>
<body>
<h3>Page 2/3</h3>

<f orm nanme="frmAge" net hod="POST" acti on="et ape3. php">

<table>
<tr>
<td>Nom</td>

<td><font col or="green"><? echo $requéte->nom ?></font></td>

</tr>
<tr>
<td>Votre age</td>
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<td><input type="text" nanme="age" size="3" val ue="<? echo $requéte- >age ?>"></td>

</tr>
</table>
<input type="submit" value="Suite'>
</form>
<? // erreurs ?

i f (count($requéte->erreurs)!=0){

?>
<hr>
<font color="red">
Les erreurs suivantes se sont produites
<ul>

<? for($i=0;S$i<count($requéte->erreurs);$i++){

echo "<li>"_$requéte->erreurs[$i];
Y/ /for
>
</ul>
</font>
? 3} >
</body>
</html>

Le principe de cette page est tres analogue a celui de page2.php. Elle affiche le contenu d'un objet $requéte contenant les champs nom,

age et erreurs. Elle affiche un formulaire dont les valeurs seront traitées par etape3.php.

<form name="frmAge'" method=""POST" action="etape3.php">

Le programme etape3.php traite donc les valeurs du formulaire de page2 réduites ici a I'age :

<?ph
// etape3.php

// configuration
ini_set "reglster globals", "off")'
ini_set("'display_errors", “off Y;

// démarrage session
session_start();

/1 on récupére |es paranetres nomet age
$r equét e- >age=$_PCST[ "age"] ;

$sessi on=$_SESSI O\ "session"];

$requét e- >nonmF$sessi on- >nom

// normalement, on doit avoir un nom et un age

iT (! isset($requéte->age) || ! isset($requéte->nom)){

// si appel incorrect, on envoie pagel
$ SESSION["'session'"]=""";// par précaution
$requéte->nom="";
$requete—>erreurs array();
include "‘pagel.php';
exit(0);
Y /it

/1l le parametre age est bien la - on vérifie sa validité

$page=cal cul er Page( $r equéte) ;

// y-a-t-il eu des erreurs ?
if(count($page->erreurs) 1=0){
// page 2 avec erreurs
$requete—>erreurs $page—>erreurs-
include "page2.php';
exit(0);
//if

// pas d"erreur - mémorisation de l1"age dans la session

$session- >age—$requete—>age
$ SESSION["session']=$session;

// affichage page 3
include "‘page3.php™";
// fin

exit(0);

[o--eeee - - cal cul er Page
function cal cul er Page($requéte){
/1 vérifie lavalidité de la requéte $requéte
/1l rend un tableau d' erreurs dans $page->erreurs

/] au départ, pas d' erreurs
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$page->erreurs=array();

// 1"age doit avoir un format valide

if (! preg_match("/™s*\d{1, 3}\s*$/", $requét e- >age) ) {
$page->erreurs[]="age incorrect”;

/'l retour page
return $page
}// cal cul er Page

?>

» |e programme commence par récupérer le nom dans la session (provenant de pagel) et I'age dans le formulaire de page2.
S'il manque I'une de ces informations, la page pagel est affichée.

= Javalidité de I'age est ensuite vérifiée. Si I'age est incorrect, la page page2 est réaffichée avec une liste d'erreurs. Si I'dge est
correct, c'est la page page3 qui est affichée. Celle-ci se contente d'afficher les deux valeurs (nom,age) obtenues par les
deux formulaires (pagelpage2).

<? // page3.php ?>

<html>
<head>
<title>page 3</title>
</head>
<body>
<h3>Page 3/3</h3>
<table>
<tr>
<td>Nom</td>
<td><font color="green"><? echo $requéte->nom ?></font></td>
</tr>
<tr>
<td>Votre age</td>
<td><font color="green><? echo $requéte->age ?></font></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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3. Exemples

3.1 Application Impots : Introduction

Nous introduisons ici I'application IMPOTS qui sera utilisée & de nombreuses reprises par la suite. 1l s'agit d'une application
permettant de calculer I'imp6t d'un contribuable. On se place dans le cas simplifié d'un contribuable n'ayant que son seul salaire a
déclarer :

on calcule le nombre de parts du salarié nbParts=nbEnfants/2 +1 s'il n'est pas marié¢, nbEnfants/2+2 s'il est marié, ou
nbEnfants est son nombre d'enfants.

s'il a au moins trois enfants, il a une demi-part de plus

on calcule son revenu imposable R=0.72*S ou S est son salaire annuel

on calcule son coefficient familial QF=R/nbParts

on calcule son imp6t 1. Considérons le tableau suivant ;

12620.0 0 0

13190 0.05 631
15640 01 1290.5
24740 0.15 20725
31810 0.2 3309.5
39970 0.25 4900
48360 03 6898.5
55790 0.35 9316.5
92970 04 12106
127860 0.45 16754.5
151250 0.50 23147.5
172040 0.55 30710
195000 0.60 39312

0 0.65 49062

Chaque ligne a 3 champs. Pour calculer I'impdt I, on recherche la premiére ligne ou QF<=champl. Par exemple, si QF=23000 on
trouvera la ligne

24740 0.15 2072.5
L'impdt | est alors égal a 0.15*R - 2072.5*nbParts. Si QF est tel que la relation QF<=champl n'est jamais Vvérifiée, alors ce sont les
coefficients de la deriére ligne qui sont utilisés. Ici :

0 0.65 49062
ce qui donne I'imp6t 1=0.65*R - 49062*nbParts.

Les données définissant les différentes tranches d'imp6t sont dans une base de données ODBC-MySQL. MySQL est un SGBD du
domaine public utilisable sur différentes plate-formes dont Windows et Linux. Avec ce SGBD, une base de données dbimpots a
été créée avec dedans une unique table appelée impots. L'acces a la base est contrblé par un login/motdepasse ici
admimpots/mdpimpots. La copie d'écran suivante montre comment utiliser la base dbimpots avec MySQL :

C:\ Program Fi | es\ EasyPHP\ nysql \ bi n>nysqgl -u admi npots - p

Enter password: ***x**xkx

Wl cone to the MyYSQL nonitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQ. connection id is 18 to server version: 3.23.49- max-nt

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

nysql > use dbi npot s;
Dat abase changed

nysql > show t abl es;

Femmememcmme e +
| Tabl es_i n_dbi npots |
e +
| inpots |
e +

1 rowin set (0.00 sec)

nmysql > descri be inpots;
Femmeaaans S . S g —— Fecccnaana Fecenana +
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra |
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| limtes | double | YES | | NULL | |
| coeffR | double | YES | | NULL | |
| coeffN | double | YES | | NULL | |
[ S, Fomme o m s Hom e R Feomm e e e Feommme o +

3 rows in set (0.02 sec)

nysql > sel ect * from i npots;

Hemmmeaan- F T +
| limtes | coeffR| coeffN
Hammmaaana Feemmman [ - +
| 12620 | 0| 0
| 13190 | 0.05 | 631
| 15640 | 0.1] 1290.5
| 24740 | 0.15 | 2072.5
| 31810 | 0.2 ]| 3309.5
| 39970 | 0.25 | 4900
| 48360 | 0.3 | 6898
| 55790 | 0.35 | 9316.5
| 92970 | 0.4 | 12106
| 127860 | 0.45 | 16754
| 151250 | 0.5 | 23147.5
| 172040 | 0.55 | 30710
| 195000 | 0.6 | 39312
| 0 | 0.65 | 49062
[ T Fommeeaa L +

14 rows in set (0.00 sec)

nysql >qui t

La base de données dhimpots est transformée en source de données ODBC de la fagon suivante :
on lance le gestionnaire des sources de données ODBC 32 hits

&1 0DBC Data Source Administrator 2] =]
Uger DSK  System DEM | File DSNI Driversl Tran::ingl Cannection F'n:u:nlingl About I

Systemn D ata Sources:

Marne I Diriveer | Add... |
ECDCHMuzic Microsoft Access Driver [*.mdb)
2treme Sample Databaze: Microzoft Access Dover [*.mdb) Bemaove

LEaonfigure...

il

on utilise le bouton [Add] pour ajouter une nouvelle source de données ODBC
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Create Mew Data Source il

Select a diver for which pou want to set up a data source.

Mame

[w -]

kuSOL
SOL Server

<

Microzoft ODBC for Oracle
Microsoft Paradosx Criver [*.db
Micrazaft Parados-Treiber [F.db |
Microzaft Text Driver [t * caev]
Microzaft Text-Treiber [7 tst; * cav)
Microzaft Wizual FoxPra Drver
Microzoft Wizual FoxPro-Treiber

R e = N S

-

<F'ré|:édent| T erminer I Annuler |

on désigne le pilote MySQL et on fait [Terminer]

TDX mysql Driver default configuration : 5[

Thiz iz in public domain and comes with O WAERRANTY of ane kind
Enter a databaze and options for connect

Windows DSM name: Im_l,lsql-dl:uimpu:uts

1

MuSAL host [name ar 1P Ilucalhnst

MySGL databaze name: Idbimpnts

zer Iadmimpnts

Pazzwiord: 5

Fart [if not 3306]: I

SOL command on connect: I

le pilote MySQL demande un certain nombre de renseignements :

1 lenom DSN a donner a la source de données ODBC - peut-étre quelconque
2 la machine sur laquelle s'exécute le SGBD MySQL - ici localhost. Il est intéressant de noter que la base de données
pourrait étre une base de données distante. Les applications locales utilisant la source de données ODBC ne s'en
apercevraient pas. Ce serait le cas notamment de notre application PHP.
3 la base de données MySQL a utiliser. MySQL est un SGBD qui gére des bases de données relationnelles qui sont des

ensembles de tables reliées entre-elles par des relations. Ici, on donne le nom de la base gérée.

4 le nom d'un utilisateur ayant un droit d'accés a cette base

5 son mot de passe

3.2 Application Imp6dts : la classe ImpotsDSN

Notre application s'appuiera sur la classe PHP ImpotsDSN qui aura les attributs, constructeur et méthode suivante :

// attributs

var $limites; // tableau des limites
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var $coeffR; // tableau des coeffR
var $coeffN; // tableau des coeffN
var $erreurs; // tableau des erreurs

// constructeur
function ImpotsDSN($impots){.-..}

// méthode
function calculer($personne){...}

* nous avons vu dans I'exposé du probléme que nous avions besoin de trois séries de données

12620.0 0 0
13190 0.05 631
15640 01 12905
24740 0.15 20725
31810 0.2 3309.5
39970 0.25 4900
48360 03 6898.5
55790 0.35 9316.5
92970 04 12106
127860 0.45 16754.5
151250 0.50 23147.5
172040 0.55 30710
195000 0.60 39312

0 0.65 49062

La 1ere colonne sera placée dans l'attribut $limites de la classe ImotsDSN, la seconde dans l'attribut $coeffR, la troisieme
dans $coeffN. Ces trois attributs sont initialisés par le constructeur de la classe. Celui-ci va chercher les données dans une
source de données ODBC. Diverses erreurs peuvent se produire lors de la construction de I'objet. Ces erreurs sont
rapportées dans l'attribut $erreurs sous la forme d'un tableau de messages d'erreurs.

= le constructeur recoit en paramétre un dictionnaire $impots avec les champs suivants :

// dsn : nom DSN de la source ODBC de données contenant les valeurs des tableaux limites, coeffR, coeffN
// user : nom d"un utilisateur ayant un droit de lecture sur la source ODBC

// pwd : son mot de passe

// table : nom de la table contenant les valeurs (limites, coeffR, coeffN)

// limites : nom de la colonne contenant les valeurs limites

// coeffR : nom de la colonne contenant les valeurs coeffR

// coeffN : nom de la colonne contenant les valeurs coeffN

Le paramétre du constructeur apporte toutes les informations nécessaires pour aller lire les données dans la source de données
ODBC

= une fois I'objet ImpotsDSN construit, les utilisateur de la classe pourront appeler la méthode calculerimpots de I'objet. Celui-
ci regoit en parameétre un dictionnaire $personne :

// $personne["marié"™] : oui, non
// $personne[''enfants'”] : nombre d"enfants
// 3$personne[‘'salaire'”] : salaire annuel

La classe compléte est la suivante :

<?php

/] définition d une classe objlnpots
cl ass | npot sDSN{

/1 attributs : les 3 tabl eaux de données
var $limtes; // tableau des limtes
var $coeffR /1 tableau des coeffR
var $coeffN /'l tableau des coeffN

var $erreurs; /1 tableau des erreurs

/'l constructeur
function | nmpot sDSN( $i npot s) {

/7 $impots : dictionnaire contenant lTes champs suivants

// dsn : nom DSN de la source ODBC de données contenant les valeurs des tableaux limites, coeffR,
coeffN

// user : nom d"un utilistaeur ayant un droit de lecture sur la source ODBC

// pwd : son mot de passe

// table : nom de la table contenant les valeurs (limites, coeffR, coeffN)

// limites : nom de la colonne contenant les valeurs limites
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// coeffR : nom de la colonne contenant les valeurs coeffR
// coeffN : nom de la colonne contenant les valeurs coeffN

// au départ pas d"erreurs
$this->erreurs=array();

// vérification de 1"appe
it (! |sset($|mpots[dsn]) |l ! isset($impots[user]) ||! isset($impots[pwd]) ||!
isset($impots[table])
!/}sset($impots[limites]) [1! isset($impots[coeffR]) ||! isset($impots[coeffN])){
erreur
$this—>erreurs[]="Appel incorrect";
// fin
return;
Y/if

// ouverture de la base DSN
$connexion=odbc_connect($impots[dsn],$impots[user],$impots[pwd]);
// erreur ?
iT(! $connexion){
// erreur
?}h;§—>erreurs[]="Impossible douvrir la base DSN [$impots[dsn]] (*'-.odbc_error().")";
in
return;
Y7/if

// émission d"une requéte sur la base
$requéte=odbc_prepare($connexion, 'select $impots[limites],$impots[coeffR],Simpots[coeffN] from
$impots[table]™);
if(! odbc_execute($requete)){
// erreur
$this->erreurs[]="Impossible d"expoiter la base DSN [$impots[dsn]] (*'-odbc_error().'")";
// fin
odbc_close($connexion);
return;
Y/if

// exploitation des résultats de la requéte
$this->limites=array();
$this->coeffR=array();
$this->coeffN=array();
while(odbc_fetch_row($requéte)){

// une ligne de plus
$this->limites[]=odbc_result($requéte,Simpots[limites]);
$this->coeffR[]=odbc_result($requéte,$impots[coeffR]);

}/?tﬂjf—>coeffN[]=odbc_resuIt($requéte,$impots[c0effN]);
while

// fermeture base _
odbc_close($connexion);
}//constructeur

e e T T
function cal cul er ($personne) {

/7 $personne[™marié™] : oui, non
// $personne[“enfants'™] : nombre d"enfants
// $personne[‘'salaire'™] : salaire annuel

// 1"objet est-il dans un état correct ?
if (! is array($this->erreurs) || count($this->erreurs)!=0) return -1;

// vérification de I"appel
if/;! isset($personne[marié]) || ! isset($personne[enfants]) ||! isset($personne[salaire])){
erreur
$th|s—>erreurs[] "Appel incorrect";
//
return -1;
Y/if

// les parametres sont-ils corrects ?
$personne[marié]=strtolower($personne[marié]);
if($personne[marié]!=oui && $personne[marié]!=non){

// erreur
$this—>erreurs[]="Statut marital [$personne[marié]] incorrect”;
Y/if
1T(! preg_match('/N\s*\d{1,3}\s*$/",$personne[enfants])){
// erreur
}/?g?is—>erreurs[]:"Nombre d*"enfants [$personne[enfants]] incorrect';
i
1T(! preg_match('/N\s*\d+\s*$/",$personne[salaire])){
// erreur
$this—>erreurs[]="salaire [$personne[salaire]] incorrect";
Y /it

// des erreurs ?
if(count($this->erreurs)!=0) return -1;
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// nombre de parts
iT($personne[marié]==oui) $nbParts=$personne[enfants]/2+2;

else $nbParts=$personne[enfants]/2+1;
// une 1/2 part de plus si au moins 3 enfants
if($personne[enfants]>=3) $nbParts+=0.5;
// revenu imposable
$revenulmposable=0.72*$personne[salaire];
// quotient familial
$quotient=$revenulmposable/$nbParts;
// est mis a la fin du tableau limites pour arréter la boucle qui suit
$this->limites[$this->nbLimites]=$quotient;
é/ calcul de 1%impot

i=0;
while($quotient>$this—>limites[$i]) $i++;
// du fait quon a placé $quotient a la fin du tableau $limites, la boucle précédente
// ne peut déborder du tableau $limites
// maintenant on peut calculer 1"imp6t
return floor($revenulmposable*$this->coeffR[$1]-$nbParts*$this->coeffN[$i]);

/}//calcu[lmpots
}//classe impots
?>

Un programme de test pourrait étre le suivant :

<?php

/1 bibilothéques
i ncl ude "I npot sDSN. php";

/1 création d' un objet inpots
$conf =array(dsn=>"nysqgl - dbi npot s", user =>adm npot s, pwd=>ndpi npot s
tabl e=>i npots, | i mtes=>linites, coef f R=>coef fR coeff N=>coeffN);

$obj | npot s=new | npot sDSN( $conf);

// des erreurs ?
iT(count($objImpots->erreurs)1=0){
// msg
echo "Les erreurs suivantes se sont produites :\n";
$erreurs=%$obj Impots->erreurs;
for($i1=0;$i<count($erreurs);Pi++){
echo "$erreurs[$i]\n";
Y/ /for
// fin
exit(1l);
/it

/] des essais

cal cul er | npot s($obj | mpot s, oui , 2, 200000) ;

cal cul er | npot s( $obj | mpot s, non, 2, 200000) ;

cal cul er | npot s($obj | mpot s, oui , 3, 200000) ;

cal cul er | npot s( $obj | mpot s, non, 3, 200000) ;

cal cul erl nmpot s($obj I npots, array(),array(),array());

// fin
exit(0);

/S ——————
function calculerlmpots($objImpots,$marié,$enfants,$salaire){
// echo
echo "impots($marié,$enfants,$salaire)\n";

// calcul de ITimpot
$personne=array(marié=>$marié,enfants=>%enfants,salaire=>$salaire);
$montant=$obj Impots->calculer($personne) ;
// des erreurs ?
if(count($obj Impots->erreurs) 1=0){
// msg
echo "Les erreurs suivantes se sont produites :\n";
$erreurs=$obj Impots->erreurs;
for($i=0;$i<count($erreurs);$i++){
echo "$erreurs[$i1\n";
Y/ /for
}else echo "montant=$montant\n;
}//calculerimp

= |e programme de test prend soin d"inclure™ le fichier contenant la classe ImpotsDSN
»  puis crée un objet objimpots de la classe ImpotsDSN en passant au constructeur de I'objet les informations dont il a besoin
= une fois cet objet créé, la méthode calculer de celui-ci va étre appelée cing fois

Les résultats obtenus sont les suivants :
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dos>e: \ php43\ php. exe test. php

i npot s(oui, 2, 200000)

nont ant =22504

i npot s(non, 2, 200000)

nont ant =33388

i npot s(oui, 3, 200000)

nont ant =16400

i npot s(non, 3, 200000)

nont ant =22504

i npots(Array, Array, Array)

Les erreurs suivantes se sont produites
Statut marital [array] incorrect
Nonbre d'enfants [Array] incorrect
salaire [Array] incorrect

Nous utiliserons désormais la classe ImpotsDSN sans en redonner la définition.
3.3 Application Imp0ts : version 1

Nous présentons maintenant la version 1 de l'application IMPOTS. On se place dans le contexte d'une application web qui
présenterait une interface HTML a un utilisateur afin d'obtenir les trois parameétres nécessaires au calcul de I'impét :

= |'état marital (marié ou non)

* le nombre d'enfants

= e salaire annuel

Calcul d'impdts

Etes-wous mané(e) © oui  non

Mombre d'enfants |3
Salare antie] IEEIIIIIJEIEI
Trrpdt % [T6an0

Calculer | Effacer |

L'affichage du formulaire est réalisé par la page PHP suivante :

<?php //formulaire des impdts ?>

<html>
<head>
<title>impots</title>

<script language="JavaScript" type="text/javascript">
function effacer(){
[/l raz du fornulaire
wi t h(docunent . frnl npot s) {
opt Mari e[ 0] . checked=f al se;
opt Mari e[ 1] . checked=t r ue
t xt Enf ant s. val ue="";
txt Sal ai re. val ue="";
t xt | npot s. val ue="";
Y Iwith
}/leffacer
</ script>

</head>

<body background=""/poly/impots/images/standard.jpg'>
<center>
Calcul d"impots
<hr>

<f or m nane="frm npot s" met hod="PCST" >

<table>
<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
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<td>

<i nput type="radi 0" nane="opt Mari e" val ue="oui" <?php echo $requéte- >chkoui ?>>ou
<i nput type="radi 0" name="opt Marie" val ue="non" <?php echo $requét e- >chknon ?>>non

</td>
</tr>
<tr>
<td>Nombre d"enfants</td>

<td><i nput type="text" size="5" nanme="txtEnfants" val ue="<?php echo $requéte->enfants
?2>"></ t d>

</tr>
<tr>

<td>Sal ai re annuel </td>
<td><i nput type="text" size="10" nanme="txt Sal aire" val ue="<?php echo $requéte->salaire
?>"></ td>

</tr>
<tr>
<td><font color="green">Imp6t</font></td>

<td><i nput type="text" size="10" nane="txtl|npots" val ue="<?php echo $requéte->i npots ?>"
readonl y></td>

</tr>
<tr></tr>
<tr>

<td><i nput type="submt" val ue="Cal cul er"></td>
<t d><i nput type="button" val ue="Effacer" onclick="effacer()"></td>

</tr>
</table>
</form>
</center>
<?php

/1 y-a-t-il des erreurs ?
i f (count ($requéte->erreurs)!=0){
/1 affichage des erreurs

echo "<hr>\n<font color=\"red\ ">\n";
echo "Les erreurs suivantes se sont produites<br>"
echo "<ul >";
f or ($i =0; $i <count ($requét e- >erreurs); $i ++) {
echo "<li>".$requéte->erreurs[$i]."</li>\n"

echo "</ul >\n</font>\n"
Yif

>
</body>
</html>

La page PHP se contente d'afficher des informations qui lui sont passées par le programme principal de l'application dans la
variable $requéte qui est un objet avec les champs suivants :

chkoui, chknon  attributs des boutons radio oui, non - ont pour valeurs possibles "checked” ou ™ afin d'allumer ou non le bouton
radio correspondant

enfants le nombre d'enfants du contribuable
salaive son salaire annuel

impots le montant de I'imp0t a payer

EULEULTS une liste éventuelle d'erreurs - peut étre vide.

La page envoyée au client contient un script javascript contenant une fonction effacer associée au bouton "Effacer" dont le rdle est de
remettre le formulaire dans son état initial : bouton non coché, champs de saisie vides. On notera que ce résultat ne pouvait pas étre
obtenu avec un bouton HTML de type "reset”. En effet, lorsque ce type de bouton est utilisé, le navigateur remet le formulaire dans
I'état ou il I'aregu. Or dans notre application, le navigateur recoit des formulaires qui peuvent étre non vides.

L'application qui traite le formulaire précédent est la suivante :

<?ph
// traite le formulaire des impots

/1 bi bi | ot héques
i ncl ude "I npot sDSN. php";

/1 configuration de |"'application

i ni _set("register_global s","of f")

ini _set("display_errors","off");

$f or nul ai r el npot s="i npot s_f or m php";

$erreur sl npot s="i npot s_erreurs. php"

$bdl nmpot s=ar r ay( dsn=>"nysql - dbi npot s", user =>adm npot s, pwd=>ndpi npot s,
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tabl e=>i npots, limtes=>limtes, coef f R=>coef f R coef f N=>coeffN);

/1 on récupere |es paranetres

$requét e- >mari é=$_PCST[ "opt Marie"];
$requét e- >enf ant s=$_POST[ "t xt Enfant s"] ;
$requét e- >sal ai re=$_POST[ "t xt Sal aire"];

I/l a-t-on tous |es paranetres ?
if(! isset($requéte->marié) || ! isset($requéte->enfants) || ! isset($requéte->salaire)){
/] préparation formulaire vide
$r equét e- >chkoui ="";
$r equét e- >chknon="checked";
$requét e- >enf ant s="";
$requét e- >sal ai re="";
$requét e- >i npot s="";
$requéte- >erreurs=array();
/1 affichage formulaire
i ncl ude $formul airel npots;
/1 fin
exit(0);
i

/1 vérification paranetres
$requéte=vérifier($requéte);

/] des erreurs ?
i f(count ($requéte->erreurs)!=0){
[/ affichage formulaire
i ncl ude "$formul airel npots";
/1 fin
exit(0);
Yt

/1 calcul de la réponse
$requét e=cal cul er | npot s( $bdl npot s, $requéte);

/] des erreurs ?
i f(count ($requéte->erreurs)!=0){
// affichage fornulaire erreurs
i ncl ude "$erreurslnpots”;
/1 fin
exi t(0);
Yt

/] affichage formulaire
i ncl ude "$forml airel npots";

/7 fin
exit(0);

S ——

function vérifier($requéte){
/1 vérifie la validité des paranetres de |a requéte

/] au départ pas d'erreurs
$requéte- >erreurs=array();

/]l statut valide ?
$requét e- >nari é=strt ol ower ($requét e- >nari é);
i f($requéte->mari é! ="oui" && $requéte->nari é! ="non") {
/1 une erreur
$requéte->erreurs[]="Statut narital [$requéte->marié] incorrect";

}

/1 nbre d' enfants valide ?
if(! preg_match("/M\s*\d+H s*$/", $requéte- >enfants)){
/1 une erreur
$requéte->erreurs[]="Nonbre d' enfants [$requéte->enfants] incorrect";

}

/1 salaire valide ?
if(! preg_match("/M\s*\d+\ s*$/", $requéte- >sal aire)){
/1 une erreur
$requéte->erreurs[]="Sal aire [$requéte- >salaire] incorrect”;

}
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/] état des boutons radio

i f($requéte->mari é=="oui ") {
$r equét e- >chkoui =" checked";
$r equét e- >chknon="";

}el sef
$r equét e- >chknon="checked";
$requét e- >chkoui ="";

}

/1 on rend | a requéte
return $requéte
Yrivérifier

/)
function cal cul erl npot s($bdl npot s, $requét e) {
// calcule |l e nontant de |'inpdt

/1 $bdlnpots : dictionnaire contenant les informati ons nécessaires pour lire |a source de données ODBC
/1 $requéte : la requéte contenant les informations sur |e contribuable

/1 on construit un objet |npotsDSN
$obj | npot s=new | npot sDSN( $bdl npot s) ;

/1l des erreurs ?

i f (count ($obj I mpots->erreurs)!=0){
/1 on net les erreurs dans |a requéte
$requét e- >err eur s=$obj | npot s- >er reur s
/1 fini
return $requéte

Yl

/1 calcul de |"inpbt
$per sonne=array(mari é=>"$requét e->mari €", enf ant s=>"$r equét e- >enf ant s", sal ai re=>"$requét e->sal aire");
$r equét e- >i npot s=$obj | npot s- >cal cul er ($per sonne) ;

/1 on rend le résultat
return $requéte
}//cal cul erl npots

Commentaires :

= tout d'abord, la classe ImpotsDSN est incluse. C'est elle qui est a la base du calcul d'impdts et qui va nous cacher I'acces a la
base de données

= un certain nombre d'initialisations sont faites visant a faciliter la maintenance de I'application. Si des paramétres changent,
on changera leurs valeurs dans cette section. En général, ces valeurs de configuration sont plutdt stockées dans un fichier
ou une base de données.

= onrécupere les trois paramétres du formulaire correspondant aux champs HTML optMarie, txtEnfants, txtSalaire.

= ces paramétres peuvent étre totalement ou partiellement absents. Ce sera notamment le cas lors de la demande initiale du
formulaire. Dans ce cas-la, on se contente d'envoyer un formulaire vide.

= ensuite la validité des trois parametres récupérés est vérifiée. S'ils s'avérent incorrects, le formulaire est renvoyé tel qu'il a
été saisi mais avec de plus une liste d'erreurs.

= une fois vérifiée la validité des trois parameétres, on peut faire le calcul de I'impdt. Celui-ci est calculé par la fonction
calculerlmpots. Cette fonction construit un objet de type ImpotsDSN et utilise la méthode calculer de cet objet.

= Laconstruction de I'objet ImpotsDSN peut échouer si la base de données est indisponible. Dans ce cas, I'application affiche
une page d'erreur spécifique indiquant les erreurs qui se sont produites.

= Sitout s'est bien passé, le formulaire est renvoyé tel qu'il a été saisi mais avec de plus le montant de I'imp06t a payer.

La page d'erreurs est la suivante :

<?php// page d"erreur ?>
<html>
<head>
<title>Application impdts indisponible</title>
</head>
<body background="/poly/impots/images/standard.jpg'>
<h3>Calcul d"impots</h3>
<hr>
Application indisponible. Recommencez ultérieurement.<br><br>
<font color="red">
Les erreurs suivantes se sont produites<br>
<ul>
<?php
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// affichage des erreurs )
for($i=0;$i<count($requéte->erreurs) ;Si++){
echo "<li>"_$requéte->erreurs[$i]."</1i>\n";
>
</ul>
</font>

</body>
</html>

Voici quelques exemples d'erreurs. Tout d'abord on fournit un mot de passe incorrect a la base :

. File Edit Yew Go Bookmarks Tools ‘Window Help

@Q 0 @ 0 O | htkp:fflocalhost fpaly fimpots) 2 fimpoks . php
Ll i

él 3 Bpplication impéts indisponible ]

Calcul d'impots

Lpplication mdisponible. Eecommencer ultérieurement.

Les erreurs suvantes se sont produites

+ Impossible d'owvnr la base DEN [mysgl-dbimpots] (31000

On fournit des données incorrectes dans le formulaire :

®G O @ O Q | hkkps i flocalhast fpaly fimpots) 2 fimpots. php
| . —

E':I 3 impoks ]

Calcul d'impdts

Etes-vous mariéie) © ow @ non

Hotmbre d'enfants F

salaire annuel Iqq—

Trnpt A
Calculer | Effacer |

Les erreurs suiwvantes se sont produites

+ MNombre d'enfants ) mcorrect
¢ Zalaire [qq] mcorrect

Enfin, on fournit des valeurs correctes :
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| htkpsfflocalhostfpalyfimpots) 2 fimpoks, php

]

Zalcul d'impdts

Etes-wous mané(e) @ ow  non

Hombre d'enfants IE
Salatre antie] IEIJEIEIEIEI
Tmpét [22504

Calculer | Effacer I

3.4 Application Imp0ts : version 2

Dans I'exemple précédent, la validité des paramétres txtEnfants, txtSalaire du formulaire est vérifiée par le serveur. On se propose ici
de la vérifier par un script Javascript inclus dans la page du formulaire. C'est alors le navigateur qui fait la vérification des
paramétres. Le serveur n'est alors sollicité que si ceux-ci sont valides. On économise ainsi de la "bande passante”. La page impots-
form.php d'affichage devient la suivante :

<?php //formulaire des impots ?>

<html>
<head>
<title>impots</title>
<script language="JavaScript" type="text/javascript'>
function effacer({

Y/ /effacer

[ R
function cal cul er(){
/1 vérification des paranetres avant de |es envoyer au serveur
wi t h(docunent. frnl npot s) {
/Inbre d' enfants
chanps=/Ms*(\d+)\ s*$/. exec(txt Enfants. val ue);
i f (champs==nul | ){
/1 1e nmodéle n'est pas vérifié
alert("Le nonbre d' enfants n'a pas été donné ou est incorrect");
nbEnf ant s. f ocus();
return;
Mif
/lsalaire
chanps=/Ms*(\d+)\ s*$/. exec(txt Sal ai re. val ue);
i f (champs==nul | ){
/1 1e nodéle n'est pas vérifié
alert("Le salaire n'a pas été donné ou est incorrect");
sal aire. focus();
return;
it
/] c'est bon - on envoie le formulaire au serveur
submt();
Y/ /with
}/ 1 cal cul er

</script>
</head>

<body background=""/poly/impots/images/standard.jpg'>

<td><i nput type="button" val ue="Cal cul er" onclick="cal culer()"></td>
<td><i nput type="button" val ue="Effacer" onclick="effacer()"></td>

</body>
</html>
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On notera les changements suivants :
= |e bouton Calculer n'est plus de type submit mais de type button associé a une fonction appelée calculer. C'est celle-ci qui fera
I'analyse des champs txtEnfants et txTsalaire. Si elles sont correctess, les valeurs du formulaire seront envoyées au serveur
(submit) sinon un message d'erreur sera affiché.

Voici un exemple d'affichage en cas d'erreur :

Calcul dimpdts

Etes-vous mané(e) © ow & non

Hombre d'enfants Il:l::
Salare annel |
Tnpét I
Calculer | Effacer |
alerte x|

l_ y Le mombre d'enfants n'a pas &té donng ou est incorreck
e }

3.5 Application Imp0ts : version 3

Nous modifions Iégérement I'application pour y introduire la notion de session. Nous considérons maintenant que I'application est
une application de simulation de calcul d'impdts. Un utilisateur peut alors simuler différentes "configurations" de contribuable et
voir quelle serait pour chacune d'elles I'imp6t a payer. La page web ci-dessous donne un exemple de ce qui pourrait étre obtenu :

Exemples 104



@Q Q @ Q O |Q}http:,I',l'I-:u:aIhu:ust,l'pu:uly,l'impu:uts,l'4,l'impu:uts.php
Ll =

Calcul d'impdts

Etes-vous mariéfe) & ow © non

Mombre d'enfants |3
malare antel IEEIIJEIEIEI
Impdt |1 £400

Calculer | Effacer |

Reésultats des simulations

Iané|| Enfants Ealajre antmiel (F) !Impﬁts a payer (F)
o |2 200000 22504
non |2 200000 33388
non |3 200000 22504
o |3 EEUUUUD 16400

Le programme d'affichage de la page ci-dessus est le suivant :

<?php //formulaire des impots ?>

<html>
<head>
<title>impots</title>
<script language="JavaScript" type="text/javascript'>
function effacer(){

Y//effacer

//
function calculer(){

}//calculer
</script>
</head>

<body background=""/poly/impots/images/standard. jpg'>
<center>

Calcul d"impots
<hr>

<form name="frmlmpots" method="POST">

<table>

<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
<td>

<i nput type="radi 0" name="opt Marie" val ue="oui" <?php echo $requét e[ chkoui] ?>>ou
<i nput type="radi 0" nanme="opt Mari e" val ue="non" <?php echo $requéte[ chknon] ?>>non

</td>
</tr>
<tr>
<td>Nombre d"enfants</td>

<td><i nput type="text" size="5" nanme="txtEnfants" val ue="<?php echo $requét e[ enf ant s]
?2>"></td>

</tr>
<tr>
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<td>Salaire annuel</td>

<td><input type="text" size="10" nane="txt Sal aire" val ue="<?php echo $requéte[sal aire]
?2>"></td>

</tr>
<tr>
<td><font color="green'>Impot</font></td>

<td><i nput type="text" size="10" name="txt | npots" val ue="<?php echo $requéte[inpots] ?>"
readonl y></t d>

</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button value="Calculer" onclick="calculer()'></td>
<td><input type="button" value="Effacer" onclick="effacer()''></td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
<?ph
/ y-a-t-il des erreurs ?

i f(count($requéte[erreurs])!=0){
/1 affichage des erreurs
echo "<hr>\n<font color=\"red\">\n"
echo "Les erreurs suivantes se sont produites<br>"
echo "<ul >";
for ($i =0; $i <count ($requéte[erreurs]); $i ++){
echo "<li>".$requéte[erreurs][$i]."</li>\n"

echo "</ul >\n</font>\n"
Yif

// y-a-t-il des simulations ?

el se if(count($requéte[simlations])!=0){
/1 affichage des sinulations
echo "<hr>\n<h2>Résul tats des simnmul ati ons</ h2>\ n";
echo "<table border=\"1\">\n"
echo "<tr><td>Mari é</td><t d>Enf ant s</td><td>Sal ai re annuel (F)</td><td>lnpdts a payer
(F)</td></tr>\n";
for ($i =0; $i <count ($requéte[si mul ations]); $i ++) {
echo "<tr>"
"<td>".$requéte[simulations][$i][0]."</td>"
"<td>".$requéte[simulations] [$i][1]."</td>"
"<td>".$requéte[simulations] [$i][2]."</td>"
"<td>".$requéte[simulations] [$i][3]."</td>"
"</tr>\n"
Y/ for
echo "</tablex\n";
Yt

>
</body>
</html>

Le programme d'affichage présente des différences mineures avec sa version précédente :

= e dictionnaire recoit un dictionnaire $requéte au lieu d'un objet $requéte. On écrit donc S$requéte[enfants] et non $requéte-
>enfants.

= ce dictionnaire a un champ simulations qui est un tableau a deux dimensions. $requéte[simulations][i] est la simulation n° i
Celle-ci est elle-méme un tableau de quatre chaines de caractéres : statut marital, nombre d'enfants, salaire annuel, imp6t a
payer.

Le programme principal a lui évolué plus profondément :

<?ph
// traite le formulaire des impots

// bibilothéques
include "ImpotsDSN.php";

/] démarrage session
session_start();

// conflguratlon de I"q pllcatlon

ini_set("'register_globals", " off"

ini set("dlsplay_errors" "off");

$formula|relmpots— impots form. php";

$erreursimpots="impots_erreurs.php";

$bdImpots=array(dsn= >"mysq|—db|mpots" user=>admimpots, pwd=>mdpimpots,
table=>impots, limites=>limites, coeffR=>coeffR,coeffN=>coeffN);
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// on récupere les parametres de la session
$session=$_ SESSION["'session'];
// session valide ?
iT(! isset($session) || ! isset($session[objlimpots]) || ! isset($session[simulations])){
// on démarre une nouvelle session
$session=array(obj Impots=>new ImpotsDSN($bdImpots),simulations=>array());
// des erreurs ?
if(count($session[obj Impots]->erreurs)1=0){
$requéte=array(erreurs=>$session[obj Impots]->erreurs);
// affichage page d"erreurs
include $erreursimpots;
// fin
$session=array();
terminerSession($session);
Y/t
Y7/if

// on récupere les parametres de l"échange en cours
$requéte[marié]=$_POST["optMarie'];
$requéte[enfants]=$_POST[''txtEnfants'];
$requéte[salaire]=$ POST["txtSalaire'];

// a-t-on tous les parametres ?
if(! isset($requéte[Farié]) Jl 1 isset($requéte[enfants]) || ! isset($requéte[salaire])){
// affichage formulaire vide
$requéte=array(chkoui=>"",chknon=>""checked",enfants=>""",salaire=>""", impots=>""",
erreurs=>array() ,simulations=>array());
include $formulairelmpots;
// fin
}@;minerSession($session);
i

// vérification parametres
$requéte=vérifier($requéte);

// des erreurs ?
if(count($requéte[erreurs]) 1=0){
// affichage formulaire
include "$formulairelmpots';
// fin
terminerSession($session);
Y/if

// calcul de I"impdt a payer
$requételim ots]=$session[objImFo;s]—>ca|cu|er(array(marié=>$requéte[marié],
enfants=>%$requéte[enfants],salaire=>%requéte[salaire]));

// une simulation de plus B ) B
$session[simulations][]=array($requéte[marié],$requéte[enfants],$requéte[salaire],$requéte[impots]);
$requéte[simulations]=$session[simulations];

// affichage formulaire
include "$formulairelmpots";

// fin
terminerSession($session);

/) e
function vérifier($requéte){
// vérifie la validité des paramétres de la requéte

// au départ pas d"erreurs
$requéte[erreurs]=array();

// statut valide ?
$requéte[marié]=strtolower($requéte[marié]);
if($requete[marié]="oui" && $requéte[marie]!="non""){

// une erreur

$requéte[erreurs][]="Statut marital [$requéte[marié]] incorrect”;

// nbre d"enfants valide ?
iT(! preg_match("'/™\s*\d+\s*$/"",$requéte[enfants])){
// une erreur
$requéteferreurs][1="Nombre d"enfants [$requéte[enfants]] incorrect";

// salaire valide ?
iT(! preg_match("'/™N\s*\d+\s*$/"",$requéte[salaire])){
// une erreur
$requéte[erreurs][1="Salaire [$requéte[salaire]] incorrect”;

// état des boutons radio
if($requéte[mariée]==""oui'){
$requéte[chkoui]="checked";
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$requéte[chknon]=""";
Yelse
$requéte[chknon]=""checked";
$requéte[chkoui]=""";

// on rend la requéte
return $requéte;
Y/ /vérifier

/)
function terminerSession($session){

// on mémorise la session

$ SESSION[session]=$session;

// fin script

exit(0);
}//terminerSession

= tout d'abord, cette application gére une session. On lance donc une session en début de script :

session_start();

= lasession mémorise une seule variable : le dictionnaire $session. Ce dictionnaire a deux champs :
0 objlmpots : un objet ImpotsDSN. On mémorise cet objet dans la session du client afin d'éviter des accés
successifs inutiles & la base de données ODBC.
o simulations : le tableau des simulations pour se rappeler d'un échange a l'autre les simulations des échanges
précédents.

= une fois la session démarrée, on récupeére la variable $session. Si celle-ci n'existe pas encore, c'est que la session démarre. On
crée alors un objet ImpotsDSN et un tableau de simulations vide. Si besoin est, des erreurs sont signalées.

// on récupere les paramétres de la session
$session=$_SESSION[''session'];
// session valide ?
iT(! isset($session) || ! isset($session[objlmpots]) || ! isset($session[simulations])){
// on démarre une nouvelle session
$session=array(obj Impots=>new ImpotsDSN($bdImpots),simulations=>array());
// des erreurs ?
ifécount($session[objImpots]—>erreurs)!=0){
requéte=array(erreurs=>$session[obj Impots]->erreurs);
// affichage page d"erreurs
include $erreursimpots;
// fin
$session=array(Q);
terminerSession($session);
i

Y/ /if
Y7if

= une fois la session correctement initialisée, les paramétres de I'échange sont récupérés. S'il n'y a pas tous les paramétres
attendus, un formulaire vide est envoyé.

// on récupere les paramétres de I"échange en cours
$requéte[marié]=$ POST["optMarie™];
$requéte[enfants]=$7POST "txtEnfants"];
$requéte[salaire]=$ POST|"txtSalaire'];
// a-t-on tous les paramétres ?
iT(! isset($requéte[mari€]) || ! isset($requéte[enfants]) || ! isset($requéte[salaire])){
// affichage formulaire vide
$requéte=array(chkoui=>""",chknon=>"checked",enfants=>"",salaire=>""", impots=>""",
erreurs=>array(),simulations=>array());
include $formulairelmpots;
// fin
terminerSession($session);
Y/if

= siona bien tous les paramétres, ils sont vérifiés. S'il y a des erreurs, elles sont signalées ;

// vérification paramétres
$requéte=vérifier($requéte);

// des er;eurs ?
if(count($requéte[erreurs]) =0
S'affééhaég foJ%ulaire]) A
include "$formulairelmpots';
// fin
terminerSession($session);
Y/if
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= siles parameétres sont corrects, I'imp6t est alculé

// calcul de I"impdt a payer
$requete[|qgots]—$sess|on[objImPots]—>calcuIer(arrqy(marle—>$requete[mar|e]
enfants=>%requéte[enfants],salaire=>%requéte[salaire]))

= Jasimulation en cours est ajoutée au tableau des simulations et celui-ci envoyé au client avec le formulaire :

// une simulation de plu
$seSS|on[S|mulat|ons]E]-array($requete[mar|e] $requéte[enfants],$requéte[salaire],$requéte[impots]);
$requéte[simulations]=$session[simulations];

// affichage formulaire
include "$formulairelmpots™;

// fin
terminerSession($session);

= dans tous les cas, le script se termine en enregistrant la variable $session dans la session. Ceci est fait dans la procédure
terminerSession.

function terminerSession($session){
// on mémorise la session
$ SESSION[session]=$session;
// fin script
exit(0);
}//termlnerSeSS|on

Terminons en présentant le programme d'affichage des erreurs d'accés & la base de données (impots-erreurs.php) :

<?php// page d"erreur ?>
<html>
<head>
<title>Application impots indisponible</title>
</head>
<body background="/poly/impots/images/standard.jpg'>
<h3>Calcul d"impots</h3>
<hr>
Application indisponible. Recommencez ultérieurement.<br><br>
<font color="red">
Le? erreurs suivantes se sont produites<br>
<ul>
<?ph
// affichage des erreurs
for ($i1=0;$i<count($requéte[erreurs]);$i++){
echo "<li>"_$requéte[erreurs][$i].-"</1i>\n";

>
</ul>
</font>
</body>
</html>

Id également, I'objet $requéte a été remplacé par un dictionnaire $requéte.

3.6 Application Imp0ts : version 4

Nous allons maintenant créer une application autonome qui sera un client web de I'application web impots précédente. L'application
sera une application console lancée a partir d'une fenétre DOS :

dos>e: \ php43\ php. exe cltlnpots. php
Syntaxe cltlnpots. php urllnpots nmari € enfants salaire [jeton]

Les paramétres du client web cltimpots sont les suivants :

// syntaxe $0 urllmpots marié enfants salaire jeton

// client d"un service d"impdts fonctionnant sur urllmpots

// envoie a ce service les trois informations : marié, enfants, salaire
// éventuellement avec le jeton de session si celui-ci a été passé

// affiche le tableau des simulations de la session

Voici quelques exemples d'utilisation. Tout d'abord un premier exemple sans jeton de session.
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dos>e: \ php43\ php. exe cltlnpots. php http://I ocal host/ pol y/i npots/6/inpots. php oui 2 200000
Jeton de session=[a6297317667bc981c462120987b8dd18]
Simul ations :

[Mari é, Enfants, Sal aire annuel (F),Inpdts a payer (F)]
[ oui , 2, 200000, 22504]

Nous avons bien récupéré le montant de I'impdt a payer (22504 f). Nous avons également récupéré le jeton de session. Nous
pouvons maintenant l'utiliser pour une seconde interrogation :

dos>e: \ php43\ php. exe cltlnpots. php http://1ocal host/poly/inpots/6/inpots. php oui 3 200000
a6297317667bc981c462120987b8dd18

Jeton de session=[a6297317667bc981c462120987b8dd18]

Sinmul ations :

[Mari é, Enfants, Sal aire annuel (F),Inpdts a payer (F)]
[ oui, 2, 200000, 22504]

[ oui , 3, 200000, 16400]

Nous obtenons bien le tableau des simulations envoyées par le serveur web. Le jeton récupéré reste bien sir le méme. Si nous
interrogeons le service web alors que la base de données n'a pas été lancée, nous obtenons le résultat suivant :

dos>e: \ php43\ php. exe cltlnpots2. php http://1ocal host/pol y/inpots/6/inpots.php oui 3 200000
Jeton de sessi on=[ 8369014d5053212bc42f 64bbdf b152ee]

Les erreurs suivantes se sont produites
I npossible d ouvrir |a base DSN [ nysql -dbi npots] (S1000)

Lorsqu'on écrit un client web programmé, il est nécessaire de savoir exactement ce qu'envoie le serveur en réponse aux différentes
demandes possibles d'un client. Le serveur envoie un ensemble de lignes HTML comprenant des informations utiles et d'autres qui
ne sont la que pour la mise en page HTML. Les expressions réguliéres de PHP peuvent nous aider a trouver les informations utiles
dans le flot des lignes envoyées par le serveur. Pour cela, nous avons besoin de connaitre le format exact des différentes réponses
du serveur. Pour cela, nous pouvons interroger le service web avec un navigateur et regarder le code source qui a été envoyé. On
notera que cette méthode ne permet pas de connaitre les entétes HTTP de la réponse du serveur web. Il est parfois utile de
connaitre ceux-ci. On peut alors utiliser I'un des deux clients web génériques vus dans le chapitre précédent.

Si nous répétons les exemples précédents, voici le code HTML regu par le navigateur pour le tableau des simulations :

<h2>Résultats des simulations</h2>

<table border="1">

<tr><td>Marié</td><td>Enfants</td><td>Salaire annuel (F)</td><td>Impots a payer (F)</td></tr>
<tr><td>oui</td><td>2</td><td>200000</ td><td>22504</ td></tr>
<tr><td>oui</td><td>3</td><td>200000</ td><td>16400</ td></tr>

</table>

Clest une table HTML, la  seule dans le document envoye. Ainsi I'expression réguliére
" <tr>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(+?)</td>\s*<td>(.+?)</td> \s*<td>(+?)</td>\s*</tr>|" doit-elle permettre de retrouver
dans le document les différentes simulations regues. Lorsque la base de données est indisponible, on recoit le document suivant :

Application indisponible. Recommencez ultérieurement.<br><br>
<font color="red">

Le? erreurs suivantes se sont produites<br>

<ul>
<li>Impossible d"ouvrir la base DSN [mysql-dbimpots] (S1000)</li>
</ul>

</font>

Pour récupérer I'erreur, le client web devra chercher dans la réponse du serveur web les lignes correspondant au modéle :
"I<li=(+)</li=]"

Nous avons maintenant les lignes directrices de ce qu'il faut faire lorsque l'utilisateur demande le calcul de I'imp6t a partir du client
console précédent :

= vérifier que tous les paramétres sont valides et éventuellement signaler les erreurs.

= se connecter a I'URL donnée comme premier parameétre. Pour cela on suivra le modéle du client web générique déja
présenté et étudié

Exemples 110




= dans le flux de la réponse du serveur, utiliser des expressions régulieres pour soit
0 trouver les messages d'erreurs
o trouver les résultats des simulations

Le code du client cltimpots.php est le suivant :

<?php
// syntaxe $0 urllmpots marié enfants salaire jeton
// client d"un service d"impots fonctionnant sur urllmpots
// envoie a ce service les trois informations : marié, enfants, salaire
// éventuellement avec le jeton de session si celui-ci a été passé
// affiche le tableau des simulations de la session

// vérification nbre d*arguments
if(count($argv) =5 && count($argv)!=6){
// erreur
fyr}te(STDERR,"Syntaxe $argv[0] urllmpots marié enfants salaire [jeton]\n');
in

exit(l);
Y/if

// on note 1°URL
$url Impots=analyseURL($argv[1]);
if(isset($urllImpots[erreur])){
// erreur
fyr;te(STDERR,"$urlImpots[erreur]\n");
in

exit(l);
Y/if

// analyse de la demande de I"utilisateur
$demande=analyseDemande(*'$argv[2],$argv[3],$argv[4]'");
// erreurs ?
if($demande[erreur]){

// msg

echo "$demande[erreur]\n";

// c"est fini

exit(1);

//if

/1 on peut faire la demande - on utilise le jeton de session
$i npot s=get | npot s($ur |l | npot s, $denmande, $argv[5]);

// on affiche le jeton de session
echo "Jeton de session=[$impots[jeton]]\n";

// des erreurs ?
if(count($impots[erreurs])=0){
//msg d erreurs
echo *'Les erreurs suivantes se sont produites :\n';
for($i1=0;$i<count($impots[erreurs]);$i++){
echo $impots[erreurs][$i]-""\n";
Y//for
Yelse{
// pas d"erreurs - affichage des simulations
echo "'Simulations :\n";
for($i1=0;$i<count($impots[simulations]);$i++){
echo "[".implode(,",$impots[simulations][$i])-"1\n";
Y/ /for
Y /it

// fin du programme
exit(0);

/)
function analyseURL($URL){
// analyse la validité de 1"URL $URL
$url=parse url ($URL);
// le protocole
if(strtolower ($url[scheme])="http™){
$Surlferreur]="1"URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $url;
Y /it
// la machine
iT(! isset($url[host])){
$url[erreur]="1"URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $url;
Y/t
// le port
if(! isset($url[port])) $url[port]=80;
// la requéte
if(isset($url[query"1){
$ur€[erﬁ§ur?:"l'URL [$URL] n"est pas au format http://machine[:port][/chemin]";
return $url;
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Y//if

// retour

return $url;
}//analyseURL

/) -
function anaIyseDemande($demande){
// $demande : chaine a analyser
// doit étre de la forme marié, enfants, salaire
// format valid
if(! preg_match("/ﬁ\s*(OU||non)\s* \s*(\d{1,3})\s*,\s*(\d+)\s*$/i"", $demande , $champs)){
// format invalide
return(array(erreur=>"Format (marié, enfants, salaire) invalide.'));

// c"est bon

$marié=strtolower($champs[1]);

return array(marié=>$marie, enfants—>$champs[2] salaire=>$champs[3]);
}//analyseDemande

/)
function getlmpots($urllmpots,$demande,$jeton){
// $urllmpots : URL a interroger
// $demande : dictionnaire contenant les champs marie, enfants, salaire
// $jeton : un éventuel jeton de session

// ouverture d"une connexion sur le port $urllmpots[port] de $urllmpots[host]
$connexion=Ffsockopen($url Impots[host],$urlImpots[port],&$errno,&$erreur);

// retour si_erreur

iT(! $connexion){

return array(erreurs=>array(‘'Echec de la connexion au site ($urllmpots[host],$urllmpots[port]) :

$erreur'));
}7/ i p

// on envoie les entetes HTTP au serveur
POST ($connexion,$urlImpots,$jeton,

array(optMarie=>%demande[marié], txtEnfants=>$demande[enfants], txtSalaire=>$demande[salaire]));

// on lit la réponse du serveur - d"abord les entétes HTTP
// la premiére ligne
$ligne=fgets($connexion,10000);

// URL trouvée ?
if(! preg match("'/"~(-+?) 200 OK\s*$/",$ligne)){

/7 URL inaccessible - retour avec erreur

return array(erreurs=>array("'L"URL $urllmpots[path] n"a pu étre trouvée™)) ;
Y/t

// on lit les autres entétes HTTP
whiIe(($|igne=fgets($conneX|on ,10000)) && (($ligne= rtrlm($llgne))l ="N{
// recherche du jeton si on ne l"a pas encore trouv
if(! $jeton){
// recherche de la ligne set-cookie
iT(preg_match(*'/7"Set-Cookie: PHPSESSID=(.*?);/i",$ligne,$champs)){
// on a trouvé le jeton - on le mémorise
?jeton=$champs[l];
/T

Y/if
}//1igne suivante

// on lit le document qui suit

$document=""";

while($1igne=fread($connexion,10000)){
$document.=$ligne;

¥/ /while

// on ferme la connexion
fclose($connexion);

// on analyse le document
$impots=getinfos($document) ;

// on rend le résultat

return array(jeton=>$jeton,erreurs=>$impots[erreurs],simulations=>$impots[simulations]);
}//getimpots

/) ——
function POST($connexion,$url,$jeton,$parametres){

// $connexion : la connexion a serveur web

// $url : I1"URL a interroger

// $parametres : dictionnaire des parametres a poster

// on prepare le POST
$post=

whlIe(l|§t($parametre,$valeur)=each($paramétres)){
$post.=$parametre.'=""_urlencode ($valeur)."&";
Y/ /while

// on enléeve le dernier caractére
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$post=substr($post,0,-1);

// on prépare la requéte HTTP au format HTTP/1.0
SHTTP="POST $url[path] HTTP/1.0\n";

$HTTP.=""Content-type: application/x-ww-form-urlencoded\n"";
$HTTP.="Content-length: ".strlen($post)."\n";
$HTTP.="Connection: close\n";

if($jeton) $HTTP.="Cookie: PHPSESSID=$jeton\n'’;
$HTTP.="\n"";

$HTTP.=$post;

// on envoie la requéte HTTP
fwrite($connexion,$HTTP);
}//POST

/) ———————— -
function getlnfos($document){

// $document : document HTML

// on cherche soit la liste d"erreurs

// soit le tableau des simulations

// préparation du résultat
$impots[erreurs]=array(Q);
$impots[simulations]=array(Q);

// y-a-t-il une erreur ?
// modele de la ligne d"erreur
$modErreur=""|<li>(.+?)</li>|";
// recherche dans le document
if(preg_match_all ($modErreur ,$document,$champs,PREG_SET_ORDER)){
// récupération des erreurs
for($i=0;$i<count($champs) ;$i++){
$impots[erreurs][1=$champs[$i][1];
Y//for
// fini
return $impots;
Y/if

// modele d"une ligne du tableau des simulations

// <tr><td>oui</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td></tr>
$modSimulation=""|<tr>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*</tr>|";
// recherche dans le document

ifSpreg_matchTall $modSimulation,$document,$champs,PREG_SET_ORDER)){
// récupération des simulations

for($i1=0;$i<count($champs) ;$i++)

}$}$pots[simulations][]=array($champs[$i][1],$champs[$i][2],$champs[$i][3],$champ5[$i][4]);
or
// retour résultat
;Q%yrn $impots;
i

// pas normal d"arriver la
return $impots;
}//getinfos
?>

Commentaires :

» |e programme commence par Vérifier la validité des parametres qu'il a regus. Il utilise pour ce faire deux fonctions :
analyseURL qui vérifie la validité de I'URL et analyseDemande qui vérifie les autres parameétres.
= e calcul de Iimpdt est fait par la fonction getimpots :

$impots=getimpots($urlImpots,$demande,$argv[5]);

= Ja fonction getImpots est déclarée comme suit :

/)
function getlmpots($urlImpots,$demande,$jeton){
// $urllmpots : URL a interroger
// $demande : dictionnaire contenant les champs marie, enfants, salaire
// $jeton : un éventuel jeton de session

Surllmpots est un dictionnaire contenant les champs :
host : machine ou réside le service web
port: son port de service
path : le chemin de la ressource demandée
$demande est un dictionnaire contenant les champs :
marié : oui/non : état marital
enfants : nombre d'enfants
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salaire: salaire annuel
$jeton est le jeton de session.

La fonction rend comme résultat un dictionnaire ayant les champs :
erreurs: tableau de messages d'erreurs
simulations : tableau de simulations, une simulation étant elle-méme wun tableau de quatre éléments
(marié,enfants,salaire,impdt)
jeton : le jeton de session

= une fois le résultat de getimpots obtenu, le programme affiche les résultats et se termine :

// on affiche le jeton de session
echo "Jeton de session=[$impots[jeton]]\n"';

// des erreurs ?
i f(count($impots[erreurs])=0){
//msg d erreurs
echo ''Les erreurs suivantes se sont produites :\n";
for($i=0; $|<count($|mpots[erreurs]) $i++){
echo $|mpots[erreurs][$|] ';
//for
Yelse{
// pas d"erreurs - affichage des simulations
echo "Simulations :\n";
for($i=0; $|<count($|mpots[5|muIatlons]) $i++){
echo "[ -implode(", $|mpots[S|mulat|ons][$|])."]\n";

377 %//for
i

// fin du programme
exit(0);

= analysons maintenant la fonction getimpots($urllmpots,$demande,$jeton) qui doit
0  créer une connexion TCP-IP sur le port $urlImpots[port] de la machine $urllmpots[host]
0 envoyer au serveur web les entétes HTTP qu'il attend notamment le jeton de session s'il y en a un
0 envoyer au serveur web une requéte POST avec les parameétres contenus dans le dictionnaire $demande
o analyser la réponse du serveur web pour y trouver soit une liste d'erreurs soit un tableau de simulations.

= J'envoi des entétes HTTP se fait a I'aide d'une fonction POST :

// on envoie les entetes HTTP au serveur
POST ($connexion,$urlImpots,$jeton, i i
array(optMarie=>$demande[marie€] , txtEnfants=>%demande[enfants], txtSalaire=>%demande[salaire]));

= une fois les entétes HTTP envoyés, la fonction getimpots lit en totalité de la réponse du serveur et la met dans $document. La
réponse est lue sans étre analysée sauf pour la premiére ligne qui nous permet de savoir si le serveur web a trouvé ou non
I'URL qu'on lui a demandée. En effet si 'URL a été trouvée, le serveur web répond HTTP/1.X 200 OK ou X dépend de
la version de HTTP utilisée.

// URL trouvée ?
iT(! preg_match("/~(-+?) 200 OK\s*$/",$ligne)){
// URL i1naccessible - retour avec erreur
return array(erreurs=>array("'L*URL $urllmpots[path] n"a pu étre trouvée'));
i

Y/t
= le document est analysé a l'aide de la fonction getinfos :

// on analyse le document
$impots=getinfos($document) ;

Le résultat rendu est un dictionnaire a deux champs :
erreurs : liste des erreurs - peut étre vide
simulations: liste des simulations - peut étre vide

= ceci fait, la fonction getImpots peut rendre son résultat sous la forme d'un dictionnaire.

// on rend le résultat
return array(jeton=>$jeton,erreurs=>$impots[erreurs],simulations=>$impots[simulations]);
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=  analysons maintenant la fonction POST :

function POST($connexion,$url,$jeton,$parametres){

// $connexion : la connexion a serveur web
// $url - I"URL & interroger
// $parametres : dictionnaire des parametres a poster

// on prépare le POST

$post="";
while(list($parametre,$valeur)=each($parametres)){

$post.=$parametre.”="_urlencode($valeur)."&";
}//while

// on enleve le dernier caracteéere
$post=substr($post,0,-1);

// on prépare la requéte HTTP au format HTTP/1.0
$HTTP="POST $url[path] HTTP/1.0\n";

$HTTP.=""Content-type: application/x-ww-form-urlencoded\n";
$HTTP.=""Content-length: "_strlen($post)."\n";
$HTTP.="Connection: close\n";

if($jeton) $HTTP.="Cookie: PHPSESSID=$jeton\n";
$HTTP.="\n"";

$HTTP.=$post;

// on envoie la requéte HTTP
fwrite($connexion,$HTTP) ;

3//POST

Si par programme, nous avions eu l'occasion de demander une ressource web par un GET, nous n'avions pas encore eu
l'occasion de le faire avec un POST. Le POST différe du GET dans la fagon d'envoyer des parameétres au serveur. 1l doit
envoyer les entétes HTTP suivants :

POST chemin HTTP/1.X
Content-type: application/x-www-form-urlencoded
Content-length: N

avec
- chemin : chemin de la ressource web demandée, ici $url[path]
- HTTP/1.X : le protocole HTTP désiré. Ici on a choisi HTTP/1.0 pour avoir la réponse en un seul bloc.
HTTP/1.1 autorise I'envoi de la réponse en plusieurs blocs (chunked).
- N désigne le nombre de caractéres que le client s'appréte a envoyer au serveur

Les N caractéres constituant les parametres de la requéte sont envoyés immédiatement derriere la ligne vide qui termine les
entétes HTTP envoyeés au serveur. Ces parametres sont sous la forme paraml=vall&param2=val2&... ou parami est le nom du
paramétre et vali sa valeur. Les valeurs vali peuvent contenir des caracteres “génants" tels des espaces, le caractére &, le
caractére =, etc.. Ces caractéres doivent étre remplacés par une chaine %XX ou XX est leur code hexadécimal. La fonction
PHP urlencode fait ce travail. Le travail inverse est fait par urldecode.

Enfin on notera que si on a un jeton, il est envoyé avec un entéte HTTP Cookie: PHPSESSID=jeton.

il nous reste a étudier la fonction qui analyse la réponse du serveur :

function getlnfos($document){

// $document : document HTML
// on cherche soit la liste d"erreurs
// soit le tableau des simulations

// préparation du résultat
$impots[erreurs]=array();
$impots[simulations]=array(Q);

rappelons que les erreurs sont envoyées par le serveur sous la forme <li>message d'erreur</li>. L'expression réguliére
"|<li>(.+?)</li>]" doit permettre de récupérer ces informations. Nous avons ici utilisé le signe | pour délimiter I'expression
réguliére plutdt que le signe / car celui-ci existe aussi dans I'expression réguliére elle-méme. La fonction preg_match_all ($modéle,
$document, $champs, PREG_SET_ORDER) permet de récupérer butes les occurrences de $modéle trouvées dans $document.
Celles-ci sont mises dans le tableau $champs. Ainsi $champs[i] représente I'occurrence n°® i de $modéle dans $document. Dans
$champs[$i][0] est placée la chaine correspondant au modele. Si celui-ci asait des parenthéses, la chaine correspondant a la
premiere parenthese est placée dans $champs[$i][1], la seconde dans $champs[$i][2] et ainsi de suite. Le code pour récupérer les
erreurs sera donc le suivant :
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// y-a-t-il une erreur ?
// modele de la ligne d"erreur
$modErreur=""|<li>(.+?)</li>|";
// recherche dans le document
if(preg_match_all ($modErreur,$document,$champs,PREG_SET_ORDER)){
// récupération des erreurs
for ($1=0;$i<count($champs) ; $i++){
$impots[erreurs] []1=$champs[$i][1];
Y/ /for
// fini
return $impots;
Y/t

3.7 Application Imp6ts : Conclusion

Nous avons montré différentes versions de notre application client-serveur de calcul d'imp6ts :

= version 1: le service est assuré par un ensemble de programmes PHP, le client est un navigateur. Il fait une seule
simulation et n'a pas de mémoire des précédentes.

= version 2: on ajoute quelques capacités cOté navigateur en mettant des scripts javascript dans le document HTML chargé
par celui-ci. Il contr6le la validité des paramétres du formulaire.

= version 3 : on permet au service de se souvenir des différentes simulations opérées par un client en gérant une session.
L'interface HTML est modifiée en conséquence pour afficher celles-ci.

= version 4: le client est désormais une application console autonome. Cela nous permet de revenir sur I'écriture de clients
web programmeés.

A ce point, on peut faire quelques remarques :

= es versions 1 a 3 autorisent des navigateurs sans capacité autre que celle de pouvoir exécuter des scripts javascript. On
notera qu'un utilisateur a toujours la possibilité d'inhiber I'exécution de ces derniers. L'application ne fonctionnera alors
que partiellement dans sa version 1 (option Effacer ne fonctionnera pas) et pas du tout dans ses versions 2 et 3 (options
Effacer et Calculer ne fonctionneront pas). Il pourrait étre intéressant de prévoir une version du service n'utilisant pas de
scripts javascript.

Lorsqu'on écrit un service Web, il faut se demander quels types de clients on vise. Si on veut viser le plus grand nombre de clients,
on écrira une application qui n'envoie aux navigateurs que du HTML (pas de javascript ni d'applet). Si on travaille au sein d'un
intranet et qu'on maitrise la configuration des postes de celui-ci on peut alors se permettre d'étre plus exigeant au niveau du client.

La version 4 est un client web qui retrouve I'information dont il a besoin au sein du flux HTML envoyé par le serveur. Trés souvent
on ne maitrise pas ce flux. C'est le cas lorsqu'on aécrit un client pour un service web existant sur le réseau et géré par quelqu'un
d'autre. Prenon un exemple. Supposons que notre service de simulations de calcul d'impéts ait été écrit par une société X.
Actuellement le service envoie les simulations dans un tableau HTML et notre client exploite ce fait pour les récupérer. Il compare
ainsi chaque ligne de la réponse du serveur a I'expression réguliere :

// modéle d"une ligne du tableau des simulations
// <tr><td>oui</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td></tr>
$modSimulation=""|<tr>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*<td>(.+?)</td>\s*</tr>|";

Supposons maintenant que le concepteur de I'application change I'apparence visuelle de la réponse en mettant les simulations non
pas dans un tableau mais dans une liste sous la forme :

Résultat des simulations
<ul>

<li>oui,2,200000,22504

<li>non,2,200000,33388
</ul>

Dans ce cas, notre client web devra étre réécrit. C'est 13, la menace permanente pesant sur les clients web d'applications qu'on ne
maitrise pas soi-méme. XML peut apporter une solution a ce probleme ;

= au lieu de générer du HTML, le service de simulations va générer du XML. Dans notre exemple, cela pourrait &tre

<simulations> _ . ) ) ) )
<entetes marie="marié" enfants="enfants" salaire="salaire" impot=""impot"/>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire='"200000" impot='22504" />
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<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388" />
</simulations>

= une feuille de style pourrait étre associée a cette réponse indiquant aux navigateurs la forme visuelle & donner a cette
réponse XML

= les clients web programmés ignoreraient cette feuille de style et récuperaient I'information directement dans le flux XML
de la réponse

Si le concepteur du service souhaite modifier la présentation visuelle des résultats qu'il fournit, il modifiera la feuille de style et non

le XML. Grace a la feuille de style, les navigateurs afficheront la nouvelle forme visuelle et les clients web programmeés n'auront pas
eux a étre modifiés.
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4. XML et PHP

Dans ce chapitre, nous allons faire une introduction a l'utilisation de documents XML (eXtensible Markup Language) avec PHP.
Nous le ferons dans le contexte de I'application impdts étudiée dans le chapitre précédent.

4.1 Fichiers XML et feuilles de style XSL

Considérons le fichier XML suivant qui pourrait représenter le résultat de simulations :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"?>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants='""2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants='"2" salaire=""200000" impot='"33388"/>
</simulations>

Si on le visualise avec IE 6, on obtient le résultat suivant :

Address @ Eidatatsergelxmilimpotst 0 simulations. xml

<7aml wersion="1.0" encoding="windows-1252" 7=
- <simulations=
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504" /=
<simulation marie="non" enfants="2" salaire="200000" impot="33388" />
</simulationsz

IE6 reconnait qu'il a affaire a un fichier XML (grace au suffixe .xml du fichier) et le met en page d'une fagon qui lui est propre.
Avec Netscape on obtient une page vide. Cependant si on regarde le code source (View/Source) on a bien le fichier XML d'origine

lE' Source of: file:// /E:/data/serge,/#ml/impots/0/simulations.xml - Netscape

» File Edit Wew Help

<zsimmlations:
<gimmnlation marie="oui" enfants="2" salaire="z200000" impot="22504'"Ff=
<gimnlation marie="non" enfants="2" salaire="zZ00000" impot="33333"f=>
</simulations>

Pourquoi Netscape n'affiche-t-il rien ? Parce qu'il lui faut une feuille de style qui lui dise comment transformer le fichier XML en
fichier HTML qu'il pourra alors afficher. 1l se trouve que IE 6 a lui une feuille de style par défaut lorsque le fichier XML n'en
propose pas ce qui était le cas ici.

Il existe un langage appelé XSL (eXtensible StyleSheet Language) permettant de décrire les transformations a effectuer pour passer
un fichier XML en un fichier texte quelconque. XSL permet I'utilisation de nombreuses instructions et ressemble fort aux langages
de programmation. Nous le détaillerons pas ici car il y faudrait plusieurs dizaines de pages. Nous allons simplement décrire deux
exemples de feuilles de style XSL. La premiére est celle qui va transformer le fichier XML simulations.xml en code HTML. On
maodifie ce dernier afin qu'il désigne la feuille de style que pourront utiliser les navigateurs pour le transformer en document HTML
qu'ils pourront afficher :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"?>

<?xm - styl esheet type="text/xsl" href="sinmulations.xsl"?>

<simulations>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants='"2" salaire='200000" impot="'33388"/>
</simulations>

La commande XML
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<?xml -stylesheet type=""text/xsl" href="simulations.xsl"?>

désigne le fichier simulations.xsl comme un feuille de style (xml-stylesheet) de type text/xsl c.a.d. un fichier texte contenant du
code XSL. Cette feuille de style sera utilisée par les navigateurs pour transformer le texte XML en document HTML. Voici le

résultat obtenu avec Netscape 7 lorsqu'on charge le fichier XML simulations.xml :

O | % File:J/1E: /datajsergefxmlfimpotsfo)simulations xml

Simulations de calculs d'impots

marié enfants salaire impit [
lwi 2 20000022504
lhon |2 |[200000|33388

Lorsque nous regardons le code source du document (View/Source) nous retrouvons le document XML initial et non le document
HTML affiché :

IE' Source of: file:// /E: /data/serge /uml/impots /0/simulations.xml - Netscape

. File Edit Wew Help

<simulations:>
<gimulation marie="oui"™ enfants="z" salaire="zZ00000" impot="zz2504" >

<gimmlation marie="non"™ enfants="z" salaire="zZ00000" impot="33333" >
</simulations>

Netscape a utilisé la feuille de style simulations.xsl pour transformer le document XML ci-dessus en document HTML affichable.
Il est maintenant temps de regarder le contenu de cette feuille de style :

<?xm version="1.0" encodi ng="w ndows- 1252" ?>
<xsl:styl esheet version="1.0" xm ns:xsl="http://wmn w3. or g/ 1999/ XSL/ Tr ansf or n{' >

<xsl:output method="html™ Indent="yes"/>

<xsl:template match="/'">
<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d"impots</title>
</head>
<body>
<center>
<h3>Simulations de calculs d"impots</h3>
<hr/>
<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>

<xsl:apply-templates select="/simulations/simulation'/>
</table>
</center>
</body>
</html>
</xsl:template>

<xsl:template match="simulation">
<tr>

<td><xsl:value-of select=""@marie"/></td>
<td><xsl:value-of select=""@enfants"/></td>
<td><xsl:value-of select="@salaire"/></td>
<td><xsl:value-of select="@impot"/></td>
</tr>

</xsl:template>
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</xsl:stylesheet>

= une feuille de style XSL est un fichier XML et en suit donc les regles. Il doit étre en autres choses "bien formé" c'est a dire
que toute balise ouverte doit étre fermée.
= e fichier commence par deux commandes XML qu'on pourra garder dans toute feuille de style XSL sous Windows :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"?>
<xsl:stylesheet version="1.0" xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

L'attribut encoding="windows-1252" permet d'utiliser les caractéres accentués dans la feuille de style.

= La balise <xsl:output method="html" indent="yes"/> indique a linterpréteur XSL qu'on veut produire du HTML
"indenté".

= La balise <xsl:template match="élément"> sert a définir I'élément du document XML sur lequel vont s'appliquer les
instructions que I'on va trouver entre <xsl:template ...> et </xsl:template>.

<xsl:template match="/"">

</xsl:template>

Dans I'exemple ci-dessus I'élément "/" désigne la racine du document. Cela signifie que dés que le début du document
XML va étre rencontré, les commandes XSL situées entre les deux balises vont étre exécutées.

= Tout ce qui n'est pas balise XSL est mis tel quel dans le flux de sortie. Les balises XSL elles sont exécutées. Certaines
d'entre-elles produisent un résultat dans le flux de sortie. Etudions I'exemple suivant :

<xsl:template match=""/"">
<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d"impots</title>
</head>
<body>
<center>
<h3>Simulations de calculs d"impots</h3>
<hr/>
<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>
<xsl:apply-templates select=""/simulations/simulation’/>
</table>
</center>
</body>
</html>
</xsl:template>

Rappelons que le document XML analysé est le suivant :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"?>
<simulations>
<simulation marie="oui"' enfants="2" salaire=""200000" impot=''22504"/>
<simulation marie="non" enfants='"2" salaire=""200000" impot='33388"/>
</simulations>

Des le début du document XML analysé (match="/"), I'interpréteur XSL va produire en sortie le texte

<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d"impots</title>
</head>
<body>
<center>

<h%:8imulations de calculs d"impots</h3>
<nr>

<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>

On remarquera que dans le texte initial on avait <hr/> et non pas <hr>. Dans le texte initial on ne pouvait pas écrire <hr>
qui si elle est une balise HTML valide est une balise XML invalide. Or nous avons affaire ici a un texte XML qui doit étre
"bien formé", c.a.d que toute balise doit étre fermée. On écrit donc <hr/> et parce qu'on a écrit <xsl:output text="html ...>
I'interpréteur transformera le texte <hr/> en <hr>. Derriére ce texte, viendra ensuite le texte produit par la commande XSL

<xsl:apply-templates select="/simulations/simulation"/>

Nous verrons ultérieurement quel est ce texte. Enfin I'interpréteur ajoutera le texte :
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</table>
</center>
</body>
</html>

La commande <xsl:apply-templates select="/simulations/simulation"/> demande qu'on exécute le "template” (modele) de
I'élément /simulations/simulation. Elle sera exécutée a chaque fois que l'interpréteur XSL rencontrera dans le texte XML
analysé  une  balise  <simulation>..</simulations> ou  <simulation/> & [lintérieur  d'une  balise
<simulations>..</simulations>. A la rencontre d'une telle balise, I'interpréteur exécutera les instructions du modeéle suivant :

<xsl:template match="simulation'>
<tr>

<td><xsl:value-of select=""@marie'"/></td>
<td><xsl:value-of select="@enfants"/></td>
<td><xsl:value-of select=""@salaire"/></td>
<td><xsl:value-of select=""@impot'/></td>
</tr>

</xsl:template>

Prenons les lignes XML suivantes :

<simulations> B B B B
<simulation marie="oul" enfants="2" salaire="200000" impot="'22504"/>

La ligne <simulation ..> correspond au modeéle de l'instruction XSL <xsl:apply-templates select="/simulations/simulation>"
L'interpréteur XSL va donc chercher a lui appliquer les instructions qui correspondent a ce modele. Il va trouver le modele
<xsl:template match="simulation"> et va I'exécuter. Rappelons que ce qui n'est pas une commande XSL est repris tel quel par
I'interpréteur XSL et que les commandes XSL sont elles remplacées par le résultat de leur exécution. L'instruction XSL
<xsl:value-of select="@champ"/> est ainsi remplacé par la valeur de l'attribut "champ" du noeud analysé (ici un noeud
<simulation>). L'analyse de la ligne XML précédente va produire en sortie le résultat suivant :

| XSL sortie |
<tr><td> <tr><td>
<xsl:value-of select="@marie"/> oui
</td><td> </td><td>
<xsl:value-of select="@enfants"/> |2
</td><td> </td><td>
<xsl:value-of select="@salaire"/> 200000
</td><td> </td><td>
<xsl:value-of select="@impot"/> 22504
</td></tr> </td></tr>

Au total, la ligne XML

<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>

va étre transformée en ligne HTML :

<tr><td>oui</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td></tr>

Toutes ces explications sont un peu rudimentaires mais il devrait apparaitre maintenant au lecteur que le texte XML suivant :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252""?>
<?xml -stylesheet type="text/xsl" href="simulations.xsl"?>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants="2" salaire=""200000" impot='33388"/>
</simulations>

accompagné de la feuille de style XSL simulations.xsl suivante :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"?>
<xsl:stylesheet version="1.0" xmIns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:output method="html" indent="'yes"/>

<xsl:template match="/"">
<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d"impots</title>
</head>
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<body>
<center>
<h3>Simulations de calculs d"impots</h3>
<hr/>
<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>
<xsl:apply-templates select="/simulations/simulation'/>
</table>
</center>
</body>
</html>
</xsl:template>

<xsl:template match=""simulation'>
<tr>

<td><xsl:value-of select=""@marie'"/></td>
<td><xsl:value-of select="@enfants"/></td>
<td><xsl:value-of select="@salaire"/></td>
<td><xsl:value-of select=""@impot"/></td>
</tr>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

produit le texte HTML suivant :

<html>

<head>

<title>Simulations de calculs d"impots</title>
</head>

<body>

<center>

<h3>Simulations de calculs d"impots</h3>

<hr>

<table border="1">
<th>marié</th><th>enfants</th><th>salaire</th><th>impot</th>
<tr>
<td>ouil</td><td>2</td><td>200000</td><td>22504</td>
</tr>

<tr>
<td>non</td><td>2</td><td>200000</td><td>33388</td>
</tr>

</table>

</center>

</body>

</html>

Le fichier XML simulations.xml suivant

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"?>
<?xml -stylesheet type=""text/xsl" href="simulations.xsl"?>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants='"2" salaire="200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants="2" salaire=""200000" impot='33388"/>
</simulations>

lu par un navigateur récent (ici Netscape 7) est alors affiché comme suit :

@ | S File: J/1E: /data/serge fxmlfimpots 0)simulations. xml

Simulations de calculs dimpots

marié enfants salaire impdt [
loui 2 200000 (22504
mon 2 200000 (33388
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4.2 Application imp0ts : version 5

4.2.1 Les fichiers XML et feuilles de style XSL de l'application impots

Revenons a notre point de départ qui était I'application web imp0ts et rappelons que nous voulons la modifier afin que la réponse
faite aux clients soit une réponse au format XML plutdt qu'une réponse HTML. Cette réponse HTML sera accompagnée d'une
feuille de style XSL afin que les navigateurs puissent I'afficher. Dans le paragraphe précédent, nous avons présenté :

= e fichier simulations.xml qui est le prototype d'une réponse XML comportant des simulations de calculs d'impbts
= e fichier simulations.xsl qui sera la feuille de style XSL qui accompagnera cette réponse XML

Il nous faut prévoir également le cas de la réponse avec des erreurs. Le prototype de la réponse XML dans ce cas sera le fichier
erreurs.xml suivant :

<?xml version="1.0" encoding=""windows-1252"?>
<?xml -stylesheet type="text/xsl" href="erreurs.xsl"?>
<erreurs>
<erreur>erreur l</erreur>
<erreur>erreur 2</erreur>
</erreurs>

La feuille de style erreurs.xsl permettant d'afficher ce document XML dans un navigateur sera la suivante :

<?xml version="1.0" encoding="windows-1252"?>
<xsl:stylesheet version="1.0" xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:output method="html" indent="yes"/>

<xsl:template match="/"">
<html>
<head>
<title>Simulations de calculs d"impots</title>
</head>
<body>
<center>
<h3>Simulations de calculs d"impots</h3>
</center>
<hr/>
Les erreurs suivantes se sont produites :
<ul>
<xsl:apply-templates select="/erreurs/erreur'/>
</ul>
</body>
</html>
</xsl:template>

<xsl:template match="erreur'>
<li><xsl:value-of select=""."/></li>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Cette feuille de style introduit une commande XSL non encore rencontrée : <xsl:value-of select="."/>. Cette commande produit en
sortie la valeur du noeud analysé, ici un noeud <erreur>texte</erreur>. La valeur de ce noeud est le texte compris entre les deux
balises d'ouverture et de fermeture, ici texte.

Le code erreurs.xml est transformé par la feuille de style erreurs.xsl en document HTML suivant :

<html>

<head>

<title>Simulations de calculs d"impots</title>

</head>

<body>

<center>

<h3>Simulations de calculs d"impots</h3>

</center>

<hr>
Les erreurs suivantes se sont produites :
<ul>

<li>erreur 1</li>

<li>erreur 2</1i>

</ul>

</body>

</html>

Le fichier erreurs.xml accompagné de sa feuille de style est affiché par un navigateur de la fagon suivante :
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GQ O @ G Q |'E:3} file:/}E: /data/serge/Servletsfimpotsferreurs  xml

Simulations de calculs d'impots

Les erreurs suwvantes se sont produtes

* erreur 1
* erreur 2

4.2.2 L'application xmlsimulations

Nous créons un fichier xmlsimulations.html que nous mettons dans le répertoire de I'application impots. La page visualisée est la
suivante :

| %% http:/flocalhost)poly fimpots) 7 bemisimulations. html

Calcul d'impdts

Etes-wous mané(e) O ou & non
MNombre d'enfants I

salare anmel I

Calculer | Effacer |

Ce document HTML est un document statique. Son code est le suivant :

<html>
<head>
<title>impots</title>
<script language="JavaScript" type="text/javascript'>
function effacer(){
// raz du formulaire
with(document-frmlmpots?{
optMarie[0] .checked=false;
optMarie[1]-checked=true;
txtEnfants.value=""";
txtSalaire.value="""
txtimpots.value=""";
Y//with
}//effacer

function calculer(){
// vérification des parametres avant de les envoyer au serveur
with(document. frmImpots){
//nbre d"enfants
champs=/"\s*(\d+)\s*$/ .exec(txtEnfants.value);
if(champs==nul 1){
// le modéle n"est pas veérifié
alert("’Le nombre d"enfants n"a pas été donné ou est incorrect™);
nbEnfants.focus();
return;
Y/t
//salaire
champs=/"\s*(\d+)\s*$/.exec(txtSalaire.value);
if(champs==nul 1){
// le modéle n"est pas vérifié
alert(*'Le salaire n"a pas été donné ou est incorrect');
salaire.focus();
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return;
Y/if
// c"est bon - on envoie
submit();
}//with
}//calculer
</script>
</head>

<body background=""/poly/impots/7/images/standard. jpg">
<center>
Calcul d"impots
<hr>

<form nane="frm npots" acti on="/pol y/inpots/7/xm si mul ati ons. php" net hod="PCST" >

<table>
<tr>
<td>Etes-vous marié(e)</td>
<td>
<input type='"radio" name="‘optMarie' value="oui'>oui
/sgwput type="‘radio" name="optMarie'" value="non" checked>non
</td>
</tr>
<tr>
<td>Nombre d"enfants</td>
<td><input type=""text" size="3" name=""txtEnfants" value=""'></td>
</tr>
<tr>
<td>Salaire annuel</td>
/<td><input type=""text" size="10" name=""txtSalaire" value="""></td>
</tr>
<tr></tr>
<tr>
<td><input type="button" value="Calculer" onclick="calculer()'></td>
<td><input type="button" value="Effacer" onclick="effacer()''></td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
</body>
</html>

On notera que les données du formulaire sont postées a I'URL /poly/impots/7/xmlsimulations.php. Le code de I'application
xmisimulations.php est trés analogue & celui de I'application impots.php. Le lecteur est invité a revoir celui-ci. Rappelons le code d'entrée

<?ph
// traite le formulaire des impots

// bibilothéques
include "ImpotsDSN.php";

// démarrage session
session_start();

//_configuration de 1* aPpllcatlon
ini_set("'register_globals
ini_set('display errors","o ff")'

$f or mul ai r el npot s="i npot s_f or m php";
$erreursl npot s="i npot s_erreurs. php"

$bdImpots=array(dsn=>"mysgl-dbimpots™, user=>admimpots, pwd=>mdpimpots,
table=>impots, limites=>limites, coeffR=>coeffR,coeffN=>coeffN);

// on récupere les parametres de la session
$session=$_SESSION["'session™];
// session valide ?
if; isset($session) || ! isset($session[objlimpots]) || ! isset($session[simulations])){
/ on démarre une nouvelle session
$session=array(obj Impots=>new ImpotsDSN($bdImpots),simulations=>array());
// des erreurs ?
if(count($session[objImpots]->erreurs)1=0){
$requéte=array(erreurs=>$session[obj Impots] ->erreurs);

[/ affichage page d' erreurs
i ncl ude $erreurslnpots

/7 fin
$session=array();
terminerSession($session);
Y/ /it
Y/t

// on récupéere les parametres de I"échange en cours
$requete[mar|e]—$ , POST[""optMarie™];
$requéte[enfants]=%$ | POST["txtEnfants"]'
$requéte[salaire]=$_POST['txtSalaire'];
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// a-t-on tous les paraméetres ?
if(! isset($requéte[marié]) || ! isset($requéte[enfants]) || ! isset($requéte[salaire])){

[/ affichage fornulaire vide
$requét e=array(chkoui =>"", chknon=>"checked", enf ant s=>"", sal ai re=>"", i npot s=>"",
erreurs=>array(), si mul ati ons=>array());
i ncl ude $fornul airel npot s;

/7 fin
}e;minerSession($session);
i

// vérification parametres
$requéte=vérifier($requéte);

// des erreurs ?
if(count($requéteferreurs])1=0){

/Il affichage formulaire
include "$formul airel npots";

/7 Tin
}g;minerSession($session);
i

// calcul de I"impot a_payer_ . ~ .
$requéte[impots]=$session]objImpots]->calculer(array(marié=>%requéte[marié],
enfants=>%requéte[enfants],salaire=>$requéte[salaire]));

// une simulation de plus
$session[simulations][]=array($requéte[marié],$requéte[enfants], $requéte[salaire],$requéte[impots]);
$requéte[simulations]=$session[simulations];

/1 affichage fornmulaire
i ncl ude "$formul airel npots";

// fin
terminerSession($session);

Les pages HTML étaient affichées par les lignes include "...". On veut ici générer du XML et non du HTML. Il suffit d'écrire deux
nouvelles applications impots_erreurs.php et impots_simulations.php pour qu'elle générent du XML au lieu du HTML. Le reste de
I'application ne change pas. Le code devient alors le suivant :

<?php
// traite le formulaire des impots

// bibilothéeques
include "ImpotsDSN.php*;

// démarrage session
session_start();

// configuration de I"application
ini_set('register globals”,"off");
ini_set(''display errors","off"");

$f or mul ai r el npot s="xni si nul ations. htm";
$erreur sl npot s="i npot s_erreurs. php"
$si nul ati onsl npot s="i npot s_si nul ati ons. php";

$bdImpots=array(dsn=>"mysql -dbimpots™, user=>admimpots, pwd=>mdpimpots,
table=>impots, limites=>limites,coeffR=>coeffR,coeffN=>coeffN);

// on récupere les parametres de la session
$session=% SESSION[''session'];
// session valide ?
iT(! isset($session) || ! isset($session[objlmpots]) || ! isset($session[simulations])){
// on démarre une nouvelle session
$session=array(obj Impots=>new ImpotsDSN($bdImpots),simulations=>array());
// des erreurs ?
ifécount($session[objImpots]—>erreurs)!=0){
requéte=array(erreurs=>$session[obj Impots] ->erreurs);

/] affichage page d'erreurs au fornmat XM
header ("Content-type: text/xm");
i ncl ude $erreurslnpots

/7 fin

$session=array();

terminerSession($session);
i

/i
Y7if

// on récupere les parametres de l"échange en cours
$requéte[marié]=$ POST["optMarie™];
$requéte[enfants]=$_POST "txtEnfants"];
$requéte[salaire|=$ POST['"txtSalaire"
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// a-t-on tous les paraméetres ?
if(! isset($requéte[marié]) || ! isset($requéte[enfants]) || ! isset($requéte[salaire])){

[/ affichage fornulaire vide
i ncl ude $fornul airel npot s;

/7 Tin
terminerSession($session);
Y/if

// vérification parametres
$requéte=vérifier($requéte);

// des erreurs ?
if(count($requéte[erreurs])1=0){

/1 affichage erreurs au format XM
header ("Content-type: text/xm");
i nclude "$er reurslnpots”;

/7 fin
}@;minerSession($session);
i

// calcul de 1"impdot a payer
$requéte[impots]=$session[objImpots]->calculer(array(marié=>$requéte[marié],
enfants=>%$requéte[enfants],salaire=>$requéte[salaire]));

// une simulation de plus
$session[simulations][]=array($requéte[marié],$requéte[enfants],$requéte[salaire],$requéte[impots]);
$requéte[simulations]=$session[simulations];

/1 affichage sinulations au format XM
header (" Content-type: text/xm");
i nclude "$simul ationsl npots";

// fin
terminerSession($session);

Nous avons précédemment présenté et étudié les deux types de réponse XML a fournir ainsi que les feuilles de style qui doivent les
accompagner. Le code de I'application impots_simulations.php est le suivant :

<?php
// génere le code XML de la page de simulations de l"application impots

// qgs constantes
$xsISimulations="simulations.xsl";

// entétes XML

echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\""1S0-8859-1\"" ?>\n"";

echo "<?xml-stylesheet type=\""text/xsl\" href=\"$xslSimulations\" ?>\n";
// Ies simulations

echo "'<simulations>\n";

for ($i1=0;%i<count($requéte[simulations]);$i++){
// S|mulat|on $i

echo ' <S|mulat|on marie=\"""_ $requete[5|mulat|ons][$|][0] M\
"enfants=\"" $requete[sumulat|ons]5
"salaire=\"""_$requéte[simulations [$| '\" .
“impot=\"""_.$requéte[simulations][$i1][3]- "\" />\n"'

Y/ /for
echo "</simulations>\n"';
2>

Ce code permet a partir du dictionnaire $requéte de générer du code XML analogue au suivant :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"" ?>

<?xml -stylesheet type="text/xsl" href="simulations.xsl" ?
<simulations>

<simulation marie="non" enfants="3" salaire="200000" impot="'22504" />
<simulation marie="oui" enfants="3" salaire=""200000" impot="16400" />
<simulation marie="oui" enfants='"2" salaire="200000" impot="'22504" />
</simulations>

La feuille de style simulations.xsl transformera ce code XML en code HTML.

Le code de l'application impots_erreurs.php est le suivant :

<?php
// génere le code XML de la page d"erreurs de 1"application impots

// qgs constantes
$xslErreurs="erreurs.xsl";
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// entétes XML
echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\""1S0-8859-1\"" ?>\n"";
echo "<?xml-stylesheet type=\""text/xsl\" href=\"$xslErreurs\" ?>\n";
// les erreurs
echo '<erreurs>\n"';
for ($i1=0;$i<count($requéte[erreurs]);$i++){
// erreur $i
echo ''<erreur>"_3$requéte[erreurs][$i]."</erreur>";
Y/ /for

echo "</erreurs>\n"';
>

Ce code permet & partir du dictionnaire $requéte de générer du code XML analogue au suivant :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1" ?>

<?xml -stylesheet type=""text/xsl" href="erreurs.xsl" ?>

<erreurs>

<erreur>Impossible d"ouvrir la base DSN [mysqgl-dbimpots] (S1000)</erreur>
</erreurs>

La feuille de style erreurs.xsl transformera ce code XML en code HTML.

Voyons un premier exemple :

| %% http:fflocalhost fpoly fimpots) 7 mlsirulations. Heml

Calcul d'impts

Etes-wous mané(e) @ oui O non

Mombre d'enfants |E

Salatre antel |EEIEIEIEIEI
Calculer | Effacer |

Le SGBD MySQL n'est pas lancé. On recoit alors la réponse suivante :

ﬂ O @ Q Q |"‘-?}http:,l',l'lu:u:alhu:ust,l'pu:-lw'impcuts,l'?,l'xmlsimulatiu:uns.php

Simulations de calculs d'impots

Les erreurs swvantes se sont produtes

¢ Tmmpossible d'ouvrr la base DEN [mysgl-dbimpots] (510000

Si on regarde le code source regu par le navigateur, on a la chose suivante :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1" ?>

<?xml -stylesheet type="text/xsl" href="erreurs.xsl" ?>

<erreurs>

<erreur>Impossible d"ouvrir la base DSN [mysql-dbimpots] (S1000)</erreur>
</erreurs>

Maintenant, nous langons le SGBD MySQL et faisons différentes simulations successives. Nous obtenons la réponse suivante :
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% http:flocalhost/paly fimpots 7 fmlsimulations . php

Simulations de calculs d'impots

marié enfants salaire impit
om |2 20000022504
non |2 20000033358
non |3 200000122504
om |3 20000016400

Le code regu par le navigateur est le suivant :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"" ?>

<?xml -stylesheet type=""text/xsl" href="simulations.xsl" ?>
<simulations>

<simulation marie="oui" enfants="2" salaire="200000" impot="'22504" />
<simulation marie="non" enfants="2" salaire=""200000" impot="'33388" />
<simulation marie="non" enfants="3" salaire=""200000" impot="'22504" />
<simulation marie="oui" enfants="3" salaire=""200000" impot="'16400" />
</simulations>

On remarquera que notre nouvelle application est plus simple & maintenir que la précédente. Une partie du travail a été transférée
sur les feuilles de style XSL. L'intérét de cette nouvelle répartition des taches est qu'une fois le format XML des réponses a été fixé,
le développement des feuilles de style est indépendant de celui de I'application.

4.3 Analyse d'un document XML en PHP

La prochaine version de notre application impots va étre un client programmé de I'application précédente xmisimulations. Notre
client va donc recevoir du code XML qu'il devra analyser pour en retirer les informations qui l'intéresse. Nous allons faire ici une
pause dans nos différentes versions et apprendre comment on peut analyser un document XML en PHP. Nous le ferons a partir de
I'exemple suivant :

dos>e: \ php43\ php. exe xm Par ser. php
syntaxe : xm Parser. php fichier XM

L'application xmlParser.php admet un paramétre : 'URI (Uniform Resource Identifier) du document XML a analyser. Dans notre
exemple, cette URI sera simplement le nom d'un fichier XML placé dans le répertoire de I'application xmlParser.php. Considérons
deux exemples d'exécution. Dans le premier exemple, le fichier XML analysé est le fichier erreurs.xml suivant :

<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1"7?>
<?xml -stylesheet type="text/xsl" href="erreurs.xsl"?>
<erreurs>
<erreur>erreur l</erreur>
<erreur>erreur 2</erreur>
</erreurs>

L'analyse donne les résultats suivants :

dos>e: \ php43\ php. exe xm Parser. php erreurs. xni
ERREURS
ERREUR
[erreur 1]
/ ERREUR
ERREUR
[erreur 2]
/ ERREUR
/ ERREURS

XML et PHP 129




Nous n'avions pas encore écrit ce que faisait I'application xmlParser.php mais I'on voit ici qu'elle affiche la structure du document
XML analysé. Le second exemple analyse le fichier XML simulations.xml suivant :

<?xml version="1.0" encoding=""1S0-8859-1"?>
<?xml -stylesheet type=""text/xsl" href="simulations.xsl"?>
<simulations>
<simulation marie="oui" enfants='2" salaire=""200000" impot="22504"/>
<simulation marie="non" enfants="2" salaire=""200000" impot="'33388"/>
</simulations>

L'analyse donne les résultats suivants :

dos>e: \ php43\ php. exe xni Par ser. php si mul ati ons. xn

SI MULATI ONS
SI MULATI ON, (MARI E, oui ) (ENFANTS, 2) (SALAI RE, 200000) (| MPOT, 22504)
/ SI MULATI ON
SI MULATI ON, (MARI E, non) (ENFANTS, 2) ( SALAI RE, 200000) (| MPOT, 33388)
/ SI MULATI ON

/ SI MULATI ONS

L'application xmlParser.php contient tout ce dont nous avons besoin dans notre application impots puisqu'elle a été capable de
retrouver soit les erreurs soit les simulations que pourrait envoyer le serveur web. Examinons son code :

<?
// syntaxe $0 fichierxXML o o
// affiche la structure et le contenu du fichier fichierXML

// vérification appel
if(count($argv) 1=2){
// msg d"erreur
fwrite(STDERR, "syntaxe : $argv[0] fichierXML\n");

fin
exit(l);
Y/if
// initialisations
$file=%argv[1]; // le fTichier xml
$depth=0; // niveau d*indentation=profondeur dans I"arborescence

// le programme

/1 on crée un objet d' anal yse de texte xni
$xm _par ser=xm _par ser _create();

/1 on indique quelles fonctions exécuter en début et fin de balise

xm _set el ement _handl er ($xm _parser, "start El ement"”, "endEl ement") ;

/1 on indique quelle fonction exécuter lors de Ia rencontre de données
xm _set_character_data_handl er ($xm _parser, "affi chebData");

// ouverture du fichier xml en lecture
if (1 ($fp=0@fopen($file,"r'"))){
fwrite(STDERR, "impossible d ouvrir le fichier xml $file\n™);
/;X}t(Z) :
i

/] exploitation du fichier xml par blocs de 4096 octets
whi | e( $dat a=f r ead( $f p, 4096) ) {
/1 anal yse des données | ues
if (! xm _parse($xn _parser, $dat a, f eof ($fp))){
/1 il s'est produit une erreur
fprintf(STDERR "erreur XML : % a la ligne %\n",
xm _error_string(xm _get_error_code($xm _parser)),
xm _get _current _|ine_nunber ($xm _parser));
/] fin
exit(3);
YIif
Y/ while

/7 Te Tichier a été exploré

/1 on libére | es ressources occupées par |'anal yseur xmi
xm _parser _free($xm _parser)

/7 fin
exit(0);

S S —

/] fonction appel ée lors de la rencontre d' une balise de début
function startEl enment ($parser, $nane, $attri but s) {
gl obal $depth
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/1 une suite d' espaces (indentation)

for ($i =0; $i <$dept h; $i ++) {
print " ";

Y/ for

/] attributs

$pr éci si ons="";

while(list($attrib, $val eur)=each($attributs)){
$précisions. ="($attrib, $val eur) ";

/1 on affiche e nomde |a balise et les éventuels attributs
i f ($précisions)
print "$name, $préci sions\n";
el se print "$nane\n";
/1 un niveau d' arborescence en plus
$dept h++
}//startEl ement

/
// la fonction appelée lors de la rencontre d"une balise de fin

function endEl enent ($par ser, $nane) {
// fin de balise
/1 niveau d'indentation
gl obal $depth
$dept h- -
/] une suite d' espaces (indentation)
for ($i =0; $i <$dept h; $i ++) {
echo " ";
Y/ for
/1 1e nomde |a balise
echo "/ $nane\n";

}Y//endeElement

/)
// la fonction d"affichage des données

function affi cheDat a( $par ser, $dat a) {
/1 niveau d'indentation
gl obal $depth
/] 1es données sont affichées
$dat a=tri n{ $dat a) ;
if($datal =""){
/1 une suite d' espaces (indentation)
for ($i =0; $i <$dept h; $i ++) {
echo " ";
Y/ for
echo "[$data]\n";
Yt
Y/ /affichebData

?>

Etudions le code se rapportant & XML. Pour analyser un document XML, notre application a besoin d'un analyseur de code XML
appelé habituellement un "parseur™.

// on crée un objet d"analyse de texte xml
$xml_parser=xml_parser_create();

Lorsque le parseur va analyser le document XML, il va émettre des événements tels que : j'ai rencontré le début du document, le
début d'une balise, un attribut de balise, le contenu d'une balise, la fin d'une balise, la fin du document, ... Il transmet ces
événements a des méthodes qu'on doit lui désigner :

// on indique quelles fonctions exécuter en début et fin de balise
xml_set_element_handler($xml_parser,"startElement", " endElement™) ;

// on indique quelle fonction exécuter lors de la rencontre de données
xml_set_character_data_handler($xml_parser,"afficheData™);

événement émis par le méthode de traitement
parseur
debut d*un element function startElement($parser,$name,$attributs)
:<balise>

$parser : le parseur du document

$name : nom de I'élément analysé. Si I'élément rencontré est <simulations>, on aura
name="simulations".

$attributs : liste des attributs de la balise sous la forme (ATTRIBUT,valeur) ou
ATTRIBUT est le nom en majuscules de la balise.
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valeur d"un élément : i i

B e eovalear ol i e function afficheData($parser,$data)
$parser : le parseur du document
$data: les données de la balise

fin d"un élément : i
L balises ouhalise function gndEIement($parser,:‘Bname)
> les paramétres sont ceux de la méthode startElement.

La fonction startElement permet de récupérer les attributs de I'élément grace au parameétre $attributs. Celui-ci est un dictionnaire des
attributs de la balise. Ainsi si on a la balise suivante :

<simulation marie="oui" enfants="2" salaire=""200000" impot='22504"/>
le dictionnaire $attributs sera le suivant : array(marie=>oui,enfants=>2,salaire=>200000,impot=>22504)

Une fois définis le parseur, et les méthodes précédentes, I'analyse d'un document se fait la fonction xml_parse :

// exploitation du fichier xml par blocs de 4096 octets
whi le($data=Ffread($fp,4096)){
// analyse des données lues
if (! xml_parse($xml_parser,$data, feof($fp))){
V74t
}//while

gg&%ﬁﬁ td;;‘égc function xml_parse($parser,$doc,$fin)
le parseur $parser analyse le document $doc. $doc peut &tre un morceau d'un document plus im portant. Le
parametre $fin indique si c'est le dernier morceau (true) ou non (false). Lors de I'analyse du document $doc, les
fonctions définies par xml_set_element_handler sont appelées a chaque début et fin de balise. La fonction
définie par xml_set_character_data_handler est elle appelée a chaque fois que le contenu d'une balise a été
obtenu.

Pendant I'analyse du document XML, il peut se produire des erreurs notamment si le document XML est "mal formé" par exemple
lors de I'oubli de balises de fermeture. Dans ce cas, la fonction xml_parse rend une valeur évaluée a "faux" :

it (! xml_parse($xml_parser,$data, feof($fp))){
// i1l s"est produit une erreur
fprintf(STDERR,"erreur XML : %s a la ligne %d\n",
xml_error_string(xml_get_error_code($xml_parser)),
xml_get_current_line_number($xml_parser));
// fin
exit(3);
Y/t

?2?@3 re function xml_get_error_code($parser)
rend le code de la derniére erreur survenue

function xml_ error_string($code)
rend le message d'erreur associé au code passé en parametre

function xml_ get_current_line($parser)
rend le n° de la ligne du document XML en cours d'analyse par le parseur

Lorsque le document a été analysé, on libére les ressources attribuées au parseur :

// on libére les ressources occupées par l"analyseur xml
xml_parser_free($xml_parser);

libération des  fynction xml_free($parser)
ressources attribuées

au parseur $parser

Une fois ceci expliqué, le programme précédent accompagné des exemples d'exécution se comprend de lui-méme.

4.4 Application impots : version 6
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Nous avons maintenant tous les éléments pour écrire un clients programmé pour notre service d'imp6ts qui délivre du XML. Nous
reprenons la version 4 de notre application pour faire le client et nous gardons la version 5 pour ce qui est du serveur. Dans cette
application client-serveur :

= e service de simulations du calcul d'imp0ts est fait par I'application xmlIsimulations.php. La réponse du serveur est donc
au format XML comme nous I'avons vu dans la version 5.
= e client n'est plus un navigateur mais un client php autonome. Son interface console est celle de la version 4.

Le lecteur est invité a relire le code de I'application cltimpots.php qui était le client programmé de la version 4. Celui-ci recevait un
document $document du serveur. Celui-ci était alors un document HTML. C'est maintenant un document XML. Le document
HTML $document était analysé par la fonction suivante :

function getlnfos($document){
// $document : document HTML
// on cherche soit la liste d"erreurs
// soit le tableau des simulations

// préparation du résultat
$impots[erreurs]=array();
$impots[simulations]=array(Q);

""" “return $impots;
}//getinfos

La fonction recevait le document HTML $document, I'analysait et rendait un dictionnaire $impots a deux attributs :
1. erreurs: un tableau d'erreurs
2. simulations : un tableau de simulations, chaque simulation étant elle-méme un tableau & quatre éléments
(marie,enfants,salaire,impot).

L'application cltimpots.php devient maintenant cltXmlSimulations.php. Seule la partie qui traite le document recu du serveur doit
changer pour tenir compte du fait que c'est maintenant un document XML. La fonction getInfosdevient alors la suivante :

/) -
function getlnfos($document){
// $document : document XML
// on cherche soit la liste d"erreurs
// soit le tableau des simulations

global $impots,$balises;

// préparation du résultat
$impots[erreurs]=array();
$impots]simulations]=array(Q);
// balises en cours
$balises=array();

/1 on crée un objet d' anal yse de texte xn

$xm _parser=xm _parser_create();

/1 on indique quelles fonctions exécuter en début et fin de balise

xm _set _el ement _handl er ($xm _parser,"start El ement", "endEl enent") ;

/1 on indique quelle fonction exécuter lors de |la rencontre de données
xm _set _charact er_dat a_handl er ($xm _parser, "getData");

[/l on fait |'anal yse de $document

xm _par se( $xni _par ser, $docunent ) ;

/1 on libére | es ressources occupées par |'anal yseur xni

xm _parser_free($xnl _parser);

/7 Fin
return $impots;
}//getinfos

/)
// fonction appelée lors de la rencontre d"une balise de début
function startElement($parser,$name,$attributs){

global S$impots,$bhalise,$balises,$contenu;

// on note le nom de la balise et son contenu
$bal ise=strtolower($name);
$contenu=""";
// on l"ajoute a la pile des balises
array_push($balises,$balise);
// s"agit-il d"une simulation ?
if($balise==""simulation){

// on note les attributs de la simulation

$impots[simulations][1=array($attributs[MARIE],$attributs[ENFANTS],$attributs[SALAIRE],$attributs[IMPOT])
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Y/if
}//startElement
) e
// la fonction appelée lors de la rencontre d*"une balise de fin
function endElement($parser,$name){
// on récupere la balise courante
global $impots,$balises,$contenu;
$balise=array_pop($balises);
// s"agit-il d“une balise d"erreur ?
if($balise==""erreur'){
// une erreur de plus
/?iﬁpots[erreurs][]=trim($contenu);
i

}//endElement

S — e
// la fonction de traitement du contenu d"une balise
function getData($parser,$data){
// donnees globales
global $balise,$contenu;
// s"agit-il d"une balise d"erreur ?
if($balise==""erreur'){
// on cumule au contenu de la balise courante
?g%ptenu.=$data;
i

}//getData
Commentaires :

= la fonction getInfos($document) commence par créer un parseur, puis le configure et enfin lance I'analyse du document
$document :

// on crée un objet d"analyse de texte xml

$xml_parser=xml_parser create();

// on indique quelles fonctions exécuter en début et fin de balise
xml_set_element_handler($xml_parser, "startElement”, " endElement');

// on indique quelle fonction exécuter lors de la rencontre de données
xml_set_character_data_handler($xml_parser, getData’™);

// on fait I"analyse de $document

xml_parse($xml_parser ,$document) ;

= auretour de I'analyse, on libére les ressources allouées au parseur et on rend le dictionnaire $impots.

// on libére les ressources occupées par I"analyseur xml
xmI?parser_free($xmI_parser);
in

return $impots;

» lafonction startElement($parser,$name,$attributs) est appelée a chaque début de balise. Elle
0 note la balise $name dans un tableau de balises $balises. Ce tableau est géré comme une pile : a la rencontre du
symbole de fin de balise, la derniére balise empilée dans $balises sera dépilée. La balise courante est également
notée dans $halise. Dans le dictionnaire $attributs, on trouve les attributs de la balise rencontrée, ces attributs étant
en majuscules.
0 enregistre les attributs dans le dictionnaire global $impots[simulations], s'il s'agit d'une balise de simulation.

» Jafonction getData($parser,$data) lorsque le contenu $data d'une balise a été récupéré. Ici, on a pris une précaution.
Dans certaines API, notamment Java, de traitement de documents XML, il est indiqué que cette fonction peut étre
appelée de fagon répétée, c.a.d. qu'on n'a pas forcément le contenu $data d'une balise en une seule fois. Ici, la
documentation PHP n'indique pas cette restriction. Par précaution, on cumule la valeur $data obtenue & une variable
globale $contenu. Ce n'est qu'a la rencontre du symbole de fin de balise qu'on estimera avoir obtenu l'intégralité du
contenu de la balise. La seule balise concernée par ce traitement est la balise <erreur>.

» Ja fonction endElement($parser,$name) est appelée a chaque fin de balise. Elle est utilisée ici pour ch anger le nom de la
balise courante en enlevant la derniere balise de la pile de balises et pour ajouter le contenu de la balise <erreur> qui se
termine au tableau $impots[erreurs].

Voici quelques exemples d'exécution, tout d'abord avec un SGBD qui n'a pas été lance :

dos>e: \ php43\ php. exe cltXm Si nul ations. php http://1ocal host/ poly/inpots/8/ xm simulations. php oui 2 200000
Jeton de sessi on=[ e8c29eal2f 79e4771960068d161229f d]

Les erreurs suivantes se sont produites

I npossible d ouvrir |a base DSN [ nysql -dbi npots] (S1000)
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Puis avec le SGBD lancé :

dos>e: \ php43\ php. exe cltXm Si nul ati ons. php http://1 ocal host/ pol y/i npot s/ 8/ xm si mul ati ons. php oui 3 200000
Jeton de sessi on=[ 69a54d79db10b70ed0a2d55d5026ac8b]

Sinul ations :

[ oui, 3, 200000, 16400]

dos >e:\ php43\php. exe cltXm Si nul ati ons. php http://I ocal host/ pol y/i npot s/ 8/ xm si mul ati ons. php oui 2 200000
69a54d79db10b70ed0a2d55d5026ac8b

Jeton de sessi on=[ 69a54d79db10b70ed0a2d55d5026ac8b]

Sinul ations :

[ oui, 3, 200000, 16400]

[ oui , 2, 200000, 22504]

dos >e:\ php43\php. exe cltXm Si mul ati ons. php http://1 ocal host/ pol y/i npot s/ 8/ xm si mul ati ons. php non 2 200000
69a54d79db10b70ed0a2d55d5026ac8b

Jeton de sessi on=[ 69a54d79db10b70ed0a2d55d5026ac8b]

Simul ations :

[ oui, 3, 200000, 16400]

[ oui, 2, 200000, 22504]

[ non, 2, 200000, 33388]

4.5 Conclusion

Grace a sa réponse XML l'application impots est devenue plus facile a gérer a la fois pour son concepteur que pour les concepteurs
des application clientes.

= la conception de I'application serveur peut maintenant étre confiée & deux types de personnes : le développeur PHP de la
servlet et I'infographiste qui va gérer I'apparence de la réponse du navigateur dans les navigateurs. Il suffit & ce dernier de
connaitre la structure de la réponse XML du serveur pour construire les feuilles de style qui vont l'accompagner.
Rappelons que celles-ci font I'objet de fichiers XSL a part et indépendants de I'aplication PHP. L'infographiste peut donc
travailler indépendamment du développeur.

= les concepteurs des applications clientes ont eux aussi simplement besoin de connaitre la structure de la réponse XML du
serveur. Les modifications que pourrait apporter l'infographiste aux feuilles de style n'ont aucune répercussion sur cette
réponse XML qui reste toujours la méme. C'est un énorme avantage.

= Comment le développeur peut-il faire évoluer son application PHP sans tout casser ? Tout d'abord, tant que sa réponse
XML ne change pas, il peut organiser son application comme il veut. Il peut aussi faire évoluer la réponse XML tant qu'il
garde les éléments <erreur> et <simulation> attendus par ses clients. Il peut ainsi ajouter de nouvelles balises a cette
réponse. L'infographiste les prendra en compte dans ses feuilles de style et les navigateurs pourront avoir les nouvelles
versions de la réponse. Les clients programmés eux continueront a fonctionner avec I'ancien modéle, les nouvelles balises
étant tout simplement ignorées. Pour que cela soit possible, il faut que dans I'analyse XML de la réponse du serveur, les
balises cherchées soient bien identifiées. C'est ce qui a été fait dans notre client XML de I'application imp6ts ou dans les
procédures on disait spécifiquement qu'on traitait les balises <erreur> et <simulation>. Du coup les autres balises sont
ignorées.

5. A suivre...

Nous avons donné dans ce document suffisamment d'informations pour démarrer sérieusement la programmation web en PHP.
Certains thémes n'ont été qu'effleurés et mériteraient des approfondissements :

= XML (eXtensible Markup Language), Feuilles de style CSS (Cascading Style Sheets) et XSL (eXtensible
Stylesheet Language)

Nous avons abordé ces theme mais beaucoup reste a faire. lls méritent eux trois un polycopié.

= Javascript
Nous avons utilisé ici et la quelques scripts Javascript exécutés par le navigateur sans jamais s'y attarder. Nous ne
sommes par exemple jamais entrés dans les détails du langage Javascript. Par manque de place et de temps. Ce langage
peut nécessiter un livre a lui tout seul. Nous avons rajouté en annexe, trois exemples significatifs en javascript la
encore sans les expliquer. Néanmoins ils sont compréhensibles par la simple lecture des commentaires et peuvent
servir d'exemples.
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Annexes

6. Les outils du développement web

Nous indiquons ici ou trouver et comment installer les outils nécessaires au développement web. Certains outils ont vu leurs
versions évoluer et il se peut que les explications données ici ne conviennent plus pour les versions les plus récentes. Le lecteur sera
alors amené a s'adpater... Dans le cours de programmation web, nous utiliserons essentiellement les outils suivants, tous disponibles
gratuitement :

» un navigateur récent capable d'afficher du XML. Les exemples du cours ont été testés avec Internet Explorer 6.
» un JDK (Java Development Kit) récent. Les exemples du cours ont été testés avec le JDK 1.4. Ce JDK améne avec lui le
Plug-in Java 1.4 pour les navigateurs ce qui permet a ces derniers d'afficher des applets Java utilisant le JDK 1.4.
» un environnement de développement Java pour écrire des servlets Java. Ici c'est JBuilder 7.
» des serveurs web : Apache, PWS (Personal Web Server), Tomcat.
0 Apache sera utilisé pour le développement d'applications web en PERL (Practical Extracting and Reporting
Language) ou PHP (Personal Home Page)
0 PWS sera utilisé pour le développement d'applications web en ASP (Active Server Pages) ou PHP
o Tomcat sera utilisé pour le développement d'applications web a l'aide de servlets Java ou de pages JSP (Java
Server pages)
» une application de gestion de base de données : MySQL
» EasyPHP : un outil qui améne ensemble le serveur Web Apache, le langage PHP et le SGBD MySQL

6.1 Serveurs Web, Navigateurs, Langages de scripts

1. Serveurs Web principaux
= Apache (Linux, Windows)
= Interner Information Server 11S (NT), Personal Web Server PWS (Windows 9x)
2. Navigateurs principaux
= Internet Explorer (Windows)
= Netscape (Linux, Windows)
3. Langages de scripts cOté serveur
= VBScript (11S, PWS)
= JavaScript (11S, PWS)
= Perl (Apache, IIS, PWS)
= PHP (Apache, IS, PWS)
= Java (Apache, Tomcat)
= Langages .NET
4. Langages de scripts coté navigateur
= VVBScript (IE)
= Javascript (IE, Netscape)
= Perlscript (IE)
= Java (IE, Netscape)

6.2 Ou trouver les outils

Netscape http://www.netscape.com/ (lien downloads)
Internet Explorer  http://www.microsoft.com/windows/ie/default.asp
PHP http://www.php.net
http://www.php.net/downloads.php (Windows Binaries)
PERL http://www.activestate.com http://www.activestate.com/Products/

http://www.activestate.com/Products/ActivePerl/
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Vbscript, - i inti i i i i
Javasc?ipt http://msdn.microsoft.com/scripting (suivre le lien windows script)

JAVA http://java.sun.com/

http://java.sun.com/downloads.html (JSE)

http://java.sun.com/j2se/1.4/download.html

http://www.apache.org/

http://www.apache.org/dist/httpd/binaries/win32/

PWS inclus dans NT 4.0 Option pack for Windows 95
inclus dans le CD de Windows 98
http://www.microsoft.com/ntserver/nts/downloads/recommended/NT4O0ptPk/win95.asp

Apache

1S . :
(windows NT/2000) http://www.microsoft.com
Tomcat http://jakarta.apache.org/tomcat/
JBuilder

http://www.borland.com/jbuilder/
http://www.borland.com/products/downloads/download_jbuilder.html
http://www.easyphp.org/
http://www.easyphp.org/telechargements.php3

EasyPHP

6.3 EasyPHP

Cette application est trés pratique en ce qu'elle améne dans un méme paquetage :
> le serveur Web Apache (1.3.x)
> e langage PHP (4.x)
» le SGBD MySQL (3.23.x)
» un outil d'administration de MySQL : PhpMyAdmin

L'application d'installation se présente sous la forme suivante :

- P | Mom ¢ | Taille IT‘:."IIIE

10584 KE Application

ﬁeasyphpl-ﬁ_setup.exe

easyphp

L'installation d'EasyPHP ne pose pas de probleme et une arborescence est créée dans le systeme de fichiers :

Address Id :\Program Files\EasyPHP

easyphp-exe |'exgcutable de I'application
I'arborescence du serveur apache

apache

Annexes

Marm ¢ I Taille IType I Modifié le
Clapache | Dossier de fichiers  24/05/2002 08:18
Ca cgi-hin Dossier de fichiers 24052002 0315
[ home Dossier de fichiers 24052002 03:15
ca =gl Diossier de fichiers 24052002 0315
2 php Diossier de fichiers 24052002 03:15
Ca phpriyadrin Diossier de fichiers 24052002 03:15
[ dsafe Dossier de fichiers 24/05/2002 0818
[ kmp Dossier de fichiers 24/05/2002 058:15
[ v Dossier de fichiers 24/05/2002 05:15

E_ easyphp.exe 120 KE  Application 15/04/2002 10:52
%] easyphp.ini 1 KB Paramétres de confi... 09072002 18:37
EasyPHP.log SKE  Fichier L0 18/07)2002 OF:53
% licences, bk Z5 KB Texte seulement 0z/04/2002 14:36
@phpini.exe 452 KB Application 10/06/2001 10036
@ unins000, dak 74 KB Fichier DAT % 24/05/2002 0818
@uninsﬂﬂﬂ.exe 73KE Application 24/05/2002 058:15



mysal Jarborescence du SGBD mysq|
phpmyadmin  |'arhorescence de I'application phpmyadmin

php I'arborescence de php
YW ___ racine de l'arborescence des pages web délivrées par le serveur apache d'EasyPHP
cgi-bin arborescence ou I'on peut palcer des script CGI pour le serveur Apache

L'intérét principal d'EasyPHP est que l'application arrive préconfigurée. Ainsi Apache, PHP, MySQL sont déja configurés pour
travailler ensemble. Lorsqu'on lance EasyPhp par son lien dans le menu des programmes, une icone se met en place en bas a droite
de I'écran.

M €] accusi Easypip O o
2 '@ Désinstaller EasyPHP

| ‘ | B Easvrrr

C'est le E avec un point rouge qui doit clignoter si le serveur web Apache et la base de données MySQL sont opérationnels.
Lorsqu'on clique dessus avec le bouton droit de la souris, on accéde & des options de menu :

Aide 3

Fichiers Log 3
Configur ation

Administration
Wweb local
Redémarrer
Arréter

Cikker

L'option Administration permet de faire des réglages et des tests de bon fonctionnement :

ADOMIMNIESTRATION
Yos alias: @8 . [ajouier]

Données MySOL (datadiry : répertoire actuel  "CAProdgram File
Administrez vos bases de données :

Cliguez sur le bouton ci-o S PO er & l'administration o
"PhpMyAdmin™

Emaronnement EasyPHP :
& an us informeront sur le bon fonctionnement de PHP, sa configuration et sur |

infos php

nement HE:
P fonctis accéder au centre

6.3.1 Administration PHP

Le bouton infos php doit vous permettre de vérifier le bon fonctionnement du couple ApachePHP : une page d'informations
PHP doit apparaitre :
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Emvironnement EasyPHP ;

Zes pages yous informeront sur le bon fonctionnement de PHP, sa configuration et sur les eléements installg

infos php  retour |

System Windows MT 5.0 build 2155
Build Date Apr 20 2002 158:36:03
Server API Apache

Virtual Directory Support enabled

Configuration File {php.ini} Path o havinnt

Le bouton extensions donne la liste des extensions installées pour php. Ce sont en fait des bibliothéques de fonctions.

densions vous avez 12 extensions chargées

L'écran ci-dessus montre par exemple que les fonctions nécessaires a l'utilisation de la base MySQL sont bien présentes.

Le bouton paramétres donne le login/motdepasse de I'administrateur de la base de données MySQL.

L'utilisation de la base MySQL dépasse le cadre de cette présentation rapide mais il est clai ici qu'il faudrait mettre un mot de passe a
l'administrateur de la base.

6.3.2 Administration Apache

Toujours dans la page d'administration d'EasyPHP, le lien vos alias permet de définir des alias associés a un répertoire. Cela permet
de mettre des pages Web ailleurs que dans le répertoire www de I'arborescence d'easyPhp.
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ermin du répertaire cré

ar defaut du réperoire
Options Indexes Follow3vmlinks Includes
AllowCrnrerride A4ll
forder allow,deny
Allow from all

Si dans la page ci-dessus, on met les informations suivantes :

ir un nom paur ali

it le chemin du répertoire crégé

Ehd ata"-,aerg e"-,we b|

et qu'on utilise le bouton valider les lignes suivantes sont ajoutées au fichier <easyphp>\apache\conf\httpd.conf :

Alias /st/ "e:/data/serge/web/"

<Directory "e:/data/serge/web">
Options FollowSymLinks Indexes
AllowOverride None
Order deny,allow
allow from 127.0.0.1
deny from all

</Directory>

<easyphp> désigne le répertoire d'installation d'EasyPHP. httpd.conf est le fichier de configuration du serveur Apache. On peut donc

faire la méme chose en éditant directement ce fichier. Une modification du fichier httpd.conf est normalement prise en compte
immédiatement par Apache. Si ce n'était pas le cas, il faudrait I'arréter puis le relancer, toujours avec I'icone d'easyphp :

Aide 3

Fichiers Log 3
Configuration

Administration
Wweb local
Redémarrer
Arréter

Quitker

Pour terminer notre exemple, on peut maintenant placer des pages web dans I'arborescence e:\data\serge\web :

C:\wi nnt \systenB2>dir e:\data\ serge\web\ ht ni\ bal i ses. htm
14/ 07/ 2002 17:02 3 767 balises. htm

et demander cette page en utilisant l'aliasst :
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Address Eﬂ http: fflocalhost: &1 st fhtrlbalises. htm j

Les balises HTMIL.

cellule(1,1) | cellule(1,2) cellule(1,3) s
cellule(2,1) |celule(2,2) cellule(2,3

le site de ITSTTA 101

Dans cet exemple, le serveur Apache a été configuré pour travailler sur le port 81. Son port par défaut est 80. Ce point est contrélé
par la ligne suivante du fichier httpd.conf déja rencontré :

Port 81

6.3.3 Le fichier de configuration d'Apache htpd.conf

Lorsqu'on veut configurer un peu finement Apache, on est obligé d'aller modifier "a la main™ son fichier de configuration httpd.conf
situé ici dans le dossier <easyphp>\apache\conf :

address | E:\Program Files\EaswPHPYapacheconf

= Bl ™ Mom + I
U‘j (. @ access,.conf
e @ access, default, conf
conf ] httpd.canf
@ httpd_default, conf
Sélectionnez un Elément pour obkenir @ madic
une description, @ magic. default

@ mime .bypes

oir aussi

Mes documents a mime. types, defaulk
Favoris réseau @ st conf

Poste de bravail % @ srm.default. conf

Voici quelques paints a retenir de ce fichier de configuration :

| Tigne(s) r6|e

ServerRoot "D:/Program Files/Apache Group/Apache™ indique le dossier ol se trouve l'arborescence de Apache

Port 80 indique sur quel port va travailler le serveur Web. Classiquement
c'est 80. En changeant cette ligne, on peut faire travailler le serveur
Web sur un autre port

ServerAdmin root@istia.univ-angers.fr I'adresse email de I'administrateur du serveur Apache

ServerName stahe.istia.uang le nom de la machine sur laquelle "tourne™ le serveur Apache
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ServerRoot "E:/Program Files/EasyPHP/apache"

DocumentRoot "E:/Program Files/EasyPHP/www""

<Directory "E:/Program Files/EasyPHP/www"'">

ErrorLog logs/error.log

__ ScriptAlias /cgi-bin/ "E:/Program
Files/EasyPHP/cgi -bin/*"

<Directory "E:/Program Files/EasyPHP/cgi-bin/">

LoadModule php4 module “E:/Program
Files/EasyPHP/php/php4apache.dl'l*
AddModulle mod_php4.c

AddTer application/x-httpd-php .phtml _pwnml
-php3 -php4 .php -php2 .inc

le répertoire d'installation du serveur Apache. Lorsque dans le
fichier de configuration, apparaissent des noms relatifs de fichiers,
ils sont relatifs par rapport a ce dossier.

le dossier racine de l'arborescence des pages Web délivrées par le
serveur. lIci, l'url http://machine/repl/ficl.html correspondra au
fichier E:\Program Files\EasyPHP\www \rep1\fic1.html

fixe les propriétés du dossier précédent

dossier des logs, donc en fait <ServerRoot>\logs\error.log : E:\Program
Files\EasyPHP\apache\logs\error.log. C'est le fichier a consulter si
vous constatez que le serveur Apache ne fonctionne pas.

E:\Program Files\EasyPHP\cgi-bin sera la racine de I'arborescence ou
I'on pourra mettre des scripts CGI. Ainsi I'URL http://machine/cgi-
bin/repl/scriptl.pl  sera  l'url du script CGI  E:\Program
Files\EasyPHP\cgi-bin \rep\script1.pl.

fixe les propriétés du dossier ci-dessus

lignes de chargement des modules permettant a Apache de
travailler avec PHP4.

fixe les suffixes des fichiers a considérer comme des fichiers
comme devant étre traités par PHP

6.3.4 Administration de MySQL avec PhpMyAdmin

Sur la page d'administration d'EasyPhp, on clique sur le bouton PhpMyAdmin :

Address | @] http:i127.0,0.1/mysql]

Accueil Bienvenue a phpMyAdmin 2.2.6
|' '| MySOL 3.23.49-max-nt sur le serveur localhost - utilisateur : root@llocalhost
Chaoisissez une MySOL phpMyAdmin
base de données : ; .
I~ Créer une base de données [Docurmentation) - Language: IFrench (fr) j

I Créet |

- Recharger MyS0L [Documentation]

Annexes

- Documentation de phpMyAdmin

r- Afficher I'8tat du serveur MySCQL [Documentation] - Afficher les infarmations relatives 3 PHP
r- Afficher les variables du serveur MyS0L [Documentation] r- Site officiel de phphyAdmin
- Afficher les processus [Documentation] [Changelog]  [CW5]  [Lists]

r- Utilisateurs et privileges [Documentation]
- Statistiques sur les bases de données
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La liste déroulante sous Accueil permet de voir les bases de  aceygil
données actuelles.

base de donnees

Le nombre entre parenthéses est le nombre de tables. Si on
choisit une base, les tables de celles-ci s'affichent :

Accueil

|rnﬁ_,r5|:|I (a7 *i

mysql
columns_priv
db

func

host
tables_priv
user

B R R R

La page Web offre un certain nombre d'opérations sur la base :

Base de donneées mysql sur le serveur Jocalhost

Table Action Enregistrements Type  Taille

[T columns priv Afficher Sélectionner Insérer Proprigtés Supprimer Yider 0 MylSAKM 10 Ko
™ db Afficher Selectionner Insérer Proprigtés Supprimer Yider 1 MylSAM 31 Ko
[T func Afficher Selectionner Insérer Proprigtes Supprimer Yider 0 mylSAR 10 Ko
[T host Afficher Selectionner Insérer Proprigtes Supprimer Yider 0 MylSAM 10 Ko
[ tables priv Afficher Sélectionner Insérar Propriétés Supprimer Yider 0 kMylSAR 10 Ko
[ user Afficher Selectionner Insérer Proprigtes Supprimer ider 1 MylSAM 24 Ko

b tahleis) Somme . o 9.6 Ko
L Tout cocher / Tout décocher Pour la sélection : x|

Si on clique sur le lien Afficher de user :
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Base de données mysqgl - table user sur le serveur Jocalhost

requéte SQOL

requéte SCIL : [Modifier]
SELECT * FROM “user LIMIT O, 30

R

Host User Password Select priv Insert_priv Update priv
Wodifier Effacer localhost root i i b

Insérer un nouvel enregistrerment

Il n'y aici qu'un seul utilisateur : root, qui est I'administrateur de MySQL. En suivant le lien Modifier, on pourrait changer son mot de
passe qui est actuellement vide, ce qui n'est pas conseillé pour un administrateur.

Nous n'en dirons pas plus sur PhpMyAdmin qui est un logiciel riche et qui mériterait un développement de plusieurs pages.
6.4 PHP

Nous avons vu comment obtenir PHP au travers de l'application EasyPhp. Pour obtenir PHP directement, on ira sur le site
http://www.php.net.

PHP n'est pas utilisable que dans le cadre du Web. On peut I'utiliser comme Bngage de scripts sous Windows. Créez le script
suivant et sauvegardez-le sous le nom date.php:

<?
// script php affichant I"heure
$maintenant=date("{'/m/y, _H:izs",time());
echo ""Nous sommes le $maintenant';

?2>

Dans une fenétre DOS, placez-vous dans le répertoire de date.php et exécutez-le :

E:\ dat a\ serge\ php\ essai s>"e: \programfi | es\ easyphp\ php\ php. exe" date. php
X- Power ed-By: PHP/4.2.0
Content-type: text/htm

Nous sonmes | e 18/07/02, 09:31:01

6.5 PERL

Il est préférable que Internet Explorer soit déja installé. S'il est présent, Active Perl va le configurer afin qu'il accepte des scripts
PERL dans les pages HTML, scripts qui seront exécutés par IE luirméme cOté client. Le site de Active Perl est a I'URL
http://www.activestate.comA l'installation, PERL sera installé dans un répertoire que nous appelerons <perl>. Il contient
I'arborescence suivante :

DEl SL1 | SU 32 403 23/06/00 17:16 DelslLl.isu
BI N <REP> 23/06/00 17:15 bin

LIB <REP> 23/06/00 17:15 1lib

HTML <REP> 23/06/00 17:15 htni

EG <REP> 23/06/00 17:15 eg

SI TE <REP> 23/06/00 17:15 site
HTMLHELP <REP> 28/06/00 18:37 htm hel p
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L'exécutable perl.exe est dans <perl>\bin. Perl est un langage de scripts fonctionnant sous Windows et Unix. Il est de plus utilisé
dans la programmation WEB. Ecrivons un premier script :

# script PERL affichant I"heure

# modules
use strict;

# programme

my _($secondes,$minutes,$heure)=localtime(time);
print "1l est $heure:$minutes:$secondes\n";

Sauvegardez ce script dans un fichier heure.pl. Ouvrez une fenétre DOS, placez-vous dans le répertoire du script précédent et
exécutez-le :

E:\ dat a\ serge\Perl| \ Essai s>e: \ perl \bi n\ perl . exe heure. pl
Il est 9:34:21

6.6 Vbscript, Javascript, Perlscript

Ces langages sont des langages de script pour windows. lls peuvent fonctionner dans différents conteneurs tels

»  Windows Scripting Host pour une utilisation directe sous Windows notamment pour écrire des scripts d'administration
systéme

> Internet Explorer. 1l est alors utilisé au sein de pages HTML auxquelles il améne une certaine interactivité impossible a
atteindre avec le seul langage HTML.

> Internet Information Server (11S) le serveur Web de Microsoft sur NT/2000 et son équivalent Personal Web Server (PWS) sur
Win9x. Dans ce cas, vbscript est utilisé pour faire de la programmation c6té serveur web, technologie appelée ASP (Active
Server Pages) par Microsoft.

On récupere le fichier d'installation a I'URL : http://msdn.microsoft.com/scripting et on suit les liens Windows Script. Sont installés :

> le conteneur Windows Scripting Host, conteneur permettant l'utilisation de divers langages de scripts, tels Vbscript et
Javascript mais aussi d'autres tel PerlScript qui est amené avec Active Perl.

» uninterpréteur VBscript

» un interpréteur Javascript

Présentons quelques tests rapides. Construisons le programme vhscript suivant :

une classe
class personne
Dim nom
Dim age
End class

" création d"un objet personne
Set pl=new personne
With pl
-nom=""dupont"*
.age=18
End With

" affichage propriétés personne pl
With pl
wscript.echo "nom=" & .nom
wscriﬁt-echo "age="' & .age
End Wit

Ce programme utilise des objets. Appelons-le objets.vbs (le suffixe vbs désigne un fichier vbscript). Positionnons-nous sur le
répertoire dans lequel il se trouve et exécutons-le :

E:\ dat a\ serge\w ndowsScri pting\vbscri pt\ pol y\ obj et s>cscri pt objets. vbs
M crosoft (R) Wndows Script Host Version 5.6
Copyright (C Mcrosoft Corporation 1996-2001. Al rights reserved

nom=dupont
age=18

Maintenant construisons le programme javascript suivant qui utilise des tableaux :
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// tableau dans un variant

// tableau vide

tableau=new Array(Q);

affiche(tableau);

// tableau croit dynamiquement

for(i=0;1<3;i++){
tableau.push(i*10);

// affichage tableau

affiche(tableau);

// encore

for(i=3;1<6;i++){
tableau.push(i*10);

¥
affiche(tableau);

// tableaux a plusieurs dimensions
WScript.echo("'--—————---------——— ");

tableau2=new Array();

for(i=0;i<3;i++){
tableau2.push(new Array());
for(J=0;j<4;j++){

tableau2[i].push(i*10+j);

//for j

}/; for H

affiche2(tableau2);

// fin
WScript.quit(0);

/)
function affiche(tableau){
// affichage tableau
for(i=0;i<tableau. length;i++){
WScript.echo(""tableau["™ + 1 + "]=" + tableau[i]);
Y/ /for
}//function

/) ——
function affiche2(tableau){
// affichage tableau
for(i=0;i<tableau.len th;i++a{
for(J=0;j<tableau[i].length;j++){
WScript.echo(""tableau[™ + 1 + "," + j + "]=" + tableau[il1[j]):;
// for j
Y/ /for i
}//function

Ce programme utilise des tableaux. Appelons-le tableaux.js (le suffixe js désigne un fichier javascript). Positionnons-nous sur le
répertoire dans lequel il se trouve et exécutons-le :

E :\data\serge\windowsScripting\javascript\poly\tableaux>cscript tableaux.js
Microsoft (R) Windows Script Host Version 5.6
Copyright (C) Microsoft Corporation 1996-2001. Tous droits réservés.

tableau[0]=
tableau[1]=10
tableau[2]=20
tableau[0]=
tableau[1]=10
tableau[2]=20
tableau[3]=30
tableau[4]=40
tableau[5]=50
tableau[0,0]=0
tableau[0,1]=1
tableau[0,2:—2
tableau[0,3]=3
tableau[1,0]=10
tableau[l,lj—ll
tableau[l,2]=12
tableau[1,3]=13
tableau[2,0:=20
tableau[2,1]=21
tableau[2,2:—22
tableaul2,3]=23

Un dernier exemple en Perlscript pour terminer. Il faut avoir installé Active Perl pour avoir accés a Perlscript.

<job §d="PERL1'">
<script language="PerlScript'>
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# du Perl classique

%dico=C"maurice"=>"juliette",

@cles= keys %dico;

for ($i=0;$i<=$#cles;Pi++){
$cle= $cles[$|]
$valeur—$d|co{$cle};
$WScript->echo (“'clé="_.%cle.", valeur="_%$valeur);

philippe'=>"marianne");

# du perlscript utilisant les objets Windows Script
$dic0=$WScript—>Create0b1ect("Scr|ptlng Dictionary');
$dico->add(*'maurice”," iette");

$dico->add('phi lippe","marianne’ )

$WScript->echo $d|co—>|tem "maurlce")g
$WScript->echo($dico->item(*'philippe™));

</script>
</job>

Ce programme montre la création et I'utilisation de deux dictionnaires : I'un a la mode Perl classique, I'autre avec I'objet Scripting
Dictionary de Windows Script. Sauvegardons ce code dans le fichier dico.wsf (wsf est le suffixe des fichiers Windows Script).
Positionnons-nous dans le dossier de ce programme et exécutons-le :

E:\ dat a\ serge\w ndowsScri pting\perl script\essai s>cscript dico. wsf
Mcrosoft (R) Wndows Script Host Version 5.6
Copyright (C Mcrosoft Corporation 1996-2001. Tous droits réservés

cl é=phi | i ppe, val eur=nari anne
cl é=maurice, valeur=sjuliette
juliette

mari anne

Perlscript peut utiliser les objets du conteneur dans lequel il s'exécute. Ici c'était des objets du conteneur Windows Script. Dans le
contexte de la programmation Web, les scripts VBscript, Javascript, Perlscript peuvent étre exécutés soit au sein du navigateur IE,
soit au sein d'un serveur PWS ou IIS. Si le script est un peu complexe, il peut étre judicieux de le tester hors du contexte Web, au
sein du conteneur Windows Script comme il a été vu précédemment. On ne pourra tester ainsi que les fonctions du script qui
n'utilisent pas des objets propres au navigateur ou au serveur. Méme avec cette restriction, cette possibilité reste intéressante car il
est en général assez peu pratique de déboguer des scripts s'exécutant au sein des serveurs web ou des navigateurs.

6.7 JAVA

Java est disponible a I'URL : http://www.sun.com (cf début de ce document) et s'installe dans une arborescence qu'on appellera
<java> qui contient les éléments suivants :

22/ 05/ 2002 05:51 <Dl R>

22/ 05/2002 05:51 <Dl R> ..

22/ 05/ 2002 05:51 <Dl R> bi n

22/ 05/ 2002 05:51 <Dl R> jre

07/ 02/ 2002 12:52 8 277 README. t xt
07/ 02/ 2002 12:52 13 853 LI CENSE
07/ 02/ 2002 12:52 4 516 COPYRI GHT
07/ 02/ 2002 12:52 15 290 readne. ht n
22/ 05/ 2002 05:51 <Dl R> lib

22/ 05/ 2002 05:51 <D R> i ncl ude
22/ 05/ 2002 05:51 <D R> deno

07/ 02/ 2002 12:52 10 377 848 src.zip
11/ 02/ 2002 12:55 <Dl R> docs

Dans bin, on trouvera javac.exe, le compilateur Java et java.exe la machine virtuelle Java. On pourra faire les tests suivants :

1. Ecrire le script suivant :

//programme Java affichant 1"heure

import java.io.*;
import java.util._*;

public class heure{
public static void main(String arg[]){
// on récupéere date & heure
Date maintenant=new Date();
// on affiche
System.out.printIn(**11 est "+maintenant.getHours()+
":"+maintenant.getMinutes()+":"+maintenant.getSeconds());
}//main
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}//class

2. Sauvegarder ce programme sous le nom heure.java. Ouvrir une fenétre DOS. Se mettre dans le répertoire du fichier heure.java et
le compiler :

D:\ dat a\ j aval essai s>c:\ j dkl. 3\ bi n\j avac heure.java
Note: heure.java uses or overrides a deprecated API.
Note: Reconpile with -deprecation for details.

Dans la commande ci-dessus c: \j dk1. 3\ bi n\j avac doit étre remplacé par le chemin exact du compilateur javac.exe. Vous
devez obtenir dans le méme répertoire que heure.java un fichier heure.class qui est le programme qui va maintenant étre exécuté
par la machine virtuelle java.exe.

3. Exécuter le programme :

D:\ dat a\ j aval essai s>c:\j dkl. 3\ bin\java heure
Il est 10:44:2

6.8 Serveur Apache

Nous avons vu que I'on pouvait obtenir le serveur Apache avec l'application EasyPhp. Pour I'avoir directement, on ira sur le site
d'Apache : http://www.apache.org. L'installation crée une arborescence ou on trouve tous les fichiers nécessaires au serveur.
Appelons <apache> ce répertoire. Il contient une arborescence analogue a la suivante :

UNINST | SU 118 805 23/06/00 17:09 Uninst.isu
HTDCOCS <REP> 23/06/00 17:09 htdocs
APACHE~1 DLL 299 008 25/02/00 21:11 ApacheCore.dl|
ANNOUN~1 3 000 23/02/00 16:51 Announcenent
ABOUT_~1 13 197 31/03/99 18:42 ABOUT_APACHE
APACHE  EXE 20 480 25/02/00 21:04 Apache. exe
KEYS 36 437 20/08/99 11:57 KEYS

LI CENSE 2 907 01/01/99 13:04 LI CENSE
MAKEFI ~1 TMP 27 370 11/01/00 13:47 Makefile.tnpl
READVE 2 109 01/04/98 6:59 READMVE
README  NT 3 223 19/03/99  9:55 README. NT
WARNI N~1 TXT 339 21/09/98 13:09 WARNI NG NT. TXT
BIN <REP> 23/06/00 17:09 bin

MODULES <REP> 23/06/00 17:09 nodul es

I CONS <REP> 23/06/00 17:09 icons

LOGS <REP> 23/06/00 17:09 | ogs

CONF <REP> 23/06/00 17:09 conf

Cd -BIN <REP> 23/06/00 17:09 cgi-hin
PROXY <REP> 23/06/00 17:09 proxy

I NSTALL LOG 3 779 23/06/00 17:09 install.log
conf dossier des fichiers de configuration d'Apache

"_395 dossier des fichiers de logs (suivi) d'Apache

bin les exécutables d'Apache

6.8.1 Configuration

Dans le dossier <Apache>\conf, on trouve les fichiers suivants : httpd.conf, srm.conf, access.conf. Dans les derniéres versions d'Apache,
les trois fichiers ont été réunis dans httpd.conf. Nous avons déja présenté les points importants de ce fichier de configuration. Dans
les exemples qui suivent c'est la version Apache d'EasyPhp qui a servi aux tests et donc son fichier de configuration. Dans celui-ci
DocumentRoot qui désigne la racine de I'arborescence des pages Web est e:\program files\easyphp\www.

6.8.2 Lien PHP - Apache

Pour tester, créer le fichier intro.php avec la seule ligne suivante :

<? phpinfo() 7>
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et le mettre a la racine des pages du serveur Apache( DocumentRoot d-dessus). Demander 'URL http://localhost/intro.php. On
doit voir une liste d’informations php:

PHP Version 4.2.0

System Windows MT 5.0 build 2195

Build Date Apr 20 2002 18:36:03

Server API Apache

Virtual Directory Support enabled

Configuration File (php.ini) Path CWVINNT kg in

Debug Build no

Thread Safety enahled

This program makes use of the Zend Scripting Language Engine: F‘ﬂ'-'_-'ehed by

Zend Engine w1 2.0, Copyright (c) 1995-2002 Zend Technologies

Le script PHP suivant affiche I'heure. Nous I'avons déja rencontré :

// time : nb de millisecondes depuis 01/01/1970

// "format affichage date-heure

// d: jour sur 2 chiffres

// m: mois sur 2 chiffres

// y - année sur 2 chiffres

// H : heure 0,23

// 1 : minutes

// s: secondes

print "Nous sommes le " . date(*'d/m/y H:i:s",time());
?>

Plagons ce fichier texte a la racine des pages du serveur Apache DocumentRoot ) et gpelons-le date.php. Demandons avec un
navigateur I'URL http://localhost/date.php. On obtient la page suivante :

Address |-£_$h| http: fflocalhost/date. php

Mous sommes le 18/07/02, 02:46:58

6.8.3 Lien PERL-APACHE

Il est fait grace a wune ligne de la forme : ScriptAlias /cgi-bin/ "E:/Program Files/EasyPHP/cgi-hin/" du fichier
<apache>\conf\httpd.conf. Sa syntaxe est ScriptAlias /Zcgi-bin/ *<cgi-bin>" ou <cgi-bin> est le dossier ol on pourra
placer des scripts CGl. CGI (Common Gateway Interface) est une norme de dialogue serveur WEB <--> Applications. Un client
demande au serveur Web une page dynamique, c.a.d. une page générée par un programme. Le serveur WEB doit donc demander a
un programme de générer la page. CGI définit le dialogue entre le serveur et le programme, notamment le mode de transmission
des informations entre ces deux entités.

Si besoin est, modifiez la ligne ScriptAlias Zcgi-bin/ "<cgi-hin>" et relancez le serveur Apache. Faites ensuite le test suivant :

1. Ecrire le script :

#1c:\perN\bin\perl._exe
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# script PERL affichant I"heure

# modules
use strict;

# programme

my ($secondes,$minutes,$heure)=localtime(time);
print <<FINHTML

Content-Type: text/html

<html>

<head>

<title>heure</title>

</head>

<body>

<h1>11 est $heure:$minutes:$secondes</hl>
</body>
FINHTML

2. Mettre ce script dans <cgi-bin>\heure.pl ou <cgi-hin> est le dossier pouvant recevoir des scripts CGI (cf httpd.conf). La premiére
ligne #!c:\perl\bin\perl.exe désigne le chemin de I'exécutable perl.exe. Le modifier si besoin est.

3. Lancer Apache si ce n'est fait

4. Demander avec un navigateur I'URL http://localhost/cgi-bin/heure.pl. On obtient la page suivante :

Address Ii&j http: flocalhostcgi-bingheure.pl

Il est 9:52:55

6.9 Le serveur PWS
6.9.1 Installation

Le serveur PWS (Personal Web Server) est une version personnelle du serveur 11S (Internet Information server) de Microsoft. Ce
dernier est disponible sur les machines NT et 2000. Sur les machines win9x, PWS est normalement disponible avec le paquetage
d'installation Internet Explorer. Cependant il n'est pas installé par défaut. Il faut prendre une installation personnalisée d'IE et
demander l'installation de PWS. 1l est par ailleurs disponibles dans le NT 4.0 Option pack for Windows 95.

6.9.2 Premiers tests

La racine des pages Web du serveur PWS est lecteur:\inetpub\wwwroot ou lecteur est le disque sur lequel vous avez installé PWS. Nous
supposons dans la suite que ce lecteur est D. Ainsi l'url http://machine/repl/pagel.html correspondra au fichier
d:\inetpub\wwwroot\rep1\pagel.html. Le serveur PWS interprete tout fichier de suffixe .asp (Active Server pages) comme étant un
script qu'il doit exécuter pour produire une page HTML.

PWS travaille par défaut sur le port 80. Le serveur web Apache aussi... Il faut donc arréter Apache pour travailler avec PWS si vous
avez les deux serveurs. L'autre solution est de configurer Apache pour qu'il travaille sur un autre port. Ainsi dans le fichier
httpd.conf de configuration d'Apache, on remplace la ligne Port 80 par Port 81, Apache travaillera désormais sur le port 81 et
pourra étre utilisé en méme temps que PWS. Si PWS ayant été lancé, on demande I'URL http://localhost, on obtient une page
analogue a la suivante :
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Ivi?'ersom:ll
Web Server

Bienvenue dans le Serveur Web personnel
Microsoft® 4.0

6.9.3 Lien PHP - PWS

1. Ci-dessous on trouvera un fichier .reg destiné a modifier la base de registres. Double-cliquer sur ce fichier pour modifier la
base. Ici la dIl nécessaire se trouve dans d:\php4 avec I'exécutable de php. Modifier si besoin est. Les \ doivent étre doublés
dans le chemin de la dll.

REGEDIT4

[HKEY_LOCAL_MACHINEN\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc\parameters\Script Map]
" _php"="d:\\phpd\\php4isapi.dll"

2. Relancer la machine pour que la modification de la base de registres soit prise en compte.

3. Créer un dossier php dans d:\inetpub\wwwroot qui est la racine du serveur PWS. Ceci fait, activez PWS et prendre I'onglet
« Avancé ». Sélectionner le bouton « Ajouter » pour créer un dossier virtuel :

Répertoire/Parcourir ; d:\inetpub\wwwroot\php
Alias : php
Cocher la case exécuter.
4. Valider le tout et relancer PWS. Mettre dans d:\inetpub\wwwroot\php le fichier intro.php ayant la seule ligne suivante :

<? phpinfo() 7>

5. Demander au serveur PWS I'URL http://localhost/php/intro.php. On doit voir la liste d'informations php déja présentées avec
Apache.

6.10 Tomcat : servlets Java et pages JSP (Java Server Pages)

Tomcat est un serveur Web permettant de générer des pages HTML grace a des servlets (programmes Java exécutés par le serveur
web) ou des pages JSP (Java Server Pages), pages mélangeant code Java et code HTML. C'est I'équivalent des pages ASP (Active
Server Pages) du serveur 11S/PWS de Microsoft ou la on mélange code VVBScript ou Javascript avec du code HTML.

6.10.1 Installation

Tomcat est disponible a 'URL : http://jakarta.apache.org. On récupére un fichier .exe d'installation. Lorsqu'on lance ce
programme, il commence par indiquer quel JDK il va utiliser. En effet Tomcat a besoin d'un JDK pour s'installer et ensuite
compiler et exécuter les servlets Java. Il faut donc que vous ayez installé un JDK Java avant d'installer Tomcat. Le JD le plus récent
est conseillé. L'installation va créer une arborescence <tomcat> :
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El ] Apache Tomcat 4.0
|F‘_'| bin

{7 classes

-] common
EH:I conf

-1 lib

4;] logs

H- ] server

1:| webapps
& work

consiste simplement a décompresser cette archive dans un répertoire. Prenez un répertoire ne contenant dans son chemin que des
noms sans espace (pas par exemple "Program Files"), ceci parce qu'il y a un bogue dans le processus d'installation de Tomcat.
Prenez par exemple C:\tomcat ou D:\tomcat. Appelons ce répertoire <tomcat>. On y trouvera dedans un dossier appelé jakarta-
tomcat et dans celui-ci I'arborescence suivante :

LOGS <REP> 15/11/00 9:04 | ogs

LI CENSE 2 876 18/04/00 15:56 LI CENSE
CONF <REP> 15/11/00  8:53 conf
DCC <REP> 15/11/00 8:53 doc

LIB <REP> 15/11/00 8:53 lib

SRC <REP> 15/11/00 8:53 src
VEBAPPS <REP> 15/11/00  8:53 webapps
BI N <REP> 15/11/00 8:53 bin
WORK <REP> 15/11/00  9: 04 work

6.10.2 Démarrage/Arrét du serveur Web Tomcat

Tomcat est un serveur Web comme I'est Apache ou PWS. Pour le lancer, on dispose de liens dans le menu des programmes :

Start Tomcat noyr lancer Tomcat
Stop Tomeat — poyr |'arréter

Lorsqu'on lance Tomcat, une fenétre Dos s'affiche avec le contenu suivant :

E Start Tomcat

tarting service Tomcat—-S5tandalone
pache Tomcat-4.8.3

tarting service Tomcat—Apache
pache Tomcat-4.8.3

On peut mettre cette fenétre Dos en icone. Elle restera présente pendant tant que Tomcat sera actif. On peut alors passer aux
premiers tests. Le serveur Web Tomcat travaille sur le port 8080. Une fois Tomcat lancé, prenez un navigateur Web et demandez
I'URL http://localhost:8080. Vous devez obtenir la page suivante :
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Address ij http: /flocalhost: 3080/ indesx. html

Tomcat
Version 4.0.3

/4

If you're seeing

Web Applications |

JSP Examples

Senvet Examples As yol may have gue
WebDAY capabilities filegystemn at

Suivez le lien Servlet Examples :

Hello World ll?h Execute jﬁ Source
Reguest Info % Execute } Source
Request Headers % Execute ! Source
Reguest Parameters % Executs , Soutce
Cookies % Execute f Source

Cliquez sur le lien Execute de RequestParameters puis sur celui de Source. Vous aurez un premier apergu de ce qu'est une servlet Java.
Vous pourrez faire de méme avec les liens sur les pages JSP.

Pour arréter Tomcat, on utilisera le lien Stop Tomcat dans le menu des programmes.
6.11 Jouilder

Jbuilder est un environnement de développement d'applications Java. Pour construire des servlets Java ou il n'y a pas d'interfaces
graphiques, il n'est pas indispensable d'avoir un tel environnement. Un éditeur de textes et un JDK font l'affaire. Seulement JBuilder
apporte avec lui quelques plus par rapport a la technique précédente :

» facilité de débogage : le compilateur signale les lignes erronées d'un programme et il est facile de s'y positionner

» suggestion de code : lorsqu'on utilise un objet Java, JBuilder donne en ligne la liste des propriétés et méthodes de celui-ci.
Cela est trés pratique lorsqu'on sait que la plupart des objets Java ont de trés nombreuses propriétés et méthodes qu'il est
difficile de se rappeler.

On trouvera JBuilder sur le site http://www.borland.com/jbuilder. 1l faut remplir un formulaire pour obtenir le logiciel. Une clé
d'activation est envoyée par mél. Pour installer JBuilder 7, il a par exemple été procédé ainsi :

» trois fichiers zip ont été obtenus : pour I'application, pour la documentation, pour les exemples. Chacun de ces zip fait
I'objet d'un lien séparé sur le site de JBuilder.

» onainstallé d'abord l'application, puis la documentation et enfin les exemples

» lorsqu'on lance I'application la premiére fois, une clé d'activation est demandée : c'est celle qui vous a été envoyée par mél.
Dans la version 7, cette clé est en fait la totalité d'un fichier texte que I'on peut placer, par exemple, dans le dossier
d'installation de JB7. Au moment ou la clé est demandée, on désigne alors le fichier en question. Ceci fait, la clé ne sera
plus redemandée.
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Il 'y a quelques configurations utiles & faire si on veut utiliser JBuilder pour construire des servlets Java. En effet, la version dite
Jbuilder personnel est une version allégée qui ne vient notamment pas avec toutes les classes nécessaires pour faire du
développement web en Java. On peut faire en sorte que JBuilder utilise les bibliothéques de classes amenées par Tomcat. On
procéde ainsi :

> lancer JBuilder

@ JBuilder 7 - E:/Program Files/ib7 /samples,;/Welcome /Welcome html B ] 4
File Edit Search Wiew Project Bun Wizards Tools Window Help

DEE-AEI S| ~R@E § M T nh|B- -
fl-e = |®

ol 2 Welcome.jpx - L!I&Welcumel

i@wmcume_]‘p}{ & = = Elﬁs:ﬂfﬁle:ﬁiE:IPrugram FileslibTisamplesielcometdelcome. html

Walcome html
% Welcomesnp java
Lol WelcomeFrarme java

» activer I'option Tools/Configure JDKs

(1) Configure 1DKs E Xl
[ User Home el
[:]%ur Mame: |java 1.4.0-b32 Rename... |
JDE hame path: |E:IF'r0gram Files/jdk14 Change... |
[ Always debug with -classic %

Class | Snurcel Dncumentatinnl

[EJProgram Filesijdk1 4ijredlibicharsets jar] = Add...
[EZProgram Filesfjdk1 4ireflibfjaves jarn]
[E:Frograrm Filesidkl dfjredibijce jar] Edit.

Dans la partie JDK Settings ci-dessus, on a normalement dans le champ Name un JDK 1.3.1. Si vous avez un JDK plus récent,
utilisez le bouton Change pour désigner le répertoire d'installation de ce dernier. Ci-dessus, on a désigné le répertoire E:\Program
Files\jdk14 ou avait installé un JDK 1.4. Désormais, JBuilder utilisera ce JDK pour ses compilations et exécutions. Dans la partie
(Class, Siurce, Documentation) on a la liste de toutes les bibliothéques de classes qui seront explorées par JBuilder, ici les classes
du JDK 1.4. Les classes de celui-ci ne suffisent pas pour faire du développement web en Java. Pour ajouter d'autres bibliotheques
de classes on utilise le bouton Add et on désigne les fichiers .jar supplémentaires que I'on veut utiliser. Les fichiers .jar sont des
bibliothéques de classes. Tomcat 4.x améne avec lui toutes les bibliothéques de classes nécessaires au développement web. Elles
se trouvent dans <tomcat>\common\lib ou <tomcat> est le répertoire d'installation de Tomcat :
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Address | E:\Program Files\Apache Tomcat 4. 0%common’lib

Tvpe

| Modifié I

g el = Mom ¢ | Taille |
L‘_] e =] activation jar 45 KB
& =] jdbcz_0-stdext. jar 53 KB
lib =] jndh. jar a7 KB
— ~ =] ta-spect_01.iar IKE
Sélectionnez un &lément pour obkenir mail. jar 275 KB
une descripkion, [ naming-cammon. jar 26 KE
Yoir aussi : @ naming-resources, ., 36 KB
Mes docurments "_El servlet.jar TTEB
Favaris réseay Fﬁ' tools jar 4712 KB
Poste de kravai (8] byrex license 2 KB
5] byrew-0.9.7.0.ar 296 KB
@ KEFCES, jar 1 770 KB

Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Executable Jar File
Fichier LICEMSE

Executable Jar File
Executable Jar File

02/03/2002 00:48
02/03/2002 00:48
02/03/2002 00:46
02/03/2002 00:46
02/03/2002 00:46
02/03/2002 00:46
02/03/2002 00:48
02/03/2002 00:48
07/02/2002 12:52
02/03/2002 00:48
02/03/2002 00:46
02/03/2002 00:46

Avec le bouton Add, on va ajouter ces bibliotheques, une a une, a la liste des bibliothéques explorées par JBuilder :

Class | Snurcel Documentation

[E:Program Filesfdpache Tomeat 4. Qcommondlibfactivation.jar ;[
[EdProgram Filesipache Tomeat 4. commondlibfjdbe?_0-stdext.jar]
[E:Program Filesfapache Tomeat 4. 0fcommondlibfindi jar]

[EdProgram Filesiapache Tamcat 4. Mcommonflibijta-spect _0_1.jat]
[EdProgram Filesiapache Tomeat 4. 0fcommondlibimail jar

[E:dProgram Filesiapache Tomeat 4. 0commondlibfnaming-common.jar
[EdProgram Filesipache Tomecat 4. 0fcommaondlibinaming-resources jz
[E:dProgram Filesipache Tomeat 4. Mfcommaonilibiseret jar]

[E:dProgram Filesidpache Tomeat 4. 0fcommanilibitools jar]

[EdProgram Filesipache Tomeat 4. Mcommonfibfyrex-0.9.7.0 jar]
[E:dProgram Filesipache Tomeat 4. Wfcommaonilibikerces jar] -

ki | >

Add...

A partir de maintenant, on peut compiler des programmes java conformes a la norme J2EE, notamment les servlets Java. Jbuilder
ne sert qu‘a la compilation, I'exécution étant ultérieurement assurée par Tomcat selon des modalités expliquées dans le cours.

/. Code source de programmes
7.1 Le client TCP générique

Beaucoup de services créés a l'origine de I'Internet fonctionnent selon le modéle du serveur d'écho étudié précédemment : les
échanges client-serveur se font pas échanges de lignes de texte. Nous allons écrire un client tcp générique qui sera lancé de la fagon
suivante : java cltTCPgenerique serveur port

Ce client TCP se connectera sur le port port du serveur serveur. Ceci fait, il créera deux threads :
1. un thread chargé de lire des commandes tapées au clavier et de les envoyer au serveur
2. un thread chargé de lire les réponses du serveur et de les afficher a I'écran

Pourquoi deux threads? Chaque service TCP-1P a son protocole particulier et on trouve parfois les situations suivantes :
le client doit envoyer plusieurs lignes de texte avant d'avoir une réponse
la réponse d'un serveur peut comporter plusieurs lignes de texte
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Aussi la boucle envoi d'une unique ligne a1 serveur - réception d'une unique ligne envoyée par le serveur ne convient-elle pas
toujours. On va donc créer deux boucles dissociées :
- une boucle de lecture des commandes tapées au clavier pour étre envoyées au serveur. L'utilisateur signalera la fin des
commandes avec le mot clé fin.
une boucle de réception et d'affichage des réponses du serveur. Celle-ci sera une boucle infinie qui ne sera interrompue
que par la fermeture du flux réseau par le serveur ou par l'utilisateur au clavier qui tapera la commande fin.

Pour avoir ces deux boucles dissociées, il nous faut deux threads indépendants. Montrons un exemple d'excécution ou notre client
tcp générique se connecte a un service SMTP (SendMail Transfer Protocol). Ce service est responsable de I'acheminement du
courrier électronique a leurs destinataires. Il fonctionne sur le port 25 et a un protocole de dialogue de type échanges de lignes de
texte.

Dos>j ava cl i ent TCPgenerique istia.univ-angers.fr 25

Comandes :

<-- 220 istia.univ-angers.fr ESMIP Sendnail 8.11.6/8.9.3; Mn, 13 May 2002 08:37:26 +0200
hel p

<-- 502 5.3.0 Sendrmail 8.11.6 -- HELP not inpl ement ed

mai | from nachi n@niv-angers.fr

<-- 250 2.1.0 machin@niv-angers.fr... Sender ok

rcpt to: serge.tahe@stia.univ-angers.fr

<-- 250 2.1.5 serge.tahe@stia.univ-angers.fr... Recipient ok
dat a

<-- 354 Enter nail, end with "." on aline by itself

Subj ect: test

l'i gnel
l'i gne2
i gne3

<-- 250 2.0.0 g4D6bks25951 Message accepted for delivery
qui t

<-- 221 2.0.0 istia.univ-angers.fr closing connection
[fin du thread de |l ecture des réponses du serveur]

fin

[fin du thread d' envoi des comrandes au serveur]

Commentons ces échanges client-serveur :

le service SMTP envoie un message de bienvenue lorsqu'un client se connecte a lui :

<-- 220 istia.univ-angers.fr ESMIP Sendmail 8.11.6/8.9.3; Mn, 13 May 2002 08:37:26 +0200

certains services ont une commande help donnant des indications sur les commandes utilisables avec le service. Ici ce n'est
pas le cas. Les commandes SMTP utilisées dans I'exemple sont les suivantes :

o mail from: expéditeur, pour indiquer I'adresse électronique de I'expéditeur du message

0 rcpt to: destinataire, pour indiquer I'adresse électronique du destinataire du message. S'il y a plusieurs destinataires,
on ré-émet autant de fois que nécessaire la co mmande rcpt to: pour chacun des destinataires.

o data qui signale au serveur SMTP qu'on va envoyer le message. Comme indiqué dans la réponse du serveur,
celui-ci est une suite de lignes terminée par une ligne contenant le seul caractere point. Un message peut avoir
des entétes séparés du corps du message par une ligne vide. Dans notre exemple, nous avons mis un sujet avec le
mot clé Subject:

une fois le message envoyé, on peut indiquer au serveur qu'on a terminé avec la commande quit. Le serveur ferme alors la
connexion réseau. Le thread de lecture peut détecter cet événement et s'arréter.
I'utilisateur tape alors fin au clavier pour arréter également le thread de lecture des commandes tapées au clavier.

Si on Vérifie le courrier regu, nous avons la chose suivante (Outlook) :

From: machin@univ-angers.fr To:
Subject: test

lighel
hgnes
lighe3
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On remarquera que le service SMTP ne peut détecter si un expéditeur est valide ou non. Aussi ne peut-on jamais faire confiance au
champ from d'un message. Ici I'expéditeur machin@univ-angers.fr n'existait pas.

Ce client tcp générique peut nous permettre de découvrir le protocole de dialogue de services internet et a partir de la construire des
classes spécialisées pour des clients de ces services. Découvrons le protocole de dialogue du service POP (Post Office Protocol) qui
permet de retrouver ses méls stockés sur un serveur. |l travaille sur le port 110.

Dos> java client TCPgenerique istia.univ-angers.fr 110

Commandes :

<-- +OK Qopper (version 4.0.3) at istia.univ-angers.fr starting.
hel p

<-- -ERR Unknown command: "hel p".

user st

<-- +K Password required for st.
pass nonpasswor d
<-- +K st has 157 visible nessages (0 hidden) in 11755927 octets.

list

<-- +OK 157 visibl e nessages (11755927 octets)
<-- 1 892847

<-- 2 171661

<-- 156 2843

<-- 157 2796

<-- .

retr 157

<-- +OK 2796 octets
<-- Received: froml agaffe.univ-angers.fr (lagaffe.univ-angers.fr [193.49.144.1])

<-- by istia.univ-angers.fr (8.11.6/8.9.3) with ESMIP id g4D6wZs26600;
<-- Mon, 13 May 2002 08:58: 35 +0200

<-- Received: fromjaune ([193.49.146.242])

<-- by lagaffe.univ-angers.fr (8.11.1/8.11.2/ Ge®20000215) with SMIP i d g4D6wSd37691;
<-- Mon, 13 May 2002 08:58:28 +0200 (CEST)

o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e — e e e m e — e m e =
<-- NOG RENATER2 TI. : 0800 77 47 95

<-- Fax : (+33) 01 40 78 64 00 , Email : noc-r2@ssi.renater.fr

o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e mm =
<--

<-- .

qui t

<-- +K Pop server at istia.univ-angers.fr signing off.
[fin du thread de | ecture des réponses du serveur]

fin

[fin du thread d' envoi des comrandes au serveur]

Les principales commandes sont les suivantes :

user login, ot on donne son login sur la machine qui détient nos méls
pass password, ou on donne le mot de passe associé au login précédent
list, pour avoir la liste des messages sous la forme numéro, taille en octets
retr i, pour lire le message n® i

quit, pour arréter le dialogue.

Découvrons maintenant le protocole de dialogue entre un client et un serveur Web qui lui travaille habituellement sur le port 80 :

Dos> java client TCPgenerique istia.univ-angers.fr 80
Commandes :
GET /index.html HITP/ 1.0

<-- HITP/1.1 200 &K

<-- Date: Mn, 13 May 2002 07:30:58 GMI

<-- Server: Apache/1l.3.12 (Unix) (Red Hat/Linux) PHP/3.0.15 nod_perl/1.21
<-- Last-Modified: Wd, 06 Feb 2002 09: 00: 58 GMI

<-- ETag: "23432-2bf3-3c60f0ca"

<-- Accept- Ranges: bytes

<-- Content -Length: 11251

<-- Connection: close

<-- Content -Type: text/htni

<-- <htn >
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<-- <head>

<-- <neta http-equi v="Cont ent- Type"

<-- content="text/htm; charset=i so-8859-1">

<-- <neta name="CGENERATOR' content="M crosoft FrontPage Express 2.0">
<-- <title>Bienvenue a |'ISTIA - Universite d Angers</title>

<-- </ head>

< .facez" Verdana"> - Dernire mse jour le <b>10 janvier 2002</b></font></p>

<-- </ body>

<-- </htn >

<- -

[fin du thread de | ecture des réponses du serveur]
fin

[fin du thread d'envoi des comrandes au serveur]

Un client Web envoie ses commandes au serveur selon le schéma suivant :
commandel
commande2

Eo.mmanden
[ligne vide]

Ce n'est qu'aprés avoir recu la ligne vide que le serveur Web répond. Dans I'exemple nous n'avons utilisé qu'une commande :

CGET /index.html HTTP/ 1.0

qui demande au serveur I'URL Zindex.html et indique qu'il travaille avec le protocole HTTP version 1.0. La version la plus récente
de ce protocole est 1.1. L'exemple montre que le serveur a répondu en renvoyant le contenu du fichier index.html puis qu'il a fermé
la connexion puisqu'on voit le thread de lecture des réponses se terminer. Avant d'envoyer le contenu du fichier index.html, le
serveur web a envoyé une série d'entétes terminée par une ligne vide :

<-- HITP/1.1 200 &K

<-- Date: Mn, 13 May 2002 07:30:58 GVl

<-- Server: Apache/1.3.12 (Unix) (Red Hat/Linux) PHP/3.0.15 nod_perl/1.21
<-- Last-Mdified: Wd, 06 Feb 2002 09: 00: 58 GVII

<-- ETag: "23432-2bf 3-3c60f0ca"

<-- Accept- Ranges: bytes

<-- Content -Length: 11251

<-- Connection: close

<-- Content -Type: text/htni

<-- <htn >

La ligne <html> est la premiere ligne du fichier Zindex.html. Ce qui précéde s'appelle des entétes HTTP (HyperText Transfer
Protocol). Nous n'allons pas détailler ici ces entétes mais on se rappellera que notre client générique y donne acces, ce qui peut étre
utile pour les comprendre. La premiére ligne par exemple :

<-- HITP/ 1.1 200 K

indique que le serveur Web contacté comprend le protocole HTTP/1.1 et qu'il a bien trouvé le fichier demandé (200 OK), 200
étant un code de réponse HTTP. Les lignes

<-- Content -Length: 11251
<-- Connection: close
<-- Content-Type: text/htmn

disent au client qu'il va recevoir 11251 octets représentant du texte HTML (HyperText Markup Language) et qu'a la fin de I'envoi,
la connexion sera fermée.

On adonc la un client tcp trés pratique. 1 fait sans doute moins que le programme telngt que nous avons utilisé précédemment mais
il était intéressant de I'écrire nous-mémes. Le programme du client tcp générique est le suivant :

// paquetages importés
import java.io.*;
import java.net.*;

public class clientTCPgenerique{
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// recoit en paramétre les caractéristiques d"un service sous la forme
// serveur port

// se connecte au service

// crée un thread pour lire des commandes tapées au clavier

// celles-ci seront envoyées au serveur

// crée un thread pour lire les réponses du serveur

// celles-ci seront affichées a 1"écran

// le tout se termine avec la commande fin tapée au clavier

// variable d"instance
private static Socket client;

public static void main(String[] args){

// syntaxe
final String syntaxe="pg serveur port";

// nombre d"arguments
if(args.length 1= 2)
erreur(syntaxe,1);

// on note le nom du serveur
String serveur=args[O0];

// le port doit étre entier >0
int port=0;
boolean erreurPort=false;
Exception E=null;
try{
port=Integer.parselnt(args[1]);
}catch(Exception e){
E=e;
erreurPort=true;

erreurPort=erreurPort || port <=0;
if(erreurPort) )
erreur(syntaxe+'\n"+"Port incorrect (“'+E+')",2);

client=null;
// il peut y avoir des problemes
try{
// on se connecte au service
client=new Socket(serveur,port);
}catch(Exception ex){
// erreur
erreur(""Impossible de se connecter au service (*'+ serveur
+","+port+'), erreur : "+ex.getMessage(),3):
// fin
return;
}//catch

// on crée les threads de lecture/écriture
new ClientSend(client).start();
new ClientReceive(client).start();

// fin thread main

return;
}// main

// affichage des erreurs

public static void erreur(String msg, int exitCode){
// affichage erreur
System.err._printin(msg);
// arrét avec erreur
System.exit(exitCode);

//erreur

Y//classe

class ClientSend extends_Thread { 3 :
// classe chargee de lire des commandes tapées au clavier
// et de les envoyer a un serveur via un client tcp passé en paraméetre

private Socket client; // le client tcp

// constructeur

public ClientSend(Socket client){
// on note le client tcp
this.client=client;

}//constructeur

// méthode Run du thread
public void run(Q){

// données locales

PrintWriter OUT=null; // flux d"écriture réseau
BufferedReader IN=null; // flux clavier
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String commande=null; // commande lue au clavier
// gestion des erreurs

ttx; : }
création du flux d"écriture réseau
OUT=new PrintWriter(client.getOutputStream(),true);
// création du flux d"entrée clavier
IN=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
// boucle saisie-envoi des commandes
System.out.printin(*‘Commandes : ");
while(true){
// lecture commande tapée au clavier
commande=IN.readLine().trim();
// fini ?
iT (commande.toLowerCase().-equals('fin')) break;
// envoi commande au serveur
OUT.printIn(commande) ;
// commande suivante
¥/ /while
}catch(Exception ex){
// erreur
}/S steﬂ.err.println("Envoi : L"erreur suivante s"est produite : " + ex.getMessage());
catc
// fin - on ferme les flux
try{
OUT.close();client.close();
}catch(Exception ex){}
// on signale la fin du thread
System.out.printIn(""[Envoi : fin du thread d"envoi des commandes au serveur]');
}//run
}Y//classe

class ClientReceive extends Thread{
// classe chargée de lire les lignes de texte destinées a un
// client tcp passé en parametre

private Socket client; // le client tcp

// constructeur

public ClientReceive(Socket client){
// on note le client tcp
this.client=client;

}//constructeur

// méthode Run du thread
public void run({

// données locales
BufferedReader IN=null; // flux lecture réseau
String réponse=null; // réponse serveur

// gestion des erreurs
try
// création du flux lecture réseau
IN=new BufferedReader(new InputStreamReader(cllent getlnputStream()));
// boucle lecture lignes de texte du flux IN
while(true){
// lecture flux réseau
réponse=IN.readLine();
// flux fermé ?
if(réponse==null) break;

// affichage
System.out.printIn(''<-- "+réponse);
Y/ /while
}catch(Exception ex){
// erreur
/ystem err.printIn("'Réception : L"erreur suivante s"est produite : " + ex.getMessage());
}//catch
// fin - on ferme les flux
try{

IN.close();client.close();
}catch(Exception ex){}
// on signale_la fin du thread )
System.out.printIn(*'[Réception : fin du thread de lecture des réponses du serveur]');
}//run
}//classe

7.2 Le serveur Tcp générique

Maintenant nous nous intéressons a un serveur
qui affiche a I'écran les commandes envoyées par ses clients
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leur envoie comme réponse les lignes de texte tapées au clavier par un utilisateur. C'est donc ce dernier qui fait office de
serveur.

Le programme est lancé par : java serveurTCPgenerique portEcoute, ou portEcoute est le port sur lequel les clients doivent se
connecter. Le service au client sera assuré par deux threads :
un thread se consacrant exclusivement a la lecture des lignes de texte envoyées par le client
un thread se consacrant exclusivement a la lecture des réponses tapées au clavier par I'utilisateur. Celui-ci signalera par la
commande fin qu'il cl6t la connexion avec le client.

Le serveur crée deux threads par client. S'il y a n clients, il y aura 2n threads actifs en méme temps. Le serveur lui ne s'arréte jamais
sauf par un Ctrl-C tapé au clavier par I'utilisateur. Voyons quelques exemples.

Le serveur est lancé sur le port 100 et on utilise le client générique pour lui parler. La fenétre du client est la suivante :

E:\ dat a\ serge\ MSNET\c#\ r éseau\ client tcp généri que> java client TCPgeneri que | ocal host 100
Comandes

commande 1 du client 1

<-- réponse 1 au client 1

commande 2 du client 1

<-- réponse 2 au client 1

fin

L'erreur suivante s'est produite : Inpossible de lire |les données de | a connexion de transport.
[fin du thread de | ecture des réponses du serveur]

[fin du thread d' envoi des conmandes au serveur]

Les lignes commengant par <-- sont celles envoyées du serveur au client, les autres celles du client vers le serveur. La fenétre du
serveur est la suivante :

Dos> java serveur TCPgeneri que 100

Serveur geéenérique |ancé sur le port 100

Thread de | ecture des réponses du serveur au client 1 |ancé
1 : Thread de |l ecture des demandes du client 1 |ancé

<-- commande 1 du client 1

réponse 1 au client 1

1: <-- commande 2 du client 1

réponse 2 au client 1

1: [fin du Thread de | ecture des demandes du client 1]

fin

[fin du Thread de | ecture des réponses du serveur au client 1]

Les lignes commencant par <-- sont celles envoyées du client au serveur. Les lignes N : sont les lignes envoyées du serveur au client
n° N. Le serveur ci-dessus est encore actif alors que le client 1 est terminé. On lance un second client pour le méme serveur :

Dos> java client TCPgeneri que | ocal host 100

Commandes

commande 3 du client 2

<-- réponse 3 au client 2

fin

L' erreur suivante s'est produite : Inpossible de lire | es données de | a connexion de transport.
[fin du thread de | ecture des réponses du serveur]

[fin du thread d' envoi des commandes au serveur]

La fenétre du serveur est alors celle-ci :

Dos> java serveur TCPgeneri que 100

Serveur genérique |ancé sur le port 100

Thread de | ecture des réponses du serveur au client 1 |ancé
1 : Thread de | ecture des denandes du client 1 |ancé

<-- commande 1 du client 1

réponse 1 au client 1

1: <-- commande 2 du client 1

réponse 2 au client 1

1: [fin du Thread de | ecture des denandes du client 1]

fin

[fin du Thread de | ecture des réponses du serveur au client 1]
Thread de | ecture des réponses du serveur au client 2 | ancé
2 : Thread de |lecture des denandes du client 2 |ancé

<-- commande 3 du client 2

réponse 3 au client 2
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2 : [fin du Thread de | ecture des demandes du client 2]

fin

[fin du Thread de | ecture des réponses du serveur au client 2]
~C

Simulons maintenant un serveur web en langant notre serveur générique sur le port 88 :

Dos> java serveur TCPgeneri que 88
Serveur générique |lancé sur le port 88

Prenons maintenant un navigateur et demandons I'URL http://localhost:88/exemple.html. Le navigateur va alors se connecter sur le
port 88 de la machine localhost puis demander la page Zexemple.html :

+3 about:blank - Microsoft Internet Explorer

File Edit Miew Fawarites Toaols  Help

gmBack ~ = - @G (3] 3| Doearch G
Address 2] http:flocalhost: 8 exemple. html
|

Regardons maintenant la fenétre de notre serveur :

Dos>j ava serveur TCPgeneri que 88

Serveur générique lancé sur le port 88

Thread de | ecture des réponses du serveur au client 2 | ancé

2 : Thread de lecture des demandes du client 2 |ancé

<-- CET /exenple.htm HITP/ 1.1

<-- Accept: inmmge/gif, inmage/x-xbitmap, inage/jpeg, inmage/pjpeg, application/ msword, */*

<-- Accept- Language: fr

<-- Accept- Encodi ng: gzip, deflate

<-- User-Agent: Mdyzilla/4.0 (conpatible; MSIE 6.0; Wndows NT 5.0; .NET CLR 1.0.3705; .NET CLR 1.0.2

<-- Host: | ocal host: 88
<-- Connection: Keep-Alive

On découvre ainsi les entétes HTTP envoyés par le navigateur. Cela nous permet de découvrir peu a peu le protocole HTTP. Lors
d'un précédent exemple, nous avions créé un client Web qui n'envoyait que la seule commande GET. Cela avait été suffisant. On
voit ici que le navigateur envoie d'autres informations au serveur. Elles ont pour but d'indiquer au serveur quel type de client il a en
face de lui. On voit aussi que les entétes HT TP se terminent par une ligne vide.

Elaborons une réponse a notre client. L'utilisateur au clavier est ici le véritable serveur et il peut élaborer une réponse a la main.
Rappelons-nous la réponse faite par un serveur Web dans un précédent exemple :

<-- HITP/1.1 200 X

<-- Date: Mn, 13 May 2002 07:30: 58 GJI

<-- Server: Apache/1.3.12 (Unix) (Red Hat/Linux) PHP/3.0.15 nod_perl/1.21
<-- Last-Modified: Wd, 06 Feb 2002 09: 00: 58 GMI

<-- ETag: "23432-2bf3-3c60f0ca"

<-- Accept- Ranges: bytes

<-- Content-Length: 11251

<-- Connection: close

<-- Content-Type: text/htni

<-- <htm >

Essayons de donner une réponse analogue :

< Host: | ocal host: 88
<-- Connection: Keep-Alive

< -

2 : HITP/ 1.1 200 K

2 . Server: serveur tcp generique
2 : Connection: close

2 : Content -Type: text/htni

2
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<htm >
<head><titl| e>Serveur generique</title></head>
<body>
<center>
<h2>Reponse du serveur generi que</h2>
</ center>
</ body>
</htm >
fin
L' erreur suivante s'est produite : Inpossible de lire | es données de |a connexion de transport.
[fin du Thread de | ecture des dermandes du client 2]
[fin du Thread de | ecture des réponses du serveur au client 2]

NNNNDNDNDNDNN

Les lignes commencant par 2 : sont envoyées du serveur au client n° 2. La commande fin clét la connexion du serveur au client.
Nous nous sommes limités dans notre réponse aux entétes HTTP suivants :

HTTP/ 1.1 200 &K

2 . Server: serveur tcp generique
2 : Connection: close

2 : Content-Type: text/htm

2

Nous ne donnons pas la taille du fichier que nous allons envoyer (Content-Length) mais nous contentons de dire que nous allons
fermer la connexion (Connection: close) aprés envoi de celui-ci. Cela est suffisant pour le navigateur. En voyant la connexion fermée, il
saura que la réponse du serveur est terminée et affichera la page HTML qui lui a été envoyée. Cette derniére est la suivante :

<htm >
<head><titl| e>Serveur generique</title></head>
<body>
<center >
<h2>Reponse du serveur generique</h2>
</center>
</ body>
</htm >

NNNNNNDNN

L'utilisateur ferme ensuite la connexion au client en tapant la commande fin. Le navigateur sait alors que la réponse du serveur est
terminée et peut alors I'afficher :

3 Serveur generique - Microsoft Internet Explorer

File Edit Miew Favaorites  Tools  Help

$=Back - = - (3 7at | ‘Qsearch  [GfFavorites 4 | By S B

Address :@j http: /flocalhost: 88 exemnple. htrml

Reponse du serveur generique

Si ci-dessus, on fait View/Source pour voir ce qu'a recu le navigateur, on obtient :

ﬂ exemple[1] - Bloc-notes

Fichier Edition Format 7

<html=
<heads<titlesserveur generigue</titles</heads:
<hody >
<center:
<h2xReponse du serveur generigque<s/h2:
<Scenter:s

I

<:,fb|:|d%f>
< html =

c'est a dire exactement ce qu'on a envoyé depuis le serveur générique.

Le code du serveur tcp générique est le suivant :
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// paguetages
import java.io.*;
import java.net.*;

public class serveurTCPgenerique{

// programme principal }
public static void main (String[] args){

// recoit le port d"écoute des demandes des clients

// cree un thread pour lire les demandes du client

// celles-ci seront affichées a I"écran

// crée un thread pour lire des commandes tapées au clavier
// celles-ci seront envoyées comme réponse au client

// le tout se termine avec la commande fin tapée au clavier

final String syntaxe="Syntaxe : pg port";
// variable d"instance
// y-a-t-il un argument
if(args.length 1= 1
erreur(syntaxe,1);

// le port doit étre entier >0
int port=0;
boolean erreurPort=false;
Exception E=null;
try{
port=Integer.parselnt(args[0]);
}catch(Exception e){
E=e;
erreurPort=true;

erreurPort=erreurPort || port <=0;
if(erreurPort) )
erreur(syntaxe+'\n"+"Port incorrect (“'+E+')",2);

// on crée le servive d"écoute
ServerSocket ecoute=null;
int nbClients=0; // nbre de clients traités

tr
}7:on crée le service
ecoute=new ServerSocket(port);
// suivi
System.out.printIn(*'Serveur générique lancé sur le port " + port);

// boucle de service aux clients

Socket client=null;

while (true){ // boucle infinie - sera arrétée par Ctrl-C
// attente d"un client
client=ecoute.accept();

// le service est assuré des threads séparés
nbClients++;

// on crée les threads de lecture/écriture
new ServeurSend(client,nbClients).start();
new ServeurReceive(client,nbClients).start();
// on retourne a I"écoute des demandes
}// fin while
}catch(Exception ex){
/ on signale I"erreur
erreur("L"erreur suivante s"est produite : " + ex.getMessage(),3):
//catch
}/7 fin main

// affichage des erreurs

public static void erreur(String msg, int exitCode){
// affichage erreur
System.err._printin(msg);
// arrét avec erreur
System.exit(exitCode);

//erreur

}//classe

class ServeurSend extends Thread{ 3 ]
// classe chargée de lire des réponses tapées au clavier
// et de les envoyer a un client via un client tcp passé au constructeur

Socket client;// le client tcp
int numClient; // n° de client

// constructeur

public ServeurSend(Socket client, int numClient){
// on note le client tcp
this.client=client;
// et son n°

Annexes 164



this.numClient=numClient;
}//constructeur

// méthode Run du thread
public void run(Q){

// données locales

PrintWriter OUT=null; // flux d"écriture réseau
String réponse=null; // réponse lue au clavier
BufferedReader IN=null; // flux clavier

// suivi

System.out.printIn(*"Thread de lecture des réponses du serveur au client "+ numClient + " lancé");

// gestion des erreurs

try{
// création du flux d"écriture réseau
OUT=new PrintWriter(client.getOutputStream(),true);
// création du flux clavier

IN=new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

// boucle saisie-envoi des commandes

while(true){
// identification client }
System.out.print(*--> " + numClient + " - ');

// lecture réponse tapée au clavier
réponse=IN.readLine().trimQ);
// fini ?
it (réponse.toLowerCase()-equals('fin™)) break;
// envoi réponse au serveur
OUT.printin(réponse);
// réponse suivante

¥/ /while

}catch(Exception ex){
// erreur

System.err.printIn(*’'L"erreur suivante s"est produite :

}//catch

// fin - on ferme les flux
try{
OUT.close();client.close();
}catch(Exception ex){}

// on signale la fin du thread

System.out.printIn(*'[fin du Thread de lecture des réponses du serveur au client "+ numClient+ "]');

}//run

}Y//classe

class ServeurReceive extends Thread{

" + ex.getMessage());

// classe chargée de lire les lignes de texte envoyées au serveur

// via un client tcp passé au constructeur

Socket client;// le client tcp
int numClient; // n° de client

// constructeur
public ServeurReceive(Socket client, int numClient){
// on note le client tcp
this.client=client;
// et son n°
this.numClient=numClient;
}//constructeur

// méthode Run du thread
public void run({

// données locales
BufferedReader IN=null; // flux lecture réseau
String réponse=null; // réponse serveur

// suivi

System.out.printIn(*Thread de lecture des demandes du client "+ numClient + " lancé");

// gestion des erreurs

trA;
}' création du flux lecture réseau

IN=new BufferedReader(new InputStreamReader(client.getlnputStream()));

// boucle lecture lignes de texte du flux IN
while(true){
// lecture flux réseau
réponse=IN.readLine();
// flux fermé ?
if(réponse==null) break;
// affichage

System.out.printin(*'<-- "+réponse);

}//while
}catch(Exception ex){

// erreur

System.err.printIin("'L*erreur suivante s"est produite : "
}//catch
// fin - on ferme les flux
try{
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IN.close();client.close();
}catch(Exception ex){}
// on signale la fin du thread

}/S)/stem.out-println("[fin du Thread de lecture des demandes du client "+ numClient+"]'");
run

}//classe

8. JAVASCRIPT

Nous montrons dans cette partie trois exemples d'utilisation de Javascript dans les pages WEB. Nous nous centrons sur la gestion
des formulaires mais Javascript peut faire bien davantage.

8.1 Reécupérer les informations d'un formulaire

L'exemple ci-dessous montre comment récupérer au sein du navigateur les données entrées par I'utilisateur au sein d'un formulaire.
Cela permet en général de faire des pré-traitements avant de les envoyer au serveur.

8.1.1 Le formulaire

On a un formulaire rassemblant les composants les plus courants et d'un bouton Afficher permettant d'afficher les saisies faites par
['utilisateur.

Un formulaire traité par Javascript

Un champ textuel simple Un champ textuel sur plusieurs lignes
:[ Ce texte e3t modifiable _-_*_i
Deshoutons radio : & Frd ¢ 20 ¢ PO Deschoixmultiples: [ un [ deux T trois
Renault =
U menu déroulant : |ED F vi Une lsgte : | Citroen
Peugeot x|

schchoioick

Usn mot de passe Un champ de contexte caché

Informations du formulaire

.c:hamp cacheé=secrat ﬂ _
Effacer | |champ textuel simple= :
charmp textuel multiple=Ce texte est modifiable =]

8.1.2 Le code

<html>

<head>
<title>Un formulaire traité par Javascript</title>

<script |anguage="javascript">
function afficher(){
/] affiche dans une liste les infos du formulaire
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/Il on efface d' abord
ef facerI nfos();

/1 on affiche | a val eur des # chanps

wi t h(docunent . fr nExenpl e) {
/] champ caché
ecrire("chanp caché="+cache. val ue);
/1 chanp textuel sinple
ecrire("chanp textuel sinple="+sinple.value)
/1 chanp textuel nultiple
ecrire("chanp textuel multiple="+lignes.value);
/] boutons radio
for(i=0;i<radio.length;i++){

texte="radi o[ "+ +"]="+radio[i].val ue

if(radio[i].checked) texte+=", coché";
ecrire(texte);
Y/ for

/1 cases a cocher

for(i=0;i<qcmlength;i++){
texte="qcn{"+i +"]="+qcnii]. val ue;
if(gcnfi].checked) texte+=", coché";
ecrire(texte);

Y/ for

/11iste déroul ante

ecrire("index sélectionné dans | e menu="+nenu. sel ect edl ndex) ;

for(i=0;i<menu.length;i++){
texte="menu[ "+i +"] =" +nenu. options[i].text;
i f(menu.options[i].selected) texte+=",sélectionné”
ecrire(texte);

Y/ for

/l1iste & choix nultiple

for(i=0;i<lstVoitures.length;i++){
texte="|stVoitures["+i +"] ="+l st Voi tures.options[i].text;
if(lstVoitures.options[i].selected) texte+=",sélectionné";
ecrire(texte);

Y/ for

// ot de passe

ecrire("nmot de passe="+passwd. val ue);

Y Iwith
}//function

function ecrire(texte){

/] écrit texte dans la |iste des infos

frm nfos.|stInfos.options[frmnfos.|stlnfos.|ength]=new Qption(texte);
} lécrire

function effacerlnfos(){
frm nfos.|stlnfos.|ength=0
}/ 1 effacerl nfos
</script>

</head>

| <body bgcol or ="#00C0C0" onl oad="affi cher()">

<center>
<h2>Un fornulaire traité par Javascri pt</h2>
<hr >
<f or m nmet hod="POST" nane="fr nExenpl e" >
<i nput type="hi dden" nane="cache" val ue="secret">
<t abl e border="0">
<tr>
<td align="center">Un chanp textuel sinple</td>
<td align="center" width="100">&nbsp; </t d>
<td align="center">Un chanp textuel sur plusieurs |ignes</td>
</[tr>
<tr>
<td align="center"><i nput type="text" size="20" nane="sinpl e"></td>
<td align="center" w dt h="100">&nbsp; </td>
<td align="center">

<t extarea name="lignes" rows="2" col s="40">Ce texte est nodifiabl e</textarea>
</td>
</[tr>
</t abl e>
<t abl e border="0">
<tr>
<t d><strong>Des boutons radi o : </strong></td>
<t d>
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<i nput type="radi 0" checked nane="radi 0" val ue="FM >FM
</td>
<t d>
<i nput type="radi 0" nanme="radi 0" val ue="G0'>CQ0
</td>
<t d>
<i nput type="radio" nane="radi 0" val ue="PO'>PO
</td>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d><strong>Des choi x nultiples :</strong></td>
<t d>
<i nput type="checkbox" name="qgcni val ue="un">un
</td>
<t d>
<i nput type="checkbox" nanme="qgcni val ue="deux">deux
</td>
<t d>
<i nput type="checkbox" nanme="qcn{ val ue="trois">trois
</td>
</tr>
</t abl e>
<t abl e border="0">
<tr>
<td>Un nmenu déroul ant : </td>
<t d>
<sel ect nane="nenu" size="1">
<opti on>50 F</option>
<opti on>60 F</option>
<option>70 F</option>
<opti on>100 F</opti on>

</ sel ect >
</td>
<td>Une liste :</td>
<t d>

<sel ect nane="I|stVoitures" multiple size="3">
<opt i on>Renaul t </ opt i on>
<opti on>Q troén</ option>
<opt i on>Peugeot </ opt i on>
<opt i on>Fi at </ opt i on>
<opt i on>Audi </ opt i on>

</ sel ect >
</td>
</tr>
</t abl e>
<t abl e border="0">
<tr>

<td>Un not de passe : </td>
<t d><i nput type="password" size="21" name="passwd"></td>
<t d>&nbsp; </ t d>
<td>Un chanp de contexte caché : </td>
</[tr>
</t abl e>
</ form
<hr >
<h2>| nf or mat i ons du fornmul ai re</ h2>
<f orm name="frm nf os" >
<t abl e>
<tr>

<t d><i nput type="button" val ue="Effacer" onclick="effacerlnfos()"></td>

<td>
<select name="IstInfos" multiple size="3">
</select>

</td>

<td>

<input type="button" name="cndAfficher" value="Afficher" onclick="afficher()">

</td>
</tr>
</form>
</body>
</html>

8.2 Les expressions régulieres en Javascript
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Coté navigateur, Javascript peut étre utilisé pour vérifier la validité des données entrées par I'utilisateur avant de les envoyer au
serveur. Voici un programme de test de ces expressions régulieres.

8.2.1 La page de test

Les expressions réguliéres en Javascript

Expression régulidre Chaine de test
["tdnnd s |45abcdE?
Jouer le test | Ajouter aux exemples I

Résultats de I'instruction champs=expression réguliére.exec(chaine)

Ilv a correspondance i_!
champs[0]=[45abcdE?]
charnps[1]=[45] fd|

Exemples s

Modéles Chaities
["nd=090das =] [45abcde? =] [ Joueriexempie |

8.2.2 Le code de la page

<html>

<head>
<title>Les expressions régulieres en Javascript</title>

<script |anguage="javascript">
function afficherlnfos(){
wi t h(docunent . fr nRegExp) {
/1 gqq chose a faire ?
if (! verifier()) return;
/1 c'est bon - on efface les résultats précédents
ef facerlnfos();
/1 vérification du nodéle
nmodel e=new RegExp(t xt Model e. val ue);
chanmps=nodel e. exec(t xt Chai ne. val ue) ;
i f (chanps==nul | )
/'l pas de correspondance entre nodel e et chaine
ecrirel nfos("pas de correspondance");

el se{
/1 correspondance - on affiche les résultats obtenus
ecrirelnfos("Il y a correspondance");

for(i=0;i<chanps.|ength;i++)
ecrirel nfos("chanps["+i +"]=["+chanps[i]+"]");
Y/ /el se
Y/ /with
}//function

function ecrirelnfos(texte)({
/] écrit texte dans la liste des infos
docurent . f rmRegExp. | st nf os. opti ons[ docunent . f r nRegExp. | st nfos.|ength] =new Option(texte);
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Y/ lécrire

function effacerlnfos(){
frnRegExp. | st I nfos. | engt h=0;
}/ / effacerlnfos

function jouer(){
/1 teste |l e nodele contre | a chaine dans |'exenple chois
wi t h(docunent . f r nRegExp) {
t xt Mbdel e. val ue=l st Mbdel es. opti ons[| st Mbdel es. sel ect edl ndex] . t ext
t xt Chai ne. val ue=l st Chai nes. opti ons[ | st Chai nes. sel ect edl ndex] . t ext
afficherlnfos();
Y/ /with
}/ /] ouer

function ajouter(){
/lajoute |l e test courant aux exenpl es
wi t h(docunent . f r nRegExp) {
/1 qq chose a faire ?
if (! verifier()) return
/1 aj out
| st Mbdel es. opti ons[ | st Mbdel es. | engt h] =new Opt i on(t xt Model e. val ue) ;
| st Chai nes. opti ons[ | st Chai nes. | engt h] =new Opt i on(t xt Chai ne. val ue);
/1l raz saisies
t xt Model e. val ue="";
t xt Chai ne. val ue="";
Y/ /with
}/ 1 ajouter

function verifier(){
/1 vérifie que |l es chanps de saisie sont non vides
wi t h(docunent . fr nRegExp) {
chanps=/ M s*$/ . exec(t xt Mbdel e. val ue);
i f(chanmps! =nul | ){
alert("Vous n'avez pas indiqué de nodél e");
t xt Model e. f ocus() ;
return fal se
it
chanps=/ "\ s*$/ . exec(t xt Chai ne. val ue);
i f(chanmps! =nul 1 ){
alert("Vous n'avez pas indiqué de chaine de test");
t xt Chai ne. f ocus();
return fal se;
it
/1 c'est bon
return true
Y Iwith
Y /verifier
</script>

</head>

<body bgcolor="#C0C0CO0"">
<center>
<h2>Les expressions régulieres en Javascript</h2>
<hr>
<form name="‘frmRegExp''>
<table>
<tr>
<td>Expression réguliere</td>
<td>ChaTne de test</td>
</tr>
<tr>

<td><i nput type="text" nane="txt Mdel e" size="20"></td>
<td><i nput type="text" name="txt Chai ne" size="20"></td>

</tr>
<tr>
<td>

<i nput type="button" name="cndAfficher" value="Jouer le test" onclick="afficherlnfos()">

</td>
<td>

<input type="button" nane="cndAj outer" val ue="A outer aux exenples" onclick="ajouter()">

</td>
</tr>
</table>
<hr>
<Q?iﬁésultats de ITinstruction champs=expression réguliere.exec(chaine)</h2>
<tal e>
<tr>
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<td>

<sel ect nanme="I st | nfos" size="3">
</ sel ect >

</td>
</tr>
</table>
<hr>
<h2>Exemples</h2>
<table>
<tr>
<td align="center'>Modéles</td>
<td align="center'>Chatnes</td>
</tr>
<tr>
<td>
<select name="IstModeles" size="1">
<option>™\d+$</option>
<option>*(\d+) (\d+)$</option>
<option>(\d+) (.*) (\d+)$</option>
<option>*(\d+) (\s+) (\d+)$</option>
</select>
</td>
<td>
<select name="IstChaines" size=""1'">
<option>67</option>
<option>56 84</option>
<option>45abcd67</option>
<option>45 67</option>
</select>
</td>
<td>

<input type="button" nanme="cndJouer" val ue="Jouer |'exenple" onclick="jouer()">

</td>
</tr>
</form>
</body>
</html>

8.3 Gestion des listes en JavaScript

8.3.1 Le formulaire

Les listes en Javascript

Ajouter “

liste 1 ﬁ! liste 2 liste 1 2.‘ il liste 2
aaa qagd aaa gqoqg
ey ey
Vider | Wider | vider | Vider |
sélection simple sélection multiple

8.3.2 Le code

<html>

Annexes 171




<head> ) ) )
<title>Les listes en Javascript</title>

<script |anguage="javascript">
/1 ajouter
function ajouter(L1, L2, T){
I/l ajoute la valeur du chanp T aux listes L1,L2
/1 qq chose a faire ?
chanps=/Ms*$/. exec(T.val ue);
i f(chanmps! =nul 1){
/1 le chanp est vide
alert("Vous n'avez pas indiqué |la valeur a ajouter");
t xt El ement . f ocus();
return;
Mif
/1 on ajoute |'élénent
L1. options[L1l.|ength]=new Option(T.val ue);
L2. options[L2.|ength] =new Option(T.val ue);
T. val ue="";
}/ 1/ aj outer

/1 vi der

function vider(L){
/] vide la liste L
L. | engt h=0;

}/ /vider

//transfert
function transfert (L1, L2, sinple){
/ltransfére dans L2 | es él énents sélectionnés dans la liste L1

/1 qq chose a faire ?
/1 index de |'él ément sél ectionné dans L1
i ndex1=L1. sel ect edl ndex
i f(indexl==1){
alert("Vous n'avez pas sél ectionné d él énent")
return;
YIif
/1 quel est le node de sélection des él énents des listes
if(simple){ // sélection sinple
el ement 1=L1. opti ons[i ndex1].text;
//ajout dans L2
L2. options[L2.1ength] =new Option(el enent1);
/I suppressi on dans L1
L1. options[indexl]=null;
Y/ /sinple
if(! sinple){ //sélection miltiple
//on parcourt la liste 1 en sens inverse
for(i=L1.length-1;i>=0;i--){
/1 él énent sélectionné ?
if(L1. options[i].selected){
//on |'ajoute a L2
L2. options[L2. 1 ength]=new Option(Ll.options[i].text);
/lon | e supprime de L1
L1. options[i]=null
Yt
Y/ for
Y rif ! sinple
}/ /transfert
</script>

</head>

<body bgcolor="#C0C0CO">
<center>
<h2>Les listes en Javascript</h2>
<hr>
<form name="‘frmListes'>
<table>
<tr>
<td>

<i nput type="button" nane="cndAj outer" val ue="A outer"
oncl i ck="ajouter(lstlA Isti1B,txtE enment)">

</td>
<td>
<input type=""text" name=""txtElement'>
</td>
</tr>
</table>
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<table>
<tr>
<td align="center'>liste 1</td>

<td align="center"><input type="button" val ue=">>" onclick="transfert(lst1A Ist2A true)"</td>
<td align="center"><input type="button" val ue="<<" onclick="transfert(lIst2A IstlA true)"</td>

<td align="center">Tiste 2</td>
<td width=""30"></td>
<td align="center">liste 1</td>

<td align="center"><i nput type="button" val ue=">>" onclick="transfert(lst1B,|st2B,false)"</td>
<td align="center"><input type="button" val ue="<<" onclick="transfert(lst2B,|st1B,false)"</td>

<td align="center™>liste 2</td>
</tr>
<tr>

<td></td>

<td align="'center'>
<select name=""IstlA" size="5">
</select>

</td>

<td align="center">
<select name=""Ist2A" size="5">
</select>

</td>

<td></td>

<td></td>

<td></td>

<td align="'center'>
<select name="IstlB" size="5" multiple >
</select>

</td>

<td align="'center'>
<select name="Ist2B" size="5" multiple>
</select>

</td>

</tr>
<tr>
<td></td>

<td align="center"><input type="button" val ue="Vider" onclick="vider(lstlA)"</td>
<td align="center"><input type="button" val ue="Vider" onclick="vider(lst2A)"</td>

<td></td>
<td></td>
<td></td>

<td align="center"><input type="button" val ue="Vider" onclick="vider(lstlB)"</td>
<td align="center"><input type="button" val ue="Vider" onclick="vider(lst2B)"</td>

<td></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td colspan="2"><strong>Sélection simple</strong></td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td colspan=""2"><strong>Sélection multiple</strong></td>
<td></td>
</tr>

</table>
<hr>
</form>
</body>
</html>
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- Etude de cas -

9. Gestion d'une base d'articles sur le web

Objectifs :
= écrire une classe de gestion d'une base de données d'articles

= écrire une application web s'appuyant sur cette classe

= introduire les feuilles de style

= proposer un début de méthodologie de développement pour des applications web simples

= introduire javascript dans le navigateur client

Crédits : L'essence de cette étude de cas a été trouvée dans le livre "Les cahiers du programmeur - PHP/MySQL" de Jean-Philippe
Leboeuf aux éditions Eyrolles.

9.1 Introduction

Un commergant désire gérer les articles qu'il vend en magasin. Il a déja chez lui une application ACCESS qui fait ce travail mais il
est tenté par l'aventure du web. Il a un compte chez un fournisseur d'accés internet, fournisseur autorisant ses clients & installer des
scripts PHP dans leurs dossiers personnels. Ceci leur permet de créer des sites web dynamiques. Par ailleurs, ces mémes clients
disposent d'un compte MySQL leur permettant de créer des tables pouvant servir des données a leurs scripts PHP. Ainsi le
commergant a un compte MySQL ayant pour login admarticles et mot de passe mdparticles. 1l possede une base dbarticles sur
laquelle il a tous les droits. Notre commercant a donc les éléments suffisants pour mettre sa gestion d'articles sur le web. Aidé par
vous qui avez des compéten ces dans le développement Web, il se lance dans I'aventure.

9.2 La base des données

Notre commercant fait la maquette suivante de l'interface web d'accueil qu'il souhaiterait :

tilizaticon
Connexicon 413 base
=]
@ login
=]
= mot de passe Connexion
Administration

Il'y aurait deux sortes d'utilisateurs :

= des administrateurs qui pourraient tout faire sur la table des articles (ajouter, modifier, supprimer, consulter, ...). Ceux-la
pourront utiliser tous les éléments du menu ci-dessus. En particulier, ils pourront émettre toute requéte SQL via 'option
[Requéte SQL].

» les utilisateurs normaux (pas administrateurs) qui auraient des droits restreints : droits d'ajouter, de modifier, de
supprimer, de consulter. 1ls peuvent n'avoir que certains de ces droits, le seul droit de consultation par exemple.
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Du fait qu'il y a divers types d'utilisateurs de la base n'ayant pas les mémes droits, il y a nécessité d'une authentification. C'est
pourquoi la page d'accueil commence avec celle-ci. Pour savoir qui est qui, et qui a le droit de faire quoi, deux tables USERS et
DROITS seront utilisées. La table USERS aurait la structure suivante

Field Type login  |ogin de I'utilisateur I'identifiant de facon unique. Ce champ est clé primaire de la table.
- mdp le mot de passe en clair de l'utilisateur

U IR aamin le caractére 'y' (yes) si l'utilisateur est administrateur, sinon le caractére 'n' (no).

mdp  warchar(10)

adrmin charl)
Le contenu de la table pourrait étre le suivant :

login mdp admin
st st i
userl wuserl n

userd userd n

La table DROITS précise les droits qu'ont les utilisateurs non administrateurs présents dans la table USERS. Sa structure est la
suivante :

Field Type login login de l'utilisateur I'identifiant de facon unique. Ce champ est clé étrangere de la table
DROITS et référence la colonne login de la table USERS.

2 le nom de la table sur laquelle I'utilisateur a des droits.

tahle varchar(20) ajouter e caractére 'y’ (yes) si I'utilisateur a un droit d'ajout sur la table, sinon le caractére 'n’ (no).
modifier  drojt de modifier : 'y' ou 'n’

SuUpprimer  droit de supprimer :'y' ou 'n'

madifier  char(1) consulter (rojt de consulter : 'y' ou 'n’

lagin varchat{10]  ¢abre

ajouter char(1)

supprimer char(1)

consulter  char(1]

Le contenu de la table pourrait étre le suivant :

login tahle ajouter modifier supprimer consulter

userl articles y i ¥
userd  articles n i h i
Remarques :

= Unutilisateur U se trouvant dans la table USERS et absent de la table DROITS n'a aucun droit.

= Dans notre exemple, les utilisateurs n'auront acces qu'a une seule table, la table ARTICLES. Mais notre commergant,
prévoyant, a néanmoins ajouté le champ table a la structure de la table DROITS afin de se donner la possibilité d'ajouter
ultérieurement de nouvelles tables & son application.

= Pourquoi gérer des droits dans nos propres tables alors qu'on fait I'hypothése qu'on utilisera une base MySQL capable elle-
méme (et mieux que nous) de gérer ces droits dans ses propres tables ? Simplement parce que notre commercant n'a pas
les droits d'administration sur la base MySQL qui lui permettraient de créer des utilisateurs et de leur donner des droits.
N'oublions pas en effet que la base MySQL est hébergée chez un fournisseur d'acces et que le commercant n'est qu'un
simple utilisateur de celle-ci sans aucun droit d'administration (heureusement). Il posséde cependant tous les droits sur une
base appelée dbarticles a laquelle il accede pour le moment avec le login admarticles et le mot de passe mdparticles.
C'est dans cette base que prennent place toutes les tables de I'application.

La table ARTICLES rassemble les informations sur les articles vendus par le commercant. Sa structure est la suivante :
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Field Type s code de l'article - clé primaire de la table - 4 caractéres exactement

nom 'arti
code varchar(d)  prix nom de Farticle
— son prix
narm wvarchar(30) StockActuel e niveau actuel de son stock
i e stockMinimum |e njyeau au-dessous duquel, une commande de réapprovisionnement doit étre faite

stockActuel  int(11)

stockMinimum int{11]

Son contenu utilisé dans un premier temps comme test pourrait étre le suivant :

code nom priz stockActuel stockMinimum
3100  cartable 20 5 3
b100  trousse 5 20 3
c100 ot de B crayons bille 4 30 10
d100  feuilles blanches - lot de 500 10 32 B

9.3 Les contraintes du projet

Le commercant migre ici une application ACCESS locale en une application Web. Il ne sait ce que deviendra celle-ci et comment
elle évoluera. 1l voudrait cependant que la nouvelle application soit facile & utiliser et évolutive. C'est pour cette raison que son
conseiller informatique a imaginé pour lui, lors de la conception des tables, qu'il pouvait y avoir :

= divers utilisateurs avec différents droits : cela permettra au commergant de déléguer certaines taches a d'autres personnes
sans pour autant leur donner des droits d'administration
= dans le futur d'autres tables que la table ARTICLES

Le méme conseiller fait d'autres propositions :

= il sait que dans le développement logiciel, il faut séparer nettement les couches présentation et les couches traitement.
L'architecture d'une application web est souvent la suivante :

Interface Logique Sources de
utilisateur |g¢————pp{ applicative [gq————p{ données

L'interface utilisateur est ici un navigateur web mais @la pourrait étre également une application
autonome qui via le réseau enverrait des requétes HTTP au service web et mettrait en forme les
résultats que celui-ci lui envoie. La logique applicative est constituée des scripts traitant les
demandes de l'utilisateur, ici des scripts PHP. La source de données est souvent une base de
données mais cela peut étre aussi un annuaire LDAP ou un service web distant. Le développeur a
intérét a maintenir une grande indépendance entre ces trois entites afin que si I'une delles change, les
deux autres n'aient pas a changer ou peu. Le conseiller informatique du commercant fait alors les
propositions suivantes :

= On mettra la logique métier de I'application dans une classe PHP. Ainsi le bloc [Logique applicative] ci-dessus sra
constitué des éléments suivants :
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Client Logique applicative Données

Inte_rface <«—F—P IE <P Classes J—’ Sourcgs de
client métier données
< 151
< 1S2

Dans le bloc [Logique Applicative], on pourra distinguer

le bloc [IE=Interface d'Entrée] qui est la porte d'entrée de I'application. Elle est la méme quelque soit le type de client.
le bloc [Classes métier] qui regroupe des classes nécessaires a la logique de l'application. Elles sont indépendantes du

client.

le bloc des générateurs des pages réponse [IS1 1S2 ... IS=Interface de Sortie]. Chaque générateur est chargé de mettre en
forme les résultats fournis par la logique applicative pour un type de client donné : code HTML pour un navigateur ou un
téléphone WAP, code XML pour une application autonome, ...

Ce modeéle assure une bonne indépendance vis a vis des clients. Que le client change ou qu'on veuille
faire évoluer sa facon de présenter les résultats, ce sont les générateurs de sortie [IS] qu'il faudra créer
ou adapter.

Dans une application web, I'indépendance entre la couche présentation et la couche traitement peut étre améliorée par
l'utilisation de feuilles de style. Celles-ci gouvernent la présentation d'une page Web au sein d'un navigateur. Pour changer
cette présentation, il suffit de changer la feuille de style associée. Il n'y a pas a toucher a la logique de traitement. On
utilisera donc ici une feuille de style.

Dans le diagramme ci-dessus, c'est la classe métier qui fera l'interface avec la source de données. Par hypothese, cette
source est ici une base MySQL. Afin de permettre une évolution vers une autre base de données, on utilisera la
bibliothéque PEAR qui offre des classes d'acces aux bases de données indépendantes du type réel de celles-ci. Ainsi si
notre commercant s'enrichit au point de pouvoir installer un serveur web I1S de Microsoft dans son entreprise, il pourra
remplacer la base MySQL par SQL Server sans avoir (ou tres peu) a changer la classe métier.

9.4 La classe articles

La classe articles pourrait étre définie de la fagon suivante :

<?php

/'l classe articles travaillant sur une base d'articles conposée des tables suivantes
// articles : (code, nom prix, stockActuel, stockM nimum

/1 users : (login, nmdp, adm n)

/1 droits : (login, table, ajouter, nodifier, suppriner, consulter)

/1 c'est |'utilisateur de la classe qui doit fournir Ie |ogin/ndp qui pernet de faire toute opération sur |a base

/1l

a donc déja tous les droits sur |la base. Ceci inplique qu'il n'y a pas a prendre

/| de précautions de sécurité particulieres ici

/1 bibliotheques
requi re_once ' DB. php';

cl ass

articl es{

/] attributs
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var
var
var
var
var
var
var
var
var
var

$sDSN; /'l 1a chaine de connexion

$sDat abase; // e nomde | a base

$0DB; /'l connexion a | a base

$aErreurs; I/l liste d erreurs

$oRésul tat s; /1 résultat d'une requéte sel ect

$connect é; // bool éen qui indique si on est connecté ou non a | a base

$sQuery; /1 la derniére requéte exécutée

$sUser; // identité de |'utilisateur de |a connexion

$bAdni n; /1 a vrai si |'utilisateur est admi nistrateur

$dDroits; /Il le dictionnaire de ses droits table ->> array(consulter, ajouter, supprinmer, nodifier)

/'l constructeur

func

Il
Il
/1
/1
Il
Il
/1
Il

/1
Il
11
Il
Il

11
Il

tion articl es($dDSN, $sUser, $sMip) {
$dDSN : dictionnaire définissant la liaison a établir
$dDSN[ ' sghd'] : le type du SGBD auquel il faut se connecter
$dDSN[ ' host'] : | e nomde |a machine hote qui |'héberge
$dDSN[ ' dat abase'] : |e nomde |la base a laquelle il faut se connecter
$dDSN[ ' admin'] : le login du propiétaire de |a base a laquelle il faut se connecter
$dDSN[ ' ndpadnmin'] : son not de passe
$sUser : le login de |'utilisateur qui veut exploiter |a base des articles

$sMip : son not de passe

crée dans $oDB une connexion a |a base définie par $dDSN sous |'identité de $dDSN['adm n']
si la connexion réussit et que |'utilisateur $sUser est authentifié

charge les droits dans $bAdmin et $dDroits les droits de |'utilisateur $sUser

met dans $sDSN | a chaine de connexion a |a base

nmet dans $sDat aBase | e nom de | a base a |laquelle on se connecte

/1 met $connecté a vrai

si la connexi on échoue ou si |'utilisateur $sUser n'est pas identifié correctement

met |les nsg d' erreurs adéquats dans la liste $aErreurs

/1 ferme | a connexion si besoin est
/'l met $connecté a faux

}// constructeur

IHE S

function connect () {

Il

(re)connexion a |a base

}// connect

T/

function di sconnect () {

11

on ferme | a connexion a | a base $sDSN

}//di sconnect

W e

function execute($sQuery, $bAdm n) {

/1

$sQuery : requéte a exécuter

/1 $bAdnmin : vrai si demande d'exécution en tant qu' admi nistrateur

}// execute

Il -
func

/1 ajoute un article $dArticle (code, nom prix, stockActuel, stockMninum) a la table des articles

tion addArticle($dArticle){

}//add

IHE S

function nodifyArticle($dArticle){

Il

modifie un article $dArticle (code, nom prix, stockActuel, stockM ninmum de |la table des articles

}/ / updat e

/-
func
Il
I

tion deleteArticle($sCode){

supprine un article de la table des articles
dont on a |le code $sCode

}//delete

[l -

function vérifierArticle(&dArticle){
/1 vérifie la validité d un article $dArticle (code, nom prix, stockActuel, stockM ninmum

Yl lvérifier

[l -

function selectArticles($dQuery){

Il
Il
Il
Il
Il

Annexes

exécute une requéte select la table des articles
celle-ci a trois conposantes

liste des col onnes dans $dQuery[' col onnes']
filtrage dans $dQuery[' where']

ordre de présentation dans $dQuery[' orderby']
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}//selectArticles

Il -
func
Il r

tion existeArticle($sCode){
end TRUE si |"article de code $sCode existe dans la table des articles

}//lexisteArticle

IHE S

function existeUser ($sUser, $sMip) {

Il
Il
Il
Il
Il
Il
Il
Il
Il
Il
Il
11
Il

vérification de |'existence de |'utilisateur $sUser ayant |e not de passe $sMip
rend (int $iErreur, string $sAdm n, hashtable $dDroits)

$i Erreur = -1 pour toute erreur d' exploitation de la base - la |liste $aErreurs est alors rensei gnée

$iErreur = 1 si |'utilisateur n'est pas trouvé (absent ou pas bon not de passe)

$iErreur = 2 si |'utilisateur existe mais n"a aucun droit dans la table des droits

$iErreur = 3 si |'utilisateur existe et est adm nistrateur

$iErreur = 0 si |'utilisateur existe et n'est pas adm nistrateur

$sAdmi n="y" ssi |'utilisateur existe et est adm nistrateur ($iErreur==3), sinon il est égal a la chaine vide
$dDroits est le dictionnaire des droits de |'utilisateur s'il n'est pas adm nistrateur ($iErreur==0)

sinon c'est un tableau vide

les cl és du dictionnaire sont |les tables sur lesquelles |'utilisateur a des droits

la val eur associée a cette table est a son tour un dictionnaire ou les clés sont les droits

(consulter, ajouter, nodifier, suppriner) et les valeurs les chaines 'y' (yes) ou 'n' (no) selon |les cas

}/ 1 existeUser

/-

function get Codes(){

Il r

Vg

end | e tabl eau des codes

et Codes

}//cl asse

?>

Commentaires

la classe articles utilise la bibliothéque PEAR::DB pour ses accés a la base de données d'ou la commande

require_once "DB.php";

Cette inclusion suppose que le script DB.php soit dans I'un des répertoires de I'option include_path du fichier de
configuration de PHP.

le constructeur a besoin de savoir a quelle base on se connecte et sous quelle identité. Ces informations lui sont données
dans le dictionnaire $dDSN. Rappelons que I'hypothése de départ était que la base s'appelait dbarticles et qu'elle
appartenait a un utilisateur appelé admarticles ayant le mot de passe mdparticles. Rappelons aussi que cette application
autorise plusieurs utilisateurs ayant différents droits. 1l y a 1a une ambiguité a lever. La connexion est bien ouverte sous
I'identité de admarticles et au final c'est sous cette identité que seront faites toutes les opérations sur la base dbarticles puisque
c'est le seul nom que connait le SGBD MySQL qui ait les droits suffisants pour gérer la base dbarticles. Pour "simuler"”
I'existence de différents utilisateurs, on fera travailler I'utilisateur admarticles avec les droits de l'utilisateur dont le login
($sUser) et le mot de passe ($sMdp) sont passés en parameétres au constructeur. Ainsi, avant de faire une opération sur la
base des articles, on vérifiera que l'utilisateur $sUser, $sMdp) a bien les droits de la faire. Si oui, c'est I'utilisateur admarticles
qui la fera pour lui.

le login et le mot de passe de I'administrateur de la base des articles doivent étre passés au constructeur. C'est une saine
précaution. Si on inscrivait en "dur” dans le code de la classe ces deux informations, tout utilisateur de la classe pourrait se
faire passer aisément pour administrateur de la base des articles. En effet, une classe PHP n'est pas protégée. Aussi
I'attribut SbAdmin de la classe qui indique si I'utilisateur $sUser, $sMdp) pour lequel on travaille est administrateur ou
non pourrait tres bien étre positionné directement de I'extérieur comme dans I'exemple suivant :

$oArticles=new articles($dDSN,$sUser ,$sMdp)

// ici

$sUser a été reconnu comme un utilisateur non administrateur de la base

$oArticle->bAdmin=TRUE;
// maintenant $sUser est devenu administrateur

Annexes

PHP n'est pas JAVA ou C# et une classe PHP n'est qu'une structure de données un peu plus évoluée qu'un dictionnaire
mais qui n'offre pas la sécurité d'une vraie classe ou Il'attribut bAdmin aurait été déclaré privé ou protégé rendant impossible
sa modification de I'extérieur. Parce que I'utilisateur de la classe doit connaitre le login et le mot de passe de I'administrateur
de la base des articles, seul ce dernier peut utiliser la classe. L'opération précédente ne présente donc plus aucun intérét
pour lui. La classe est la uniquement pour lui offrir des facilités de développement. Une conséquence importante est qu'il
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n'y a pas lieu de prendre des précautions de sécurité. Encore une fois, celui qui utilise la classe articles est nécessairement
administrateur de la base des articles.

= laclasse gére les erreurs de connexion a la base ou tout autre erreur de facon unique en remplissant I'attribut $aErreurs avec le
ou des messages d'erreurs. Aprés chaque opération, I'utilisateur de la classe doit donc vérifier cette liste.

= Les méthodes addArticle, updateArticle, deleteArticle, selectArticles, execute découlent directement de la maquette de
l'interface web présentée précédemment. Elles correspondent en effet aux options du menu proposé. Les méthodes
addArticle et modifyArticle s'appuient sur la méthode vérifierArticle pour vérifier que l'article qui va étre ajouté ou étre
modifié a des données correctes. Toujours dans le méme esprit, la méthode existeArticle permet de vérifier qu'on ne s'appréte
pas & ajouter un article qui existe déja. On pourrait se passer de cette méthode si on utilise une table d'articles ou le code est clé
primaire. C'est alors le SGBD lui-méme qui signalera I'échec de I'ajout pour cause de doublon. Il le dira probablement avec un
message d'erreur peu lisible et en anglais.

= Un article a modifier ou a supprimer sera désigné par son code qui est unique. La méthode getCodes permet d'obtenir tous
ces codes.

»= La méthode disconnect ferme la connexion a la base, connexion ouverte lors de la construction de I'objet. On ne voit pas
I'intérét ici de la méthode connect qui va recréer une connexion avec la base. Cela va permettre d'ouvrir et fermer cette
connexion a volonté avec un méme objet. L'intérét n'apparait qu'en conjonction avec I'application web. Celle-ci va créer un
objet articles qu'elle va mémoriser dans une session. Si celle-ci va étre capable de conserver la plupart des attributs de I'objet
au fil des échanges client-serveur successifs, elle n'est pas capable cependant de garder lattribut représentant la connexion
ouverte. Celle-ci devra donc étre réouverte a chaque nouvel échange client-serveur. On demandera une connexion persistante
afin que la connexion ouverte soit stockée dans un pool de connexions et reste ouverte de fagon permanente. Ainsi lorsque le
script demandera une nouvelle connexion, celle-ci sera récupérée dans le pool de connexions. On arrive donc au méme résultat
que si la session avait pu mémoriser la connexion ouverte.

» laméthode existeUser permet au constructeur de savoir si l'utilisateur $sUser identifié par le mot de passe $sMdp existe bien.
Si oui, la méthode permet de savoir s'il est administrateur ou non (indiqué dans la table USERS) et mémorise cette information
dans l'attribut $bAdmin. S'il n'est pas administrateur, la méthode va récupérer ses droits dans la table DROITS et les met dans
I'attribut $dDroits qui est un dictionnaire a double indexation : $dDroits[$table][$droit] vaut "y" si l'utilisateur $sUser a le
droit $droit sur la table $table et vaut 'n" sinon.

Ecrire la classe articles. Les accés & la base de données seront faits & l'aide de la bibliotheque PEAR::DB qui permet de
s'affranchir du type exact de la base. On trouvera en annexe les éléments de base de cette bibliotheque.

9.5 La structure de I'application WEB

Maintenant que nous avons la classe "métier" de gestion de la base d'articles, nous pouvons utiliser celle-ci dans différents
environnements. 1l est proposé ici de I'utiliser dans une application web. Découvrons celle-ci au-travers de ces différentes pages :

9.5.1 La page type de I'application

Revenons sur la page d'accueil déja présentée :
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Bl B
Ttilisation
Connexion 413 base

o

o login

(=]

= mot de passe Connexion

Administration

Toutes les pages de I'application auront la structure ci-dessus, celle d'un tableau a deux lignes et trois colonnes comprenant quatre
Zones

» la zone 1 forme la premiére ligne du tableau. Elle est réservée au titre accompagné éventuellement d'une image. Les trois
colonnes de la ligne sont ici fusionnées.
= laseconde ligne a trois zones, une zone par colonne :
0 la zone 2 contient les options du menu. Elle contient a son tour un tableau a une colonne et plusieurs lignes. Les
options du menu sont placées dans les lignes du tableau.
0 la zone 3 est vide et ne sert qu'a séparer les zones 2 et 4. On aurait pu procéder différemment pour réaliser cette
séparation.

0 lazone 4 est celle qui contient la partie dynamique de la page. C'est cette partie qui change d'une action a l'autre,
les autres restant identiques.

Le script PHP générant cette page type s'appellera main.php et pourrait étre le suivant :

<html>
<head>
<title>Gestion d"articles</title>

<l'ink type="text/css" href="<?php echo $dConfig['url PageStyle'] ?>" rel ="styl esheet" />

</head>
<body background="{?php echo $dConfig[ urlBackGround™] ?2>|'>
<table>
<tr height="60">
<td colspan="3" align="left" valign=""top" >
<h1><?php echo $main["title™] ?3</h1>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<table>
<tr>
<td [class="menutitle"]
<a href='
</td>
</tr>
<tr>
<td><br /></td>
</tr>
<tr>
<td [cTass="menutitle™ >
utiTisation
</td>
</tr>
<tr height="10"></tr>
<tr>
<td [cTass="menublock™ >
<img alt=""-"" src="._./images/radio.gif" />
<a href="<?php echo - > 72>
Ajouter un article

' ?>Authentification</a>
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</a>

</td>
</tr>
<tr>
<td [cTass="menublock™| >
<img alt="-" src="../images/radio.gif" />

<a href="?php echo $main["Tiens™[[TupdateArticle™] ?>|">
Modifier un article

</a>
</td>
</tr>
<td [cTass="menublock™| >
<img alt="-" src=""../images/radio.qgif" />
<a href="k?php echo $main["Tiens™|["deleteArticle™] ?>|">
Supprimer un article
</a>
</td>
</tr>
<tr>
<td [cTass="menublock™ >
<img alt="-" src=""../images/radio.qgif" />
<a href="k?php echo $main["Tiens™[["selectArticle™] ?>|">
Lister des articles
</a>
</td>
</tr>
<tr>
<td><br /></td>
</tr>
<tr>
<td [cTass="menutitle™] >
Administration
</td>
</tr>
<tr height=""10"></tr>
<tr>
<td [cTass="menublock™] >
<img alt="-" src="../images/radio.gif" />
<a href="I<?php - T2y >
Requéte SQL
</a>
</td>
</tr>
</table>
</td>
<td>
<img alt="/" src="../images/pix.gif" width="10" height="1" />
</td>
<td>
<fieldset>
<legend><?php echo $main["Tégende™] ?>|</legend>
<?php
include [$main["contenu™]];
>
</fieldset>
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>
Les zones paramétrées de la page ont été mises en relief dans le listing ci-dessus. La page type est paramétrée de plusieurs fagons :

= par un dictionnaire $main ayant les clés suivantes :
o title: titre a mettre en zone 1 de la page
o liens: dictionnaires des liens a générer dans la colonne du menu. Ces liens sont associés aux options du menu de
lazone 2
o contenu: url de la page a afficher dans la zone 4
= par un dictionnaire $dConfig rassemblant des informations tirées d'un fichier de configuration de l'application appelé
config.php
= par des classes faisant partie de la feuille de style utilisée par la page :

<link type="text/css" href="<?php echo $dConfig[“urlPageStyle"] ?>" rel="stylesheet" />
La page utilise ici les classes de style suivantes :

= menutitle: pour une option principale du menu
= menublock : pour une option secondaire du menu
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Changer I'un des parametres change I'aspect de la page. Ainsi changer $main['title'] changera le titre de la zone 1.

9.5.2 Le traitement type d'une demande d'un client

Le client interagit avec I'application grace aux liens de la zone 2 de la page type. Ces liens seront du type suivant :

apparticles.php?action=xx&phase=y&PHPSESSID=2zz7z7z7z7z7727277

action désigne I'action en cours parmi les suivantes ;

phase

authentifier g thentification du client

selectArticles gglection d'articles (consultation)

updateArticle  modification d'un article

deleteArticle gyppression d'un article

sql émission d'une requéte SQL quelconque (administrateur)
une action peut se faire en plusieurs étapes - désigne I'étape en cours

PHPSESSID jeton de session lorsque celle-ci a démarré - permet au serveur de récupérer des informations stockées dans la session

lors des précédents échanges

De méme l'attribut action dans les formulaires aura la méme forme. Par exemple, dans la page d'accueil il y a un formulaire de login
dans la zone 4. La balise HTML de ce formulaire est définie comme suit :

<form name="frmLogin" method="post'" action="‘apparticles.php?action=authentifieré&phase=1">

Le traitement de la demande du client est accomplie par le script principal de I'application appelé apparticles.php. Son travail est
de construire la réponse au client. 1l procédera toujours de la méme fagon :

grace au nom de l'action et a la phase en cours, il déléguera la demande a une fonction spécialisée. Celle-ci traitera la
demande et générera la page réponse adéquate. Pour chaque demande du client, il peut y avoir plusieurs pages réponse
possibles : pagel, page2, ..., pagen. Ces pages contiennent des informations qui doivent étre calculées par la fonction. Ce
sont donc des pages paramétrées. Elles seront générées par des scripts pagel.php, page2.php, ..., pagen.php.

par souci d'homogénéité, les parties variables des pages a afficher dans la zone 4 de la page type seront elles-aussi placées
dans le dictionnaire $main.

Supposons qu'en réponse a une demande, le serveur doive envoyer la page pagex.php au client. Il procédera de la fagon suivante :

il placera dans le dictionnaire $mainles valeurs nécessaires a la page pagex.php
il mettra dans $main['contenu’] qui désigne I'URL de la page a afficher en zone 4 de la page type, I'URL de pagex.php

il demandera I'affichage de le page type avec l'instruction
include "main.php";

La page type sera alors affichée avec dans la zone 4 le code du script pagex.php qui sera évalué pour générer le contenu
de la zone 4. On se rappellera que celle-ci est une simple cellule d'un tableau. Il ne faut donc pas que le code HTML généré
par pagex.php commence par les balises <HTML>, <HEAD>, <BODY>, .... Celles-ci ont déja été émises au début de
la page type. Voici par exemple a quoi pourrait ressembler le scriptlogin.php qui génére la zone 4 de la page d'accueil :

<form name="frmLogin" method="post" action="I<?php_echo $main["post™] ?¥'">
<table>
<tr>

<td>login</td>
<td><input type="text" value="[K?php echo $main] Togin"] 23" name="txtLogin" [class="text ></td>

</tr>
<tr>

<td>mot de passe</td>

<td><input type="password" value=""" name="txtMdp" [cTass="text'|></td>
<td><input type="submit" value="'Connexion" [class="submit"|></td>

</tr>
</table>
</form>

On voit que la page :

est réduite & un formulaire
est paramétrée a la fois par le dictionnaire $main et la feuille de style.
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9.5.3 Le fichier de configuration

On a toujours intérét a paramétrer le plus possible les applications afin d'éviter d'aller dans le code simplement parce qu'on a décidé
par exemple de changer le chemin d'un script ou d'une image. L'application principale apparticles.php chargera donc un fichier de
configuration config.php a son démarrage :

// chargement du fichier de configuration
include "config.php";

On mettra dans ce fichier, des directives de configuration destinées a PHP et des initialisations de variables globales :

<?php

// configuration de php
ini_set("'register_globals","off"");

ini_set('display errors","off'");
ini_set(''expose_php","off'");
ini_set(''session.use_cookies","0"); // pas de cookies

// configuration base articles
$dConfig["'DSN**]=array(
"'sghd"'=>"mysqgl"",
"admin"=>"admarticles",
“"mdpadmin’'=>"mdparticles",
"host'"=>"localhost'",
"database''=>""dbarticles"

E

// url des pages

$dConfig[ "urlBackGround®]=". ./images/standard. jpg";
$dConfig['urlPageStyle']="mystyle.css";
$dConfig["urlAppArticles']="apparticles.php™;
$dConfig["'urlPageMain']="main.php";

$dConfig[ 'urlPageLogin']="login.php";
$dConfig|""urlPageErreurs']="erreurs.php";
$dConfig["urlPagelnfos']="infos.php";

$dConfig[ 'urlPageAddArticle']="addarticle.php";
$dConfig["urlPageUpdateArticlel™]="updatearticlel.php";
$dConfig[urlPageUpdateArticle2']="updatearticle2._php";
$dConfig["urlPageDeleteArticlel']="deletearticlel.php';
$dConfig["'urlPageDeleteArticle2'|="deletearticle2._php";
$dConfig["'urlPageSelectArticlel]="selectarticlel.php";
$dConfig['urlPageSelectArticle2']="selectarticle2.php";
$dConfig["'urlPageSQL1""]=""sql1.php";
$dConfig["'urlPageSQL2"]="'sql2.php";
$dConfig[ " urlPageSQL3"]="sql3.php";

// liens de la page principale
$main["liens"][""login]="$sUr1AppArticles?action=authentifier&phase=0";
$main["liens]["addArticle™]="$sUrAppArticles?action=addArticle&phase=0";
$main["liens'"]["updateArticle']="$sUrlAppArticles?action=updateArticle&phase=0";
$main["liens']["'deleteArticle |="$sUrlAppArticles?action=deleteArticle&phase=0";
$main["liens']["selectArticle™]="$sUrlAppArticles?action=selectArticle&phase=0";
$main["liens"]["'sql"]="$sUrlAppArticles?action=sql&phase=0";

// on mémorise $main dans la configuration
$dConfig["'main"]=$main;
?>

9.5.4 La feuille de style associée a la page type

Nous avons vu que la réponse du serveur avait un format unique celui de main.php. On aura pu remarquer que ce script produit
une page brute dépourvue d'effets de présentation. C'est une bonne chose pour plusieurs raisons ;

= |e développeur n'a pas a se soucier de la présentation graphique de la page qu'il crée. Il n'a en effet pas nécessairement les
compétences pour créer des pages graphiques attractives. 1l peut ici se concentrer entiérement sur le code.

» Ja maintenance des scripts est facilitée. Si ceux-ci comportaient des attributs de présentation, ni la structure du code, ni
celle de la présentation n'apparaitraient clairement. L'aspect graphique des feuilles est souvent délégué a un graphiste.
Celui-d n'aimerait probablement pas a devoir chercher dans un script qu'il ne comprend pas, ou sont les attributs de
présentation qu'il doit modifier.

Il faut pourtant bien se soucier de I'aspect graphique des pages. En effet, c'est cela qui attire les internautes vers un site. Ici, la
présentation est déléguée a une feuille de style. La page main.php indique dans son code la feuille de style a utiliser pour I'afficher ;
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<head> B B )
<title>Gestion d"articles</title>

<l'ink type="text/css" href="<?php echo $dConfig['urlPageStyle'] ?>" rel ="styl esheet" />

</head>

La feuille de style utilisée dans ce document est la suivante :

BODY {
background : url(../images/standard.jpg);
border : 2px none #FFDAB9;
font-family : Garamond;
font-size : 16px;
margin-left : Opx;
3 padding-left : 20px;

INPUT {
background : #EEE8AA;
border : 1px solid #EE82EE;
font-family : Garamond;
font-size : 18px;

}

INPUT . submit{
font-family : "Times New Roman'';
font-size : 16px;
background : #FA8072;
border : 2px double Green;
font-weight : bold;
text-align : center;
vertical-align : middle;
cursor : pointer;

}

TD.menutitle{
background-image : url(../images/menugelgd.gif);
height : 23px;
text-align : center;
vertical-align : middle;
background : url(../images/menugelgd.gif) no-repeat center;

TD.menublock{
background : url(../images/bandegrismenugd.gif) repeat-x;
text-align : left;
vertical-align : middle;

A{
font-family : "Comic Sans MS';
color : #FF7F50;
font-size : 15px;
text-decoration : none;

A:HOVER {
background : #FFAO7A;
color : Red;

FIELDSET {
border : 1px solid #A0522D;
background : #FFE4C4;
margin : 10px 10px 10px 10px;
padding-left : 10px;
padding-right : 10px;
padding-bottom : 10px;

T

LEGEND{
background : #FFA500;

TH {

background : #228B22;
text-align : center;
vertical-align : middle;

TD. libellé{
border : 1px solid #008B8B;
collor : #339966;

H1 {
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font : bold 20
color : #FF7F50;

background : #D1E1F8;

background-attachment : fixed;
text-align :

center;

vertical -align : middle;
font-family : Garamond;

}
SELECT. TEXT

{
background : #6495ED;
text-align : center;

color : Aqua;

8x/30px Garamond

Nous n'entrerons pas dans les détails de cette feuille de style. Nous l'accepterons telle-quelle. Un peu plus loin rous verrons
comment la construire et la modifier. Il existe des logiciels pour cela. Néanmoins indiquons le réle des attributs de présentation
utilisés dans la feuille :

[ Attribut:

régit la présentation de la balise HTML :

BODY

H1

A

A:HOVER
FIELDSET
LEGEND

INPUT
INPUT . TEXT
INPUT.SUBMIT
TH
TD.menutitle
TD.menublock
TD. libellé

<BODY>
<H1> (Headerl)
<A> (Anchor)

fixe les attributs de présentation de I'ancre lorsque I'utilisateur passe la souris dessus

<FIELDSET> - cette balise n'est pas reconnue par tous les navigateurs
<LEGEND?> - cette balise n'est pas reconnue par tous les navigateurs

<INPUT>

<INPUT class="TEXT">
<INPUT class="SUBMIT">
<TH> (Table Header)

<TD class="menutitle"> (Table Data)

<TD class="menublock">
<TD class="libellé">

Voyons sur un exemple comment peuvent étre écrites ces regles de présentation. Dans cet exemple, nous utiliserons le logiciel
TopStyle Lite disponible gratuitement a I'URL http://www.bradsoft.com. Une fois chargée la feuille de style, on a une fenétre a

trois zones :

1. une zone d'édition de texte. Les attributs de présentation peuvent étre définis a la main & condition de connaitre les régles

d'écriture des feuilles de style qui suivent une norme appelée CSS (Cascading Style Sheets).

2. la zone 2 présente les propriétés éditables de I'attribut en cours de construction. C'est la méthode la plus simple. Elle évite
d'avoir a connaitre le nom exact des attributs de présentation qui sont trés nombreux
3. lazone 3 donne I'aspect visuel de I'attribut en cours de construction
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10 INPUT {

11 hackground | #EEERAA;

12 horder: 1px solid #EE2ZEE;

13 font-family . Garamond,

14 font-size ; 18px; 1

15 }

15

i INPUT.submit{

18 fant-family  "Times Mew Roman”;

14 font-gize : 16px;

20 hackground ; #FAB0T 2,

21 haorder: 2px douhle Green;

22 font-weight : hald;

%) text-align : center,

24 vertical-align : middle;

25 cursar: painter;

26 }

27

20 TD.menutitle{

i) hackground-imade ; urll Jimagesimenugelgd.git
i) height : 23px;

i text-align : center;

S verical-align : middle;

3 hackground : url fimagesimenudelgd.gif no-re|
a4 H =
K | ;I_I

Style [nzpect
& Internet Explorer B
H background

[background-color)
[background-image)
[background-repeat)

HFAB072
[ HraBO72

[backgraund-attachment) 2
[background-pogition]
E border 2py double Green
[border-width] 2p#
[border-zhyle] daouble
[color) B Green
curgorn poinker
font-family "Timez Mew Roman"
fant-zize 16px
font-weight bold
tewt-align center
vertical-align middle
harkarm mgrl-.:nH'Aﬁhmpnf LI
| Sample Text |

Properties [z EE R

Dans la zone 1 ci-dessus, opérons un copier-coller de l'attribut INPUT.submit vers un attribut INPUT .fantaisie. Cet attribut
fixera la présentation de la balise HTML <INPUT class="fantaisie">

B background : #D1E1F8; Al
(e hackground-attachment ; fixed;
fa) text-alian : center;

fat verical-align : middle;

fa] font-family . Garamond,

56 }

[l

a5 1
fEie] SELECT.TEXT {

A hackground : #6495ED:

a7 text-align ; center;

=l caolar: Agua;

33 }

S

a5 INPUT.fantaisie{

=13 fant-family - "Times Mew Roman";
ay font-size  16px;

95 hackground : #FA30T 2,

a9 horder: 2px double Green; ]:
100 fontweight : bold]

101 text-alian : center;

102 vertical-align : middle;

103 cursar ; pointer;

104 |}

Style Inzpector
& Internet Explorer 6
= backaround

[background-color)
[backaround-image]
[background-repeat)
[background-attachment)
[backgraund-position)

=l border

#FA2072
[ #ras072

Z2px double Green

[border-width) 2pn
[barder-ztyle] dauble
[alar] B Green
cursor pointer
font-family "Timez Mew Boman"
font-zize 1Epx
font-weight buald
teut-align center
vertical-align rmiddle
hark armnind-attarhment ;I
=
I Sample Text l

Utilisons la zone 2 pour modifier certaines des propriét és de I'attribut INPUT .fantaisie :
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= text-align : center;

a2 calor: Agua;

03 }

34

95 INPUT.fantaisief

96 harder : 2px outset Green;
a7 fant-family : "Comic Sans M5";
93 font-size : 16px;

el hackground : transparent;
100 font-weight : narmal;

101 text-align : right;

102 vertical-align : tap;

103 cursar : painter;

104 color : #FFTFAD;

105 |}

Style |nspechar

& Internet Explorer &
= background

[+H+]
i

I

ranzparent

[background-calar]
[background-image)

tranzparent

[background-repeat)
[background-attachment]
[background-pozition)

e

El border 2pw outzet Green
[barder-width) 2o
[border-ztyle) oukzet
[color] B Gireen
curEor puoinker
fant-family "Comic Sanz M5"
font-zize 16px
font-weight normnal
tewt-align right
vertical-align top
hark mronnd-att ackirnent ﬂ
2 =

Désormais, toute balise <INPUT ... class="fantaisie"> trouvée dans une page HTML associée a la feuille de style précédente sera

présentée comme I'exemple de la zone 3 ci-dessus.

L'intérét des feuilles de style est grand. Leur utilisation permet de changer le "look™ d'une application web en ne modifiant celle-ci
qu'en un seul point : sa feuille de style. Les feuilles de style ne sont pas reconnues par les navigateurs anciens. La directive <link ..>

ci-dessous sera ignorée par certains d'entre-eux :

<head>
<title>Gestion d articles</title>

<l'ink type="text/css" href="<?php echo $dConfig[' url PageStyle'] ?>" rel ="styl esheet" />

</head>

Dans notre application, cela donnera la page d'accueil suivante :

Gestion d'articles

Authentification

TTtiisation

o fisuter un article Connexion a la base

o hiodifier un article

login |
o Supprimer un article

_ _ mot de passe I
o Lister des articles

Connexion |

A dmtrustration

e Eequéte QL
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On a la une page minimale sans recherche graphique. On peut avoir pire. Certaines versions de navigateurs reconnaissent les
feuilles de style mais les interprétent mal. On peut alors avoir une page défigurée et inutilisable. Se pose donc la question du type du
navigateur client. 1l existe des techniques qui aident & déterminer le type du navigateur client. Elles ne sont pas totalement fiables.
On peut alors écrire différentes feuilles de style pour différents navigateurs voire écrire une version sans feuille de style pour les
navigateurs qui les ignorent. Cela alourdit bien sir la tache de développement. Ce probléme important a été ici ignoré.

Avec les feuilles de style, on peut imaginer offrir un environnement personnalisé aux utilisateurs de notre application. Nous
pourrions leur présenter une page leur offrant plusieurs styles de présentation possibles. Ils pourraient choisir celui qui leur
convient le mieux. Ce choix pourrait étre enregistré dans une base de données. Lorsque I'utilisateur se connecte de nouveau, on
pourrait alors démarrer I'application avec la feuille de style qui a regu sa préférence.

9.5.5 Le module d'entrée de I'application

Les clients ne connaitront de l'application que son module d'entrée : apparticles.php. Les grandes lignes de son fonctionnement
sont les suivantes :

» Lademande du client est récupérée et analysée. Celle-ci est paramétrée ou non. Lorsqu'elle est paramétrée, les parametres
attendus sont les suivants : action=[action]&phase=[phase]&PHPSESSID=[PHPSESSID]

= Si la demande n'est pas paramétrée ou si les paramétres récupérés ne sont pas ceux attendus, le serveur envoie comme
réponse la page d'authentification (login, mot de passe). Dés que l'utilisateur se sera identifié correctement, une session est
créée. Elle servira a stocker des informations tout au long des échanges client-serveur.

= Siune demande est correctement reconnue, elle est traitée par un module qui dépend et de I'action et de la phase en cours.

= Tous les accés a la base de données se font par I'intermédiaire de la classe métier articles.php.

=  Le traitement d'une demande se termine toujours par I'envoi au client de la page main.php dans laquelle on a précisé dans
$main['contenu'] I'URL de la page & mettre dans la zone 4 de la page type.

Le squelette du script apparticles.php pourrait étre le suivant :

<?ph
// gestion d"une table d"articles
include "config.php';
include "articles.php";

// action a entreprendre

$sAction=$ POST["action'] ? $ POST["action™] : $ GET["action'] ? $ GET["action'] : "authentifier";
$sAction=strtolower($sAction);

// phase éventuelle

$sPhase=$ POST[''phase™] ? $ POST[“phase'™] : $_GET['phase™] ? $ GET["phase'™] : "0";

// session
session_start();
$dSession=$_SESSION["'session'];

// y-a-t-il une session en cours ?

if(! isset($dSession)){
// authentlflcatlon de I utilisateur
if($sAction==""authentifier" && $sPhase=="0") authentifier_0($dConfig);
if($sAction==""authentifier” && $sPhase=="1"g authentifier 1E$dC0nf|gg
if($sAction=="authentifier" && $sPhase==""2") authentifier_2($dConfig
// demande incorrecte
authentifier_0($dConfig);

}Y//if - pas de session

// on récupére la session
$dSession=unserialize($dSession);

// traitement de la demande
/) ———— authentification

if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="0"") authentifier O($dConfig);
if($sAction==""authentifier" && $sPhase=="1"") authentifier_1($dConfig);
if($sAction=="authentifier" && $sPhase=="2") authentifier_2($dConfig);

/) ———- ajout d"article

if($sAction==""addarticle” && $sPhase=="0"; addArticle_0($dConfig, $dSeSS|0n3
if($sAction=="addarticle" && $sPhase==""1") addArticle_1($dConfig,$dSession
if($sAction=="addarticle" && $sPhase==""2") addArticle_2($dConfig,$dSession);

/) ——— mise a jour d"article
if($sAction——"updateartlcle" && $sPhase——"0") updateArticle_0($dConfig,$dSession);
iT($sAction=="updatearticle" && $sPhase==""1") updateArticle_1($dConfig,$dSession);

if($sAction=
iT($sAction==""updatearticle" && $sPhase==""3"
/) ———- suppression d"article
if($sAction==""deletearticle" && $sPhase=="O"g deleteArticIe_Og$dConf|g $dSESSIOng
iT($sAction==""deletearticle" && $sPhase=="1"") deleteArticle_1($dConfig, $dSession
if($sAction==""deletearticle" && $sPhase==""2") deleteArticle_2($dConfig,$dSession);
// ——— consultation d"articles

‘updatearticle” && $sPhase=='"2") updateArticle 2($dConfig,$dSession);
updateArticle_3 $dConf|g,$dSeSS|on E
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if($sAction==""selectarticle" && $sPhase=="O"g seIectArticIe_0€$dConfig,$dSessiong;

iT($sAction=="selectarticle" && $sPhase=="1") selectArticle_1($dConfig,$dSession);
if($sAction=="selectarticle" && $sPhase==""2") selectArticle_2($dConfig,$dSession);
/) ——— émission d"une requéte SQL

iT($sAction==""sql" && $sPhase==""0"") sqgl_0($dConfig,$dSession);

if($sAction==""sql" && $sPhase==""1") sql_1($dConfig,$dSession);

if($sAction==""sql"" && $sPhase==""2"") sql_2($dConfig,$dSession);

// action erronée - on présente la page d"authentification
session_destroy();
authentifier_0($dConfig,"0™);

2>
On notera les points suivants :

= les fonctions traitant une demande particuliére du client se terminent par la génération de la page réponse et par une
instruction exit qui termine I'exécution du script apparticles.php. Autrement dit, on ne "revient" pas de ces fonctions.
» les fonctions admettent un ou deux parametres :
0 $dConfig est un dictionnaire contenant des informations issues du fichier de configuration config.php. Toutes
les fonctions I'utilisent.
0 $dSession est un dictionnaire contenant des informations de session. Il n'existe que lorsque la session a été créée
c'est a dire aprés que l'authentification de I'utilisateur a réussi. C'est pourquoi les fonctions authentifier n‘ont pas
ce parametre.

9.5.6 La page d'erreurs

Toute application logicielle doit savoir gérer corredement les erreurs qui peuvent survenir. Une application web n'échappe pas a
cette régle. Ici, lors d'une erreur, nous placerons la page erreurs.php suivante dans la zone 4 de la page type :

Les erreurs suivantes se sont produites :
<ul>
<?php
for($i=0;$i<count($main[“erreurs"]);$i++){
echo "<li>"_$main["erreurs"][$i]."</1i>\n";
Y//for
?>

</ul>
<a href="<?php echo $main["href'] ?>"><?php echo $main["lien"] ?></a>

Elle présente la liste d'erreurs définie dans $main['erreurs']. Par ailleurs, elle peut proposer un lien de retour, en général vers la
page qui a précédé la page d'erreurs. Ce lien sera défini par un libellé $main[’lien'] et une URL $main[‘href']. Pour ne pas avoir
ce lien, il suffira de mettre la chaine vide dans $main['lien']. Voici un exemple de page d'erreurs dans le cas ou l'utilisateur
s'identifie incorrectement :

[tilisation
—Authentification : erreurs
a . .
Les erreurs suivantes se sont produites

a

= » L'utilisateur [z] n'a pas été reconnu
a

Administration
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9.5.7 La page d'informations

Parfois on voudra donner en réponse a l'utilisateur une simple information, par exemple que son identification a réussi. On utilisera
pour cela la page infos.php suivante :
<?php echo $main["infos'] ?>

Pour afficher une information en retour a une demande d'un client, on
» mettra l'information dans $main[‘infos’']
= mettra I'URL de infos.php dans $main[‘'contenu’]

Voici par exemple, I'information retournée lorsque I'utilisateur s'est identifié correctement :

Contexion réussie

WVous étes connecte 4 la base des articles.

9.6 Le fonctionnement de I'application

Nous avons maintenant une bonne idée de la structure générale de I'application a écrire. 1l nous reste a présenter les cheminement
de l'utilisateur dans I'application, les actions qu'il peut faire et les réponses qu'il recoit du serveur. Ceci fait, nous pourrons écrire les
fonctions qui traitent les différentes demandes d'un client. Dans ce qui suit, nous allons présenter le fonctionnement de l'application
au travers des pages présentées a I'utilisateur en réponse a certaines de ces actions. Nous préciserons a chaque fois les points
suivants :

action utilisateur actjon initiale de I'utilisateur qui a amené & la réponse affichée

F’a"améF"GS envoyés  |es paramétres envoyés par le navigateur client au serveur en réponse a I'action manuelle de I'utilisateur
PELE [TER0NSE le script qui génére la zone 4 de la page type

9.6.1 L'authentification

Avant de pouvoir utiliser l'application, l'utilisateur devra s'identifier a I'aide de la page suivante :

Ttilization
. Connexion dla base
= login
D -
mot de passe Connexion
=]
Administration
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action utilisateur 1. demande initiale de I'URL apparticles.php
2 - utilisation de I'option Authentification du menu
. ~ 3-demande directe de I'URL articles.php avec des paramétres erronés
parametres envoyés 1- pas de paramétres
2 - action=authentifier?’phase=0
) 3 - une liste de parametres erronés
page réponse login.php

Sur la page d'accueil, le lien [Ajouter un article] est de la forme suivante : action=addarticle?phase=0. Les autres liens sont de la
méme forme avec action=(authentifier, updatearticle, deletearticle, selectarticle, sql). L'utilisateur remplit le formulaire et utilise le
bouton [Connexion] :

Connexion dla base

login userl

mot de passe prskE Connexion
o

La réponse est la suivante :

[Ttilisation

Connexion réussie

- : . Wous etes connecté 4 la base des articles.

Administration

action utilisateur bouton [Conne)(lon]
paramétres envoyes jction=authentifier’phase=1
page reponse Infosphp

Le titre de la page a été modifié pour indiquer le login de l'utilisateur et ses droits administrateur/utilisateur. Par ailleurs, tous les
liens de la zone 2 ont été modifiés pour refléter le fait qu'une session a démarré. Le paramétre PHPSESSID=[PHPSESSID] leur a
été ajouté.

Si le serveur n'a pas pu identifier le client, celui-ci aura une réponse différente :
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[Ttilisation

—Authentification ; erreurs

Les erreurs suivantes se sont produites

= T ¢ L'utilisateur [z] n'a pas été reconnu

Administration

action utilisateur pgyton [Connexion]
paramétres envoyes  jaction=authentifier?phase=1
page réponse erreurs.php

Le lien [Retour & la page de login] est un lien sur I'URL apparticles.php?action=authentifier&phase=2&txtLogin=x. Ce lien
ramene le client a la page de login ou le champ de login est rempli par la valeur du paramétre txtLogin :

Connexion dla base

login X

mot de passe Connexion

action utilisateur |ien [Retour & la page de login]

paramétres envoyes  jaction=authentifier?phase=2&txtLogin=x
page reponse Ioglnphp

9.6.2 Ajout d'un article

Le lien du menu [Ajouter un article] améne la page suivante dans la zone 4 de la page type :
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— Ajouter un nouvel article

code

Lot

prix

stock actuel

stock minimum

Ajouter

action utilisateur |ien [Ajouter un article]
parametres envoyes  action=addArticle?phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
PEgENrEponse addarticle.php

L'utilisateur remplit les champs et envoie le tout au serveur avec le bouton [Ajouter] qui est de type submit. Aucune vérification n'est
faite coté client. C'est le serveur qui les fait. Il peut envoyer en réponse une page d'erreurs comme sur I'exemple ci-dessous :

Demande Réponse

= Ajouter un nouvel article : erreurs

—Ajouter un nouvel article

Les erreurs suivantes se sont produites

code HEEH ; : :
+ Prix % invalide

1ot X + Stock actuel x invalide

_ + Stock minimum ® invalide
prix X
Retour 4 la page d'ajout d'article

stock actuel 4

stock minimum );1

Ajghter

action utilisateur poyton [Ajouter]
paramétres envoyes  jaction=addArticle?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page reponse erreurs.php

Le lien [Retour a la page d'ajout d'article] permet de revenir a la page de saisie :
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| Demande Réponse

— Ajouter un nouvel article : erreurs

—Ajouter un nouvel article
Les erreurs suivantes se sont produites ;

; _ : code A
* Prix x invalide

# Stock actuel ¥ invalide notm

=
+ Stock minimum x invalide

pHix it
Retour 4 la page d'ajout d'aricle

stock actuel X

stock minimum xi

Ajdhter

action utilisateur |ien [Retour & la page d'ajout d'article]

paramétres envoyes jaction=addArticle?phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page reponse artic|e.php

Si I'ajout se fait sans erreurs, I'utilisateur regoit un message de confirmation :

| Demande Réponse

—Ajouter un nouvel article . .
Ajouter un nouvel article

code =100 Ajout réussi
nom calculatrice
ptiz 100

stock actuel 11

stock minimum (2

A uutﬁ |

action utilisateur bouton [Ajouter]

paramétres envoyes  jaction=addArticle?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse infos.php

9.6.3 Consultation d'articles

Le lien du menu [Lister des articles] améne la page suivante dans la zone 4 de la page type :
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—Sélectionner des articles

Définissez les caractéristiques de la requéte

colonnes {coll, cold, )
where

order by

Afficher

action utilisateur jien du menu [Lister des articles]
parameFreS envoyes  action=selectArticle?phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page reponse selectl.php

Une requéte select [colonnes] from articles where [where] orderby [orderby] sera émise sur la table des articles ou [colonnes],

[where] et [orderby] sont le contenu des champs ci-dessus. Par exemple :

[9.6.3.1.1 Demande

— Selectionner des articles

Dréfinissez les caractéristiques de la requéte

colonnes (coll, col2, ) *
where

order by priz desec

[ Réponse
—select * from articles order by prix desc
code  nom  prixStockactuel Stock minimum
l100]|calenlatrice ll100][11 2 |
|a100]|cartable 2o |[5 3 |
le100]|stylo plume 20 ||40 117 |
|d100||feuilles blanches - lot de 500([10 ||32 I |
lb100||trousse 5 ||20 3 |
lc100flot de 6 crayons bille 4 ||z0 10 |
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action utilisateur poyton [Afficher]
paramé!:res envoyés  action=selectArticle?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page reponse select2.php

La demande peut étre erronée auquel cas le client recoit une page d'erreurs :

[9.6.3.1.2 Demande I

—Sélectionner des articles

Diéfinissez les caractéristiques de la requéte

colonnes (ooll, colZ, ) Xi
where

ordet by priz desc

Afficher

| 9.6.3.1.3 Réponse

—Sélectionner des articles © erreurs

Les erreurs suivantes se sont produites

+ BEchec de la requéte [select % from articles order by priz desc] : [OB Error: no such field]

Dans les deux cas (erreurs ou pas), le lien [Retour a la page de sélection d'articles] permet de revenir a la page selectl.php:

|9.6.3.1.4 Demande |

—Sélectionner des articles © erreurs

Les erreurs suivantes se sont produites

¢ Echec dela requéte [select x from arti

Retour Iq@ge de sélection d'articles
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[9.6.3.1.5 Réponse |

— Sélectionner des articles

Diefinissez les caractéristiques de la requéte

colonnes {coll, cold, =z
where

order by prix desec

Afficher

action utilisateur |ien [Retour 4 la page de sélection d'articles]
parameFreS envoyes  action=selectArticle? phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page reponse selectl.php

9.6.4 Modification d'articles

Le lien du menu [Modifier un article] amene la page suivante dans la zone 4 de la page type :

Modifier un atticle existant

Choisisses e code de 'article 4 modifier

action utilisateur jien de menu [Modifier un article]
paramei,:res envoyes  adtion=updateArticle?phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page reponse updatearticlel.php

On choisit le code de I'article a modifier dans la liste déroulante et on fait [OK] pour modifier I'article ayant ce code :

| Demande Réponse
Modifier un article existant —————— —Maodifier un article
Choisissez le code de l'article 4 modifier mode
nom calculatrice
priz 100

stock actuel ki

stock minimum 2

Modifier
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action utilisateur bouton [OK]

parametres envoyes action=updateArticle?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]

page réponse updatearticle2.php

Une fois obtenue la fiche de I'article a modifier, I'utilisateur peut faire ses modifications :

| Demande

Réponse

—Modifier un atticle

coda

nom calculatrice
piz 110
stock actuel 0

stock minimum 2

odifier

action utilisateur bouton [Modifier]

Mladifier un atticle

Modification réussie

parametres envoyes action=updateArticle?phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID]

page réponse infos.php

L'utilisateur peut faire des erreurs lors de la modification :

[9.6.4.1.1.1 Demande

9.6.4.1.1.2 Réponse

— Modifier un article

code

fom calculatrice
piz 110
stock actuel Cx

stock minimum 2

I‘vfgh-qiﬁer

-

—Modifier un article : erreurs

Les erreurs suivantes se sont produites ;
* Stock actuel 9w invalide

Fetour 4 |a page de modification d'article

Le lien [Retour a la page de modification d'article] permet de revenir a la page de saisie :
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— Mlodifier un article

code

fiotrl caleulatrice
priz 110
stock actuel s

stock minitmum (2

I-J.'Q‘n-q.iﬁer

-

action utilisateur |ien [Retour & la page de modification d'article]
parameFreS envoyes  action=updateArticle?phase=3&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse updatearticle2.php

9.6.5 Suppression d'un article

Le lien du menu [Supprimer un article] améne la page suivante dans la zone 4 de la page type :

Supptimer un article

Choisissez le code de 'article 4 supprimer

~llok

action utilisateur |ien du menu [Supprimer un article]
parameFreS envoyes  action=deleteArticle?phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page reponse deletearticlel.php

L'utilisateur choisit le code de I'article a supprimer dans une liste déroulante :

Demande Réponse

Supprimer un article — Supprimer un article

e g 5 :
Choisissez le code de larticle a supprimer Ede =100

Pz gl
stock actuel 0

stock tminitntm |2

Supprimer

o1 calenlatrice
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action utilisateur bouton [OK]

parametres envoyeés  gction=deleteArticle?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]
RAYERIERONSE deletearticle2.php

L'utilisateur confirme la suppression de l'article avec le bouton [Supprimer] :

Demande Réponse
—Supprimer un article ————— Supprimer un article
code SUpPression reussie
notn calcnlatrice
pHix 10

stock actuel

stock minimuam |2

= | = 5
—
i
i

Supprimer
)

action utilisateur bouton [Supprlmer]
parameétres envoyes  jaction=deleteArticle?phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse infos.php

9.6.6 Emissions de requétes administrateur

Le lien du menu [Requéte SQL] améne la page suivante dans la zone 4 de la page type :

—Execution d'une requEte SO

action utilisateur |ien de menu [Requéte SQL]
parameFres envoyes  action=sql?phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse sql1.php

On tape le texte de la requéte SQL dans le champ de saisie et on utilise le bouton [Exécuter] pour I'exécuter. Seul un administrateur
peut émettre ces requétes comme le montre I'exemple suivant :

Annexes 201



Demande Réponse

—Exzécution dune requéte SQL— —SCL : erreurs
_ Les erreurs suivantes se sont produites
select * from usere:l + L'utilisateur userl] n'a pas les droits d'administration

action utilisateur poyton [Exécuter]
paramétres envoyes  jaction=sql?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page reéeponse erreurs.php

Le lien [Retour a la page d'émission de requétes SQL] permet de revenir a la page de saisie :

—Ezécution d'une requéte SQL—

select * from usere:l

action utilisateur |ien [Retour & la page d'émission de requétes SQL]
para’"eFreS envoyes  action=sql?phase=2&PHPSESSID=[PHPSESSID]
page réponse sqll.php

Si on est administrateur et que la requéte est syntaxiquement correcte :

9.6.6.1.1 Demande |

—Exécution d'une requéte SQL

select ¥ from users droits where users.loginZdroits.logid

on obtient le résultat de la requéte :
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[9.6.6.1.2 Réponse

—Exzécution d'une requéte SOL : résultats

|userl||userl||n

||user

Uarticlesly |y i [ |

|user3||user3||n

[pserdfaticlesn o | v |

action utilisateur
paramétres envoyés
page réponse

bouton [Exécuter]
action=sql?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]

sql2.php

On peut émettre des requétes de mise a jour des tables :

9.6.6.1.3 Demande

Exécuter

—Exécution d'une requéte SOL

nsert into users (login,mdp,admin) values(userd, 'userd,'n’)

9.6.6.1.4

Réponse

Exzecution d'une requéte SCL © résultats

1 ligne(s) ont &te traitées par la commande

action utilisateur

page réponse

" 11" bouton [Exécuter]
paramétres envoyes action=sql?phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]
infos.php

9.6.7 Travail a faire

[Ecrire les scripts et fonctions nécessaires a I'application]:

identifiant type role |
apparticles.php script le point d'entrée du traitement des demandes des clients
authentifier_ 0 fonction traite la demande paramétrée action=authentifier&phase=0
authentifier_1 fonction traite la demande paramétrée action=authentifier&phase=1
authentifier_2 fonction traite la demande paramétrée action=authentifier&phase=2
addarticle_0 fonction traite la demande paramétrée action=addArticle&phase=0
addarticle_1 fonction traite la demande paramétrée action=addArticle&phase=1
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addarticle_2 fonction traite la demande paramétrée action=addArticle&phase=2
updatearticle 0 fonction traite la demande paramétrée action=updatearticle&phase=0
updatearticle 1 fonction traite la demande paramétrée action=updatearticle&phase=1
updatearticle_2  fonction traite la demande paramétrée action=updatearticle&phase=2
updatearticle_3  fonction traite la demande paramétrée action=updatearticle&phase=3
deletearticle 0 fonction traite la demande paramétrée action=deletearticle&phase=0
deletearticle_ 1 fonction traite la demande paramétrée action=deletearticle&phase=1
deletearticle_2  fonction traite la demande paramétrée action=deletearticle&phase=2
selectarticle 0 fonction traite la demande paramétrée action=selectarticle&phase=0
selectarticle_1  fonction traite la demande paramétrée action=selectarticle&phase=1
selectarticle 2 fonction traite la demande paramétrée action=selectarticle&phase=2

sql_0 fonction traite la d emande paramétrée action=sql&phase=0
sql_1 fonction traite la demande paramétrée action=sql&phase=1
Sq!—z fonction traite la demande paramétrée action=sql&phase=2
main -php script génere la page type

login.php script  génére la page de login

erreurs.php script ~ génere la page d'erreurs

infos.php script  génére la page d'informations

addarticle.php script  génére la page d'ajout d'un article

updatearticlel.php gcript  génére la page 1 de la modification d'un article
updatearticle2.php script  génére la page 2 de la modification d'un article
deletearticlel.php gcript  génére la page 1 de la suppression d'un article
deletearticle2.php script  génére la page 2 de la suppression d'un article

selectl.php script  génére la page 1 de la sélection d'articles
select2.php script  génére la page 2 de la sélection d'articles
sqll.php script  génére la page 1 de I'émission de requétes
sql2.php script  génére la page 2 de I'émission de requétes

9.7 Faire évoluer I'application

Nous avons a ce point une application qui fait e qu'elle doit faire avec une ergonomie acceptable. Nous allons la faire évoluer sur
différents points :

= |eSGBD
= sasécurité
= son look

. Ses performances
9.7.1 Changer le type de la base de données

Notre étude supposait que le SGBD utilisé était MySQL. Changez de SGBD et montrez que la seule modification a faire est dans la
définition de la variable $dDSN dans le fichier de configuration config.php.

0.7.2 Améliorer la sécurité

Lors du développement d'une application web, il ne faut jamais faire I'hypothese que le client est un navigateur et que la demande
qu'il nous envoie est contrdlée par le formulaire qu'on lui a envoyé avant cette demande. N'importe quel programme peut étre client
d'une application web et donc envoyer n'importe quelle demande paramétrée ou non a I'application. Celle-ci doit donc tout vérifier.

Si on se reporte au code du script apparticles.php, on constate

= qu'aucune action autre que l'authentification ne peut avoir lieu sans session. Celle-ci n'existe que si l'utilisateur a réussi a
s'authentifier. Rappelons qu'une session est identifiée par une chaine de caractéres assez longue appelée le jeton de session
et qui a la forme suivante : 176a43609572907333118333edf6d1fb. Ce jeton peut étre envoyé a I'application de diverses
fagons, par exemple en utilisant une URL paramétrée :

apparticles.php?PHPSESSID=176a43609572907333118333edf6d1fb.
Un programme qui demanderait, de fagon répétée, I'URL précédente en faisant varier le jeton de fagcon
aléatoire dans I'espoir de trouver le bon jeton, a toute chance de mettre de nombreux jours avant de
générer la bonne combinaison tellement le nombre des combinaisons possibles est grand. D'ici a, la
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session étant d'une durée limitée, sera tres probablement terminée. Un autre risque serait que le jeton,
passant en clair sur le réseau, soit intercepté. Le risque est réel. On peut alors utiliser une connexion
cryptée entre le serveur et son client.

= quune fois la session lancée, seules certaines actions sont autorisées. Une URL paramétrée par
action=tricher&phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID] serait rejetée car l'action 'tricher' n'est pas une action

autorisée. Lorsque les paramétres (action, phase) ne sont pas reconnus, notre application répond par la page
d'authentification.

Cependant I'application ne vérifie pas si les actions autorisées s'enchainent correctement. Par exemple, les deux actions suivantes ;

1. action=addArticle&phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
2. action=updateArticle&phase=1&PHPSESSID=[PHPSESSID]

sont deux actions autorisées. Cependant I'action 2 n'est pas autorisée a suivre l'action 1.
Comment suivre I'enchainement des URL demandées par le navigateur client ?

On peut s'aider de deux variables PHP : $ SERVER['REQUEST _URI] et $ SERVER['HTTP_REFERER] qui sont deux
informations envoyées par les navigateurs clients dans leurs entétes HTTP.

$ SERVER['REQUEST_URI] : C'est I'URI demandée par le client. Par exemple

/apparticles.php?action=addArticle&phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]

$ SERVER['HTTP_REFERER] : C'est I'URL qui était visualisée dans le navigateur avant la nouvelle URL qu'est en train de
demander le navigateur (I'URI précédente). Par exemple, si le navigateur qui a visualisé I'URI évoquée précédemment fait une
nouvelle demande a un serveur, la variable $ SERVER['HTTP_REFERER'] de celui-ci aura pour valeur

http://machine:port//apparticles.php?action=addArticle&phase=0&PHPSESSID=[PHPSESSID]
Pour vérifier que deux actions de notre application se suivent dans I'ordre, on peut procéder ainsi :

Lors de I'action 1 :
= onnote 'URI demandée (URI1) et on la note dans la session

Lors de I'action 2 :

= on récupére le HTTP-REFERER de I'action 2. On en déduit I'URI (URI2) de I'URL qui était précédemment visualisée
dans le navigateur qui fait la demande.

= on récupere 'URI URIL qui était mémorisée dans la session et qui est 'URI de l'action demandée précédemment au
serveur

= Sil'action 2 suit I'action 1, alors on doit avoir URI2=URI1. Si ce n'était pas le cas, on refuserait de faire I'action demandée
et on présenterait la page d'authentification.

= onnote dans la session 'URI URI2 de I'action en cours pour vérification de I'action suivante. Et ainsi de suite.

Voici un exemple. Aprés authentification, on choisit le lien [Ajouter un article] :
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Q O @ Q o |QQ>http:,l'p'lu:u:alhost:&lIl'st,I'|:uh|:u,|'arti|:IesIl'gestinn,l'articlesEi,l'apparticles.php?actinn=addF\rticle&phase=D&PHPSESSID=

J % Gestion d'articles I % phpinfol) ]

—Ajouter un nouvel article

[Ttilisation code
= 110111
o priz
ot I L stock actuel [%

stock minimum

Administrati 5
ministration

L'URL de cette page est :

http://1 ocal host: 81/ st/ php/articles/gestion/articles8/apparticles.php?acti on=addArticl e&phase=0&PHPSESSI D=006a63e6027f 16¢c
70b63cdae93405eeb

Directement dans le champ [Adresse] du navigateur, nous modifions I'URL de la fagon suivante :

http://1 ocal host: 81/ st/ php/articles/gestion/articles8/apparticles.php?acti on=del eteArticl e&hase=1&PHPSESS| D-006a63e6027f
16¢c70b63cdae93405eeb

Nous obtenons alors la page d'authentification :

@o O @ O Q |%http:I,I'Inu:alhu:ust:81,I'stI|:|h|:u,farticIesIgestinn,l'articlesBll'apparticIes.|:|h|:u?actinn=de|ete.ﬂ.rticle&phase=I&PHPSESSI[ i [

gl[ %3 Gestion d'articles I “ phpinfal) ]

[Ttilisation

Connexicn 4 la base

login

o = =
mot de passe Connexion

Cela mérite une explication. Lorsqu'on demande une URL en tapant directement son identité dans le champ adresse du navigateur,
celui-ci n'envoie pas I'entéte HTTP_REFERER. Notre application n'y trouve donc pas I'URI de I'action précédente, URI qu'elle
avait mémorisée dans la session. Elle renvoie alors la page d'authentification en réponse.

Ce mécanisme est efficace pour les navigateurs mais nullement pour un client programmé. Celui-ci peut envoyer I'entéte
HTTP_REFERER qu'il veut. Il peut donc "tricher" en disant qu'il est bien passé par telle étape alors qu'il ne I'a pas fait. Il faut alors
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s'assurer que l'enchainement des étapes est respecté. Ainsi si I'action demandée est action=addArticle&phase=1 (saisie) alors
l'action précédente doit étre forcément action=deleteArticle&phase=0 (demande initiale de la page de saisie) ou
action=addArticle&phase=2 (retour en saisie aprés ajout erroné). De méme si l'action demandée est action=addArticle&phase=2
(ajout) alors l'action précédente doit étre action=addArticle&phase=1 (saisie). On peut forcer l'utilisateur a respecter ces
enchalnements.

Alors que le premier mécanisme est général et peut s'appliquer a toute application, le second nécessite un codage spécifique a
chaque application et est plus lourd : il faut passer en revue toutes les actions possibles de I'utilisateur et leurs enchainements. On
peut mémoriser ces derniers dans un dictionnaire comme le montre le code qui suit :

// authentification

$dPrec["authentifier*]["0"]=array(Q;

$dPrec[ "authentifier"]["1"]=array(
array("action"=>"authentifier”, "phase"=>"0"),
array("action"=>"authentifier”, "phase"=>"2%)

);
$dPrec[Tauthentifier™][" 2" ]=array(
array("action"=>"authentifier”, "phase"=>"1"),

)

// ajout d"article

$dPrec["addarticle"]["0"]=array();

$dPrec[addarticle™][ 1" ]=array(
array("action"=>"addarticle", "phase®*=>"0"),
array("action®"=>"addarticle", "phase®*=>"2")

&Prec['addarticle']['2']=array(
array("action"=>"addarticle", "phase"=>"1"),

// modification d"article

$dPrec['updatearticle']['O']zarrayg);

$dPrec| “updatearticle™]["1"]=array
array("action®"=>"updatearticle®, "phase*=>"0"),

&Prec['updatearticle']['2']=array(
array("action®"=>"updatearticle®, "phase*=>"1"),
array("action"=>"updatearticle”, "phase"=>"3")

$&Prec['updatearticle']['3']:array(
array("action"=>"updatearticle®, "phase"=>"2"),

// suppression d article

$dPrecE'deletearticle']['O']=array();

$dPrec["deletearticle™]["1" ]=array(
array("action"=>"deletearticle”, "phase"=>"0"),

$&Prec['deletearticle']['2']=array(
array("action"=>"deletearticle”, "phase"=>"1"),

// sélection d articles

$dPrec["selectarticle"]["0"]=array();

$dPrec["selectarticle™]["1" ]=array(
array("action"=>"selectarticle", "phase"=>"0"),
array("action"=>"selectarticle”, "phase"=>"2"

$éPrec['selqptarticle']['2'];array(
array("action"=>"selectarticle”, "phase"=>"1"),

)

// requéte administrateur

$dPrec["sql "1["0"]=array();

$dPrec["sgl ][ 1" ]=array(
array("action"=>"sql ", "phase"=>"0"),
array("action®"=>"sql ", "phase®*=>"2%)
dPrec["sql"]["2"]=array(
array("action"=>"sql ", "phase"=>"1"),

$dPrec['action']['phase'] est un tableau qui contient les actions qui peuvent précéder l'action et la phase qui servent d'index au
dictionnaire. Ces actions précédentes sont elles aussi représentées par un dictionnaire & deux clés ‘action' et 'phase’. Si une action
peut étre précédée par toute action alors $dPrec['action']['phase’] sera un tableau vide. L'absence d'une action dans le
dictionnaire signifie qu'elle n'est pas autorisée. Considérons I'action "authentifier" ci-dessus :

// authentification

$dPrec["authentifier"]J["0"]=array(Q);

$dPrec["authentifier™]["1"]=array(
array("action"=>"authentifier®, "phase*=>"0"),
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array("action"=>"authentifier”", "phase"=>"2")
$&Prec['authentifier']['2']=array(
array("action"=>"authentifier®, "phase"=>"1"),

Le code ci-dessus signifie que I'action action=authentifier&phase=0 peut étre précédée de toute action, que action=authentifier&phase=1
peut étre précédée de action=authentifier&phase=0 ou de action=authentifier&phase=2 et cue action=authentifier&phase=2 peut étre
précédée de l'action action=authentifier&phase=1.

[Ecrire la fonction suivante |

/)
function enchainementOK(&$dConfig, &$dSession, $sAction, $sPhase){
// vérifie si I"action en cours ($sAction, $sPhase) peut suivre l"action précédente
// mémorisée dans $dSession["précéedent”]
// le dictionnaire des enchatnements autorisés est dans $dConfig["précédents”]
// rend TRUE si l"enchatnement est possible, FALSE sinon

Cette fonction permet a 'application principale de vérifier que I'enchainement des actions est correct

<?ph
// gestion d"une table d"articles
include '‘config.php";
include "articles.php";

// session
session_start();
$dSession=$ SESSION['‘session];

// action a entreprendre

$sAction=$ POST["action'] ? $ POST["action™] : $ GET["action'] ? $ GET["action'] : "authentifier";
$sAction=strtolower($sAction);

// phase éventuelle de I"action

$sPhase=$ POST[''phase™] ? $ POST["phase'] : $ GET["phase'] ? $ GET['phase'] : "0';

// y-a-t-il une session en cours ?

if(! isset($dSession)){
// authentification de I utilisateur
if($sAction==""authentifier"” && $sPhase=="0") authentifier_0($dConfig);
if($sAction==""authentifier" && $sPhase==""1"") authentifier 1($dConfig);
if($sAction==""authentifier"” && $sPhase=="2"3 authentifier_2 $dConfigg;
// action anormale
authentifier 0($dConfig);

}//if - pas de session

// on récupere la session :
$dSession=unserialize($dSession);

/1 1" enchal nement des actions est-il normal ?

if( ! enchai nement OK($dConfi g, $dSessi on, $sActi on, $sPhase) ) {
/1 enchai nenent anor nal
authentifier_0($dConfig);

Yt

// traitement des actions
if($sAction=="authentifier™){
iT($sPhase==""0"") authentifier_0($dConfig);

iT($sPhase=="1") authentifier 1($dConfig);
if($sPhase=="2"") authentifier_2($dConfig);
Y/if

if($sAction==""addarticle™){

9.7.3 Faire évoluer le "look™

Rappelons-nous qu'une des conditions posées lors de I'étude de cette application était qu'elle devait &tre évolutive. Supposons qu'au
bout de quelques semaines, on s'apercoive que I'ergonomie de I'application doit &tre améliorée. Modifiez I'application de telle fagon
que la structure et la présentation de la page type soient changées. Les modifications auront lieu a deux endroits :

= dans le script main.php qui définit la structure de la page type. Faites évoluer celle-ci.
= dans la feuille de style qui donne le "look™ de 'application. Changez celui-ci.
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9.7.4 Améliorer les performances

Pour l'instant, nous avons opté pour un navigateur client Iéger : il ne fait rien d'autre que de la présentation. On peut lui faire faire
du traitement en incluant des scripts dans les pages Web qu'on lui envoie. Ceux-ci peuvent étre en différents langages, notablement
vbscript et javascript. Internet Explorer et Netscape dominent le marché des navigateurs dans une proportion proche de 60/40. Par
ailleurs, 1E n'existe que dans le domaine Windows et pas sur Unix par exemple ou c'est Netscape qui prédomine. Netscape
n'exécute pas nativement les scripts vbscript alors que les deux navigateurs exécutent les scripts javascript. Comme Netscape
occupe encore une part significative du marché des navigateurs, les scripts vbscript sont & éviter. C'est donc javascript qui est
généralement utilisé dans les scripts c6té client.

Sont délégués aux scripts cdté client, des traitements ou le serveur n'a pas a intervenir. Dans notre application, il serait intéressant
que le navigateur client n'envoie une demande au serveur qu'apres l'avoir vérifiée. Ainsi il est inutile d'envoyer au serveur une
demande d'authentification alors que I'utilisateur a laissé le champ [login] vide dans le formulaire d'authentification. Il est préférable
de prévenir I'utilisateur que sa demande est erronée :

Connexion 4 la base

login

mot de passe ~ Connexion

[JavaScript Application] ' x|

{'i Wous n'avez pas indiqué de login
i

On remarquera que cela n'empéchera pas le serveur de vérifier que le champ login est non vide car son client n'est pas forcément
un navigateur et alors la vérification précédente a pu ne pas étre faite. Faire I'nypothése que le client est un navigateur est un risque
majeur pour la sécurité de I'application.

Reprenez les différents moments ou le navigateur envoie des informations au serveur et lorsque celles-ci peuvent étre Vérifiées,
écrivez une ou des fonctions javascript qui permettront au navigateur de vérifier la validité des informations avant leur envoi au
serveur.

Pour reprendre I'exemple précédent, le script login.php qui génere la page d'authentification devient le suivant :

<script language="javascript'>
function chec ()f
// on vérifie qu”il y a bien un login
with(document.frmLogin){
champs=/"\s*$/ .exec(txtLogin.value);
if(champs!=nul 1){
// pas de login
alert(''Vous n"avez pas indiqué de login');
txtLogin.focus();

return;
Y/if
// les données sont la - on les envoie au serveur
submit();
}//with
}//check
</script>
<form name="frmLogin" method="post" action="<?php echo $main["post'] ?>'">
<table>
<tr>
<td>login</td>
/std><input type=""text" value="<?php echo $main["login'] ?>" name=""txtLogin" class=""text'></td>
</tr>
<tr>

<td>mot de passe</td>
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<td><input type="password" value=""" name=""txtMdp" class=""text''></td>
<td><input [Eype="button’] [onclick="check(D)"] value=""Connexion" class=""submit"></td>
</tr>
</table>
</form>

9.8 Pour aller plus loin

Pour terminer, signalons quelques pistes pour approfondir cette étude de cas :

= il serait intéressant de voir si la page type de cette application ne pourrait pas faire I'objet d'une classe. Celle-ci pourrait
8tre alors utilisée dans d'autres applications.
»= notre application est bien adaptée a des clients de type navigateur mais moins a des clients de type "Application
autonome". Celles-ci doivent :
0  créer une connexion tcp avec le serveur
0 lui"parler* HTTP
o analyser ses réponses HTML pour y trouver l'information désirée puisque le client autonome ne sera
probablement pas intéressé par le code HTML de présentation destiné aux navigateurs.

Il serait intéressant que notre application génere du XML plutét que du HTML. Ses clients
pourraient alors étre indifferemment des navigateurs (assez récents quand méme) ou des applications
autonomes. Ces derniéres n'auraient aucune difficulté a retrouver I'information qu'elles recherchent
puisque la réponse XML du serveur ne contiendrait aucune information de présentation, seulement du

contenu.
= il faudrait trés certainement s'intéresser aux accés simultanés a la base d'articles. 1l y a au moins deux points a éclaircir :

1. est-ce que le SGBD utilisé par I'application gere correctement I'accés simultané & un méme article ? Par exemple,
que se passe-t-il si deux utilisateurs modifient le méme article au méme moment (ils appuient sur le bouton
[Modifier] en méme temps) ? Cela dépend probablement du SGBD sous-jacent.

2. actuellement notre application ne gere pas les accés simultanés. Cependant, la base devrait rester dans un état
cohérent méme si des surprises sont a attendre. Prenons la séquence d'événements suivante :

= Jutilisateur U1 entre en modification d'un article

= J'utilisateur U2 entre en suppression du méme article un peu apres

= chacune des deux actions nécessite des échanges client-serveur. Selon la fagon de travailler de chacun,
I'utilisateur U2 peut terminer son travail avant U1. Lorsque celui-ci va terminer ses modification et les
valider par [Modifier], il aura la page d'informations en réponse, le SGBD lui indiquant que [0 ligne(s)
ont été modifiées], ceci parce que la page qu'il voulait modifier a été supprimée entre-temps.
L'utilisateur sera sans doute surpris. D'un point de vue ergonomie, il serait sans doute préférable
d'afficher une page signalant mieux I'erreur. Par ailleurs, on pourrait envisager d'offrir a I'utilisateur un
acceés exclusif a un article dés qu'il entrerait en mise a jour de celui-ci. Un autre utilisateur voulant entrer
en mise a jour du méme article se verrait répondre qu'une autre mise a jour est en cours. Cela posera
probléme si le premier utilisateur tarde a valider sa mise a jour : les autres seront bloqués. 11y a la des
solutions a trouver qui dépendront assez largement des capacités du SGBD utilisé. Oracle a, par
exemple, davantage de capacités dans ce domaine que MySQL.
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ANNEXE

9.9 PEAR DB: a unified API for accessing SQL-databases

This chapter describes how to use the PEAR database abstraction layer.

DSN -- The data source name

Connect -- Connecting and disconnecting
Query -- Performing a query against a database.
Fetch -- Fetching rows from the query

9.9.1 DSN

To connect to a database through PEAR::DB, you have to create a valid DSN - data source name. This DSN consists in the

following parts:

phpt ype: Database backend used in PHP (i.e. mysql, odbc etc.)
dbsynt ax: Database used with regards to SQL syntax etc.

pr ot ocol : Communication protocol to use (i.e. tcp, unix etc.)
host spec: Host specification (hostname[:port])

dat abase: Database to use on the DBMS server

user namne: User name for login

passwor d: Password for login

pr ot o_opt s: Maybe used with pr ot ocol

The format of the supplied DSN is in its fullest form:
phptype(dbsyntax)://username:password@protocol+hostspec/database
Most variations are allowed:

phptype://username:password@protocol+hostspec:110//usr/db_file.db
phptype://username:password@hostspec/database_name
phptype://username:password@hostspec
phptype://username@hostspec

phptype://hostspec/database

phptype://hostspec

phptype(dbsyntax)

phptype

The currently supported database backends are:

mysgl -> MySQL

pgsqgl -> PostgreSQL

ibase -> InterBase

msqgl -> Mini SQL

mssqgl -> Microsoft SQL Server

oci8 -> Oracle 7/8/8i

odbc -> ODBC (Open Database Connectivity)
sybase -> SyBase

ifx -> Informix

fbsgl -> FrontBase

With an up-to-date version of DB, you can use a second DSN format

phptype(syntax)://user:pass@protocol(proto_opts)/database
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example: Connect to database through a socket
mysql://user@unix(/path/to/socket)/pear

Connect to database on a non standard port
pgsql://user:pass@word@tcp(localhost:5555)/pear

9.9.2 Connect

To connect to a database you have to use the function DB::connect(), which requires a valid DSN as parameter and optional a
boolean value, which determines wether to use a persistent connection or not. In case of success you get a new instance of the
database class. It is strongly recommened to check this return value with DB::isError(). To disconnect use the method
disconnect() from your database class instance.

<?php
require_once 'DB.php';

$user = 'foo";

$pass = 'bar;

$host = 'localhost’;
$db_name = ‘clients_db’;

// Data Source Name: This is the universal connection string
$dsn = "mysql://$user:$pass@3$host/$db_name";

// DB::connect will return a PEAR DB object on success
// or an PEAR DB Error object on error
$db = DB::connect($dsn, true);

// Alternatively: $db = DB::connect($dsn);

// With DB:isError you can differentiate between an error or
// a valid connection.
if (DB::isError($db)) {
die ($db->getMessage());
}

// You can disconnect from the database with:
$db->disconned();
7>

9.9.3 Query

To perform a query against a database you have to use the function query(), that takes the query string as an argument. On failure
you get a DB Error object, check it with DB::isError(). On succes you get DB_OK (predefined PEAR::DB constant) or when you
set a SELECT -statment a DB Result object.

<?php

// Once you have a valid DB object...
$sqgl = "select * from clients";

$result = $db->query($sql);

// Always check that $result is not an error
if (DB::isError($result)) {

die ($result->getMessage());
}

7>
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9.9.4 Fetch

The DB_Result object provides two functions to fetch rows: fetchRow() and fetchlInto(). fetchRow() returns the row, null on
no more data or a DB_Error, when an error occurs. fetchInto() requires a variable, which be will directly assigned by reference to
the result row. It will return null when result set is empty or aDB_Error too.

<?php

$db = DB::connect($dsn);
$res = $db->query(“select * from mytable™);

// Get each row of data on each iteration until
// there is no more rows
while ($row = $res->fetchRow()) {
$id = $row[0];
}
// Or:
// an example using fetchinto()
while ($res->fetchinto($row)) {
$id = $row[0];
}

7>

9.9.4.1 Select the format of the fetched row

The fetch modes supported are:
= DB _FETCHMODE ORDERED (default) : returns an ordered array. The order is taken from the select statment.

<?php
$res = $db->query('select id, name, email from users');
$row = $res->fetchRow(DB_FETCHMODE_ORDERED);
/*
$row will contain:
array (
0 => <column "id" data>,
1 => <column "name" data>,
2 => <column "email" data>

)

*/

// Access the data with:
$id = $row[0];

$name = $rowl[1];
$email = $row([2];
7>

= DB _FETCHMODE_ASSOC: returns an associative array with the column names as the array keys

<?php
$res = $db->query('select id, name, email from users');
$row = $res->fetchRow(DB_FETCHMODE_ASSOC);
/*
$row will contain:
array (

id" => <column "id" data>,

‘name’ => <column "name" data>,

‘email' => <column "email" data>

)

*/

// Access the data with:
$id = $row['id’];

$name = $row['name’];
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$email = $row['email'];
7>

DB _FETCHMODE_OBJECT : returns a DB_row object with column names as properties

<?php

$res = $db->query(‘select id, name, email from users');
$row = $res->fetchRow(DB_FETCHMODE_OBIJECT);
/*

$row will contain:

db_row Object

(
[id] => <column "id" data>,
[name] => <column "name" data>,
[email] => <column “email” data>

)

*/

// Access the data with:
$id = $row->id;

$name = $row->name;
$email = $row->email;
7>

9.9.4.2 Set the format of the fetched row

You can set the fetch mode for every call or for your whole DB instance.

<?php

/7 1) Set the mode per call:
while ($row = $result->fetchRow(DB_FETCHMODE_ASSOC)) {
$id = $row(['id";

}

// 2) Set the mode for all calls:

$db = DB::connect ($dsn);

// this will set a default fetchmode for this Pear DB instance
// (for all queries)
$db->setFetchMode(DB_FETCHMODE_ASSOC);

$result = $db->query(...);
while ($row = $result->fetchRow()) {
$id = $row(['id];

}

7>

9.9.4.3 Fetch rows by number

The PEAR DB fetch system also supports an extra parameter to the fetch statement. So you can fetch rows from a result by
number. This is especially helpful if you only want to show sets of an entire result (for example in building paginated HTML lists),
fetch rows in an special order, etc.

<?php

// the row to start fetching
$from = 50;

// how many results per page
$res_per_page = 10;

// the last row to fetch for this page
$to = $from + $res_per_page;
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foreach (range($from, $to) as $rownum) {
if (I$row = $res->fetchrow($fetchmode, $rownum)) {
break;

}
$id = $row[0];

}

7>

9.9.4.4 Freeing the result set

It is recommended to finish the result set after processing in order to to save memory. Use free() to do this.
<?php

élresult = $db->query('SELECT * FROM clients’);
while ($row = $result->fetchRow()) {

$result->free();
7>

9.9.4.5 Quick data retrieving

PEAR DB provides some special ways to retrieve information from a query without the need of using fetch*() and loop throw
results.

getOne() retrieves the first result of the first column from a query
$numrows = $db->getOne('select count(id) from clients");

getRow() returns the first row and return it as an array
$sql = 'select name, address, phone from clients where id=1";
if (is_array($row = $db->getRow($sql))) {

list($name, $address, $phone) = $row;

}

getCol() returns an array with the data of the selected column. It accepts the column number to retrieve as the second param.
$all_client_names = $db->getCol('select name from clients");

The above sentence could return for example: $all_client_names = array('Stig', 'Jon', 'Colin");

getAssoc() fetches the entire result set of a query and return it as an associative array using the first column as the key.
$data = getAssoc('SELECT name, surname, phone FROM mytable")
/-k
Will return:
array/(
'Peter'  => array('Smith’, '944679408'),
‘Tomas' => array('Cox’, '944679408"),
‘Richard' => array('Merz', '944679408")

)
*/

getAll() fetches all the rows returned from a query
$data = getAll('SELECT id, text, date FROM mytable");
/*
Will return:
array(

1 => array('4', ‘four’, '2004),

2 =>array('5', ‘five’, '2005"),

3 => array('6', 'six’, '2006")
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)
*/

The get*() family methods will do all the dirty job for you, this is: launch the query, fetch the data and free the result. Please note
that as all PEAR DB functions they will return a PEAR DB_error object on errors.

9.9.4.6 Getting more information from query results

With PEAR DB you have many ways to retrieve useful information from query results. These are:

= numRows(): Returns the total number of rows returned from a "SELECT" query.
// Number of rows
echo $res->numRows();
= numCols(): Returns the total number of columns returned from a "SELECT" query.
// Number of cols
echo $res->numCols();
= affectedRows(): Returns the number of rows affected by a data manipulation query ("INSERT", "UPDATE" or
"DELETE").
// remember that this statement won't return a result object
$db->query(DELETE * FROM clients");
echo 'l have deleted ' . $db->affectedRows() . ' clients’;
= tablelnfo(): Returns an associative array with information about the returned fields from a "SELECT" query.
// Table Info
print_r($res->tablelnfo());
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