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Apercu global de I'environnement

| 3 zones principales

1.  Zone des messages
2. Zone d'édition
3. Zone d’exploration
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Zone des messages

1 Cette zone affiche les messages d’erreurs de
compilation

1 Un double clic sur un message d’erreur nous amene
directement au fichier concerné et a la ligne concernée
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Zone d’édition

—_— . "
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= : ) | des fichiers en

cours d’édition
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Zone d’'édition
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Zone d’exploration : vue par fichiers

\w/orkspace Wecteur: 1 project(s]
-/ (8 Vecteur files
=i &5
0g.cpp
vect_exceplions.cpp
vecteur.cpp
=) <4 Fichiers Include
veci_exceplions.h

vecteur h

B8 ClassView | |E] FileMiew
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La zone d’exploration permet de
visualiser et de naviguer dans les fichiers
sources du projet ou dans ses classes
Elle présente 2 onglets

— la vue des fichiers sources

— Lavue des classes

Les fichiers sources portent I'extension
.cpp

Un double-clic sur un fichier I'ouvre dans
la zone d’édition

Un troisiéme onglet apparait dans le cas
d’une application graphique (vue des
ressources graphiques)

Zone d’exploration : vue par classes

- EAVecteur classes
+ =15 Eneurlndicet/ecteur
+ ™% EneurT ailesctsur
+ ™% EneutvecteurT ailesDifferentss
— ™% Vecteur
& afficher])

& operator (ot 1)
& operator )

& operator <<[float x)
& operator [Jint |

& mainl)

& operator “{const Yecteur fv)

@ aperator +{canst Vecteu by

@ saisif)
& taille])
_nbLignes 3
g _tab
= 4 Globals

& operator loat 1, Yeetew &v)
& operator <<[ostieam bout, Vecteu ]
& operator > fistrsam &in, Yecteur £

La vue des classes montre toutes les classes du projet
Les méthodes apparaissent en grenat et les données
membres en bleu cyan

un verrou apparait a coté des méthodes ou données
membres privées

Le répertoire Globals montre toutes les variables
globales ou fonctions externes

Un double-clic sur le nom du classe ouvre le fichier ou
est déclarée cette classe

Un double-clic sur le nom du méthode (ou fonction)
ouvre le fichier ou cette méthode est définie (corps de
la méthode)

Un double-clic sur le nom d’'une donnée ouvre le fichier

ou cette donnée est déclarée
Dans tous les cas le curseur est automatiquement

s Classview | 2] Fleview placé au bon endroit dans le fichier
On peut également faire un clic avec le bouton droit sur
un élément pour faire apparaitre un menu contextuel
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Barre d’outils

Compiler le fichier
en cours d'édition

Construire un exécutable
(compilation + édition de liens)

Construire un exécutable
puis lancer I'exécution
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Premiers pas
avec la
classe Ensemble




Démarrage

2 Pour lancer Visual C++ cliquez sur :
1 Démarrer
1 Tous les programmes
1 Microsoft Visual Studio 6.0
1 Microsoft Visual C++ 6.0

3 Si Vous en voyez pas apparaitre les 3 zones
principales :
1 Aller dans le menu View
1 Cliquer sur Workspace et Output
1 Ou bien appuyer sur Alt+0 et Alt+2
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Création d’'un nouveau projet

1 Cliquez sur le menu File puis sur I'item new
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Choix du type, du nom et de
I'emplacement du nouveau projet

-~

Fies  Projeets | Workspaces | Other Dacuments

] ATL COM Appwizard Project name:

Cluster Fiesource Type Wizard Ensemble Tapez ici le nom du projet

7] Custom Appiizard i
57 Database Projsct Location:

28 DevStudia Addiin Wizard [CAVACINESENSEIGNEMENT : .| )
I54P) Exension wizaid Cliquez sur ce bouton pour

= | b akefile

i MFC Activex Controhwizard & Create new workspace ChOISIr Ie repertOIre du
7] MFC Appiizard (d) I ; nouveau p rojet
BA AFC Appiizard [exe] ™ Dependency c

T Utility Project

&1 Win32 Application El

cation

: Attention : un sous-répertoire
%WinBZDynamwc-Linkihaw o portant le nom du projet sera
| 'Wwin32 Static Library =

e automatiqguement crée a

I'intérieur du répertoire
Bl sélectionné

1 Cliquez sur le type de projet Win32 Console Application
1 Cliquez sur OK
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Choix du modele initial

-
Win32 Console Application - Step 1 of 1

What kind of Console Application do you
want to creats?

A simple application,
A "Hella, World!" application.
© An application that supparts MFC.

< Back ‘ ‘ FEinish Cancel |

1 Choisir An empty project et cliquez sur Finish
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Résumeé et validation finale

=
New Project Information

Win32 Console Application will create a new skelston project with the following
specifications:

+ Emply console application.
+ Mo files will be created or added to the project.

Project Ditectory:
CAYACINESENSEIGNEMENT\ALGD_C+#\TP\Ensemble

Cancel

1 Une boite résumant les caractéristiques du nouveau projet apparait
1 Cliquer sur OK pour valider
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Nouveau projet

1 Voici l'affichage obtenu aprés validation
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Nouveau projet vide

1 Pour l'instant notre nouveau projet est vide
1 |l ne comporte aucun fichier
1 Nous allons donc lui rajouter des fichiers

1 Cliquez sur l'onglet File View pour basculer sur
la vue par fichiers
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Vue par fichiers

1 Cliquez maintenant sur le symbole + a gauche de Ensembile files

Yacine.Bellik@iut-orsay.fr




Vue par fichiers

1 Visual a déja crée pour nous des répertoires pour classer nos futurs fichiers
1 Attention ces répertoires ne sont pas physiques (disque dur)
1 lIs servent juste a avoir une vue ordonnée de nos fichiers
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Ajout d'un fichier au projet

“wWorkspace Ensemble’ 1 projsct(s)
= Ensemble files

{1 Header File Ci Wew Foider
(1 Resouce F TR

Settings. ..

v Docking Yiew
Hide

Propetties

™18 Class\iew | ] FileYiew
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Nous allons maintenant ajouter un
nouveau fichier (ensemble.cpp) au
projet

Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur le répertoire Source Files
Un menu apparait

Choisir Add Files to folder
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Ajout d'un fichier au projet

Insert Files into Project

Begarder dans ) Ensemble - cf B~

_)Debug

Nom du fichier : |ensemble.cop Ok
Fichiers de type : | Co+ Fies [ c:.cpp:.csc i hzthnlrc) | Annuler

Files will be inzerted into folder tited "Sowrce Files' in project 'Ensemble’.

1 Dans la boite de dialogue qui apparait, taper
ensemble.cpp
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Ajout d'un fichier au projet

"
Microsoft Visual C++

9 C:|¥arine|Enseignementi Al GO_C+-+|TPiEnsemblslansemble.cpp
‘:/ The specified file does not exist.
Do you want to add a reference to the praject anyway?

Annuler

1 Visual nous dit que le fichier que nous voulons rajouter
au projet n'existe pas

1 1l nous demande de confirmer qu'on veut quand méme
le rajouter

1 Cliquer sur Oui, nous créerons le fichier plus tard

Yacine.Bellik@iut-orsay.fr
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Ajout de fichiers au projet

1 refaire la méme chose pour rajouter le fichier
prog.cpp

1 Refaire la méme chose pour rajouter le fichier
ensemble.h mais cette fois-ci dans le répertoire
headers
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Vue par fichiers

1 Notre projet ressemble a ceci maintenant
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Création du fichier ensemble.h

1 Nous allons maintenant créer le fichier
ensemble.h

1 Pour cela nous allons double-cliquer dessus
1 La boite de dialogue suivante apparait

-
Microsoft Visual C++

2 Project file C:i\Yacine|EnseignementtALGO_C++|TPiEnsemblelensemble. h does nok exist.
--',/ Do you want ko create a new file?

1 Visual nous dit que le fichier n'existe pas et nous
demande une confirmation pour le créer

1 Cliquer sur Oui
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Edition du fichier ensemble.h

Une fenétre vierge apparait dans la zone d'édition : il s'agit du fichier ensemble.h
Remarquer le nom du fichier en cours d'édition sur la barre de titre de la fenétre
Le symbole * sur cette barre de titre signifie que le fichier n'a pas encore été
sauvegardé
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[

Edition du fichier ensemble.h

R QAN

Fifndef BNGEMDLE H_
#define _ENSEMBLE H_

const int MAN=100 ;
class Ensemble
public
Ensemble() {_nbElts=0}
int Recherche (int clem) const; ~/renvoic 1 =i elen est preésent dans 1 ensemble et 0 sinon
private

int _contenu [M&E]. // contenu de 1 snssuble
int _nbElts; #¢ nombre d’€léments de 1 ensenble

1 Taper le code suivant dans le fichier ensemble.h
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Edition du fichier ensemble.cpp

“*+, Ensemble - Microsoft Visual C++ - [ensemble.cpp *]

B File Edit Wew Insert Project Buid Tools Window Help

QA EHE | B2 T [ B | Gy [throw
| Ensemble = || 1A class members) =l

1z [ #include "ensenble R

I Workspace ‘Ensemble’ 1 projsct(s) int Ensemble:
- B Ensemble files
I3 Source Files int i=0; ) .
while( (i<_nbElts) && (_contenu[i]!=slem) ) i++:
G return (i<_nbElts):
=4 Header Files
ensemble.h
(1 Resource Filss

Recherche (int elem) const

1 Refaire la méme chose avec le fichier ensemble.cpp
1 Taper le code ci-dessus
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Compilation du fichier ensemble.cpp

"
**.. Ensemble - Microsoft Visual C++ - [ensemble.cpp]
[ Fle Edt ¥ew Insert Project Buld Tools Window Help
SRy =y ol | [ B | Gy [thoow Elm
| Ensemble v || [ class members] Bl | Bl Sk R 1 EL M

% [ #include "ensenble B

3] Workspace 'Ensemble’. 1 project(s) int Ensemble: :Recherche (int elen) const
- #8 Ensemble files .
- ‘= Source Files int i=0,
1= H
while( (i<_nbElts) &i& (_conterul[i]!=elem)] ) i++:
prog.cpp return (i<_nbElts);
/-3 Header Files
ensemble.h
|__1 Resource Files:

Lancer la compilation
du fichier ensemble.cpp
en cliquant sur ce bouton
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Analyse des messages d'erreur

c ment\algo_c++\tpienseablesensenble h(10 o ntax error . missing ' ' before '}’
Error executing cl.exe

ensemble.obj - 1 error(s). 0 warning(s)

Build { Debug ) Findin Files 1 ) Findin Files2 ) Results

La fenétre des messages d'erreur affiche alors le
message ci-dessus (manqgue un ; dans le fichier
ensemble.h)

Double-cliquer sur ce message
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Correction de l'erreur

‘e Ememnbile - Microssft Wisual €+ - [ememble. b *]

T Wik e Erverrtie’ | paapnctsl
- [P Frenmbily fies

Enzeable() { nbEles=0}:

int Recharche (int ales} const

tenu [HAX)

imt _cem
int nbElts

1 Visual ouvre alors le fichier concerné et positionne directement le
curseur sur la ligne de l'erreur

1 Ajouter le ; mangquant avant lI'accolade fermante
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Nouvelle compilation

2 [ —Conliguretion: Ensenble - Vin¥! Bebug——————- —
{{compiling

ensenble cop

ensenble.obj - 0 error{s). 0 warning(s)

Th Bud ( Detus  Fed Files 1 ), P Fies 2 ), Resus
eads

1 Double-cliquer sur le fichier ensemble.cpp pour le faire
revenir a I'éditeur

1 Relancer sa compilation

1 On obtient alors le message ci-dessus (pas d'erreurs)

Yacine.Bellik@iut-orsay.fr
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Edition du fichier prog.cpp

[

. Ensemble - Microsoft ¥isual C++ - [prog.cpp]

5] File Edit Wew Insert Project Build Tools Window Help
2| Ha@ D T = B | i [throw =5
| 1Glabals) = || 10 glabal members) | g main B2l SaliE N

alx #include <iostream>
#include “ensemble. h"

) W ortkspace ‘Ensemble’ 1 project(s)
= Ensemhle files using namnespace std:

-3 Source Files . .
- int maing )
{

Ensenble ens;
44 Header Files
ensemble.h i£ {ens.Recherche(5)) cout<c” Enssﬁ:untisrlﬂ.: §"<<endl;
D Resource Files else cout<<"ens ne contient pas <<endl;

return 0]

1 Double-cliquer sur le fichier prog.cpp pour le créer
1 Taper le code ci-dessus
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Construction de I'exécutable

[

< Ensemble - Microsoft Visual C++ - [prog.cpp]
5] File Edit Wew Insert Project Build Tools Window Help
ERI==0 D T = B | i [throw

| (Globals) = | & global members) || @ main

alx #include <iostream>
#include “ensemble. h"

) W ortkspace ‘Ensemble’ 1 project(s)
= Ensemhle files using namnespace std:
-3 Source Files . .
int maing )
enzemble.cpp i

Ensenble ens;
eader Files
i ens . Recherche cout<<"ens contien "<<endl;
ensemble.h £ Recherche(%)) cout tient § dl

1 Rresource Files else cout<¢"ens ne contient pas 5"<<endl:

return 0]

Cliquez sur ce bouton. Cela aura pour effet de
recompiler tous les fichiers modifiés et de
lancer I'édition de liens pour créer I'exécutable

Yacine.Bellik@iut-orsay.fr 34
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Construction de I'exécutable

Configuration: Enszemble — Win3Z? Debug

Conpiling. . .
pProg. cpp
Linking. ..

Enszemble exe — 0 errori=), 0 warning(=)

% Build / Debug Find in Files 1 Find in Files 2 Results

1 On obtient l'affichage ci-dessus dans la
fenétre des messages
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Exécution du programme

[

. Ensemble - Microsoft ¥isual C++ - [prog.cpp]

B File Edit Wew Insert Project Build Tools Window Help
ERI==0 D T = B | i [throw

| (Globals) = | & global members) || @ main

alx #include <iostream>
#include “ensemble. h"

) W ortkspace ‘Ensemble’ 1 project(s)
= Ensemble files using namnespace std:

-3 Source Files . .
enzemble.cpp i wEdm{ )
Ensenble ens;

44 Header Files
ensemble.h if (ens.Recherche(5)) cout<<"ens contient 5"<<endl:

[ Resoures Files else cout<<"ens ne contient pas 5"<<encl:

return 0]

Cliquez sur ce bouton pour
lancer I'exécution du programme

Yacine.Bellik@iut-orsay.fr
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Exécution du programme

\YACINEXENS EIGNEMENTVALGO_C+ +\TP\Ensemble\DebuglEnsemble.exe™

e contient pas 5
Press any key to continue_

1 Une nouvelle fenétre apparait dans laquelle le
programme s'execute

% Appuyez sur une touche du clavier pour quitter la fenétre
d'exécution
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Vue par classes

a1 ook gk e

- [ B e iow

ens Recherche(f)) cout::‘ens contient $%<<endl
utii“ens ne comtient pes 5°¢iendl

1 Cliquer sur l'onglet ClassView pour passer a la vue des classes
1 Cliquer sur les symboles + a gauche de la classe Ensemble et Globals
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[

Vue par classes

.

“*« Ensemble - Microsoft Visual C++ - [prog.cpp]

Ele Edit ‘Yiew Insert Project Build Tools ‘Window Help

g EdHd 02~ T, R | Gy [throw =%
| [=]] ~1le B

alx #include <iostream:
#includs "ensesmble h"

-1 E% Ensemble classes
=™ Ensemble using namespace std:

& Ensemblel]
& Recherchelint elem)

(& _contenu Ensemble ens:
@ _nbEls
o=

int main()

if (ens. Recherche(5)) cout<<"ens contient 5"<<endl:
else cout<<"ens ne contient pas 5"<<endl:

return 0

31 On obtient alors la vue ci-dessus

% On reconnait le constructeur, la méthode Recherche, les
données privees de la classe Ensemble ainsi que la
fonction externe main
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Utilisation de la vue par classes

3 Pour accéder a la définition d’'une méthode il suffit de
double-cliquer dessus

1 double-cliquer sur la méthode Recherche

“*+ Ensemble - Microsoft Visual C++ - [ensemble.cpp]
2] File Edit Wiew Insett Project Build Tools ‘Window Help
=== 2 | (B R | Gy [Ehrow =[5

| Ensemble v || el class members) || @ Recherche ~® | & 1 EL M
alx #include "ensemble h"

- £l Ensemble classes
=1 ™% Ensemble
E bl int i=0;
: H:T;:mig TREE while{ (i<_nbElts) && (_contenu[i]!=elem) ) i++:
iy _cantenu return (i< nbElts);
# _nbEls
=1 4 Globals
& mainf)

lint Ensenble::Recherche (int slem) const

Yacine.Bellik@iut-orsay.fr
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Utilisation de la vue par classes

# Pour accéder a la déclaration (= 50 Enemble dasess

- ™ Ensemble

d’'une méthode il faut cliquer s S
@ cont  Goto Definition

dessus avec le bouton droit puis & ot BT
- 2 Globals Delate

choisir Go to Declaration dans S 0y oot

lz References. ..

le menu qui apparait % .

¢ Called By. ..
i New Folder. .

Group by Acress

v Docking View
Hide

Properties

B8 Cssview | ] Fieview
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Utilisation de la vue par classes

1 Pour accéder a la classe double cliquer
dessus

*. [nsemble - Micrasoft Visual C++ - [ensemble.h]
£l pe B Yew et Proect B Jock Window Heo

ERE= =] ] BB o T % 5 fiboow

Fiindel _RNSRNELE_H_
ENSENBTE K

Ensenble() {_nbElts=0:}:
int Rechercha (int elem) const

Brivele
tenu [HAX] 1
+ nonbr
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Ajout d’'une méthode taille

1 Nqus aIIons_ ajouter une
méthode taille

Add Member Yariable. ..

1 Cliquer avec le bouton e 1 refernces.

& m i-i Derived Classes. ..

droit sur la classe W e s,

Add to Gallery.

Ensemble (5 ey Folder..,

Group by Access

1 Dans le menu qui Ao

apparait choisir Add
Member Function

= 2 Classiew | |=] FileView
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Ajout d’'une méthode taille

Taper ici le type de retour

-
Add Member Function

Function Type;
|int

Cancel

Function Declaration:

Taper ici le reste de I'entéte —— e

Arcess
* Public " Piotected 7 Private

™ Static I Virtual

Choisir ici la méthode
d’accés public
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Ajout d’'une méthode taille

Visual a automatiqguement rajouté I'entéte de la nouvelle méthode dans le fichier .h et
dans le fichier .cpp

De plus, il nous a positionné directement au bon endroit dans le fichier .cpp pour
écrire le corps de la nouvelle méthode

Bien sar il aurait toujours été possible de le faire nous méme de fagon manuelle en
éditant directement les 2 fichiers .h et .cpp

=
*. Ensemble - Microsoft ¥isual C++ - [ensemble.cpp *]

Fle Edit View Insert Project Buid Tools Window Help
g =Ed D~ T | Gy [throw ST
| Ensemble |10 class members) x| g taille ~E e

~|x [ #include 'ensenble.h’

- &) Ensemble classes int Ensemble::Recherche (int elem) const
- ®% Ensemble {
& Ensemblel siiiet i nbELes) 5 t |=el. g
& Rechercheiint ler) while (i¢_nbElts) & (_contenu[i]l=elen) ) i++:
return (i¢_nbElts);
@y _contenu T
5 _ntEhs .
L 3 ke s Ensemble: :taille() const
& mainl) |
3
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Ajout d’'une méthode taille

1 Taper le code ci-dessous pour la méthode
taille

*« Ensemble - Microsoft Visual C++ - [ensemble.cpp *]
Ble Edt Yiew Insert Project Buld Tools wWindow Help
2| = = = M (2 B | G [thiow
| Ersemble = ||l class members) || % taille

alx #include "ensemble. h'

= - Ensemble classes int Enzemble: :Recherche (int elem) const
-1-®1% Ensemble 1

int 1=0:
:;’;;Zi:ghmelem] while( (i< nbElts) && {_contenu[i]!=slem) ) i++:

L] return {i<_nbElts):
@ _contenu

{#p _nbElts .
| {_ Globals 7 Ensenble:  taille{) const

& main(] return _nbElts:|

Yacine.Bellik@iut-orsay.fr

23



Ajout d’'une méthode taille

1 double cliquer sur la classe ensemble pour vérifier que
I'entéte de la méthode taille a bien été rajouté dans le
fichier .h

. Ensemble - Microseft Visual C++ - [ensembie,h]

.

Bl Ee £t Yew [noert Erooct Bukd Teok Widow e

Fifndel _ERS

ENSERILE
#dot ine _EHSENHLE H

eonst int HAX=100
class Enseable

publie
int taills ()

Ensesble{)} {_nhElts=0:}
int Hecherche (int elem) const
private

ine _contasu [MAX
ik aieniey MM

¥
Facdif
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Modification de la fonction main

1 double cliquer sur la fonction main et
complétez le code comme ci-dessous

*+ Ensemble - Microsoft Yisual C++ - [prog.cpp *]

File Edi View Insert Project Buld Tools Window Help

=== o ) B B G [throw =%

| (Globals] =1 120 global members) || gmain RS AR 1 E M

alx #include <iostream>
#include "ensemble h"

= & Ensemble classes
- ™15 Ensemble using namespace std;

% Ensemble(]
& Recherche(int elem)
& tail=]) Ensenble ens:
{## _contenu
& _rbElts if (ens.Recherche(b)) cout<<"ens contient 5"<<{endl;

Z aﬁlob_als elze cout<<"ens ne contient pas G"<<endl;

int maing)
i

@[main]] cout<<"ens contient "<{en=.taille()<<" &léments"<<endl:|

return 0
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Exécution

2 Cliquer sur ce bouton n pour lancer la

compilation, I'édition de liens et I'exécution en
une seule opération

=
Microsoft Visual C++
One or more files are out of date or do not exist.

These files need to be built:
ADebugiEnsemble. exe
Debughensemble,obj
ADebugtprog. obj

‘Would you like to build them?

| Annuler |

1 Confirmez en cliquant sur Oui

Yacine.Bellik@iut-orsay.fr

Résultat de I'exécution

e |
eEns

AYACINEAENSEIGNEMENTMLGO_C++YTPAEnsemble\Debug\Ensemble.exe
ne contient pas 5

contient @ Uliments

Press any key to continue_

1 Remarque : il est possible que les lettres accentuées n'apparaissent
pas correctement.
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Aide

1 || est toujours possible d’accéder a une
aide contextuelle

1 Positionner le curseur sur le mot-clef ou la
fonction sur laquelle on désire avoir de
I'aide

1 Appuyez sur la touche F1
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Travall autonome
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Classe Ensemble : Partie A

Complétez les fichiers ensemble.h et ensemble.C
de maniére a répondre aux questions suivantes :

Redéfinir I'opérateur << pour I'affichage d'un ensemble.

Redéfinir I'opérateur << entre un ensemble et un entier de
maniére a pouvoir écrire e<<x, ce qui aura pour effet de
rajouter l'entier x a I'ensemble e (s'il n'y est pas déja).
Testez dans le programme principal.
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Classe Ensemble : Partie B

On souhaite rendre la classe Ensemble dynamique, c'est-a-dire que le
tableau "_contenu" soit alloué de facon dynamique par le constructeur
de la classe (la taille de I'ensemble est passée en parametre au
constructeur).

Quelles doivent étre maintenant les données membres de la classe ?
Justifiez.

Récrire le constructeur de maniéere a ce qu'il prenne en parametre la
taille de I'ensemble et qu'il fasse I'allocation correspondante.

Ecrire le destructeur (afficher un message témoin "objet détruit” dans
le destructeur).

Eqrirq—: le constructeur par recopie. Testez dans le programme
principal.

Redéfinir 'opérateur d'affectation. Attention a I'auto-affectation (e=e).
Testez dans le programme principal.
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