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MATRICIELLE VECTORIELLE

matrice de rectangles de couleur > Mosaique contours avec remplissage > Vitrail

PRINCIPE D’IMAGE VECTORIELLE
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SOMMET

POIGNEE

POINT
D'INFLEXION

VECTEUR

SOMMET

PIERRE BEZIER

' e
COURBES DE BEZIER INGENEUR CHEZ RENAULT S
http://fr.wikipedia.org/wiki/Pierre__Bézier
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©MARIE CAILLOU

PRINCIPE D’IMAGE VECTORIELLE Fapierdecoupe
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ADOBE ILLUSTRATOR CSé6

http://www.adobe.com/fr/products/illustrator.html

COUT D’UNE LICENCE
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2 PRODUCTION
e PREMIUM

MASTER
COLLECTION

AFTER EFFECTS® CSB INDESIGN® CSb AFTER EFFECTS® CSb
PREMIERE® PRO CS6 PHOTOSHOP® CS6 EXTENDED  ADOBE PREMIERE® PRO CS6
PHOTOSHOP® CS6 EXTENDED ILLUSTRATOR® CSb SOUNDBOOTH® CS6

FLASH® CSb " ACROBAT® 10 PRO ONLOCATION™CS6
ILLUSTRATOR® CS6 2 FLASH® CS6 PROFESSIONAL ~ ENCORE® CS6
SOUNDBOOTH® CS6 DREAMWEAVER® CS6

ONLOCATION™CS6 FIREWORKS® CSb

ENCORE® CS6 CONTRIBUTE® CS6

CREATIVE SUITE
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, | MS
) | A%, £xPRESSION DESIGN
cociaty; | COREL DRAW "’?ﬂf

http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=36180

http://www.coreldraw.com

» ARTBOARD

http://www.mapdiva.com/artboard/

CANVAS 15 a
iDRAW

http://www.acdsee.com/en/products/canvas-15 http://www indeeo.com/idraw/

INKSCAPE

http://www.inkscape.org/fr/

CONCURRENCE
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JAYB \/ERSUS
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tracts, journaux, calendriers,
dépliants, magazines,
livres, catalogues...

illustrations, logos, maquettes,
schémas techniques, plans,
affiches, stickers, T-Shirts...

Graphisme Edition

« TERRITOIRES » D’USAGE
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PRINT NUMERIQUE
CMIN RVB
Unités en millimetres Unités en Pixels
Export PDF Apercu en Pixels
Impression Export en images matricielles ou SVG

COMPETENCES
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HISTOIRE 1987

| ADOBE ILLUSTRATOR"™

1985 iy Mike Schuster, Bill Paxton, and John Warnock,
LANGAGE i Wetrsion 1.1, kdarch 19, 1987,
POSTSCRIPT Copyright € 19587 Adobe Systetns Incorporated.

s All Rights Eeserved.

A Image licensed from The Bettmann Archive,

¢+ Adobe Illustrator is a trademark of Adobe Systems
Sae Incorporated.

<‘m

1982  Adobe PostScript

FONDATION TR - T
DE LA SOCIETE R ol derial e
(CALIFORNIE) - LT RN R, i

®
'&‘ nen
1993
CREATIVE SUITE
f : 1999
Adobe 1990 Adobefegobat INDESIGN

PHOTOSHOP “
1994
\. / PAGEMAKER |

- Personalized for:

1996 2005
MACROMEDIA FLASH ADOBE RACHETE MACROMEDIA
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FOR THE F1RST TIAME

STYLE UPA
UNITED PRODUCTIONS OF AMERICA

Studio d'animation fondé par John Hubley en 1944
suite a un désaccord avec la tendance réaliste des
studios Disney. Le studio pronait |'économie de
moyens et le développement d'univers graphiques
minimalistes.

Productions principales : GERALD MCBOING BOING
(adaptés des livres du Dr SEUSS) et MR MAGOO

VECTORIEL, UN STYLE?

1911-197¢ S8

Illustratrice américaine. Employée par [
les studios Disney comme styliste et ¥
décoratrice sur les films Alice in Won- §
derland ou Peter Pan. @&

By Ruth Krauss « Mlustrated by Mary Blair
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Ty Champiol]

GUER]_AIN Gaumont GUINNESS Un client c'est sacré

PARIS W

NINTENDO%*

natLons untes

TOTAL EDF Eﬂat

USAGE > LOGOS
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USAGE > DESSIN TECHNIQUE
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Une production de vin
de moins en moins volumineuse
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Récoltes de vins en France
(tous vins confondus,
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Source : Agreste *Estimations
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USAGE > INFOGRAPHIES, SCHEMAS
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USAGE : ILLUSTRATION
(MARIE CAILLOU)



USAGE : ILLUSTRATION
(MONSIEUR Z) e
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POURQUOI, MO, ‘;*
JE N'Al JAMAIS §
CUPIDON?

Mein Fihrer ! J'ai fini de A -
rédiger I'élude que vous s MRECAS
- aviez demandée !

s 1M ]
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USAGE : ILLUSTRATION
(ARTHUR DE PINS)
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Menus )
Options

Plan de Travail

Outils
Palettes

PRESENTATION DE L’INTERFACE
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LES OUTILS DE SELECTION
h.: selection (V)
% sélection directe (A) exercices ai

* . directe progressive
A baguette magique (Y)
F5  lasso (Q)

Ai 01 selections.al

Ij ) SELECTIONNER
DEPLACER (AVEC ET SANS CONTRAINTE)

Calques GROUPER / DEGROUPER
ISOLER UN GROUPE...



commencer avec

Adobe ILLUSTRATOR

LES OUTILS D& DESSIN

[

1;'} Plume (P) -

- Caractere

T Texte (T) Paragraphe

N, Trait (shift-T)

\_|‘ Rectangle (M) CREER DES FORMES
- - €T DES TRACES VECTORIELS

j” Pinceau (B)

*,,,;"' . Crayon (N)

@ Forme de tache (shift-B)
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raccourcis textes
=) ()00 =

MODIFIE APPROCHE
alt -« l — €T INTERLIGNAGE
- +

. . JUSTIFIER, CENTRER
d FERRER A DROITE
comman E] . OU A GAUCHE UN TEXTE
L
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LES OUTILS DE TRANSFORMATION

- Rotation (R) Ij

F. ‘ S 122 T ti

%‘ Mise a I’échelle (S) m"j{,.‘;’r;’;fn'e%';
{fffj‘ Détormation (shift-R)
=

Transtformation manuelle (&)

DEFORMER, TOURNER, INCLINER...
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e Hi bd2,238 px L: 444,217 px 'ﬂ
I . - 5 |
M Y1 -2114,735 p  H:i 392,695 px

E Palettes indispensables!

g - v | o 00 -
TRANSFORMATION
L__I| "y -d_l fﬁ Deécomposer
Pathfinders !

- ALIGNEMENT

aligrnement des objets :

2 & S 7 4 I
<=, .| PATHFINDER

Répartition de 'espacement : Aligner sur
—_—

L E T
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EXERCICE
D’APPLICATION

Ai exercice(1.al

+ réaliser un DRAPEAU PIRATE

sur un tichier séparé au tormat A4 horizontal
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LES OUTILS €T PALETTES DE COULEURS

3 Filet (U) [T

Dégradé (G) Couleur

: Dégradé
Plpette () Transparence
Dégradé de tormes (W)

trucs dynamiques...

3
s

%
=

MODIFIER LES COULEURS
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LES TRACES

[

Contour

MODIFIER LES TRACES
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L’ASPECT
=°

Aspect
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PIXELLISATION & VECTORISATION

Menu Objet > Pixelliser
Menu Objet > Créer une Mosaique
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LES CALQUES

Calque 4

Calque 3

Calque 2

Calque 1

[

Calques

Papier découpé
http://www.helenmusselwhite.co.uk/
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LES EFFETS
- [

La palette Styles Graphiques

]

La palette Scripts d’action

[
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CREATION DE DOCUMENTS
€T PLANS DE TRAVAIL

B

| |
, AFFICHER LA TRANSPARENCE
UNITES AFFICHER LES TRACES
APERCU €N PIXEL
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ENREGISTRER
/ EXPORTER

I —

mu ETJI..
VECTORIELS \) frx_]

- -
MATRICIEL

e R S
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Portable Document Format

UNIVERSEL (MAC-PC-UNIX-PDA-TELEPHONES..)
INTEGRE LES POLICES

INTEGRE LES IMAGES

LIBRE ET GRATUJT

FONCTIONS PREPRESSE (reperes, ton direct...)
COMPRESSE

INDEXABLE

EDITABLE

(PROTECTION)
( FONCTIONS MULTIMEDIA)




http://www.adobe.com/tr/products/illustrator.html

C.VILLAIN



CVILLAIN
la petite fiche de syntheése

Illustration vectorielle :
commencer avec Adobe ILLUSTRATOR

Adobe Illustrator est un logiciel de dessin vectoriel. Les formes créées dans le logiciel sont
constituées d’un contour formé de points (sommets et points d’inflexion) et d’'un remplissage
(couleur, motif, dégradé, image...).

Chaque forme créée se place au dessus de la précédente sur des couches logiques nommées calques
et dont I’ordre peut se modifier a loisir.

SOMMET
POIGNEE

LES RACCOURCIS POUR MANIPULER DU TEXTE

LES PALETTES INDISPENSABLES
Aspect

POINT
D'INFLEXION

e )+ (2 )+

Permet d’afficher toutes les caractéristiques
d’un objet ou d’un groupe d’objets,
couleurs, transparence, effets... Utile pour

st

N
. modifier le corps S
°”[ ; ] (taille) [ )

~
IS

RI

VECTEUR

maitriser I’apparence des tracés.

Calques

modifie approche ' Permet I'organisation de son plan de travail

en couches logiques réorganisables.
Tout tracé placé sur le plan de travail apparait
dans cette palette.

et interlignage ~

LES OUTILS

COULEURS €T MODES D’AFFICHAGE

justifier, centrer lllustrator travaille dans les modes RVB (multimédia) ou

L _I 'S 3. ] outils de sélection [x

ferrer a droite

S CMJN (i ion). Le régl fait a la création d
ou 3 gauche un texte JN (impression). Le réglage se fait a la création du

document ou se modifie dans le menu Fichier > Mode
colorimétrique.
Le menu Affichage permet également de passer d’une

4 outils de création
ENREGISTRER / EXPORTER

[ outils de modification

vision vectorielle a un apergu en Pixels, voir a une
vision des Tracés sans remplissage, utile pour gérer les
illustrations complexes.

gestion des symboles et graphiques

e L
___p' o outils de couleurs
)
w23 |
o -"'F: gestion de I’interface

'" et des plans de travail

couleurs de contour et de remplissage

\
WEB . AUTRE
vE| ¥ i | EN VECTORIEL
SVG SWF WMF DXF
3 -
fay i EN MATRICIEL
.JPG .PNG .PSD

Adobe lllustrator gére de fagon native le format PDF (Portable Document
Format), un format de fichier universel (Mac, PC, Linux, smartphones) qui
intégre polices et images, libre et gratuit, qui posséde des fonctions pour
I'impression et pour I'interaction et qui est devenu un des formats de
documents les plus universels dans la diffusion de contenu numérique.



