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Ce cours intitulé Démarrer avec Arduino est à télécharger gratuitement, plusieurs autre documents sous la catégorie Programmation sont disponibles dans ce site, que ce soit vous êtes débutant ou professionel ce cours de Arduino va vous aider à améliorer votre compétence et votre savoire faire dans le Programmation.Profitez de ce manuel de formation en PDF pour comprendre mieux le Arduino et enrichir votre connaissance.
Commencez à télécharger ce cours adapté pour vous et à apprendre Arduino. 

Télécharger
Extrait du cours :setup(); while(1) { loop(); }Contrairement aux programmes exécutés sur votre ordinateur, le code Arduino ne peut jamais être arrêté. Ceci est dû au fait que le microcontrôleur ne contient qu’un seul programme. Si ce programme se ferme, il n’y aura rien à dire au microcontrôleur.ClignerVoici un court exemple qui illustre les fonctions setup() et loop() . Cela peut être chargé dans l’IDE Arduino en choisissant File > Examples > 01. Basics > Blink . ( Remarque: la plupart des cartes Arduino ont une LED déjà connectée à la broche 13, mais vous devrez peut-être ajouter une LED externe pour voir les effets de cette esquisse.)// the setup function runs once when RXSUHVVUHVHWRUSRZHUWKHERDUd void setup() { // initialize digital pin 13 as an output. pinMode(13, OUTPUT); } // the loop function runs over and over again forever void loop() { digitalWrite(13, HIGH); // turn the LED on (HIGH is the voltage level) delaZDLWIRUDVHFRQd digitalWrite(13, LOW); // turn the LED off bPDNLQJWKHYROWDJH/2W delaZDLWIRUDVHFRQd }L’extrait ci-dessus:Définit la fonction setup() . La fonction setup() est appelée en premier sur l’exécution dans chaque programme Arduino.Définit la broche 13 en sortie.Sans cela, il pourrait être réglé sur une entrée, ce qui rendrait la LED non fonctionnelle. Cependant, une fois défini en tant que sortie, il restera comme cela, il ne faut donc le faire qu’une fois au démarrage du programme.1. 1. Définit la fonction loop() . La fonction loop() est appelée à plusieurs reprises tant que le programme est en cours d’exécution.digitalWrite(13, HIGH); allume la LED.1. dela; attend une seconde (1 000 millisecondes).2. digitalWrite(13, LOW); éteint la LED.3. dela; attend une seconde (1000 millisecondes).4. 2. Étant donné que loop() est exécuté de manière répétée tant que le programme est en cours d’exécution, le voyant clignote pendant 2 secondes (1 seconde, 1 seconde). Cet exemple est basé https://riptutorial.com/fr/home 3 
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Cours complet sur le langage APEX
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