   



   Télécharger cours informatique en PDF Cours informatique PDF  



	Accueil
	Architecture des ordinateurs
	Algorithme
	Bureautique
	Programmation
	Réseaux
	Divers 	Bases des données
	Developpement web
	Systèmes d’exploitations

 



 Accueil » Programmation » Cours de Programmation Objective-C
Cours de Programmation Objective-C
 Dans Programmation 0 785 Vues 

   
Télécharger cours gratuit sur Programmation Objective-C, ebook de Programmation en PDF de 14 pages.
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Plan de cours
	Installation des outils
	Comprendre la structure d’un programme Objective-C
	Consignation des messages et utilisation de chaînes de format
	Ecrire du code conditionnel
	Utiliser des extraits de code
	Travailler avec des variables, des classes et des fonctions
	Travailler avec des objets
	Utilisation de classes existantes dans le framework Foundation
	Gérer la consommation de mémoire
	Créer des classes personnalisées
	Travailler avec les collections Objective-C
	Lire et écrire dans des fichiers
	Comprendre l’héritage et NSObject
	Utilisation de catégories, de protocoles et d’extensions de classe
	Compiler et déboguer du code

 
 



 




Ce cours intitulé Cours de Programmation Objective-C est à télécharger gratuitement, plusieurs autre documents sous la catégorie Programmation sont disponibles dans ce site, que ce soit vous êtes débutant ou professionel ce cours de Objective-C va vous aider à améliorer votre compétence et votre savoire faire dans le Programmation.Profitez de ce manuel de formation en PDF pour comprendre mieux le Objective-C et enrichir votre connaissance.
Commencez à télécharger ce cours adapté pour vous et à apprendre Objective-C. 

Télécharger
Extrait du cours :12 Programmation Objective-C	Ces règles d’ajout de commentaires font partie de la syntaxe de C. La sy nt a xe cor respond au jeu de règles qui régissent l’écriture du code dans un langage de programmation donné. Ces règles sont extrêmement précises et le programme ne fonctionnera pas si elles ne sont pas respectées.Alors que la syntaxe des commentaires est plutôt simple, celle du code peut varier énormément en fonction des opérations effectuées et de la manière dont le code les réalise. Toutefois, un aspect reste cohérent : chaque instruction se termine par un point-virgule (nous verrons des exemples d’instructions un peu plus loin). Un point-virgule oublié correspond à une erreur de syntaxe et le programme ne fonctionne pas.Heureusement, Xcode est en mesure de signaler les erreurs de ce type. En réalité, l’un des premiers défis auxquels fait face le programmeur est l’interprétation des messages générés par Xcode en cas de problèmes ; le second est de corriger ses erreurs. Tout au long de cet ouvrage, vous rencontrerez certaines des réponses données par Xcode pour les erreurs de syntaxe récurrentes.Apportons quelques modifications à main.c	. Tout d’abord , nou s avon s besoi n d’espace. L ocalisez les accolades (	{ et }) qui marquent le début et la fin de la fonction main	, puis supprimez tout ce qui se trouve entre ces deux balises.Ensuite, saisissez le code ci-après afin d’obtenir la nouvelle version de main.c	. La fonction main comprend à présent une ligne de commentaire, deux lignes de code et un autre commentaire. Pour le moment, ne vous inquiétez pas de comprendre ce contenu. L’idée est de démarrer. Vous avez tout un livre devant vous pour apprendre la signification de ces lignes.	#include int main (int argc, const char * argv[]) { // Afficher le début du roman. printf("C’était la meilleure des époques.n"); printf("C’était la pire des époques.n"); /* Est-ce vraiment un bon début ? Il faudra peut-être le récrire. */ return 0; }	(Le nouveau code que vous devez saisir est donné en gras. Le code en police normale est celui déjà en place. Nous suivrons cette convention tout au long de cet ouvrage.)Au f u r et à mesu re que vou s saisissez le contenu , vou s rema rquerez que Xcode tente d’ef fect uer des suggestions utiles. Cette fonctionnalité , nommée complétion de code , se révélera très pratique. Vous pouvez l’ignorer pour le moment et vous borner à la saisie intégrale du code.Toutefois, au cours de votre progression dans ce livre, commencez à exploiter la complétion de code et voyez comment elle peut vous aider à écrire du code de façon plus pratique et plus juste. Les différents réglages de la complétion de code sont disponibles dans le panneau de préférence de Xcode , auquel vous accédez à partir du menu Xcode	.	Par ailleurs, gardez un œil sur la couleur de la police. Xcode emploie des couleurs différentes afin de faciliter l’identification des commentaires et des différentes parties du code. Par exemple, les commentaires sont affichés en vert. Cette fonctionnalité se révèle également très pratique. 251 2013 Pearson France 226 Programmation Objective-C 226 Aaron Hillegass 
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Cours complet sur le langage APEX
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	 APEX et applications oracle 
	 Exercices corrigés sur les commandes UNIX 
	 Développement de Servlets et JSP avec Eclipse 
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