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Ce cours intitulé Carte mère : Montage et branchement est à télécharger gratuitement, plusieurs autre documents sous la catégorie Architecture des ordinateurs sont disponibles dans ce site, que ce soit vous êtes débutant ou professionel ce cours de carte mere va vous aider à améliorer votre compétence et votre savoire faire dans le Architecture des ordinateurs.Profitez de ce manuel de formation en PDF pour comprendre mieux le carte mere et enrichir votre connaissance.
Commencez à télécharger ce cours adapté pour vous et à apprendre carte mere. 

Télécharger
Extrait du cours :premier connecteur. Si vous en avez deux, branchez le deuxième sur le deuxième port IDE s'il

existe, et configurez-le en maître. Si vous n'avez qu'un port IDE sur la carte mère, placez-le dessus

et configurez-le en esclave. Il est toujours préférable de séparer les périphériques, car ils se brident

les uns les autres lorsqu'ils partagent la même nappe. Pour effectuer la sélection maître/esclave, il

faut positionner un cavalier sur le disque selon les instructions qui se trouvent inscrites dessus. Vous

aurez généralement le choix entre master, slave et cable sélect. Cette dernière option peut être

utilisée sur deux périphériques branchés sur la même nappe afin de laisser le contrôleur gérer le

problème tout seul. Comme ça ne marche pas à tous les coups, autant faire la sélection

manuellement. Vous n'aurez pas à vous soucier de ce problème de jumper si vous choisissez une de

nos configurations car celles ci ne comportent que des disques S-ATA .
 Il reste à connecter ces composants à la carte mère avec des nappes IDE et/ou S-ATA (fournies

avec la carte mère) et à l'alimentation avec les terminaison "molex" de celle-ci.
 Ces branchements peuvent se faire avec des nappes rondes (pour quelques euros de plus) qui

combinées avec les connections S-ATA favorisent grandement l'agencement intérieur du boîtier

facilitant ainsi la circulation d'air à l'intérieur.

5) Mise en place de la carte graphique et finition:
 II faut commencer par retirer le cache d'origine à l'arrière. On positionne ensuite la carte

graphique dans le port PCI-Express (même chose lorsque c'est de l'AGP), et elle se clipse lorsqu'on

l'enfonce, sans avoir à faire d'effort important. Pour la détacher, il faudra agir sur le mécanisme de

fixation qui se trouve à la base du port PCI-Express. La fixation finale se fait avec une vis,

généralement à gros pas de vis. Si la carte graphique nécessite une alimentation additionnelle,

pensez à brancher le connecteur approprié. Un oubli entraîne un message d'erreur au démarrage ou

un écran noir (facile à diagnostiquer), ou bien des plantages lorsque la carte graphique est sollicitée

(plus difficile…). 
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